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Dulezité bezpecnostni pokyny

Tento projektor je zkonstruovan a otestovan podle nejnovéjsich norem pro bezpecnost
zafizeni v oblasti informac¢nich technologii. Pro bezpe¢né pouzivani vyrobku je vSak
dilezité, abyste dodrzovali pokyny, uvedené v této piirucce a vyznacené na vyrobku.

Bezpecnostni pokyny

3.

Piectéte si prosim tento navod

k obsluze predtim, neZ zacnete vas
projektor pouzivat. Uschovejte jej
pro pozdéjsi pouziti.

)

S

Béhem provozu projektoru se
nedivejte pFimo do jeho objektivu.
Intenzivni svételny paprsek by mohl
poskodit vas zrak.

Pienechejte opravy
kvalifikovanym servisnim
technikam.

4.

V dobé, kdy je lampa projektoru
zapnuta, musi byt vZdy oteviena
zavérka objektivu nebo
odstranéna krytka objektivu.

V nékterych zemich NENI napéti
elektrické sité stabilni. Vas projektor
je zkonstruovan tak, aby bezpecné
pracoval pfi sitovém napéti

v rozmezi 100 az 240 V sti. Pokud
vSak dojde k vypadkim nebo razim
napéti £10 V, nemusi projektor
pracovat spravné. V oblastech, kde
mize dochazet ke kolisani nebo
vypadkum sit'ového napéti,
doporucujeme pripojit projektor
prosti‘ednictvim stabilizatoru
napajeciho napéti, zai'izeni pro
ochranu pred napét’ovymi
Spickami nebo zdroje stilého
napajeni (UPS).

Béhem provozu projektoru si mtizete
v§imnout, ze z ventilaéni mfizky
projektoru vystupuje proud teplého
vzduchu a specifické aroma.

Tento jev je naprosto normalni

a neznamena poruchu pfistroje.
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Bezpecnostni pokyny (pokracovani)

Neni-li aktivni senzor
automatického zatemnéni,
neblokujte béhem provozu objektiv
projektoru zadnymi predmeéty,
protoze to mize zplsobit
deformaci téchto predméti nebo
dokonce vznik pozaru. Cheete-li
lampu docasné€ vypnout, stisknéte
tla¢itko BLANK (PRAZDNA
OBRAZOVKA) na projektoru
nebo na dalkovém ovladaci.

Béhem provozu je lampa velmi
horka. Pfed demontazi celku
projekéni lampy za ticelem vymeény
lampy pockejte pfiblizné¢ 45 minut,
nez projektor vychladne.

Nikdy nevyménujte celek
projekéni lampy ani zadné jiné
elektronické komponenty, aniz
byste predtim odpojili projektor ze
site.

&)
9

10. Nepouzivejte lampy, jejichz

provozni zivotnost piesahla
predpokladanou hodnotu. Pfi
nadmérném pouzivani lampy po
uplynuti jeji Zivotnosti miize ve
vyjime¢nych pfipadech dojit

k prasknuti lampy.

Neumist'ujte tento vyrobek na
nestabilni vozik, podstavec nebo
stolek. Mohlo by dojit k padu nebo
prevrhnuti projektoru, coz by
mohlo zpUsobit jeho vazné
poskozeni.

12. Nestavte projektor do svislé
polohy. V takovém ptipad¢ by
mohlo dojit k pfevrhnuti
projektoru, coZ by mohlo mit za
nasledek zranéni osob nebo
poskozeni piistroje.
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Bezpecnostni pokyny (pokracovani)

13.

14.

Nepokousejte se tento projektor
demontovat. Uvnitf pfistroje se
pouziva nebezpecné vysoké napéti,
které muze v piipadég, Ze se dotknete
soucasti pod napétim, zpisobit
smrtelné zranéni. Jedinou soudasti,
kterou mohou uzivatelé vyménovat,
je lampa, ktera je opatfena vlastnim
odnimatelnym krytem.

Za 7adnych okolnosti nikdy
neodstrariujte Zadné jiné kryty. Svéite
opravy vyhradné profesionalnim
servisnim technikim s pfislusnou
kvalifikaci.

s

Neblokujte vétraci otvory.

- Neumist'ujte tento projektor na
pokryvky, lozni povleceni nebo na
jakykoli jiny m&kky povrch.

- Nezakryvejte tento projektor
tkaninou ani Zddnymi jinymi
predméty.

- Do blizkosti projektoru neumist'ujte
zadné hoflavé nebo vznétlivé
predméty.

Jestlize dojde k ucpani ventila¢nich

otvort, mizZe vlivem nartstu teploty

uvnitf ptistroje dojit k pozaru.

SN SSS

~

15. Neinstalujte tento projektor do

zadného z nasledujicich prostiedi:

- Nedostate¢né odvétravana nebo
stisnéna mista. Zajistéte, aby byl
projektor ve vzdalenosti alespon
50 cm od stén a také volné proudéni
vzduchu kolem projektoru.

- Mista, kde muize teplota dosahovat
prili§ vysokych hodnot (napf.

v automobilu se zavienymi okny).

- Mista, kde muze nadmérna vlhkost,
prach nebo cigaretovy kout znecistit
optické komponenty, a zkratit tak
zivotnost projektoru a zpuisobit
ztmavnuti obrazu.

- Mista pobliZ hlasicd pozaru
- Mista s teplotou okoli nad 40 °C

- Mista s nadmotskou vyskou
presahujici 3 000 m.

3000 m
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Bezpeénostni pokyny (pokrac¢ovani)

16. Béhem provozu musi projektor stat

na vodorovné plose bez nerovnosti.

- Nepouzivejte pristroj v pripade, ze
je naklonény zleva doprava pod
thlem piesahujicim 10 stupiiti nebo
zepiedu dozadu pod thlem
presahujicim 15 stupiid. Pouzivani
projektoru, ktery neni ve zcela
vodorovné poloze, mize zpusobit
selhani funkce nebo poskozeni
lampy.

17. Nestoupejte na projektor ani na néj

nestavte zadné predméty. Kromé
pravdépodobného poskozeni
projektoru mtize dojit i k jinym
nehodam a moznému zranéni.

18.

Do blizkosti projektoru ani na
projektor neumist'ujte Zadné tekutiny.
Tekutiny vylité do projektoru mohou
zpusobit jeho poruchu. Pokud se do
projektoru dostane vlhkost, odpojte
jej od sité a pozadejte spolecnost
BenQ o opravu projektoru.

19.

O

Projektor umi zobrazovat obraceny
obraz, ktery se vyuziva pfi instalaci
pod strop.
Pfi montazi projektoru pouzivejte
vyhradné sadu BenQ pro montaz
projektoru pod strop (Ceiling
Mounting Kit) a zajistéte, aby byla
instalace bezpecna.

Dulezité bezpecénostni pokyny




Uvod

Prednosti projektoru

Projektor je vysoce vykonné optické projekéni zatizeni s uzivatelsky privétivym
designem, vyznacujici se vysokou spolehlivosti a snadnou obsluhou.

Projektor ma nasledujici funkce:

» Korekce barvy stény umoziujici projekci na plochy v nékolika predem
definovanych barvach

* Rychlé automatické hledani zrychlujici proces detekce signalu

* Volitelnd funkce ochrany heslem.

* 3D sprava barev umoziujici pfizptisobeni barev vasim predstavam

+ Volitelna funkce rychlého chlazeni pro rychlejsi ochlazeni projektoru

+ Funkce FAQ pro feSeni provoznich problémt jednim rychlym stiskem tlacitka

+ Casovat prezentace pro lepsi prehled o ¢ase béhem prezentaci

*  Vysoce kvalitni objektiv s manualnim zoomem (zvétSeni/zmenseni obrazu)

* Automatické nastaveni jedinym tladitkem pro dosazeni nejlepsi kvality obrazu

» Digitalni korekce lichobéznikového zkresleni pro opravu zkresleného obrazu

» Nastavitelné vyvazeni barev pro zobrazeni data/video.

* Projekéni lampa s vysokym jasem.

* Vicejazy¢né nabidky na projekéni plose (OSD)

*  Moznost pfepnuti mezi normalnim a ispornym rezimem pro sniZeni spotieby
energie

+ Ptikon v pohotovostnim reZimu max. | W

* Vestavény reproduktor umoznujici poslech konvertovaného monofonniho zvuku
z audio vstupu

* Podpora komponentniho HDTV signalu (YPbPr).

* Objektiv s kratkou projekéni vzdalenosti (Short Throw) pro zmenseni vzdalenosti
projekce pfi zachovani vysoké kvality obrazu

3+ Zdanlivy jas promitaného obrazu se bude ménit v zavislosti na okolnich svételnych

podminkach a nastaveni kontrastu/jasu vybraného vstupniho signalu, a je pfimo tmérny
projekéni vzdalenosti.

e Jas lampy se bude ¢asem snizovat a mize se ménit v rozsahu technickych parametra
vyrobce lampy. To je normalni a oéekavané chovani.

Uvod 7



Obsah baleni pri dodavce

Jednotlivé soucasti peclivé vybalte a zkontrolujte, zda mate vSechny vyobrazené
polozky. Pokud né&jaka polozka chybi, obrat'te se na svého prodejce v misté, kde jste
projektor zakoupili.

r w7 w r
Standardni prisluSenstvi
(S Dodavané prislusenstvi je pfizplisobeno vaSemu regionu a mize se liSit od zobrazeného
prislusenstvi.
*Zarugni list se dodava jen v nékterych regionech. Podrobné informace vam poskytne
prodejce.

sera

g &

Projektor Privodce CD Zaruéni list*
rychlym s navodem
pouzivanim k obsluze

VGA kabel Sitovy kabel Dalkovy ovladac s baterii

(= Pred pouzitim dalkového ovladace nejdfive vytahnéte stitek.

Volitelné prisluSenstvi

Néhradni modul lampy
Sada pro montdz pod strop
Kabel RS232

Pfepravni pouzdro

PO =
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Vnéj

Predni/Horni strana

Zadni/Dolni strana
(MP515 ST)

Si vzhled projektoru

Vnéjsi ovladaci panel

(Podrobné informace - viz ,,Ovladaci
prvky a funkce* na strané 10.)
Ventila¢ni otvory (odvod teplého
vzduchu)

Tlacitko pro rychlé odjisténi
nastavitelné nozky

Krytka objektivu

Prstenec pro zaostfovani a prstenec
pro zvétseni/zmenseni (zoom)
Ventilacni otvory (ptivod chladného
vzduchu)

Pfedni senzor infra¢erveného
dalkového ovladani

Senzor automatického zatemnéni
Projekéni objektiv

Zditka sitového kabelu

Otvor pro Kensington zdmek
Zadni nastavitelna nozka

Otvory pro montaz projektoru pod
strop

Kryt lampy

Ovlédaci port RS232

Vystupni konektor signdlu RGB
Konektor signalového vstupu RGB
(PC)/Komponentni video (YPbPr/
YCbCr)

Port HDMI

Vstupni konektor S-Video

Vstupni konektor Video

Vstupni konektor Audio

Vystupni konektor Audio
Konektory pro vstup audio (L/R)
signalu

Uvod 9



Ovladaci prvky a funkce

Projektor

ozna¢eném symbolem ,ruka“ (7.

7. BLANK (PRAZDNA
OBRAZOVKA)
Skryti obrazu zobrazeného na
projekéni plose.

(=g ,»Skryti obrazu“ na strané 38

8.  Varovny indikator TEMP (Teplota)
Jestlize teplota projektoru stoupne na
prili§ vysokou hodnotu, rozsviti se

cervené.
(3 »Indikatory“ na strané 57
1. Prstenec pro zaostiovani 9. Indikator LAMP (Lampa)
Slouzi pro zaostieni promitaného Signalizuje stav lampy. V piipadé
obrazu. provoznich problémi lampy sviti
(T »Jemné doladéni velikosti a svétlosti nebo blika.
obrazu“ na strané 25 (g »Indikatory“ na strané 57
2.  KrouZek zoomu 10. AUTO
Slouzi pro nastaveni velikosti obrazu. Slouzi pro automatické urcéeni
(CF »Jemné doladéni velikosti a svétlosti nejlepsiho ¢asovani obrazu pro
obrazu“ na strané 25 zobrazeny obraz.
3. POWER (Napajeni) (T »Automatické pfizpisobeni obrazu“ na
Béhem provozu projektoru sviti nebo strané 24
blika. 11. Keystone (Lichobéz. zkresleni)/
(T »Indikatory* na strané 57 Tlacditka se Sipkami (w /A Nahoru,
a /v Dolit)

4. Menu/Exit (Nabidka/Konec)
Zobrazeni nabidky na projekéni plose
OSD). Slouzi pro navrat do ’
(f’edcﬁo iOSDpnabidk kondeni pod uhlem.
p . Z N }f’ u (T »Korekce lichobéznikového zkresleni®
a uloZeni nastaveni nabidky. na strané 25
(3 »Pouzivani nabidek” na strané 26

Slouzi pro ru¢ni korekci zkresleni
obrazu, které vznika vlivem projekce

12. » Sipka doprava/gg

5. O Napéjeni Slouzi pro aktivaci zamku klaves
Zapnuti projektoru nebo vypnuti do panelu.
pohotovostniho rezimu. Pokud je na projekéni plose zobrazena
(3 »Zapnuti projektoru“ na strané 23, OSD nabidka, slouzi tlacitka #6, #11
»Vypnuti projektoru na strané 41 a #12 jako smérové Sipky pro vybér

&s pozadované polozky nabidky a pro
6. «Sipka doleva/ @ provedeni nastaveni.

Spusténi funkce FAQ (Casté dotazy). ,Uzamknuti ovladacich tlagitek* na

(3 »Pouzivani funkce FAQ (Casté dotazy)* strané 40, ,,Pouzivani nabidek“ na strané
na strané 39 26

10  Uvod



13. Mode/Enter (Rezim/Enter) 14. SOURCE (ZDROJ)

Pro vybér dostupného rezimu Zobrazeni listy pro vybér zdroje
nastaveni obrazu. vstupniho signalu.
Aktivuje vybranou polozku OSD (3 »Prepinani vstupniho signalu® na
nabidky. strané 30

(3 »Vybér rezimu zobrazeni“ na strané
33

N Montaz projektoru pod strop

Protoze chceme, abyste byli s vasim projektorem BenQ maximalné spokojeni, musime
vas upozornit na nékteré bezpecnostni aspekty, jejichZ cilem je predejit zranéni osob
a poskozeni majetku.

Pokud se rozhodnete namontovat projektor pod strop, dirazné¢ vam doporucujeme
pouzit vhodnou sadu BenQ pro montaz projektoru pod strop a také vas prosime
o0 zajisténi radné a bezpecné instalace.

Pti pouziti sady pro montaZz projektoru pod strop jiného vyrobce nez BenQ hrozi
nebezpeci padu projektoru ze stropu v disledku nevhodného pfipevnéni Srouby
nespravného typu nebo délky.

Sadu BenQ pro montaz projektoru pod strop mizete ziskat v misté, kde jste zakoupili
svij projektor BenQ. BenQ rovnéz doporucuje, abyste si zakoupili také samostatny
bezpecnostni kabel kompatibilni s Kensington zamkem a pevné jej pfipevnili k otvoru
pro Kensington zamek na projektoru a k zakladn€ konzoly pro montaz pod strop. Toto
opatfeni slouzi jako sekundarni zabezpeceni projektoru pro piipad, Ze by se jeho
pripevnéni k montazni konzole uvolnilo.

Uvod 11
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Dalkovy ovlada¢

1. O Napajeni
Zapnuti projektoru nebo vypnuti do
pohotovostniho rezimu.

(3 »Zapnuti projektoru” na strané 23,
»Vypnuti projektoru“ na strané 41

2.  |I/» Zastavit obraz
Slouzi pro zastaveni promitaného
obrazu.

(T »Zastaveni obrazu“ na strané 39

3. «Sipka doleva/®
Spusténi funkce FAQ (Casté dotazy).

(T »Pouzivani funkce FAQ (Casté dotazy)”
na strané 39

4. BLANK (PRAZDNA
OBRAZOVKA)
Skryti obrazu zobrazeného na
projekeni plose.

(3 »Skryti obrazu® na strané 38

5. Digitalni zoom (+, -)
ZvétSeni nebo zmenseni velikosti
promitaného obrazu.

(3 »Zvétsovani a hledani detail(* na strané
31

6. Volume (Hlasitost +/-)
Ptizpiisobeni Grovné zvuku

(g ,PFizpusobeni zvuku* na strané 40

Uvod

ozna¢eném symbolem ,ruka“ (3.

7. Menu/Exit (Nabidka/Konec)
Zobrazeni nabidky na projekéni
plose (OSD). Slouzi pro navrat do
predchozi OSD nabidky, ukonceni
a uloZeni nastaveni nabidky.

(3 »Pouzivani nabidek” na strané 26

8. Lichobéz. zkresleni/Tlacitka se
Sipkami ( w /A Nahoru, m /
V¥ Doli)
Slouzi pro ru¢ni korekci zkresleni
obrazu, které vznika vlivem projekce
pod uhlem.

(S »Korekce lichobéznikového zkresleni“
na strané 25

9. AUTO
Slouzi pro automatické urceni
nejlepsiho Casovani obrazu pro
zobrazeny obraz.

(T »Automatické pfizpUsobeni obrazu“ na
strané 24

10. » §ipka doprava/g
Slouzi pro aktivaci zamku klaves
panelu.
Pokud je na projekéni plose
zobrazena OSD nabidka, slouzi
tlacitka #3, #8 a #10 jako smérové
Sipky pro vybér pozadované polozky
nabidky a pro provedeni nastaveni.
(3 »Uzamknuti ovladacich tlagitek” na
strané 40, ,,Pouzivani nabidek“ na
strané 26

11. SOURCE (ZDROJ)
Zobrazeni listy pro vybér zdroje
vstupniho signalu.

(3 »Prepinani vstupniho signalu“ na
strané 30

12. Mode/Enter (Rezim/Enter)
Pro vybér dostupného rezimu
nastaveni obrazu.

Aktivuje vybranou polozku OSD
nabidky.

(3 »Vybér reZimu zobrazeni“ na strané 33



13. Timer On (Zapnuti ¢asovace) 15. Page Up/Down (Stranka nahoru/

Slouzi pro aktivaci nebo zobrazeni Doli)
¢asovace na projekéni plose podle (Tato funkce neni dostupna u modeli
nastaveni vaseho ¢asovace. MPS series.)
(3 ~Nastaveni Casovace prezentace na
strané 37

14. Timer Set up (Nastaveni ¢asovace)
Slouzi pro ptimé nastaveni ¢asovace
prezentace.

(g ,Nastaveni ¢asovace prezentace“ na
strané 37

Dosah dalkového ovladace

Senzor infracerveného dalkového ovladani se nachazi na
ptedni strané projektoru. Aby dalkovy ovladac¢ pracoval
spravng, je tfeba jej drzet kolmo v thlu do +/-30 stupnd
vici senzoru infracerveného signalu dalkového ovladani
na projektoru. Vzdalenost mezi dalkovym ovladacem

a senzorem by neméla presahnout 8 metrt.

Mezi dalkovym ovlada¢em a senzorem infracerveného
signalu na projektoru nesmi byt zadné prekazky, které by
mohly prekazet infraCervenému paprsku.

Vymeéna baterie v dalkovém ovladaci

1. Vytahnéte drzéak baterie.
(3 Postupujte podle pokyni na obrazku. Zatlacte a podrzte
zapadku a soucasné vytahnéte drzak baterie.

2. Vlozte do drzaku baterie novou baterii. Kladny pol
musi byt obrdcen smérem ven.
3. Zatlacte drzak do dalkového ovladace.
& « Neponechavejte dalkovy ovladaé a baterii na mistech
s vysokou teplotou nebo vihkosti.
eV pfipadé nespravné vymény baterie muze dojit k jejimu
poskozeni.

* Baterii nahrad'te pouze stejnym nebo ekvivalentnim
typem, ktery doporucuje vyrobce baterie.

¢ Pouzitou baterii zlikvidujte podle pokynu jejiho vyrobce.
¢ Nikdy nevhazujte baterii do ohné. V opa¢ném pfipadé hrozi nebezpeci vybuchu.

* Jestlize je baterie vybita nebo pokud nebudete dalkovy ovlada¢ del$i dobu pouzivat,
vyjméte z néj baterii, aby nedoslo k poskozeni dalkového ovladace unikem elektrolytu
z baterie.

Uvod 13



Umisténi projektoru

Volba umisténi

Projektor je zkonstruovan tak, aby mohl byt nainstalovan ve 4 moznych umisténich:

14

1. Stolek vpredu

Toto umisténi vyberte, chcete-li mit
projektor postaven v blizkosti podlahy
pred projek¢nim platnem. Toto je
nejbeéznéjsi zplisob umisténi projektoru
z divodu rychlého nastaveni

a pfenosnosti.

2. Strop vpredu

Zvolte toto nastaveni, chcete-li mit
projektor zavésen dnem vzhiiru pod strop
pred projekénim platnem.

Pred montazi projektoru pod strop si

u svého prodejce objednejte sadu BenQ
pro montaz projektoru pod strop.

Po zapnuti projektoru nastavte Strop
vpredu v nabidce NASTAVENI
SYSTEMU: Zakladni > Umisténi
projektoru.

E—

3. Strop vzadu

Zvolte toto umisténi, chcete-1li mit
projektor zavésen dnem vzhuru pod strop
za projek¢nim platnem.

Uvédomte si prosim, Ze budete potiebovat
specialni projekéni platno pro zadni
projekci a sadu BenQ pro montaz
projektoru pod strop.

Po zapnuti projektoru nastavte Strop
vzadu y nabidce NASTAVENI
SYSTEMU: Zakladni > Umisténi
projektoru.

4. Stolek vzadu

Zvolte toto umisténi, chcete-li mit
projektor postaven v blizkosti podlahy za
projekénim platnem.

Uvédomte si prosim, Ze budete potiebovat
specialni projekéni platno pro zadni
projekei.

Po zapnuti projektoru nastavte Stolek
vzadu v nabidce NASTAVENI
SYSTEMU: Zakladni > Umisténi
projektoru.

V zavislosti na uspotradani mistnosti nebo osobnich preferencich se rozhodnéte, které
umisténi instalace si vyberete. Vezméte v ivahu velikost a polohu projekéniho platna,
umisténi vhodné sitové zasuvky, stejné jako umisténi a vzdalenost mezi projektorem

a dal$imi zafizenimi.

Umisténi projektoru



Ziskani pozadované velikosti promitaného
obrazu

Vzdalenost od objektivu projektoru k projekénimu platnu, nastaveni zoomu a format
videosignalu jsou faktory, které ovliviiuji velikost promitaného obrazu.

Nativni pomér stran obrazu tohoto projektoru je 4:3. Aby bylo mozno promitat cely
obraz s pomérem stran 16:9 (Sirokouhly obraz), umoziuje projektor zménu velikosti
a méfitka Sirokouhlého obrazu na §itku obrazu s nativnim pomérem stran. Vysledkem
je proporcionalné mensi vyska ekvivalentni 75 % vysky obrazu projektoru pti
pfirozeném pomeéru stran.

Q O =— Tmavy pruh
Q O Q Ol (12,5% vysky)
O O O O__ Tmavy pruh
(12,5% vysky)
Obraz s pomérem stran 4:3 pfi zobrazeni Obraz s pomérem stran 16:9 se
s pomérem stran 4:3 zménénym méfitkem

na zobrazovaci plose s pomérem stran 4:3

Projektor by mél byt vzdy umistén tak, aby lezel ve vodorovném sméru rovné (napf. na
stole) a aby byl kolmo (90°) k vodorovnému stiedu projekéniho platna. To zabranuje
zkresleni obrazu zplisobenému projekci pod thlem (nebo projekci na naklonéné
povrchy).

Pokud je projektor namontovan pod strop, musi byt namontovan dnem vzhtiru tak, aby
promital pod nepatrnym dolti smétujicim thlem.

Z obrazkl na strané 17 je patrné, Ze tento typ projekce zptisobuje svislé posunuti
spodniho okraje promitaného obrazu vzhledem k vodorovné roviné€ projektoru. Pti
montazi pod strop se to tyka horniho okraje promitaného obrazu.

Pti pfemisténi projektoru do vétsi vzdalenosti od projekéniho platna se zvySuje velikost
promitaného obrazu a umérné se zvysuje také svislé posunuti.

Pti ur€ovani polohy projekéniho platna a projektoru je poteba pocitat soucasné

s velikosti promitaného obrazu a svislym posunutim, které jsou v pfimém pomeéru

k projek¢ni vzdalenosti.

Spole¢nost BenQ sestavila tabulku pro rizné velikosti projekénich platen s pomérem
stran 4:3, ktera vam pomuze urcit idealni umisténi projektoru. Je nutno uvazit dva
rozméry - kolmou vodorovnou vzdalenost od stfedu projekéniho platna (projekeni
vzdalenost) a vysku svislého posunuti projektoru od vodorovného okraje projekéniho
platna (offset).

Jak urcit polohu projektoru pro danou velikost
projekéniho platna

1. Vyberte velikost projekéniho platna.

2.  Podivejte se do tabulky na stran€ 17 a v levém sloupci s ozna¢enim "Rozméry
projekéniho platna" najdéte nejblizsi hodnotu, ktera odpovida velikosti vaseho
projekéniho platna. Pomoci této hodnoty najdéte vpravo na daném tadku ve
sloupci "Primér" odpovidajici hodnotu primérné vzdalenosti od projekéniho
platna. Toto je projekéni vzdalenost.

Umisténi projektoru 15
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3. Ve stejném radku se podivejte na sloupec umistény vpravo a zapiste si hodnotu
"Svislé posunuti v mm". Tim uréite celkové svislé posunuti umisténi projektoru
vzhledem k okraji projekéniho platna.

4. Doporucena poloha projektoru je kolmo k vodorovnému stredu projekéniho platna
ve vzdalenosti od projekéniho platna urcené ve vyse uvedeném kroku 2
a s posunutim o hodnotu uré¢enou ve vyse uvedeném kroku 3.

Pokud naprtiklad pouzivate 120palcové projekéni platno, je praimérna projekcni

vzdalenost 2 422 mm a svislé posunuti je 91 mm.

Jak zjistit doporucenou velikost projekcniho platna pro
danou vzdalenost

Tuto metodu miizete pouzit v pripadech, kdy jste si koupili projektor a radi byste
veédeli, jaka velikost projekéniho platna je vhodna pro vasi mistnost.

Maximalni velikost projekéniho platna je omezena fyzickym prostorem dostupnym
v mistnosti.

1. Zméite vzdalenost mezi projektorem a mistem, kam chcete umistit projekéni
platno. Toto je projekéni vzdalenost.

2. Podivejte se do tabulky na stran¢ 17 a najdéte ve sloupci s primérnou vzdalenosti
od projekéniho platna oznaceném jako "Primeér" nejblizsi hodnotu, ktera
odpovida vasemu méfeni. Zkontrolujte, zda je naméfena vzdalenost v rozmezi
min. a max. vzdalenosti uvedenych po obou stranach primérné hodnoty
vzdalenosti.

3. S vyuzitim této hodnoty se podivejte na daném fadku doleva a ve sloupci
"Rozméry projekéniho platna" najdéte odpovidajici thlopticku projekéniho
platna. To je velikost obrazu promitaného projektorem piti dané projekéni
vzdalenosti.

4. Ve stejném radku se podivejte na sloupec umistény vpravo a zapiste si hodnotu
"Svislé posunuti v mm". Tim uréite finalni umisténi projekéniho platna vzhledem
k horizontalni roviné projektoru.

Tak naptiklad, pokud jste naméfili projekeni vzdalenost 4,8 m (4 800 mm), je nejblizsi

hodnota ve sloupci "Primér" 5 046 mm. Této hodnoté odpovida tihlopticka projekéniho

platna 250" (asi 6,35 m).

Kontrola hodnot minimalni a maximalni projek¢ni vzdalenosti ve sloupcich
"Vzdalenost od projekéniho platna v mm" ukazuje, Ze métena projekéni vzdalenost
4,8 m bude vyhovovat pro platno s uhloptickou 220 palcti. Projektor 1ze ptizptisobit
(prostednictvim nastaveni zoomu) pro zobrazeni na projek¢ni platno s touto velikosti.
Uveédomte si prosim, Ze toto platno ma jiné svislé posunuti.

Pokud umistite projektor do odlisné polohy (nez je ta doporucend), budete jej muset
naklonit dolti nebo nahoru, aby se obraz na projekénim platné vystredil. V takovych
situacich dojde k ur¢itému zkresleni obrazu. Toto zkresleni miZzete odstranit pomoci
funkce korekce lichobéznikového zkresleni (Keystone). Podrobné informace - viz
,Korekce lichobéznikového zkresleni na strané 25.

Umisténi projektoru



Projekéni rozméry
Pfed vypoctem vhodné polohy si piectéte ¢ast ,,Rozméry* na strané 60, kde najdete
informace o vzdalenostech od stfedu objektivu projektoru.

Maximalni zvétseni Minimalni zvétseni

\ \ ‘ Projekéni platno

Stied objektivu

<H>

<W> Svislé posunuti L1
Projeké&ni vzdalenost

Rozméry projekéniho plétna Vzdalenost od projekéniho platna
v mm .
o Min. Max. Svisle
il e Sik: Vyska | vzdalenost vzdalenost s
iria yska Pramér - v mm
. vmm | vmm (max. (min.
palct mm
zoom) zoom)

30 762 610 457 550 606 661 23
40 1016 813 610 734 807 881 30

50 1270 1016 762 917 1009 1101 38

60 1524 1219 914 1101 1211 1321 46
80 2032 1626 1219 1468 1615 1761 61
100 2540 2032 1524 1835 2018 2202 76
120 3048 2438 1829 2202 2422 2642 91
150 3810 3048 2286 2752 3028 3303 114
200 5080 4064 3048 3670 4037 4404 152
220 5588 4470 3353 4037 4440 4844 168
250 6350 5080 3810 4587 5046 5505 191
300 7620 6096 4572 5505 6055 6606 229

(S Z divodu odchylek optickych komponent existuje mezi témito hodnotami tolerance 3 %.
Spolec¢nost BenQ doporucuje, abyste si v pfipadé, Zze chcete instalovat projektor na stalé
misto, nejprve zkouskou ovérili velikost obrazu a projekéni vzdalenost pfi pouziti projektoru
na tomto misté (z diivodu tolerance optickych vlastnosti projektoru). To vam umozni spravné
urcit pfesné misto pro instalaci projektoru.

Umisténi projektoru 17



Pripojeni

Pii pfipojovani zdroje signalu k projektoru se ujistéte, Ze:

1.
2.
3.

(.

Jsou vSechna zafizeni vypnuta.

Pouzivate pro jednotlivé zdroje spravné signalové kabely.

Kabely jsou pevné zasunuty.
V nize uvedenych prikladech pfipojeni nemusi byt nékteré propojovaci kabely soucasti
prislusenstvi projektoru (viz ,,Obsah baleni pfi dodavce* na strané 8). Kabely jsou
k dostani v béznych prodejnach s elektrotechnickym zbozim.

Podrobny popis zplisobu pfipojeni najdete na stranach 19-22.

Notebook nebo stolni
pocitaé

Monitor AV zafizeni

®
tt

Reproduktory

|W (MP525 ST)

¥
c@m>cEBy

COMPUTER | COMPUTER 2

RS-232
MONITOR OUT

i} L A=
c@B° c&Bo pJ QW (MP515 ST)
COMPUTER st -VIDE! VIDEOI AUDIOLR

1. VGA kabel 5. Kabel S-Video
2. VGA - DVI - adaptérovy kabel 6.  Video kabel
3. Reduk¢ni kabel Komponentni 7. Audio kabel

video - VGA (D-Sub) 8. Audio kabel (L/R)
4. HDMI kabel
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Pripojeni pocitace nebo monitoru

Pripojeni pocitace
Projektor je mozno pfipojit jak k IBM® kompatibilnimu PC, tak k pocitaci
Macintosh®. V pfipadg, ze pripojujete pocita¢ Macintosh, budete potfebovat adaptér
pro pocitace Mac.

Ptipojeni projektoru k notebooku nebo stolnimu pocitaci:

1. Najdéte dodavany VGA kabel a pfipojte jeden konec tohoto kabelu k vystupnimu
konektoru D-Sub na po¢itaci.

2. Druhy konec VGA kabelu pfipojte ke konektoru signalového vstupu
COMPUTER, COMPUTER 1 nebo COMPUTER 2 na projektoru.

3. Pokud si piejete vyuzivat pfi svych prezentacich reproduktory projektoru
(konvertované mono), najdéte vhodny audio kabel a pripojte jeden konec tohoto
kabelu ke konektoru audio vystupu na pocitaci a druhy konec tohoto kabelu
pripojte ke konektoru AUDIO nebo AUDIO (L/R) na projektoru.

4. (pouze modely MP525 ST) Pouzit mlizete také jiny audio kabel a pfipojit jeden
jeho konec do vystupu AUDIO OUT na projektoru a druhy konec do vstupii na
externich reproduktorech (nejsou soucéasti baleni).

Po ptipojeni mtize byt zvuk ovladan pomoci OSD (On-Screen Display) nabidek
projektoru. Podrobné informace - viz ,,Nastaveni zvuku‘ na strané¢ 49.

Po ptipojeni kabelu do vystupu AUDIO OUT se vypne zvuk integrovaného
reproduktoru.

(3 Mnoho notebookii nezapne po pfipojeni k projektoru své externi video porty. Pro zapnuti/
vypnuti externiho zobrazovaciho zarizeni se obvykle pouziva kombinace klaves, jako napr. Fn
+ F3 nebo CRT/LCD. Najdéte na prenosném pocitaci funkéni klavesu s oznaéenim CRT/LCD
nebo funkéni klavesu se symbolem monitoru. Stisknéte sou¢asné Fn a ozna¢enou funkéni
klavesu. Informace o kombinacich klaves notebooku najdete v jeho dokumentaci.

Pripojeni monitoru (pouze modely MP525 ST)

Budete-li chtit zobrazovat prezentaci na projekéni ploSe a soucasné zblizka na
monitoru, miiZete nasledujicim zpisobem propojit vystupni konektor MONITOR
OUT (VYSTUP NA MONITOR) na projektoru s externim monitorem:

Ptipojeni projektoru k monitoru:

1. Ptipojte projektor k pocitaci zptisobem popsanym v ¢asti ,,Pfipojeni pocitace* na
strané 19.

2. Pouzijte vhodny VGA kabel (pouze ten, ktery je soucasti dodavaného
ptislusenstvi) a pripojte jeden jeho konec ke vstupnimu konektoru D-Sub na
monitoru.

Je-li monitor ptipadné vybaven vstupnim konektorem DVI, pouzijte kabel VGA -
DVI-A a zapojte jeho konec se zakoncenim DVI do vstupniho konektoru DVI na
monitoru.

3. Druhy konec tohoto kabelu pfipojte ke konektoru MONITOR OUT (VYSTUP
NA MONITOR) na projektoru.

(3« Vystup D-Sub pracuje pouze tehdy, je-li ke konektoru COMPUTER 1 pfipojen odpovidajici
vstup D-Sub.

« Jestlize chcete tento zplisob zapojeni pouzivat v dobé, kdy je projektor v pohotovostnim'

reiiml'l, zkontrolujte, zda je zapnuta volba Vyst. mon. v poh. rezimu v nabidce NASTAVENI
SYSTEMU: Pokrocilé. Podrobné informace - viz ,,Vyst. mon. v poh. rezimu“ na strané 49.

PFipojeni 19



Pripojeni zarizeni s video signalem

20

Projektor staci pripojit k video zatizeni, které je zdrojem signalu, pouze pomoci
jednoho z uvedenych zptsobu ptipojeni. Kazdy z téchto zptisobi vsak poskytuje
rozdilnou kvalitu obrazu a zvuku. Zvoleny zptisob bude pravdépodobné zaviset na
dostupnosti odpovidajicich konektorti jak na projektoru, tak i na zafizeni, které je
zdrojem video signalu - viz nasledujici popis:

Nazev

Vzhled konektoru Odkaz Kvalita obrazu
konektoru

,PFipojeni zafizeni s rozhranim

HDMI -@ HDMI (pouze modely MP515 Nejlepsi
ST)“ na strané 21 .

COMPUTER LPripojeni zafizeni

s komponentnim video . Lepsi
signalem” na strané 21

Komponentni
video

S-VIDEO

S-Video (- Dobré
LPripojeni zafizeni se signalem obra

S-video nebo kompozitni

VIpEO video® na strané 22
Video Q Normalni

Piipojeni zvuku

Projektor je vybaven jednim nebo dvéma vestavénymi monofonnimi reproduktory,
jejichz ukolem je zajistovat jen zékladni zvukové funkce pti datovych prezentacich pro
obchodni ucely. Nejsou uréeny pro stereofonni reprodukci zvuku, kterou byste
ocekavali u domaciho kina. Jakykoliv stereo zvukovy vstup (pokud je k dispozici) je
konvertovan na bézny monofonni zvukovy vystup prostiednictvim reproduktoru/
reproduktorti projektoru.

Pokud vlastnite samostatny zvukovy systém, budete pravdépodobné pripojovat
zvukovy vystup zafizeni, které je zdrojem video signalu, k tomuto zvukovému systému
namisto ptipojeni k projektoru s mono reprodukci. Pfipojeni zvukového signalu
zobrazené na stran¢ 18 je uvedeno pouze pro informaci. Pokud mate k dispozici jiny
zvukovy systém nebo pokud neni reprodukce zvuku vyZzadovana, nemusite zvukovy
signal k projektoru pfipojovat.

Pfipojeni




Ptipojeni zartizeni s rozhranim HDMI (pouze modely MP515 ST)
Pro propojeni projektoru a HDMI zatizeni byste méli pouzit HDMI kabel.

Pripojeni projektoru k HDMI zaFizeni:
1. Najdéte HDMI kabel a pfipojte jeden konec tohoto kabelu k vystupnimu
konektoru HDMI na zatizeni, které je zdrojem video signalu.
2. Druhy konec tohoto kabelu ptipojte ke konektoru vstupu HDMI na projektoru.
(G Pokud dojde k tomu, Ze po pfipojeni projektoru k DVD prehravaci prostfednictvim vstupu

HDMI na projektoru se v promitaném obraze zobrazuji nespravné barvy (coz je ale velmi
nepravdépodobné), zménte prosim barevny prostor na YUV. Podrobné informace - viz
»~Zména barevného prostoru (pouze modely MP515 ST)* na strané 30.

* Projektor je schopen prehravat pouze konvertovany monofonni zvuk, a to i v pfipadé, ze
je pripojen stereofonni zvukovy vstup. Podrobné informace - viz ,,Pfipojeni zvuku“ na
strané 20.

Pripojeni zarizeni s komponentnim video signalem

Zjistéte, zda na zatizeni, které je zdrojem video signalu, je k dispozici sada volnych
vystupnich konektord komponentniho video signalu:

* Pokud ano, pokracujte v tomto postupu.
* V opacném piipadé budete muset znovu vyhodnotit, ktery zptisob lze pro ptipojeni
zafizeni pouZzit.

Postup piipojeni projektoru k zafizeni, které je zdrojem signalu komponentni

video:

1. Najdéte adaptérovy kabel komponentni video - VGA (D-Sub) a pfipojte konec se
3 konektory typu RCA k vystupnim komponentnim video konektortim na zafizeni,
které je zdrojem video signalu. Barva zastréek musi odpovidat barvé konektorti:
zelena-zeleny, modra-modry, ervena-Cerveny.

2. Druhy konec adaptérového kabelu komponentni video - VGA (D-Sub)

(s konektorem typu D-Sub) zapojte do konektoru COMPUTER, COMPUTER 1
nebo COMPUTER 2 na projektoru.

3. Pokud si pfejete vyuzivat pii svych prezentacich reproduktory projektoru
(konvertované mono), najdéte vhodny audio kabel a pfipojte jeden konec tohoto
kabelu ke konektoru audio vystupu na zafizeni a druhy konec tohoto kabelu
ptipojte ke konektoru AUDIO nebo AUDIO (L/R) na projektoru.

4.  (pouze modely MP525 ST) Pouzit mtizete také jiny audio kabel a pfipojit jeden
jeho konec do vystupu AUDIO OUT na projektoru a druhy konec do vstupl na
externich reproduktorech (nejsou soucasti baleni).

Po ptipojeni muze byt zvuk ovladan pomoci OSD (On-Screen Display) nabidek
projektoru. Podrobné informace - viz ,,Nastaveni zvuku‘ na stran¢ 49.

Po pripojeni kabelu do vystupu AUDIO OUT se vypne zvuk integrovaného
reproduktoru.

(3« Projektor je schopen prehravat pouze konvertovany monofonni zvuk, a to i v pfipadé, ze
je pripojen stereofonni zvukovy vstup. Podrobné informace - viz ,,Pfipojeni zvuku“ na
strané 20.

¢ Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi

pozadované video, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda funguje
spravné. Zkontrolujte také, zda byly spravné zapojeny signalové kabely.
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Pripojeni zarizeni se signalem S-video nebo kompozitni
video

Zjistéte, zda je na zafizeni, které je zdrojem video signalu, k dispozici vystupni
konektor S-Video nebo video:

Pokud je zatizeni vybaveno obéma konektory, pouzijte pro pfipojeni vystupni
konektor S-Video, protoze toto rozhrani poskytuje lepsi kvalitu obrazu nez rozhrani
video.

V tomto postupu muzete pokracovat, i pokud je zafizeni vybaveno pouze jednim

z vySe uvedenych konektori.

V opacném ptipadé budete muset znovu vyhodnotit, ktery zplsob lze pro pfipojeni
zafizeni pouZzit.

Pripojeni projektoru ke zdroji S-Video/video signalu:

1.

2.

Najdéte vhodny S-Video/video kabel a ptipojte jeden jeho konec k vystupnimu
konektoru S-Video/video na zafizeni, které je zdrojem video signalu.
Opacny konec kabelu S-Video/video pfipojte ke konektoru S-VIDEO/VIDEO na
projektoru.
Pokud si prejete vyuzivat pfi svych prezentacich reproduktory projektoru
(konvertované mono), najdéte vhodny audio kabel a pfipojte jeden konec tohoto
kabelu ke konektoru audio vystupu na zafizeni a druhy konec tohoto kabelu
pripojte ke konektoru AUDIO nebo AUDIO (L/R) na projektoru.
(pouze modely MP525 ST) Pouzit mizete také jiny audio kabel a pfipojit jeden
jeho konec do vystupu AUDIO OUT na projektoru a druhy konec do vstupii na
externich reproduktorech (nejsou soucasti baleni).
Po pripojeni mize byt zvuk ovladan pomoci OSD (On-Screen Display) nabidek
projektoru. Podrobné informace - viz ,,Nastaveni zvuku‘ na stran¢ 49.
Po ptipojeni kabelu do vystupu AUDIO OUT se vypne zvuk integrovaného
reproduktoru.
Projektor je schopen prehravat pouze konvertovany monofonni zvuk, a to i v pripadé, ze
je pripojen stereofonni zvukovy vstup. Podrobné informace - viz ,,Pfipojeni zvuku“ na
strané 20.
Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi
pozadované video, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda funguje
spravné. Zkontrolujte také, zda byly spravné zapojeny signalové kabely.

Pfipojeni
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Zapnuti projektoru

1.

R

Zasuiite sitovy kabel do projektoru a do sitové
zasuvky. Zapnéte vypinac sitové zasuvky (je-li jim
vybavena). Zkontrolujte, zda se po zapnuti napajeni
rozsviti kontrolka POWER (Napajeni) na
projektoru oranzove.

Sejméte krytku objektivu. Pokud zlistane krytka
nasazena, mohla by se vlivem tepla generovaného
projekéni lampou zdeformovat.

Stisknutim tlacitka () Napajeni na projektoru
nebo na dalkovém ovladaci zapnéte projektor.
Jakmile se rozsviti indikator, uslysite ,, Ton pri
zapnuti“. POWER (Napaijeni) bliké zelen¢ a po
zapnuti projektoru trvale sviti zelené.

Spousténi trva priblizné 30 sekund. V jeho
pozdéjsi fazi se zobrazi ivodni logo.

cT Je-li projektor po

(Podle potieby) Upravte otaéenim prstence ostreni pfedchozim pouziti stale
ostrost obrazu. horky, pobézi pred
Chcete-li vypnout upozoriovaci ton, piectéte si zapnutim napajeni lampy

priblizné 90 sekund

podrobné informace v ¢asti ,, Vypnuti chladici ventilator.

oznamovaciho tonu pii Zapnout/vypnout ton* na

stran¢ 41.

Pii prvnim zapnuti projektoru nastavte podle Please select language
zobrazenych pokyni jazyk OSD nabidek. e #=t0] r—
Pokud jste vyzvani k vloZeni hesla, zadejte Frangais svenska Romans
Sestimistné heslo pomoci tlacitek se Sipkami. Ceutach [icderlancsRorsk
Podrobné informace - viz ,,Vyuziti funkce hesla‘ 2‘;"“":’ - o
na strané 27. PyccKkui Portugués suomi
Zapnéte vSechna pripojena zatizeni. E e

Projektor za¢ne vyhledavat vstupni signaly. ‘ Polski

Aktualné vyhledavany vstupni signal se zobrazi = Hagvr

Press Enter to Confirm, Exit to leave

v levém hornim rohu projekéni plochy. Pokud .
projektor nenajde zZadny platny signal, bude se zprava ,,Zadny signal* zobrazovat
tak dlouho, dokud nebude vstupni signal nalezen.

Pozadovany vstupni signal miizete rovnéz vybrat stiskem tla¢itka SOURCE
(ZDROJ) na projektoru nebo na dalkovém ovladaci. Podrobné informace - viz
,,Prepinani vstupniho signalu® na strané 30.
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Pokud frekvence nebo rozliSeni vstupniho signalu presahuje provozni rozsah projektoru,
zobrazi se na prazdném projekénim platné zprava ,,Mimo rozsah“. Pfepnéte prosim na
vstupni signal, ktery vyhovuje rozliSeni projektoru, nebo nastavte u vstupniho signalu nizsi
hodnoty. Podrobné informace - viz ,,Tabulka frekvenci* na strané 61.

Prizpusobeni promitaného obrazu

Ptizpisobeni uhlu projekce

Projektor je vybaven jednou nastavitelnou nozkou s rychlym odjisténim a jednou zadni
nastavitelnou nozkou. Tyto nastavitelné nozky umoziuji zménit vysku obrazu

a projekéni thel. Nastaveni projektoru:

1. Stisknéte tlacitko pro rychlé odjisténi a zvednéte
predni ¢ast projektoru. Po nastaveni obrazu do
pozadované polohy uvolnéte tlacitko pro rychlé
odjisténi a zajistéte nozku v nastavené poloze.

2. Sroubovanim zadni nastavitelné nozky jemng
dolad'te vodorovny thel.

Pokud si pfejete nastavovaci nozku zasunout,

nadzvednéte projektor, stisknéte tlacitko pro rychlé

odjisténi a opatrné nastavte projektor do pozadované
niz§i polohy. Zasroubujte zadni nastavitelnou nozku
opacnym smeérem.

Pokud neni projektor umistén na rovny povrch nebo
pokud neni projekéni plocha kolmo vici projektoru,
bude mit promitany obraz lichob&znikovy tvar.
Podrobné informace o korekei lichob&znikového
zkresleni obrazu - viz ,,Korekce lichobéznikového
zkresleni® na strané 25.

Automatické prizpiisobeni obrazu

V nékterych pripadech je tieba optimalizovat kvalitu
obrazu. Stisknéte tlac¢itko AUTO na projektoru nebo
na dalkovém ovladaci. Béhem 3 sekund provede
vestavéna inteligentni funkce pro automatické
ptizpisobeni optimalizaci hodnot frekvence a ¢asovani
tak, aby byla zajiSténa nejvyssi kvalita obrazu.

V rohu projekéni plochy se na 3 sekundy zobrazi
informace o aktualnim zdroji signalu.

Pokud je lampa zapnuta,
nedivejte se do objektivu.
Silné svétlo lampy vam
muze poskodit zrak.

Pri stisknuti tlacitka
rychlého odjisténi
nastavitelné nozky budte
opatrni, protoze toto
tlacitko je v blizkosti
otvord, ze kterych
vystupuje horky vzduch.

&+ Béhem funkce AUTO se na projekéni ploSe nebude nic zobrazovat.

* Funkce je k dispozici pouze v pripadé, ze je vybran signal z PC (analogovy RGB).

24 Ovladani



Korekce lichobéznikového zkresleni

Lichobéznikové zkresleni se vyznacuje tim, Ze promitany obraz je v horni nebo dolni
Casti znateln¢ $irsi. Tato situace nastane, pokud neni projektor kolmo viéi projekéni
plose.

Pro korekci tohoto jevu je tieba kromé nastaveni vysky projektoru rucné provést
JEDEN z nasledujicich krokd.

¢ Pomoci dalkového ovladace

Stisknéte tlacitko w /M na ovlddacim panelu
projektoru nebo na dalkovém ovladaci pro zobrazeni
okna pro korekci lichobéZznikového zkresleni
(Lichobéz. zkresleni). Stisknutim tlacitka m
opravte lichob&znikové zkresleni v horni ¢asti
obrazu. Stiskem tladitka w opravte lichobéznikové
zkresleni v dolni ¢asti obrazu.

*  Pomoci OSD nabidky

1. Stisknéte tlac¢itko Menu/Exit (Nabidka/
Konec) a stisknutim tlacitek <«¢/» oznaclte el il
nabidku ZOBRAZENI. Stisknéte Stisknéte

2. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku tlacitko tacitko
Lichob&?. zkresleni a stisknéte tlacitko Mode/ ™'V w/A.
Enter (Rezim/Enter). Zobrazi se okno
Lichobéz. zkresleni.

3. Stisknutim tla¢itka m opravte lichob&znikové zkresleni v horni ¢asti obrazu.
Stiskem tlacitka w opravte lichob&Znikové zkresleni v dolni ¢asti obrazu.

Jemné doladéni velikosti a svétlosti obrazu

1. Pomoci krouzku zoomu 2. Potom zaostfete obraz otacenim
ptizpisobte promitany obraz na prstence pro zaostfovani.
pozadovanou velikost.

—— o —
L I B e
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Pouzivani nabidek

26

Tento projektor je vybaven OSD nabidkami umoZilujicimi provadét riizna prizpisobeni
a nastaveni.

Na nésledujicim obrazku je uveden piehled OSD nabidky.

Ikona hlavni nabidky | ! | ! ! |
& [ R
Hlavni nabidka — ZOBRAZENi

Barva stény (zdi) Vypnuto
Pomér stran Automaticky

| ‘@' Lichobéz. zkresleni
| Pozice
Vedlejsi nabidka — el ,

[ Horizont. velikost Pro navrat na

Digitalni zoom predchozi

stranku nebo
pro ukonceni
stisknéte
tlacitko Menu/
Exit (Nabidka/
Konec).

Oznacena polozka

Aktualni vstupni signal —_-] Analog ReB (MENU ) Konec

V nasledujicim ptikladu uvadime popis nastaveni jazyka OSD nabidek.

1. Stisknutim tlac¢itka Menu/Exit (Nabidka/ 3.  Stisknutim tlaCitka ¥ oznacte

Konec) na projektoru nebo na dalkovém polozku Jazyk a tlacitky <« /»
ovladacdi zobrazte OSD nabidku. vyberte pozadovany jazyk.

& [ E SEIIEREE

ZOBRAZENI NASTAVENi SYSTEMU: Zakladni

Barva stény (zdi) Vypnuto
= Pomér stran Automaticky
Lichobéz. zkresleni
. Pozice
Faze
Horizont. velikost
= Digitalni zoom

» Casovaé prezentace
Jazyk Cestina

7 Umisténi projektoru Stolek vpredu
Nastaveni nabidky
Automatické vypnuti Vypnout
Casovaé prazdné obr. Vypnout
Zamek klaves panelu Vypnuto

. Casovaé spankového rezimu Vypnout
Uvodni obrazovka BenQ
Automatické zatemnéni Zapnuto

21 Analog RGB Konec

(MENU) Konec

5] Analog RGB

2. Pomoci tlacitek «/» oznadte nabidku 4.  Pro ukonceni a uloZeni nastaveni

NASTAVENI{ SYSTEMU: Zikladni. stiskndte dvakrat* tlagitko Menu/
Ss2EREaE Exit (Nabidka/Konec) na
NASTAVENi SYSTEMU: Zakladni projektoru nebo na dalkovém

Casovaé prezentace Ovladaéi.
Jazyk Cestina
Umisténi projektoru Stolek vpredu *Prvnim stisknutim se vratite zpét do

Nastaveninabidiy Ry hlavni nabidky, druhym stisknutim
Automatické vypnuti Vypnout

» Gasova prézdné obr. Vypriont skryjete zobrazenou nabidku na
Zamek klaves panelu Vypnuto projekéni plose.

. Casovaé spankového rezimu Vypnout
Uvodni obrazovka BenQ
Automatické zatemnéni Zapnuto

5] Analog RGB (MENU)  Konec
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Zabezpeceni projektoru

Pouziti bezpecnostniho kabelu se zimkem

Abyste zabranili odcizeni projektoru, nainstalujte jej na bezpecné misto. V opacném
ptipade¢ si pofid'te pro zabezpeceni projektoru zamek, naptiklad typu Kensington. Otvor
pro zamek Kensington se nachazi na zadni strané projektoru. Podrobné informace - viz
polozka 11 na strané 9.

Bezpecnostni kabelovy zamek Kensington je obvykle tvofen kombinaci kli¢ti a zamku.
Informace o zptsobu pouziti najdete v dokumentaci k zamku.

Vyuziti funkce hesla

Z bezpecnostnich divodt a pro zamezeni neopravnénému pouziti projektoru obsahuje
projektor moznost nastavit zabezpeceni heslem. Heslo 1ze nastavit v nabidkach na
projekeni plose (OSD).

& VAROVANI: V pfipadé, ze aktivujete funkci hesla a nasledné heslo zapomenete, se nevyhnete
potizim. Vytisknéte si tuto pfirucku (v pfipadé potieby), zapiste si do ni nastavené heslo
a uschovejte ji na bezpecném misté pro pozdéjsi pouziti.

Nastaveni hesla
(3 Jakmile heslo jednou nastavite a aktivujete zamek napajeni, nebudete moci po zapnuti

projektor pouzit, aniz byste zadali spravné heslo.

1. Oteviete OSD nabidku a prejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU:
Pokrocilé > Bezpe€nostni nastav.. Stisknéte tlacitko Mode/Enter (ReZim/
Enter). Zobrazi se okno Bezpecnostni nastav..

Oznacte polozku Zamek napajeni a vyberte moznost Zapnuto tlacitky </p».

Jak je vidét na obrazku vpravo, predstavuji ¢tyfi  |zapEJTE NOVE HESLO

tlacitka se Sipkami (A, » , ¥, <) Ctyfi Cislice

(1, 2, 3, 4). Pozadované Sestimistné heslo zadejte

stisknutim odpovidajicich Sipek.

4.  Pro potvrzeni nového hesla jej znovu zadejte.
Po nastaveni hesla se opét zobrazi okno
Bezpecnostni nastav..

& DULEZITE UPOZORNEN:I: Misto zadavanych &islic se
budou zobrazovat hvézdicky. Napiste si zvolené heslo na
vyhrazené misto v této pfiru¢ce pred zadanim hesla nebo bezprostredné poté, abyste je méli
v pripadé, ze je zapomenete, vzdy k dispozici.

w

(rEnu ) Vymazat

Uschoveijte tuto pfirucku na bezpeéném misté.
5. OSD nabidku opustite stisknutim tlac¢itka Menu/Exit (Nabidka/Konec).
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JestliZe heslo zapomenete

Pokud je aktivovana bezpec¢nostni funkce, budete po
kazdém zapnuti projektoru vyzvani k zadani Chyba hesla
Sestimistného hesla. Pokud zadate chybné heslo,
zobrazi se na 3 sekundy zprava o chybném zadani
hesla (viz obrazek vpravo) a pak se zobrazi zprava
ZADEJTE HESLO. Muzete se pokusit zadat heslo
znovu, nebo pokud jste si heslo nezapsali a nemuizete
si na n¢j viibec vzpomenout, miiZete pouZit postup pro obnovu hesla. Podrobné
informace - viz ,,Pouziti postupu pro obnovu hesla®“ na stran¢ 28.

Opakuijte akci pozdéji.

Pokud zadate Skrat za sebou nespravné heslo, projektor se automaticky vypne.

Pouziti postupu pro obnovu hesla
1. Podrzte stisknuté tlacitko AUTO na
projektoru nebo na dalkovém ovladaci
3 sekundy. Projektor zobrazi na projekéni A R
plose zakddované ¢islo. B
Zapiste si toto Cislo a vypnéte projektor.

Mistni servisni stiedisko spole¢nosti BenQ
vam pomuze toto Cislo dekddovat. V této
souvislosti miizete byt pozadani o predlozeni

VYVOLAT HESLO

W

Vyvolavaci kéd:

0212

dokladu o zakoupeni projektoru, abyste Kenes
prokazali, Ze jste jeho opravnénym
uzivatelem.

Zména hesla

1. Oteviete OSD nabidku a prejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU:
Pokrocilé> Bezpecnostni nastav. > Zmeénit heslo.

2. Stisknéte tlacitko Mode/Enter (Rezim/Enter). Zobrazi se zprava ,,ZADEJTE
AKTUALNI HESLO*.

3. Zadejte staré heslo.
+  Pokud je heslo spravné, zobrazi se dalsi zprava ,,ZADEJTE NOVE

HESLO*“.

*  Pokud je heslo chybné, zobrazi se na 3 sekundy zprava o chybném zadani
hesla a pak se zobrazi zprava ,,ZADEJTE AKTUALNI HESLO* pro novy
pokus. Miizete bud’ stisknout tlacitko Menu/Exit (Nabidka/Konec) a zrusit
nastavovani, nebo zkusit zadat jiné heslo.

4.  Zadejte nové heslo.

DULEZITE UPOZORNENI: Misto zadavanych é&islic se budou zobrazovat hvézdicky. Napiste si

zvolené heslo na vyhrazené misto v této pfiruc¢ce pred zadanim hesla nebo bezprostredné

poté, abyste je méli v pfipadé, ze je zapomenete, vzdy k dispozici.

Uschoveijte tuto pfirucku na bezpeéném misté.

5. Pro potvrzeni nového hesla jej znovu zadejte.

6.  Uspésné jste nastavili nové heslo. Nezapomerite pifi dalSim spusténi projektoru
zadat nové heslo.

7. OSD nabidku opustite stisknutim tlac¢itka Menu/Exit (Nabidka/Konec).
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Zruseni funkce ochrany heslem

Chcete-li zrusit ochranu heslem, vrat'te se v OSD nabidkach do nabidky NASTAVEN{
SYSTEMU: Pokrocilé > Bezpecnostni nastav. > Ziamek napajeni. Vyberte moznost
Vypnuto stisknutim tlacitek «/» . Zobrazi se zprava ,,ZADEJTE HESLO. Zadejte
aktualni heslo.

i. Je-li heslo spravné, zobrazi se opét okno Bezpecnostni nastav. s hodnotou
,Vypnuto“ na fadku Zamek napajeni. Pti dalSim zapnuti projektoru
nebudete muset zadavat heslo.

ii. Pokud je heslo chybné, zobrazi se na 3 sekundy zprava o chybném zadani
hesla a pak se zobrazi zprava ,,ZADEJTE HESLO* pro novy pokus. MuzZete
bud’ stisknout tla¢itko Menu/Exit (Nabidka/Konec) a zrusit nastavovani,
nebo zkusit zadat jiné heslo.

(3 Prestoze je funkce ochrany heslem vypnuta, méli byste si staré heslo zapamatovat, protoze je

budete potiebovat v pfipadé opétovné aktivace ochrany heslem, pri které musite vlozit staré
heslo.
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Prepinani vstupniho signalu

Projektor lze ptipojit k nékolika zatizenim soucasné. V jednom okamziku lze vSak na
celé projek¢ni plose zobrazit pouze signal z jednoho zafizeni. Pfi spousténi projektor
automaticky vyhled4 dostupné signaly.

Pokud chcete, aby projektor automaticky vyhledaval signaly, ujistéte se, ze je funkce
Rychlé automatické hledani v nabidce ZDROJ nastavena na rezim Zapnuto
(vychozi nastaveni projektoru).

Dostupné vstupni signaly mtizete rovnéz prohledavat

ruéné.

1. Stisknéte tlacitko SOURCE (ZDROJ) na
projektoru nebo na dalkovém ovladaci. Zobrazi
se lista pro vybér zdroje vstupniho signalu.

2. Opakovanym stisknutim tlacitek A /¥ vyberte
pozadovany vstupni signal a stisknéte tlacitko
Mode/Enter (Rezim/Enter). Wi  Computerl/YPbpri
Po nalezeni signalu se na n€kolik sekund zobrazi
v rohu projekéniho platna informace o zdroji
vstupniho signalu. Pokud je k projektoru
pripojeno vice zatizeni, opakujte kroky 1-2 pro
vyhledani dalsiho signalu.

Computer2/YPbPr2

3+ Urovei jasu promitaného obrazu se bude pfi pfepinani  (MP525 ST)

mezi riiznymi vstupnimi signaly odpovidajicim
zpUsobem ménit. Datové (grafické) prezentace z ,,PC“ pouzivaji vétSinou statické snimky
a jsou obecné jasnéjsi nez ,,Video“, pfi kterém se pouzivaji vétsinou pohyblivé snimky
(filmy).

* Prirozené rozliSeni zobrazeni tohoto projektoru ma pomeér stran 4:3. Aby byl zobrazeny
obraz co nejlepsi, méli byste vybrat a pouzivat zdroj vstupniho signalu, ktery ma signal
s timto rozliSenim. Jakakoliv jina rozliSeni budou projektorem upravena v zavislosti na
nastaveni ,poméru stran“, coz mlze zpUsobit uréité zkresleni obrazu nebo ztratu jeho
svétlosti. Podrobné informace - viz ,,Vybér poméru stran“ na strané 31.

Zména barevného prostoru (pouze modely MP515 ST)

Pokud dojde k tomu, Ze po pripojeni projektoru k DVD ptehravaci prostiednictvim
vstupu HDMI na projektoru se v promitaném obraze zobrazuji nespravné barvy (coz je
ale velmi nepravdépodobné), zméite prosim barevny prostor na YUV.

1. Stisknéte tlac¢itko Menu/Exit (Nabidka/Konec) a stisknutim tlacitek </»
oznacte nabidku ZDROJ.

2. Stisknutim tla¢itka ¥ oznacte nabidku Pfenos barevného prostoru a stisknutim
tlacitek «/» vyberte pozadovany barevny prostor.

3+ Tato funkce je k dispozici pouze tehdy, kdyz pouzivate vstupni konektor HDMI.

30

¢ Vstupem HDMI je vybaven pouze model MP515 ST.

Ovladani



Zvétsovani a hledani detailu

Pokud si potiebujete prohlédnout detaily v zobrazeném obrazu, zvétSete obraz. Pro
posouvani obrazu pouzijte tlacitka se Sipkami.

* Pomoci dalkového ovladace

1. Stisknutim Digitalni zoom+/- zobrazte liStu
zoomu. Stisknutim tlac¢itka Digitalni zoom +
zvétSete stied obrazu. Opakovanym stiskem tohoto
tlacitka zvétSete obraz na pozadovanou velikost.

2. Pomoci smérovych Sipek (A, ¥, «, ) na
projektoru nebo dalkovém ovladaci se miZete
v obrazu posouvat.

3. Pro obnoveni pivodni velikosti obrazu stisknéte
tlacitko AUTO. Mizete rovnéz stisknout tlacitko
Digitalni zoom -. Po dalSim stisknuti tladitka se
obraz dale zmenSuje a nakonec se zobrazi opét

cF _Obraz Ife'po'souyat az po
jeho zvétsSeni. Béhem
vyhledavani detailt

v ptivodni velikosti. mizete obraz dale

¢ Pomoci OSD nabidky zvétSovat.

1. Stisknutim tla¢itek Menu/Exit (Nabidka/Konec) a poté tlacitek < /» oznacte
nabidku ZOBRAZENI.

2. Stisknutim tlacitek ¥ oznacte polozku Digitalni zoom a stisknéte tlacitko Mode/
Enter (Rezim/Enter). Zobrazi se liSta zoomu.

3. Pfi pouziti dalkového ovladace postupujte podle krokii 1 - 3 v ¢asti "Pomoci
dalkového ovladace" vyse. V piipadé pouziti tlacitek na pfistroji opakovanym
stisknutim tlacitka A nastavte pozadovanou velikost obrazu.

4.  Chcete-li se v obraze pohybovat, stisknéte tlacitko Mode/Enter (Rezim/Enter)
pro piepnuti do rezimu vysece a pohybujte se v obraze pomoci smérovych Sipek
(A, ¥V, «, »)na projektoru nebo na dalkovém ovladaci.

5. Chcete-li zmensit velikost obrazu, stisknutim tla¢itka Mode/Enter (ReZim/
Enter) se pfepnéte zpét do rezimu zvétSeni/zmenseni a stisknutim tlacitka AUTO
obnovte ptivodni velikost obrazu. MiiZete rovnéz opakované stisknout tladitko W,
dokud se neobnovi pivodni velikost obrazu.

Vybér poméru stran

,,Pomér stran“ je pomér Sifky obrazu k jeho vysce. VétSina analogovych televizort

a pocitacl pouziva pomér stran 4:3, digitdlni TV a DVD obvykle pouZivaji pomér stran

16:9.

Diky moznostem digitalniho zpracovani signalu umoznuji digitalni zobrazovaci

zafizeni, jako je napf. tento projektor, dynamicky roztahnout a zobrazit obrazovy

vystup v jiném poméru stran, neZ ma ptivodni signal.

Zmeéna pomeéru stran promitaného obrazu (bez ohledu na to, jaky pomér pouziva zdroj

signalu):

1. Stisknéte tlacitko Menu/Exit (Nabidka/Konec) a stisknutim tlacitek < /»
oznacte nabidku ZOBRAZENI.

2. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte nabidku Pomér stran.

3. Opakovanym stisknutim tlacitek «/» vyberte pomér stran, ktery odpovida
formatu video signalu a vasim pozadavkiim na zobrazeni.
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Poznamky k poméru stran obrazu

(3¢ Na nasledujicich obrazcich oznacuji ¢erné plochy neaktivni oblasti, zatimco bilé plochy
oznacuji aktivni oblasti.

¢ Na téchto nevyuzitych ¢ernych mistech Ize zobrazit OSD nabidky.

1.  Automaticky: Zméni proporcionalné 3. 4:3: Zméni méfitko obrazu tak, ze

mefitko obrazu tak, aby obraz obraz bude zobrazen uprostied
odpovidal pfirozenému rozliSeni projek¢niho platna s pomérem stran
projektoru ve vodorovné nebo svislé 4:3. Toto nastaveni je nejvhodné&jsi pro
ose. Toto nastaveni je vhodné pro obraz s pomérem stran 4:3 (napft.
vstupni obraz s pomérem stran 4:3 monitory pocitacu, televizory se
nebo 16:9, pokud chceete vyuzit co standardnim rozliSenim a DVD filmy
nejvetsi ¢ast projekéni plochy bez s pomérem stran 4:3), protoZe se obraz
nutnosti zménit pomér stran obrazu. zobrazuje bez zmény poméru stran.
o) o)  ——— o) 5
Q > OQO Q - S QO
o~0o o~0o
Obraz 16:10 O O Obraz 4:3 O O
—
0, —0
I-CC
o~0o
Obraz 15:9 “
2. Skuteéné: Obraz je promitan 4. 16:9: Zméni métitko obrazu tak, ze
v piivodnim rozliSeni a jeho velikost obraz bude zobrazen uprostied
je zménéna tak, aby byl zobrazen na projekéniho platna s pomérem stran
celou projekéni plochu. U vstupnich 16:9. Toto nastaveni je nejvhodngjsi
signald s niz§im rozliSenim se bude pro obraz, ktery jiz ma pomér stran
promitany obraz zobrazovat jako 16:9 (napf. televize s vysokym
mensi nez v ptipad€ zmeény jeho rozliSenim HDTV), protoZe obraz se
velikosti pro zobrazeni na celé platno. zobrazuje bez nutnosti zménit pomér
V piipadé potfeby muzete zvétsit stran.
velikost obrazu nastavenim zoomu —5
. . s O O
nebo posunutim projektoru blize O >
k projekénimu platnu. Po provedeni 0—0 OQ o
takovych nastaveni budete mozna Obraz 16:9

muset projektor znovu zaostfit.

O O

O e
o >l
Obraz 4:3 O O

0,—~0
OOO* OOO

O O
Obraz 16:9
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Optimalizace obrazu

Pomoci funkce Barva stény (zdi)

V situaci, kdy promitate na barevny povrch (napt. namalovanou sténu), ktery nemusi
byt bily, vam funkce Barva stény (zdi) pomlze upravit barvy promitaného obrazu tak,
aby se zabranilo pfipadnym barevnym odliSnostem mezi zdrojem signalu a promitanym
obrazem.

Chcete-li pouzivat tuto funkei, oteviete nabidku ZOBRAZENI > Barva stény (zdi)

a stisknutim tlacitka </ vyberte barvu, ktera se nejvice blizi barvé povrchu, na ktery
se promita. Pro vybér je k dispozici n€kolik pfedem zkalibrovanych barev: Svétle
zluta, Ruzova, Svétle zelena, Modra a Tabule.

Vybér rezimu zobrazeni

V projektoru je prednastaveno nékolik rezimu

zobrazeni, ze kterych si mizete vybrat ten, ktery

nejlépe vyhovuje provoznim podminkdm a typu
obrazu ze vstupniho signalu.

Pro volbu provozniho rezimu, ktery vyhovuje vasim

potiebam, miizete provést nektery z nize uvedenych

kroka.

* Opakovanym stisknutim tlacitka Mode/Enter
(Rezim/Enter) na projektoru nebo na dalkovém
ovladaci vyberte pozadovany rezim.

+  Piejdéte do nabidky OBRAZEK > ReZim zobrazeni a stisknutim tlagitka <« /»
vyberte pozadovany rezim.

V nésledujicim textu jsou uvedeny rezimy zobrazeni.

1. ReZim Dynamicky: Maximalizuje jas promitaného obrazu. Tento rezim je vhodny
v prostiedi, kde je vyZzadovan velmi vysoky jas - napf. pti pouziti projektoru
v dobte osvétlenych mistnostech.

2. Rezim Prezentace mode (vychozi nastaveni): Je ureny pro prezentace. V tomto
rezimu je zvyraznén jas.

3. Rezim sRGB: Maximalizuje Cistotu RGB barev pro zajisténi zobrazeni snimku
jako ve skute¢nosti bez ohledu na nastaveni jasu. Nejvhodnéjsi rezim pro
prohliZeni fotografii potfizenych spravné zkalibrovanym fotoaparatem
kompatibilnim s SRGB a pro prohlizeni pocitatové grafiky a vykresovych
aplikaci, jako je napf. AutoCAD.

4. Rezim Kino: Tento rezim je vhodny pro sledovani barevnych filmu, videoklipi
z digitalnich fotoaparatti nebo DV zafizeni pro zajisténi nejlepsiho obrazu
v temné&jSim (méné osvétleném) prostredi.

5. Rezim Uzivatel 1/Uzivatel 2: Vyvola uzivatelské nastaveni podle aktualné
dostupnych rezimt zobrazeni. Podrobné informace - viz ,,Nastaveni rezimi
Uzivatel 1/Uzivatel 2 na strané 34.
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Nastaveni rezimt UZivatel 1/UZivatel 2

Pokud vam dostupné rezimy zobrazeni nevyhovuji, mate k dispozici dva uzivatelsky
nastavitelné rezimy. Jako vychozi rezim pro ptizplisobeni nastaveni miizete pouzit
jakykoliv z rezimQ zobrazeni (kromé rezimu UZivatel 1/2).

1.  Stisknéte tlacitko Menu/Exit (Nabidka/Konec) pro zobrazeni OSD nabidky.

2. Prejdéte do nabidky OBRAZEK > ReZim zobrazeni.

3. Tlacitky «/» vyberte UZivatel 1 nebo UZivatel 2.

4.  Stisknutim tladitka ¥ oznacte nabidku Referenc¢ni rezim.

Tato funkce je dostupna, pouze pokud je vybran rezim Uzivatel 1 nebo Uzivatel 2 ve vedlejsSi
nabidce Rezim zobrazeni.

5. Stisknutim tlacitka < /» vyberte rezim, ktery vam nejlépe vyhovuje.

6. Stiskem tlacitka W vyberte polozku nabidky, kterou chcete zménit a upravte jeji
hodnotu pomoci <« /» . Podrobné informace najdete v nasledujici ¢asti "Jemné
doladéni kvality obrazu v uzivatelskych rezimech".

7. Po provedeni vSech nastaveni oznacte polozku UloZit nastaveni a stisknéte
tlacitko Mode/Enter (ReZim/Enter) pro uloZeni a ukonceni nastaveni.

8. Zobrazi se potvrzovaci zprava ,,Nastaveni uloZeno*.

Jemné doladéni kvality obrazu v uzivatelskych reZimech
Podle zjisténého typu signalu jsou pti volbe polozky UZivatel 1 nebo UZivatel 2
dostupné nékteré uzivatelské funkce. Tyto funkce muizete po vybéru podle potieby
nastavit tlacitky «/» na dalkovém ovladaci
je tato hodnota niz§i, tim je obraz temnéjsi. Tento
parametr nastavte tak, aby se ¢erné oblasti obrazu J ELIE |
jevily jako ¢erné a aby v tmavych mistech zistaly —— ——— 5 e—70
viditelné detaily.

Nastaveni funkce Jas
Cim je tato hodnota vy3si, tim je obraz jasn&jsi. A &im

Nastaveni funkce Kontrast

Cim vys3i je tato hodnota, tim vyssi je kontrast.
Pouzijte tuto polozku pro nastaveni maximalni Grovné
bilé po predchozim nastaveni polozky Jas tak, aby se
obraz prizpusobil vybranému vstupu a prostredi pro
sledovani.
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Nastaveni funkce Barva

Nizsi nastavena hodnota znamena méné syté barvy. Pokud je nastavena ptili§ vysoka
hodnota, budou barvy obrazu presycené a obraz nebude realisticky.

Nastaveni funkce Odstin

Cim je tato hodnota vyssi, tim vice je obraz zbarven do ¢ervena. Cim je tato hodnota
niz§i, tim vice je obraz zbarven do zelena.

Nastaveni funkce Ostrost
Cim vy33i je tato hodnota, tim je obraz ostiejsi. Cim niZ3i je tato hodnota, tim méné je
obraz ostrejsi.

Nastaveni funkce Brilliant Color
Tato funkce vyuziva novy algoritmus na zpracovani barev a systémova vylepseni pro

50% zvySeni jasu v obrazu se stitednimi odstiny, které jsou bézné u videa a ptirodnich
scén, takze projektor reprodukuje obraz s redlnymi a pfirozenymi barvami. Davate-li
prednost obraziim v této kvalité, vyberte hodnotu Zapnuto. JestliZe ji nechcete, vyberte
hodnotu Vypnuto.

Zapnuto je vychozi a doporucena volba pro tento projektor. Pti volbé hodnoty
Vypnuto neni dostupna funkce Teplota barev.

Vybér teploty barev
Dostupné moznosti nastaveni teploty barev* se lii podle vybraného typu signalu.

1. T1: Nastaveni nejvyssi teploty barev T1 - zobrazuje barvy s nejsilngjSim
modrobilym nadechem.

2. T2: Bila barva se zobrazuje do modra.

3. T3: Zachovava normalni zobrazeni bilé barvy.

4. T4: Bila barva se zobrazuje do Cervena.

*QO teplotach barev:

Existuje mnoho rdznych odstind, které jsou pro rizné ucely povazovany za ,,bilou”.

Jeden z béznych zplsobt reprezentace bilé barvy je znam jako ,teplota barev®. Bila

barva s nizkou teplotou barev vypada jako nacervenala bila. Bila barva s vysokou

teplotou barev obsahuje vice modré.

3D sprava barev

Ve vétsing prostiedi pro instalaci nebudete muset spravu barev pouzivat, napi. ve
ttidach, zasedacich mistnostech nebo obyvacich pokojich, kde zlistava zapnuté
osvétleni nebo kde do mistnosti dopada okny denni svétlo.

Nad spravou barev byste se méli zamyslet pouze u trvalych instalaci v prostfedi

s fizenou Grovni osvétleni - napt. v u¢ebnach, prednaskovych salech nebo u domaciho
kina. Sprava barev umoziuje (v pfipad¢ poteby) jemnou zménu nastaveni barev, aby
bylo dosazeno presnéjsi reprodukce barev.

Spravnou spravu barev lze pouzivat pouze v fizeném a reprodukovatelném projekénim
prostiedi. Budete muset pouzit kolorimetr (méfidlo intenzity barev) a poskytnout sadu
vhodnych zdrojovych obrazki pro zméfeni reprodukce barev. Tyto néstroje nejsou
soucasti prislusenstvi projektoru, prodejce projektoru by vam vsak mél byt schopen
poradit nebo ptipadné zajistit zkuseného instalaéniho technika.
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Sprava barev umoziluje upravit nastaveni 6 sad barev (RGBCMY). Po vybéru
jednotlivych barev muzete podle svych preferenci nezavisle nastavit jejich rozsah
a sytost.

Muzete si zakoupit zkuSebni disk, ktery obsahuje riizné barevné testovaci vzory a ktery
1ze pouzit pro testovani prezentace barev na monitorech, televizorech, projektorech atd.
Libovolny obraz z tohoto disku miiZete promitnout na projekéni platno a pak otevfit
nabidku 3D sprava barev a upravit nastaveni.

Postup pri nastavovani:

1.
2.

Piejdéte do nabidky OBRAZEK a oznadte polozku 3D spréva barev.

Po stisknuti tlacitka Mode/Enter (Rezim/Enter) na projektoru nebo na dalkovém
ovladaci se zobrazi okno 3D sprava barev.

Oznacte polozku Primarni barva a stisknutim tlacitka «/» vyberte barvu

z moznosti Cervena, Zluta, Zelena, Azurova, Modra nebo Purpurova.

Stisknutim tlacitka W oznacte nabidku Odstin a stisknutim tlacitka < /» vyberte
barevny rozsah. ZvySenim rozsahu zahrnete barvy obsahujici vétsi podil svych
dvou sousednich barev.

Vzéjemné vztahy barev - viz obrazek vpravo.
Pokud napftiklad vyberete barvu ,Cervena“

a nastavite jeji rozsah na 0, bude

v promitaném obrazu vybrana pouze Cisté
cervend. Zvysenim rozsahu této barvy
zahrnete Cervenou s odstinem do Zluté

a ¢ervenou s odstinem do purpurové.
Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Sytost
a stisknutim tlacitek <« /p nastavte hodnotu
sytosti podle vasich predstav. Kazdé
provedené nastaveni se okamzité projevi

v obrazu.

Pokud naprtiklad vyberete barvu ,,Cervena“ a nastavite jeji hodnotu na 0, bude
ovlivnéna pouze sytost Cisté Cervené.

Purpurova

Hodnota Sytost udava intenzitu prislusné barvy ve video obrazu. Niz§i hodnota vytvari méné
syté barvy; hodnota ,,0“ znamena, ze pfislu$na barva neni v obraze viibec zobrazena. Pokud
je sytost prilis vysoka, bude barva pfili§ vyrazna a nerealna.

6.

Al

Stisknutim tlacitka W oznacte polozku Zesileni a stisknutim tlacitek «/p»
nastavte hodnotu zesileni podle vasich pfedstav. Bude upravena kontrastni uroven
vami vybrané primarni barvy. Kazdé provedené nastaveni se okamzité projevi

v obrazu.

Zopakovanim krokl 3 az 6 upravte dalsi barvy.

Proved'te vSechna pozadovana nastaveni.

Stisknéte tlacitko Menu/Exit (Nabidka/Konec) pro ukonceni a uloZeni nastaveni.
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Nastaveni CasovacCe prezentace

Casovac prezentace umoznuje zobrazit na projekéni plose
Cas prezentace, abyste méli lepsi piehled o délce
prezentace. Pro aktivaci této funkce postupujte podle
nasledujicich pokynu:

1.

Na dalkovém ovladaci stisknéte tlacitko Timer Set
up (Nastaveni ¢asovace) nebo pfejdéte do nabidky
NASTAVENI SYSTEMU: Zikladni > Casovaé
prezentace a stisknutim tlac¢itka Mode/Enter
(Rezim/Enter) zobrazte okno Casovac prezentace.
Oznacte polozku Interval ¢asovace a stisknutim tlacitek <« /» nastavte interval
Casovace. Délku Casu lze nastavit v rozsahu 1 az 5 minut s krokem 1 minuta a 5 az
240 minut s krokem 5 minut.

Stiskem tlac¢itka W oznacte polozku Displej ¢asovace a stisknutim tlacitek «/p»
vyberte, zda chcete zobrazovat ¢asova¢ na projekéni plose.

Volba Popis

Vzdy Casovaé se bude na projekéni plose zobrazovat po celou prezentaci.

1 min/2 min/3 min Cgsovac se bude na projekéni ploSe zobrazovat posledni 1/2/3
minuty.

Nikdy Po celou prezentaci bude ¢asovacg skryty.

Stisknutim tlac¢itka W oznacte polozku Pozice ¢asovace a stisknutim tladitek </
» nastavte umisténi Casovace.

Nahofe-vlevo = Dole-vlevo =) Nahoie-vpravo =) Dole-vpravo

Stisknutim tlac¢itka W oznacte polozku Metoda pocitani ¢asovace a stisknutim
tlacitek «/» vyberte, zda se ma Cas pficitat nebo odecitat.

Volba Popis
Vpred Hodnota se zvysSuje od 0 do pfednastavené doby.
Zpét Hodnota se sniZuje od pfednastavené doby do 0.

Stiskem tlacitka W oznacte polozku Zvukové pripomenuti a stisknutim tlacitek
<« /p urcete, zda chcete aktivovat zvukové upozornéni. Pokud vyberete Zapnuto,
30 sekund pied uplynutim nastaveného Casu dvakrat zazni zvukovy signal a po
vypr$eni nastavené¢ho Casu zazni tento signal tiikrat.

Pro aktivaci ¢asovace prezentace stisknéte tlacitko W, stisknutim tlacitek «/p»
oznacte polozku Zapnuto a stisknéte tlacitko Mode/Enter (ReZim/Enter).
Zobrazi se potvrzovaci zprava. Oznacte polozku Ano a potvrd’te stisknutim
tlacitka Mode/Enter (ReZim/Enter) na projektoru nebo na dalkovém ovladaci.
Na projekéni plode se zobrazi zprava ,,Casovat je zapnuty!“. Casovaé zahji
odpocitavani v okamziku aktivace.
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Chcete-li ¢asova¢ zrusit, postupujte nasledovné.
¢ Pomoci dalkového ovladace

Stisknéte tlac¢itko Timer On (Zapnuti ¢asovace), stisknutim tladitek <« /» oznacte
polozku Vypnuto a stisknéte tla¢itko Mode/Enter (Rezim/Enter).

* Pomoci OSD nabidky

1. Piejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU: Zikladni > Casova¢
prezentace a oznacte polozku Vypnuto. Stisknéte tlacitko Mode/Enter (Rezim/
Enter). Zobrazi se potvrzovaci zprava.

2. Oznatte moznost ,,Ano* a potvrd'te stisknutim tlacitka Mode/Enter (ReZim/
Enter). Na projekéni ploSe se zobrazi zprava ,,Casovac je vypnuty!“.

Jak pouzivat tlac¢itko Timer On (Zapnuti ¢asovace)
Timer On (Zapnuti ¢asovace) ma vice funkci.

* Pokud je ¢asovac prezentace vypnuty, zobrazi se po
stisknuti tohoto tlacitka potvrzovaci zprava. Podle pokyn
na projekéni plose se miizete rozhodnout, zda chcete
Casovac aktivovat nebo nikoli.

» Pokud je jiz ¢asovac zapnuty, zobrazi se po stisknuti tohoto
tlacitka potvrzovaci zprava. Podle pokynt na projekéni
plose se mizete rozhodnout, zda chcete ¢asovac restartovat,
pokracovat v jeho pouzivani nebo jej vypnout.

SKryti obrazu

Aby bylo mozné obratit pozornost divaku sledujicich
prezentaci na prednasejiciho, Ize stisknutim tlacitka
BLANK (PRAZDNA OBRAZOVKA) na projektoru
nebo na dalkovém ovladaci skryt promitany obraz.
Béhem doby, kdy je obraz skryty, se v rohu projekéni
plochy zobrazi zprava ,,BLANK* (PRAZDNA
OBRAZOVKA). Je-li tato funkce aktivovana béhem
doby, kdy je pfipojen audio vstup, budete i nadale slySet
na pozadi zvuk.

V nabidce NASTAVENI SYSTEMU: Zikladni > Casova¢ prazdné obr. miiZete
nastavit dobu skryti obrazu, po jejimz uplynuti za¢ne projektor opét promitat obraz,
jestlize mezitim na prazdné obrazovce neprobéhne zadna akce. Rozsah nastaveni je 5 az
30 minut v krocich 5 minut.

Pokud vam rozsah nastaveni nevyhovuje, vyberte moznost Vypnout.

Bez ohledu na nastaveni polozky Casovag prazdné obr. miiZete obraz kdykoliv obnovit
stiskem libovolného tlacitka na projektoru nebo dalkovém ovladaci (kromé tlacitka
Page Up/Down (Stranka nahoru/Doli)).

Projektor je vybaven senzorem detekujicim predmeéty
nachazejici se v tthlu 30° (svisla osa) a vzdalenosti
20 cm pred projektorem, ktery pfi aktivaci béhem
okamziku automaticky pfepne projektor do rezimu
prazdné obrazovky. Po op&tovném oddaleni takového
predmétu se projektor béhem nékolika sekund prepne
zpét do standardniho provozniho rezimu.

V nabidce NASTAVENI SYSTEMU: Zikladni > Automatické zatemnéni musi byt
nastaveno Zapnuto (vychozi nastaveni projektoru).
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5 ° Postisknuti tladitka BLANK (PRAZDNA OBRAZOVKA) piejde lampa projektoru
(=g automaticky do rezimu Usporny.

¢ Dosah detekce zavisi na materialu a barvé pfriblizujiciho se predmétu.

Z.astaveni obrazu

Stisknutim tlacitka |I/» na ddlkovém ovladaci zastavite
obraz. V levém hornim rohu projekéni plochy se zobrazi
slovo 'FREEZE'. Pro vypnuti této funkce stisknéte
jakékoliv tlacitko (kromé tlacitka Page Up/Down
(Stranka nahoru/Doli)) na projektoru nebo na
dalkovém ovladaci.

1 kdyz je obraz na projekéni plose zastaveny, bude se
obraz na video zafizeni nebo jiném zafizeni prehravat.
Pokud maji pfipojend zatizeni aktivni audio vystup,
bude se zvuk prehravat, piestoze je obraz zastaveny.

Pouzivani funkce FAQ (éasté dotazy)

Nabidka INFORMACE obsahuje mozna feSeni problémt tykajici se kvality obrazu,
instalace, pouzivani specialnich funkci a také informace o servisu.

Postup pro ziskani odpovédi na ¢asté dotazy (FAQ):

1. Stisknutim tlacitka €/@ na projektoru nebo
na dalkovém ovladaci nebo stisknutim tlacitka
Menu/Exit (Nabidka/Konec) zobrazte OSD
nabidku a stiskem tlacitek <« /p oznacte
nabidku INFORMACE.

2. Stisknutim tlacitka W vyberte Casté dotazy -
Obraz a instalace nebo Casté dotazy -
Vlastnosti a sluzby.

3. Stisknéte tlac¢itko Mode/Enter (Rezim/Enter).

4.  Stisknutim tlacitek A /W vyberte problém a stisknutim tlacitka Mode/Enter
(Rezim/Enter) zobrazte mozZna feSeni.

5. OSD nabidku opustite stisknutim tlac¢itka Menu/Exit (Nabidka/Konec).

Provoz ve velkych nadmorskych vyskach

Pokud budete projektor pouzivat v prostfedi s nadmotskou vyskou 1 500 az 3 000 m
a s teplotou okoli v rozmezi 0 °C az 35 °C, doporuc¢ujeme pouzit funkci Rezim velké
nadm. vys..

Nepouzivejte funkci Rezim velké nadm. vys. v pfipadé, Zze se nachazite ve vysce 0 az 1500 m
a teplota je v rozmezi 0 °C az 35 °C. Pokud byste v takovych podminkach tento rezim
aktivovali, projektor by se nadmérné ochlazoval.

Aktivace funkce ReZim velké nadm. vys.:

1. Stisknéte tlacitko Menu/Exit (Nabidka/Konec) a stisknutim tlacitek <«/p»
oznaéte nabidku NASTAVENI SYSTEMU: Pokroéilé.

2.  Stisknutim ¥ oznacte funkci Rezim velké nadm. vys. a tlacitkem <« /P nastavte
Zapnuto. Zobrazi se potvrzovaci zprava.

3. Oznacte moznost Ano a stisknéte tlac¢itko Mode/Enter (ReZim/Enter).

Provoz v rezimu ,,Rezim velké nadm. vys$.“ mize zpisobovat vétsi hluk z diivodu

zvySené rychlosti ventilatorti, nutné pro zlepseni celkového chlazeni a vykonu systému.
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JestliZze pouZivate tento projektor v jiném extrémnim prostredi (s vyjimkou vyse
uvedenych podminek), mize jevit znamky automatického vypinani, které slouzi

k ochran¢ projektoru pred prehiatim. V podobnych pfipadech byste méli tyto problémy
vyfesit zapnutim rezimu velké nadmoiské vysky. Neznamena to vsak, ze projektor
mize pracovat za jakychkoliv drsnych nebo extrémnich podminek.

Uzamknuti ovladacich tlacitek

Uzamknutim ovladacich tlacitek na projektoru miiZzete zabranit neimyslné zmeéné
nastaveni projektoru (napt. malymi détmi). Po zapnuti funkce Zamek klaves panelu

nebudou funkéni Z4dn4 tlagitka na projektoru kromé tlagitka () Napajeni.

1.  Stisknéte tlacitka »/@ na projektoru nebo na
dalkovém ovladaci nebo prejdéte do nabidky
NASTAVENI SYSTEMU: Zikladni > Zamek
klaves panelu a vyberte moznost Zapnuto
stiskem tlacitek </ na projektoru nebo na
dalkovém ovladaci. Zobrazi se potvrzovaci
zprava.

2. Oznacte moznost ,,Ano* a potvrd'te stisknutim
tlacitka Mode/Enter (Rezim/Enter).

Chcete-li zamek klaves panelu zrusit, stisknéte a na 3 sekundy podrzte tlacitko » /@ na

dalkovém ovladaci nebo na projektoru.

MiiZete rovnéz pomoci délkového ovladani vyvolat nabidku NASTAVENI SYSTEMU:
Zikladni > Zamek klaves panelu a stisknutim tlacitek <« /» vybrat moznost Vypnuto.

3+ Tiaditka na dalkovém ovladaéi Ize pouzivat i tehdy, kdyzZ jsou tlaCitka na ovladacim panelu
uzamknuta.

¢ Pokud stisknutim tlacitka () Napajeni vypnete projektor, aniz byste deaktivovali funkci
uzamknuti tlacitek panelu, ziistane tato funkce aktivni i po opétovném zapnuti projektoru.

Al o] 14

Prizpusobeni zvuku
Nize uvedené zmény parametri zvuku budou mit vliv na reproduktor/reproduktory
projektoru. Zajistéte, aby byl spravné pripojen audio vstup projektoru. Viz ¢ast
,,Pripojeni“ na stran¢ 18, kde najdete informace o zpisobu pfipojeni audio vstupu.
Ztlumeni zvuku
Pro docasné vypnuti zvuku:

1. Stisknutim tlacitek Menu/Exit (Nabidka/Konec) a poté tlacitek «/» oznacte
nabidku NASTAVENI SYSTEMU: Pokro¢ilé.

2. Stisknutim tla¢itka ¥ oznacte moznost Nastaveni zvuku a stisknéte tlacitko
Mode/Enter (Rezim/Enter). Zobrazi se okno Nastaveni zvuku.

3. Oznaéte polozku Némy a stisknutim tlacitek «/p vyberte Zapnuto.
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Prizpusobeni urovné zvuku

Pro nastaveni hlasitosti pouzijte tlacitka Volume (Hlasitost
+/-) na ovladaci nebo:

1.
2.

Vypnuti oznamovaciho tonu p¥i Zapnout/vypnout ton
Pro vypnuti oznamovaciho ténu:

1.
2.

Zopakujte vyse uvedené kroky 1-2.

Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Hlasitost
a stisknutim tlacitek </ vyberte pozadovanou
uroven zvuku.

Zopakujte vyse uvedené kroky 1-2.
Stisknutim tlacitka ¥ oznacte nabidku Zapnout/vypnout tén a stisknutim tlacitek
<«/» vyberte moznost Vypnuto.

(3 Jedinym zplsobem, jak zménit nastaveni funkce Zapnout/vypnout tén, je volba moznosti
Zapnuto nebo Vypnuto timto zplisobem. Ztlumeni zvuku nebo zména jeho Urovné nemaji na
funkci Zapnout/vypnout ton zadny vliv.

Prizpusobeni zobrazeni nabidek

projektoru

OSD nabidky (On-Screen Display - nabidky zobrazované na projekéni plose) mizete
nastavit podle vasich preferenci. Nasledujici nastaveni nemaji zadny vliv na nastaveni,
provoz nebo vykon projektoru.

V polozce Cas zobrazeni nabid. v nabidce NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni
> Nastaveni nabidky Ize nastavit dobu zobrazeni OSD nabidky po poslednim
stisknuti jakéhokoliv tla¢itka. Cas lze nastavit v rozmezi 5 aZ 30 sekund v krocich
5 sekund. Pozadovany ¢as nastavte pomoci tlacitka < /p .

V polozce Pozice nabidky nabidky NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni >
Nastaveni nabidky lze vybrat nékterou z péti nabizenych poloh OSD nabidky.
Pozadovanou polohu vyberte pomoci tlacitka <« /p .

V polozce Jazyk nabidky NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni Ize vybrat
pozadovany jazyk nabidek na projekéni plose (OSD). Tlacitky <« /» vyberte jazyk.
V polozce Uvodni obrazovka nabidky NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni lze
vybrat pozadované logo, které se bude zobrazovat pti spousténi projektoru. Tlacitky
<« /p vyberte, co se bude zobrazovat.

Vypnutl projektoru

Po stisknuti tlagitka () Napajeni se zobrazi
vyzva k potvrzeni.

Pokud nestisknete zadné tlacitko béhem nekolika
sekund, zprava zmizi.

Stisknéte znovu tlacitko () Napajeni. Indikator
POWER (Napajeni) zacne blikat oranzove,
projekéni lampa se vypne, ale ventilatory pob&zi
jesté priblizné 90 sekund, aby se projektor
ochladil.
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& Z duvodu ochrany lampy nebude projektor béhem procesu ochlazovani reagovat na zadné
prikazy.
Chcete-li zkratit dobu chlazeni, mlzete rovnéz aktivovat funkci Rychlé chlazeni. Podrobné
informace - viz ,,Rychlé chlazeni“ na strané 48.

3. Po ukonceni procesu ochlazovani zazni
»Oznamovaci tén pro signalizaci vypnuti
napajeni“. Indikdtor POWER (Nap4jeni) sviti
trvale oranzové a ventilatory se zastavi. Odpojte
sitovy kabel ze sitové zasuvky.

(3 Chcete-li vypnout oznamovaci tén pfi vypnuti napajeni,
prectéte si podrobné informace v ¢asti ,,Vypnuti

oznamovaciho ténu pfi Zapnout/vypnout ton“ na strané
41.

¢ Pokud projektor Fadné nevypnete, spusti se v pfipadé, ze
se jej pokusite znovu zapnout, na nékolik minut
ventilatory, aby se projektor ochladil (kvali ochrané

lampy). Projektor zapnéte dalSim stisknutim tlacitka ¢
Napajeni, kdyz se ventilatory zastavi a indikator POWER
(Napajeni) sviti oranzové.
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Ovladani nabidek
Systém nabidek

Vsimnéte si prosim, Ze OSD nabidky se méni podle vybraného druhu signalu
a provozniho rezimu projektoru.

Hlavni Vedlejsi nabidka Moznosti
nabidka
. . Vypnuto/Svétle zluta/Ruzova/
Barva stény (2di) Svitle zelona/ModraTabute
Pomér stran Automaticky/Skutecné/4:3/16:9
1. Lichobéz. zkresleni
ZOBRAZENI Pozice
Faze
Horizont. velikost
Digitalni zoom
s . Dynamicky/Prezentace/sRGB/Kino/Uzivatel 1/
Rezim zobrazeni | ..
Uzivatel 2
Referencni rezim Dynamicky/Prezentace/sRGB/Kino
Jas
Kontrast
Barva
Odstin
2. “ Ostrost
OBRAZEK Brilliant Color Zapnuto/Vypnuto
Teplota barev T1/T2/T3/T4
Primarni barva R/G/B/C/M/Y
3D sprava barev Odstin
Sytost
Zesileni
Ulozit nastaveni
Rychlé automatické hledani Zapnuto/Vypnuto
3. ZDROJ Pfenos barevného prostoru .
(pouze modely MP51p5 sT) Automaticky/RGB/YUV
Interval éasovace 1~240 minut
Displej casovace  Vzdy/1 min/2 min/3 min/Nikdy
4. ; i Pozice Easovace Nahofe-vlevo/DoIe-vIevo/
NAST ’AVENi g:eszc;\:::ce ———— Nahofte-vpravo/Dole-vpravo
S’YSTE N! U: éasovaé':e Zpét/Vpred
Zakladni Zvukove
pipomenuti Zapnuto/Vypnuto
Zapnuto/Vypnuto

Ovladani 43



44

Hlavni VedlejsSi nabidka Moznosti
nabidka
English/Frangais/Deutsch
Italiano/Espanol/Pycckuin
PR /R ST /B ANEE /8= 01/
Jazyk Svenska/Nederlands/Turkge/
Cestina/Portugués/ 'lny / Polski
Magyar/Hrvatski/Romana/Norsk/
Dansk/Bwnrapcku /suomi
Umisténi proiektoru Stolek vpredu/Stolek vzadu/
proj Strop vzadu/Strop vpredu
4. Nastaveni Cas zobrazent 5 /10 5/15 5/20 5/25 /30 s
NASTAVENI nabidky . . Stred/Nahore-vlevo/Nahofe-
z Pozice nabidky
SYSTEMU: vpravo/Dole-vpravo/Dole-vievo
Zakladni _ . Vypnout/5 min/10 min/15 min/
Automatické vypnuti 20 min/25 min/30 min
x . . Vypnout/5 min/10 min/15 min/
Casovac prazdné obr. 20 min/25 min/30 min
Zamek klaves panelu Zapnuto/Vypnuto
3 Vypnout/30 min/1 hodina/
Casovac spankového rezimu 2 hodiny/3 hodiny/4 hodiny/
8 hodin/12 hodin
Uvodni obrazovka Cerna/Modra/BenQ
Automatické zatemnéni Zapnuto/Vypnuto
Rychlé chlazeni Zapnuto/Vypnuto
Rezim velké nadm. vys. Zapnuto/Vypnuto
Némy Zapnuto/Vypnuto
Nastaveni zvuku :Iasnost: :
’apnou Vypnou Zapnuto/Vypnuto
tén
5.
Vyst. mon. v poh. rezimu Zapnuto/Vypnuto

NASTAVENI (pouze modely MP525 ST)

SYSTEMU:

Rezim lampy

Normalni/Usporny

Pokrocilé

Nastaveni lampy Vynul. pocit. lampy

Ekvivalentni hodiny lampy

Bezpecénostni Zmeénit heslo

nastav. Zamek napajeni

Pfenosova rychlost

2400/4800/9600/14400/19200/
38400/57600/115200

Testovaci vzorek

Zapnuto/Vypnuto
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Hlavni Vedlejsi nabidka Moznosti

nabidka
5. F_‘ovolit skryté Zapnuto/Vypnuto
NASTAVENI Swovie ks :;tu"(yt't 1kd CC1/CC2/CC3/CC4
z erze titulkd

SYSTEMU:
Pokrocilé Obnov. vSechna nast.

Casté dotazy - Obraz a instalace

Casté dotazy - Vlastnosti a sluzby

« Zdroj

6. * Rezim zobrazeni
INFORMACE + Rozliseni

Aktualni stav systému

Systém barev
Ekvivalentni hodiny lampy
Verze firmware

Vsimnéte si, Ze polozky nabidky jsou dostupné, pokud projektor vyhleda aspori jeden
vstupni signal. Pokud neni k projektoru ptipojeno zadné zatizeni nebo neni nalezen
zadny signal, jsou dostupné pouze nékteré polozky nabidky.

Vychozi hodnoty uvedené v tomto navodu, konkrétné na stranach 46-50, jsou pouze
referencni. V disledku neustéalych zlepSovani vyrobkd se mohou u konkrétniho

projektoru lisit.
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Popis jednotlivych nabidek

Funkce

(vychozi nastaveni/hodnota)

Popis

Barva stény (zdi)
(Vypnuto)

Lze upravit barvu promitaného obrazu, jestlize neni
projekéni povrch bily. Podrobné informace - viz ,,Pomoci
funkce Barva stény (zdi)“ na stran¢ 33.

Pomér stran

Podle zdroje vstupniho signalu Ize nastavit jeden ze Ctyt
reziml pomé&ru stran obrazu. Podrobné informace - viz

(Automaticky) ., Vybér poméru stran® na strané 31.
Lichobéz. Korekce lichobéznikového zkresleni obrazu. Podrobné
zkresleni informace - viz ,,Korekce lichobéznikového zkresleni na
- .
5 (0) strané 25.
z r r r . r w7
= Zobrazeni nabidky pro nastaveni pozice. Pomoci tlacitek se
5 Sipkami mtiZete obrazem posouvat. Hodnoty zobrazené ve
= Pozice spodni ¢asti okna se méni po kazdém stisknuti tlacitka,
2 dokud nedosahnou svého maxima nebo minima.
N (0
8 T Funkce je k dispozici pouze v pripadé, Ze je vybran signal
z PC (analogovy RGB).
E Nastaveni faze ¢asovani pro omezeni
m zkresleni obrazu.
Z
~ Faze
Funkce je k dispozici pouze
( i p p
v pfipadé, zZe je vybran signal z PC (analogovy RGB).
Horizont. velikost Nastaveni vodorovné $ifky obrazu.
(0) ’ (= Funkce je k dispozici pouze v pfipadé, ze je vybran signal
z PC (analogovy RGB).
P Zvétseni nebo zmenseni velikosti promitaného obrazu.
Digitalni zoom M . oSt prov o e
1.0X Podrobné informace - viz ,,ZvétSovani a hledani detaild* na
(1.0X) strané 31.
Prednastavené rezimy zobrazeni jsou ureny k optimalizaci
.. ; y J y Kop
Rezim zobrazeni |nastaveni obrazu projektoru, aby odpovidal vasemu typu
N (Prezentace) programu. Podrobné informace - viz ,,Vybér rezimu
2 zobrazeni‘ na strané 33.
(Y . - == = 3 n
(=X L. Vybér rezimu zobrazeni podle vasich pozadavku na kvalitu
% Referenéni rezim | obrazu a nasledné jemné doladéni obrazu pomoci
©  (Dynamicky) nasledujicich polozek na této strané. Podrobné informace -
(o) viz ,,Nastaveni rezimt Uzivatel 1/UzZivatel 2° na strané 34.
o)
Jas SlouZi k nastaveni jasu obrazu. Podrobné informace - viz
" (50) ,Nastaveni funkce Jas* na strané 34.
m - — 7 - T T
A  Kontrast Pro nastaveni stupné rozdilu mezi tmavymi a svétlymi
¢astmi obrazu. Podrobné informace - viz ,,Nastaveni funkce
0
©) Kontrast® na stran¢ 34.
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Funkce

(vychozi nastaveni/hodnota)

Popis

Barva
(0)

Nastaveni arovné sytosti barev - mnozstvi kazdé barvy
v obrazu. Podrobné informace - viz ,,Nastaveni funkce
Barva“ na stran¢ 35.

cT Funkce je k dispozici pouze pro signaly Video a S-Video
ve formatu NTSC nebo PAL.

Odstin
0)

Nastaveni ¢ervenych a zelenych odstinti obrazu. Podrobné
informace - viz ,,Nastaveni funkce Odstin“ na strané 35.

Funkce je k dispozici pouze pro signaly Video a S-Video
ve formatu NTSC.

Ostrost
(13)

Ptizplisobeni obrazu tak, aby vypadal ostfejsi nebo
jemnéjsi. Podrobné informace - viz ,,Nastaveni funkce
Ostrost™ na stran¢€ 35.

Funkce je k dispozici pouze pro signaly Video a S-Video
ve formatu NTSC nebo PAL.

M3ZVH90 expiqeN ‘¢

Brilliant Color
(Zapnuto)

Podrobné informace - viz ,,Nastaveni funkce Brilliant
Color* na strané 35.

Teplota barev

K dispozici jsou 4 nastaveni teploty barev: Podrobné
informace - viz ,,Vybér teploty barev‘ na strané 35.

3D sprava barev

Podrobné informace - viz ,,3D sprava barev‘ na stran¢ 35.

Ulozit nastaveni

Ulozeni nastaveni pro rezim UZivatel 1 nebo UZivatel 2.

Rychlé
automatické
hledani
(Zapnuto)

Podrobné informace - viz ,,Pfepinani vstupniho signalu®
na strané 30.

royaz expiqeN ‘¢

Prenos barevného
prostoru

(podle vybraného
vstupniho signalu)

Podrobné informace - viz ,,Zména barevného prostoru
(pouze modely MP515 ST)* na strané 30.

lupepjez :NINJLSAS
INJAV.LSVN e4pIqeN

Casovaé Piipomenuti pfednasejicimu, aby ukoncil prezentaci do
prezentace urcité doby. Podrobné informace - viz ,,Nastaveni
(Vypnuto) Casovace prezentace* na strané€ 37.

Jazyk Nastaveni jazyka pro OSD nabidky. Podrobné informace -
(English) viz ,,Pouzivani nabidek* na strané 26.
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(vychozi nastaveni/hodnota)

Funkce

Popis

b

2

lupepiez :NINJLSAS INJAVLSVN B)pPIgeN &

Umisténi
projektoru
(Stolek vpredu)

Projektor je mozné nainstalovat pod strop nebo za projekéni
platno nebo s jednim ¢i nékolika zrcadly. Podrobné informace
- viz ,,Volba umisténi* na strané 14.

Nastaveni
nabidky

Cas zobrazeni nabid. (15 s)

Nastaveni doby, po kterou zlistane OSD nabidka aktivni po
poslednim stisknuti tla¢itka. Cas lze nastavit v rozmezi 5 az
30 sekund v krocich 5 sekund.

Pozice nabidky (Stred)

Nastaveni pozice nabidky na projekéni plose (OSD).

Automatické

Umoziuje automaticky vypnout projektor v ptipadg, ze
béhem nastavené doby neni detekovan zadny vstupni signdl.

vypnuti Podrobné informace - viz ,,Nastaveni funkce Automatické
(Vypnout) vypnuti na strané 52.

Casovaé Nastaveni doby vypnuti obrazu pfi aktivované funkci Prazdna
prazdné obr. obrazovka. Po jejim uplynuti se obnovi normalni zobrazeni.
(Vypnout) Podrobné informace - viz ,,Skryti obrazu® na strané 38.

Zamek klaves

Zamknuti nebo odemknuti vSech tlacitek na ovladacim
panelu kromé tlacitka () Napajeni na projektoru a tlacitek na

anelu . . . oy : g
K/ nuto) dalkovém ovladaci. Podrobné informace - viz ,,Uzamknuti
ypnu ovladacich tla¢itek na strané 40.
Casovaé
spankového Nastaveni ¢asovace automatického vypnuti. Casovaé 1ze
rezimu nastavit na hodnotu v rozmezi 30 minut az 12 hodin.
(Vypnout)
Uvodni Umoznuje vybrat, jaka ivodni obrazovka se bude zobrazovat
obrazovka b&hem spousténi projektoru. K dispozici jsou tyto mozZnosti:
(logo BenQ) logo BenQ, Cerna nebo Modra.
Automatické
zatemnéni Podrobné informace - viz ,,Skryti obrazu® na strané 38.
(Zapnuto)

Aktivace nebo deaktivace funkce rychlého chlazeni.

@ : Rychlé chlazeni | Vyb&rem Zapnuto tuto funkci aktivujete a doba chlazeni
= “é (Zapnuto) projektoru se zkrati z bézné pouzivanych 90 sekund na
ma priblizné 30 sekund.
= Q
o
g o Rezim velké Rezim pro provoz ve velkych nadmotskych vyskach.
sz nadm. vys. Podrobné informace - viz ,,Provoz ve velkych nadmotskych
2 T (Vypnuto) vyskach® na strané 39.
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Funkce

(vychozi nastaveni/hodnota)

Popis

9]120.140d :NINJLSAS INIJAVLSVN B)PIgEN °G

Nastaveni zvuku

Némy (Vypnuto)

Hlasitost (5)

Zapnout/vypnout ton (Zapnuto)

Podrobné informace - viz ,,Pfizpisobeni zvuku® na strané 40.

Vyst. mon.
v poh. rezimu
(Vypnuto)

Volbou Zapnuto se funkce aktivuje. Na vystupu projektoru
muize byt signal VGA, je-li projektor v pohotovostnim rezimu
a do konektorit COMPUTER 1 a MONITOR OUT
(VYSTUP NA MONITOR) jsou spravné zapojena zatizeni.
Dalsi informace o zpiisobu zapojeni - viz ,,Pfipojeni monitoru
(pouze modely MP525 ST)“ na strané 19.

Pri aktivaci této funkce se mirné zvysi spotieba
v pohotovostnim rezimu.

Nastaveni lampy

Rezim lampy (Normalni)

Podrobné informace - viz ,,Nastaveni polozky Rezim lampy na
hodnotu Usporny* na strané 52.

Vynul. poéit. lampy

Podrobné informace - viz ,,Vynulovani pocitadla provozu
lampy* na strané 56.

Ekvivalentni hodiny lampy

Podrobné informace o zptisobu vypoctu celkové doby provozu
lampy - viz ,,Zjistovani doby provozu lampy* na strané 52.

Zménit heslo
Pted zménou hesla budete pozadani o zadani aktualniho hesla.

Bezpecnostni Podrobné informace - viz ,,Vyuziti funkce hesla® na strané 27.
nastav.

Ziamek napajeni (Vypnuto)

Podrobné informace - viz ,,Vyuziti funkce hesla® na strané 27.
Pfenosova Volba stejné prenosové rychlosti, jakou pouZziva pocitac,

hlost abyste mohli pfipojit projektor vhodnym kabelem RS-232
rychlos a aktualizovat nebo stahnout firmware projektoru. Tato funkce
(115200) je uréena pro odborné servisni techniky.
Testovaci Vollv)ou Za[{{lvuto se funkce aktivujeﬁ projektor ozobrazi
K zku$ebni mtizku. Tento vzorek slouzi jako pomiicka pro

vzore nastaveni velikosti a zaosteni obrazu a pro kontrolu, zda neni
(Vypnuto) promitany obraz zkresleny.
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(vychozi nastaveni/hodnota)

Funkce

Popis

ajigonjod
‘NINILSAS INIAVLSVN BYPIGEN °G

Skryté titulky

Povolit skryté titulky (Vypnuto)

Volba Zapnuto aktivuje tuto funkci v pfipadé€, ze zvoleny

vstupni signal obsahuje skryté titulky.

* Titulky: Zobrazeni skrytych titulkd s dialogy, komentarem
nebo zvukovymi efekty u televiznich potradi nebo videa
(v prehledech televiznich programii byvaji oznaceny napf.
,,CC).

Verze titulka (CC1)

Volba preferovaného zptisobu zobrazeni skrytych titulku.
Titulky zobrazite volbou CC1, CC2, CC3 nebo CC4 (volbou
CCl se zobrazi titulky v primarnim jazyce vasi zemé&pisné
oblasti).

Obnov. vSechna
nast.

Navrat v§ech nastaveni na pfednastavené tovarni hodnoty.

(3 Nasleduijici nastaveni vSak zlistanou zachovana: Pozice, Faze,
Horizont. velikost, Uzivatel 1, Uzivatel 2, Pfenos barevného
prostoru, Jazyk, Umisténi projektoru, Rezim velké nadm. vys.,
Bezpecnostni nastav. a Pfenosova rychlost.

JOVINHO4NI BjP!geN "9

Casté dotazy -
Obraz
a instalace

Casté dotazy -
Vlastnosti
a sluzby

Zobrazeni moznych feseni eventualnich problémii.

Aktualni stav
systému

Zdroj
Zobrazeni aktualniho zdroje signalu.

Rezim zobrazeni
Zobrazeni rezimu vybraného v nabidce OBRAZEK.

RozliSeni
Zobrazeni ptirozeného (nativniho) rozliseni vstupniho signalu.

Systém barev

Zobrazeni formatu vstupniho signalu: NTSC, PAL, SECAM
nebo RGB.

Ekvivalentni hodiny lampy

Zobrazeni po¢tu hodin pouzivani lampy.

Verze firmware
Verze firmwaru projektoru.
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Péce o projektor
Vas projektor potfebuje pouze minimalni tidrzbu. Jedina véc, kterou je nutno provadét
pravidelné, je ¢isténi objektivu a skiiiiky.
Nikdy nedemontujte Zadnou ¢ast projektoru kromé lampy. Pokud je tfeba vymeénit jiné
soucasti projektoru, obrat’te se na svého prodejce.

Cisténi objektivu

Jestlize si v§imnete, Ze je povrch objektivu znecistény nebo zapraseny, ocistéte jej.

* Pro odstranéni prachu pouzivejte nadobku se stlacenym vzduchem.

» Jestlize se na objektivu objevi necistoty nebo §mouhy, pouzijte papir na ¢isténi
objektivi nebo jemny hadiik navlhéeny v prostiedku na ¢isténi objektivii a jemné
otfete povrch objektivu.

» Nikdy nepouzivejte abrazivni, pfili§ kyselé nebo naopak alkalické prostredky, praci
prasky ani tekavé latky jako jsou benzin, alkohol, fedidla nebo insekticidy. Cisténi
takovymi prostiedky stejné jako delsi kontakt s pryzi/PVC miize zpisobit poskozeni
povrchové Upravy skiinky projektoru.

Cisténi skrinky projektoru

Pfed Cisténim skiifiky projektoru vypnete projektor spravnym postupem pro vypnuti

popsanym v ¢asti ,, Vypnuti projektoru na stran¢ 41 a odpojte napajeci kabel od sité.

* Pro odstranéni necistot nebo prachu otfete skiifiku jemnym hadiikem neuvoliiujicim
vlakna.

* Pro odstranéni odolnych necistot nebo skvrn navlhcete jemny hadiik vodou
a Cisticim prostfedkem s neutralnim pH. Pak skiiiiku otfete.

Pri ¢isténi nikdy nepouzivejte vosk, lih, benzen, redidlo nebo jina chemicka rozpoustédia.
Mohlo by dojit k poskozeni skfinky pfistroje.

Skladovani projektoru

Jestlize pottebujete projektor na delsi dobu ulozit, postupujte prosim podle

nasledujicich pokynt:

» Ujistéte se, ze teplota a vlhkost mista, kam hodlate projektor ulozit, je
v doporuc¢eném rozsahu teplot pro projektor. Prectéte si prosim ¢ast ,, Technické
udaje‘ na strané€ 59 nebo se s dotazem na pripustny rozsah obrat’te na prodejce.

+ Zasuite nastavitelnou nozku.

*  Vyjméte z dalkového ovladace baterii.

» Zabalte projektor do piivodniho obalového materialu nebo do jiného vhodného
obalu.

Pfevazeni projektoru

Doporucujeme vam, abyste projektor prevazeli v piivodnim obalovém materialu nebo
v ekvivalentnim obalu.
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Informace o lampé

Zjistovani doby provozu lampy
Béhem provozu projektoru se pomoci vestavéného casovace automaticky pocita doba
provozu lampy (v hodinach). Zptisob vypoctu ekvivalentni provozni doby lampy je
nasledujici:
Celkova (ekvivalentni) doba provozu lampy
=1 (hodin provozu v usporném rezimu) + 3/2 (hodin provozu v normalnim rezimu)

(3 Viz nasledujici ¢ast "Nastaveni polozky Rezim lampy na hodnotu Usporny" s dal$imi

52

informacemi o rezimu Usporny.

Zjisténi poctu hodin provozu lampy:

1. Stisknéte tlacitko Menu/Exit (Nabidka/Konec) a stisknutim tlacitka </»
oznacte nabidkuNASTAVENI SYSTEMU: Pokrocilé.

2. Stisknutim tlac¢itka ¥ oznacte polozku Nastaveni lampy a stisknéte tlacitko
Mode/Enter (Rezim/Enter). Zobrazi se okno Nastaveni lampy.

3.V nabidce se zobrazi daj Ekvivalentni hodiny lampy.

4. Nabidku opustite stisknutim tlacitka Menu/Exit (Nabidka/Konec).

Informace o po¢tu hodin provozu lampy miiZete rovnéz ziskat v nabidce
INFORMACE.

Prodlouzeni Zivotnosti lampy

Projekéni lampa je spotiebni material s obvyklou zivotnosti 2000 - 3000 hodin pii
spravném pouzivani. Pro dosazeni maximalni Zivotnosti lampy mutizete v OSD nabidce
provést nasledujici nastaveni.

Nastaveni polozky ReZim lampy na hodnotu Usporny

Pouziti rezimu Usporny snizuje hluk a piikon o 20 %. Pokud je vybran rezim Usporny,
snizi se svételny vykon a promitany obraz bude tmavsi.

Nastavenim projektoru do remmu Usporny rovnéz prodlouzite provozm zwotnost
lampy. Pro nastaveni rezimu Usporny zobrazte nabidku NASTAVENI SYSTEMU:
Pokrocilé > Nastaveni lampy > ReZim lampy a stisknéte tlacitka «/p.

Nastaveni funkce Automatické vypnuti

Tato funkce umozinuje automaticky vypnout projektor, jestlize po pfedem nastavenou
dobu neni detekovan zadny vstupni signal. Tim se zamezi zbyte¢nému zkracovani
zivotnosti lampy.

Pro nastaveni funkce Automatické vypnuti zobrazte nabidku NASTAVENI
SYSTEMU: Zakladni > Automatické vypnuti a stisknéte nékteré z tlaCitek «/p.
Rozsah nastaveni je 5 az 30 minut v krocich 5 minut. Pokud vam rozsah nastaveni
nevyhovuje, vyberte moznost Vypnout. Projektor se tak po ur¢ité dobé automaticky
nevypne.
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Doba pro vyménu lampy

Pokud se kontrolka LAMP (Lampa) rozsviti ¢ervenou barvou nebo pokud se zobrazi
zprava informujici o potfeb& vymeénit lampu, vyméiite prosim lampu nebo se obrat’te na
vasSeho prodejce. Stara lampa muze zpiisobit poruchu funkce projektoru a v ojedinélych
ptipadech muze i vybuchnout. Nahradni lampy: http://lamp.BenQ.com.

& Je-li lampa prili$ horka, rozsviti se Indikator LAMP (Lampa) a Varovny indikator TEMP
(Teplota). Vypnéte napajeni a nechte projektor 45 minut vychladnout. Jestlize po opétovném
zapnuti napajeni projektoru stale sviti kontrolka lampy nebo teploty, obrat'te se prosim na
prodejce. Podrobné informace - viz ,Indikatory“ na strané 57.

Nasledujici vystrazné zpravy tykajici se provozu lampy vam pfipomenou, Ze je potieba
vyménit lampu.

Stav Zprava

Ekvivalentni doba provozu lampy je 2500 hodin.

Chcete-li, aby vykon zustal optimalni, nainstalujte
novou lampu. Pokud je projektor béZné pouzivan
v rezimu Usporny (viz ,,Zjistovani doby provozu
lampy* na strané 52), mtizete pokracovat v jeho Lampa > 2500 hodin
pouzivani do té doby, nez se zobrazi varovna
zprava o uplynuti 2950 hodin provozu lampy.

Upozornéni

Objednat nahradni lampu

Objednani nové lampy na lamp.beng.com

Ekvivalentni doba provozu lampy je 2950 hodin.
Jestlize se chcete vyhnout problémam, které

nastanou po uplynuti povolené doby provozu Vyménit lampu co nejdfive
lampy, nainstalujte novou lampu.

Upozornéni

Lampa > 2950 hodin

Objednani nové lampy na lamp.beng.com

Ekvivalentni doba provozu lampy je 3000 hodin.

Upozornéni
V tomto okamziku diirazné doporucujeme Vyménit lampu nyni
vymeénit lampu. Lampa je spotfebni polozka.
S rostouci dobou pouzivani lampy jeji jas S S s
postupné klesa. Tento jev je zcela normalni. Doba pouzitelnosti lampy uplynula
Lampu muzete vyménit vzdy, kdyZ si v§imnete R St 2 (2 T
podstatného zhorseni jejiho jasu. Pokud lampu oK

nevymeénite dfive, musite ji vymeénit po
3 000 hodinach provozu.

Aby byl obnoven normalni provoz projektoru,
MUSITE ji vyménit.

Upozornéni

Uplynula doba pouzitelnosti
lampy
Vyméiite lampu (viz uzivatelska prirucka)

Pak vynulujte éasovaé lampy

Objednani nové lampy na lamp.beng.com
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Vymeéna lampy

&.

Hg - lampa obsahuje rtut’. P¥i likvidaci dodrzujte platné predpisy pro likvidaci odpadu.
Navstivte webovou stranku www.lamprecycle.org.

Abyste predesli nebezpeci urazu elektrickym proudem, vzdy pred vyménou lampy
vypnéte projektor a odpojte sitovy kabel ze sit'ové zasuvky.

Abyste predesli vaznym popaleninam, nechejte projektor pfed vyménou lampy alespon
45 minut vychladnout.

Abyste predesli poranéni prstl a nebezpeéi poskozeni vnitinich souéasti projektoru,
bud'te pfi odstraniovani ostrych kouskii rozbitého skla lampy velmi opatrni.

Abyste snizili riziko poranéni prstii anebo zhorseni kvality obrazu sahnutim na objektiv,
nedotykejte se prazdného prostoru pro lampu v dobé, kdy je lampa vyjmuta.

Tato projekéni lampa obsahuje rtut. Pi jeji likvidaci postupujte podle mistnich piedpist
pro likvidaci nebezpeéného odpadu a zlikvidujte ji odpovidajicim zplisobem.

Aby projektor fungoval optimalné, doporuc¢ujeme vam pouzivat vyhradné lampy
predepsaného typu.

Pokud je vyména lampy provadéna u projektoru, ktery je zavéSen obracené pod stropem,
zajistéte, aby se pod krytem lampy nenachazela Zzadna osoba - predejdete tak pripadnému
zranéni nebo poranéni o¢i zplisobenému rozbitou lampou.

Vypnéte napajeni a vytahnéte napajeci kabel projektoru ze sitové zasuvky. Pokud
je lampa horka, pockejte ptiblizné 45 minut, nez lampa dostate¢né vychladne,
abyste se nespalili.

Na stole si pfipravte volné misto a postavte
na né mékkou podlozku pro podlozeni
projektoru.

Obrat’te projektor dnem vzhiiru. Pak
uvolnéte Srouby na krytu lampy.

4.

Sejméte z projektoru kryt lampy.
Nezapinejte projektor, neni-li kryt lampy na svém
misté.

Nestrkejte prsty mezi lampu a projektor. Mohli
byste se poranit o ostré hrany uvnitf projektoru.
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Uvolnéte Sroubek, ktery zajist'uje lampu.
Sroubek je potebny pro instalaci nové lampy,
proto jej peclivé uschovejte. Doporucujeme
pouzit magneticky Sroubovak.

Vytahnéte konektor lampy ze slotu v prostoru
pro lampu. Podle obrazku jej odpojte od
projektoru.
Zvednéte rukojet’ do svislé polohy. Tahem za
rukojet’ pomalu vytahnéte lampu ven
z projektoru.
P¥i pfili$ rychlém vysunuti muze lampa prasknout
a stfepiny se mohou rozlétnout dovniti projektoru.
Nepokladejte lampu na mista, kde by mohla byt
postrikana vodou, kde by ji mohly najit déti nebo
do blizkosti hoflavych materiald.
V dobé, kdy je lampa vyjmuta z projektoru,
nestrkejte ruce do skfinky projektoru. Pokud byste
se dotkli optickych soucasti uvnitf projektoru,
mohlo by to mit za nasledek nepravidelnosti
v barevném podani a zkresleni promitaného
obrazu.

Vlozte do prostoru pro lampu novou projekéni
lampu a ujistéte se, Ze je ve spravné poloze.
Ptipojte konektor lampy a vlozte jej zpét do
slotu, aby byl zarovnan s projektorem.

Udrzba
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10.

&.

Uvolnény Sroub se muze stat pfi¢inou nekvalitniho
spojeni, které mize zpUsobit poruchu projektoru.

Sroub nadmérné nedotahuijte.

Dotahnéte Sroub, ktery zajistuje lampu.

11. Zkontrolujte, Ze rukojet’ lezi zcela rovné a Ze je
v této poloze zajisténa.

12. Nasad'te na projektor kryt lampy.

13. Dotahnéte Srouby, které zajist'uji kryt lampy.

&.

Uvolnény $roub se muze stat pfiéinou nekvalitniho
spojeni, které muize zpUsobit poruchu projektoru.

Sroub nadmérné nedotahuijte.

14.

Zapnéte projektor.

& Nezapinejte projektor, neni-li kryt lampy na svém misté.
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16.

17.

Vynulovani pocitadla provozu lampy
15.

Po zobrazeni uvodniho loga stisknéte tlac¢itko Menu/Exit (Nabidka/Konec)
a tlagitky «/» vyberte nabidkuNASTAVENI SYSTEMU: Pokro¢ilé.
Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Nastaveni lampy a stisknéte tlacitko
Mode/Enter (Rezim/Enter). Zobrazi se okno Nastaveni lampy.
Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Vynul.
pocit. lampy a stisknéte tlacitko Mode/Enter »
(ReZim/Enter). Zobrazi se varovna zprava zr::;‘z’ﬁ;sg;;adm
s dotazem, zda chcete vynulovat pocitadlo

provozu lampy. Oznacte polozku Reset » b
a stisknéte tlacitko Mode/Enter (Rezim/
Enter). Pocitadlo provozu lampy se nastavi
na,,0%“.

Upozornéni

Neprovadéjte vynulovani pocitadla provozu lampy, jestlize jste lampu nevyménili, protoze to
muze mit za nasledek jeji poskozeni.
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Indikatory

Indikator Stav a popis
POWER TEMP LAMP
( ) ( ) ( )
Udalosti - Napajeni
Oranzova | Vypnuto | Vypnuto |Pohotovostni rezim.
Z;:;(r;a Vypnuto | Vypnuto |Spousténi projektoru.
Zelena | Vypnuto | Vypnuto |Normalni provoz.

* Projektor potiebuje 90 sekund na vychladnuti,
protoze byl nestandardné vypnut, aniz by probé&hl
proces normalniho ochlazeni.

Oranzova * Projektor potiebuje po vypnuti napajeni
L Vypnuto | Vypnuto ,
Blika yp yp 90 sekund k ochlazeni.

* Projektor se automaticky vypnul. Jestlize zkusite
projektor znovu zapnout, znovu se vypne. Obrat'te
se prosim na prodejce se zadosti o pomoc.

Udalosti - Lampa
Oransova Projektor se automaticky vypnul. Jestlize zkusite
ranzova x . ! >
Blika Vypnuto | Cervena prolqktor Znovu zapnout, znovu se vypne. Obrat'te se
prosim na prodejce se zadosti o pomoc.
1. Projektor potfebuje 90 sekund na vychladnuti.
= Nebo
Vi t Vi t C a , , . > .
ypnuto ypnuto | LEIVeNa 1H  Obratte se prosim na prodejce se zadosti
0 pomoc.
Udalosti - Teplota
Vypnuto | Cervena | Vypnuto
Vypnuto | Cervena | Cervena
Vypnuto | Cervena | Zelena
Vypnuto | Cervena | Oranzova
Cervena | Cervena | Cervena
Cervena | Cervena | Zelena
Cervena | Cervena | OranZova | projcktor se automaticky vypnul. Jestlize zkusite
Zelena | Cervena | Cervena |projektor znovu zapnout, znovu se vypne. Obrat'te se
Zelena | CGervena | Zelena |prosim na prodejce se zadosti o pomoc.
Zelena Cervena | Oranzova
Oranzova | Cervena | Cervena
Oranzova | Cervena | Zelena
Oranzova | Cervena | Oranzova
Vypnuto Zelena Cervena
Vypnuto Zelena Zelena
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Odstranovani problémiu
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Projektor se nezapne.

Pric¢ina

Naprava

Sitovy kabel nepfivadi zadné napéti.

Zapojte napajeci kabel do zditky AC na
projektoru a pak pfipojte napajeci kabel do sitové
zasuvky. Pokud je sitova zasuvka opatfena
vypinagem, ujistéte se, Ze je zapnuty.

Pokousite se o opétovné zapnuti
projektoru ve chvili, kdy probiha jeho
ochlazovani.

Pockejte, nez skonéi ochlazovani projektoru.

Nezobrazuje se Zadny obraz.

Pric¢ina

Naprava

Zdroj video signalu neni zapnuty nebo
neni spravné pfipojeny.

Zapnéte zdroj video signalu a zkontrolujte, zda je
signalovy kabel spravné pfipojen.

Projektor neni spravné pfipojen ke zdroji
vstupniho signélu.

Zkontrolujte pfipojeni.

Nebyl vybran spravny vstupni signal.

Stisknutim tlac¢itka SOURCE (ZDROJ) na
projektoru nebo na dalkovém ovladaci vyberte
spravny vstupni signal.

Krytka objektivu je stale nasazena.

Sejméte krytku objektivu.

Rozmazany obraz.

Pricina

Naprava

Objektiv projektoru neni spravné
zaostren.

Nastavte spravné zaostfeni objektivu pomoci
zaostfovaciho krouzku.

Projektor a projekéni platno nejsou ve
spravné vzajemné poloze.

Provedte pfizplisobeni Uhlu a sméru projekce
a v pfipadé potfeby také vysky projektoru.

Krytka objektivu je stale nasazena.

Sejméte krytku objektivu.

Dalkovy ovladac¢ nefunguje.

Pric¢ina

Naprava

Baterie je vybita.

Vyméiite baterii za novou.

Mezi dalkovym ovladacem a projektorem
se vyskytuji pfekazky.

Odstrarite prekazky.

Jste pfili§ vzdaleni od projektoru.

Postavte se do vzdalenosti max. 8 metrli od
projektoru.

Nespravné heslo.

Pric¢ina

Naprava

Své heslo jste zapomnéli.

Podrobné informace - viz ,Pouziti postupu pro
obnovu hesla“ na strané 28.
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Technicke udaje

(3 Veskeré technické tidaje se mohou zménit bez predchoziho upozornéni.

Optické parametry

Rozliseni
(MP525 ST)
1024 x 768 XGA

(MP515 ST)
800 x 600 SVGA

Systém zobrazovani
1¢ipovy obvod DMD

Clonové &islo objektivu
F=2,6a728,f=10az 12,3 mm
Lampa
220 W

Elektrické parametry
Napajeni
100240 V AC, 2,9 A,
50-60 Hz (automaticky)
Ptikon
(MP525 ST)
315 W (max.); < 1 W (standby)
(MP515 ST)
329 W (max.); < 1 W (standby)

Mechanické parametry

Hmotnost
2,5kg

Vystupni konektory

RGB vystup
(MP525 ST)
D-sub 15 pini (zasuvka) x 1
Reproduktor
(MP525 ST)
(Stereo) 2 W x 1
(MP515 ST)
(Stereo) 5 W x 2

Audio vystup
(MP525 ST)
Audio konektor (PC jack) x 1

Ovladani
Sériové rozhrani RS-232
9 pint x 1
Senzor dalkového ovladani x 1

Vstupni konektory

Vstup signalu z pocitace
Vstup RGB
(MP525 ST)
D-sub 15 pind (zasuvka) x 2
(MP515 ST)
D-sub 15 pint (zasuvka) x 1
Vstup video signalu
S-VIDEO
Port Mini DIN 4 piny x 1
VIDEO
Konektor RCA x 1
Vstup signalu SD/HDTV

Analogovy - Komponentni konektor

RCA x 3 (ptes vstup RGB)

(MP 515 ST)
Digitaln - HDMI V1.2 x 1

Vstup audio signalu
Audio in
(MP525 ST)
Audio konektor (PC jack) x 1
(MP515 ST)
RCA audio jack (L/R) x 2

Prostredi

Provozni teplota
0 °C—40 °C v nadmoiské vysce 0 m

Relativni vlhkost béhem provozu
10 % - 90 % (bez kondenzace)
Nadmoiska vyska
0— 1499 m pti 0 °C az 35 °C
1500 — 3000 m pii 0 °C az 30 °C
(se zapnutym rezimem velké
nadmotské vysky)
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Rozméry
255 mm (8) X 114 mm (v) X 236 mm (h)
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Tabulka frekvenci
Podporované frekvence pro signal z PC - MP515 ST/MPS525 ST

. .. Vertikalni Horizontalni | | 'okvence

Rozliseni Rezim pixelt
frekvence (Hz) | frekvence (kHz)

(MHz)
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
VGA_60 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
SVGA_60 60,317 37,879 40,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
800 x 600 SVGA_75 75,000 46,875 49,500
SVGA_85 85,061 53,674 56,250
XGA_60 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
1024 x 768 XGA_75 75,029 60,023 78,750
XGA_85 84,997 68,667 94,500
1024 x 576 Netbook 1 60,000 35,820 46,996
1024 x 600 Netbook 2 60,000 37,500 45,000
1024 x 600 Netbook 3 64,995 41,467 51,419
WXGA_60 59,810 49,702 83,500
1280 x 800 WXGA_75 74,934 62,795 106,500
WXGA_85 84,880 71,554 122,500
SXGA_60 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60 60,000 60,000 108,000
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000
640 x 480/ 67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x624 /75 Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 / 75 Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x 870/ 75 Hz MAC21 75,060 68,680 100,000
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Podporované ¢asovani pro vstup HDMI (HDCP) - MP515 ST

o .. Vertikalni Horizontalni Frekvence

Rozliseni Rezim pixeld
frekvence (Hz) | frekvence (kHz)

(MHz)
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
VGA_60 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
SVGA_60 60,317 37,879 40,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
800 x 600 SVGA_75 75,000 46,875 49,500
SVGA_85 85,061 53,674 56,250
XGA_60 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
1024 x 768 XGA_75 75.029 60,023 78.750
XGA_85 84,997 68,667 94,500
WXGA_60 59,810 49,702 83,500
1280 x 800 WXGA_75 74,934 62,795 106,500
WXGA_85 84,880 71,554 122,500
SXGA_60 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
1280 x 960_60 60,000 60,000 108,000
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000
640 x 480 / 67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x624 /75 Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 / 75 Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x 870/ 75 Hz MAC21 75,060 68,680 100,000
480p 60,000 31,470 27,000
576p 50,000 31,250 27,000
720p_60 60,000 45,000 74,250
VIDEO 720p_50 50,000 37,500 74,250
(HDCP) 1080i_60 60,000 33,750 74,250
1080i_50 50,000 28,130 74,250
1080p 60,000 67,500 148,500
1080p 50,000 56,250 148,500

(S P¥i zobrazovani signalu 1080i(1125i) / 60Hz nebo 1080i(1125i) / 50Hz se mize obraz mirné
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chvét.
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Podporované ¢asovani pro komponentni vstup YPoPr- MP515 ST/
MP525 ST

Format signalu Horizontalni frekvence (kHz) | Vertikalni frekvence (Hz)
480i (525i) / 60 Hz 15,73 59,94
480p (525p) / 60 Hz 31,47 59,94
576i (625i) / 50 Hz 15,63 50,00
576p (625p) / 50 Hz 31,25 50,00
720p (750p) / 60 Hz 45,00 60,00
720p (750p) / 50 Hz 37,50 50,00
1080i (1 125i) / 60 Hz 33,75 60,00
1080i (1 125i) / 50 Hz 28,13 50,00
1080p / 60 Hz 67,50 60,00
1080p / 50 Hz 56,26 50,00

(3 P¥i zobrazovani signalu 1080i(1125i) / 60Hz nebo 1080i(1125i) / 50Hz se mize obraz mirné

chvét.

Podporované ¢asovani pro vstupy Video a S-video - MP515 ST/
MP525 ST

e Horizontalni Vertikalni Frekvence pomocné
Rezim Video barvonosné viny
frekvence (kHz) frekvence (Hz)
(MHz)
NTSC 15,73 60 3,58
PAL 15,63 50 4,43
SECAM 15,63 50 4,25 nebo 4,41

PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL -60 15,73 60 4,43
NTSC 4.43 15,73 60 4,43
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Zaruka a autorska prava
Informace
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Omezena zaruka

Spolecnost BenQ poskytuje zaruku na jakoukoli zavadu v materialu a dilenském
zpracovani pti normalnich podminkach pouzivani a skladovani.

Pti uplatiiovani jakychkoli zaruénich narokd je vyzadovan doklad o zakoupeni.

V ptipadé, Ze se na vyrobku v pribéhu zaruéni doby vyskytne zavada, je jedinym
zavazkem spolec¢nosti BenQ a vasi nahradou vymeéna jakychkoli vadnych soucastek
(vCetné prace). Pokud pozadujete servisni zasah v ramci zaruky, obrat'te se ihned na
prodejce, od kterého jste ptistroj vykazujici vady zakoupili.

Duilezité upozornéni: Vyse uvedena zaruka pozbyva platnosti, jestlize zakaznik pii
obsluze piistroje nepostupuje v souladu s psanymi pokyny spoleénosti BenQ, zvlasté
pokud se to tyka okolni vlhkosti, kterd musi byt mezi 10 % a 90 %, teploty, ktera musi
byt mezi 0 °C a 35 °C, nadmoiské vysky, ktera nesmi v béZném rezimu presahnout

1 500 m a provozovani projektoru v prasném prostiedi. Kromé& konkrétnich zakonnych
prav, které vam poskytuje tato zaruka, mlizete mit v zavislosti na zdkonech zemé, ve
které zijete, jesté dalsi prava.

Dalsi informace najdete na webové strance www.BenQ.com.

Autorska prava

Copyright 2009 BenQ Corporation. Vechna prava vyhrazena. Zadna &ast této
publikace nesmi byt reprodukovana, prenasena, piepisovana, ukladana do systému pro
opétovné zpiistupnéni nebo piekladana do jakéhokoli jazyka nebo pocitacového jazyka,
v jakékoli formé nebo jakymkoli zplisobem, elektronickym, mechanickym,
magnetickym, optickym, chemickym, ru¢nim nebo jakkoliv jinak bez ptedchoziho
pisemného souhlasu spole¢nosti BenQ Corporation.

Prohlaseni

Spolecnost BenQ Corporation neposkytuje zadné zaruky, at’ uz vyjadirené nebo
predpokladané, tykajici se obsahu zde uvedenych informaci a zejména se ziika
jakychkoli zaruk, zaruk obchodovatelnosti nebo vhodnosti pro urcity konkrétni ucel.
Kromé toho si spole¢nost BenQ Corporation vyhrazuje pravo provadét tpravy této
publikace a ¢as od ¢asu provadét zmény v jejim obsahu, a to bez povinnosti ze strany
této spole¢nosti upozoriovat jakoukoli osobu na takovéto Gpravy nebo zmény.

*DLP, Digital Micromirror Device a DMD jsou registrované obchodni znacky
spolecnosti Texas Instruments. Ostatni obchodni znacky jsou chranény autorskymi
préavy ptislusnych spole¢nosti nebo organizaci.

Zaruka a autorska prava Informace



Prohlaseni regulatoru

Prohlaseni FCC

TRIDA B: Toto zafizeni generuje, pouZiva a miZe vyzafovat vysokofrekvenéni
energii, a pokud neni nainstalovano a pouzivano v souladu s pokyny, mize zptisobovat
nezadouci ruseni radiové komunikace. Neexistuje vSak zadna zaruka, ze pti konkrétni
instalaci nebude k ruseni dochéazet. Pokud zafizeni zpasobuje skodlivé ruseni piijmu
rozhlasu nebo televize, které muize byt potvrzeno vypnutim a zapnutim piistroje, mél by
se uzivatel pokusit toto ruseni odstranit nékterym z nasledujicich opatieni:

— Zménou orientace nebo premisténim pfijimaci antény.

— Zménou vzdalenosti pfistroje od pfijimace.

— Pfipojenim zafizeni do zasuvky v jiném okruhu, nez ke kterému je pfipojen pfijimac.
— Konzultaci problému s prodejcem nebo zkusenym opravafem radiopfijimaci/televizoru.

Prohlaseni EEC

Tento piistroj byl testovan podle pozadavki normy 89/336/EEC (Evropské
hospodarské spolecenstvi) z hlediska EMC (Elektromagneticka kompatibilita) se
zavérem, ze vyhovuje uvedenym pozadavkim.

Smérnice WEEE

Likvidace vyFazenych elektrickych a elektronickych zafizeni v doméacnostech
uZivateli v Evropské unii.

Tento symbol na vyrobku nebo na jeho obalu znamena, ze dané zatizeni

nelze vyhodit do béZného domovniho odpadu. Vyfazené elektrické nebo
elektronické zafizeni je nutno zlikvidovat odevzdanim k recyklaci

v souladu s platnym planem recyklace. Dal$i informace o recyklaci

tohoto zatizeni ziskate u mistnich uradi, v obchodg, kde jste vyrobek

zakoupili, nebo u spole¢nosti, ktera se zabyva likvidaci domovniho

odpadu. Recyklace materialii pomaha chranit pfirodni zdroje a zarucuje |
likvidaci vyrobku zptisobem, ktery je Setrny k lidskému zdravi

a Zivotnimu prostiedi.
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Pozadavky na pristupnost podle zikona Rehabilitation Act of
1973, Section 508

Diky firemni filosofii BenQ zohlediujici legislativni pozadavky na pfistupnost
technologif spliiuji LCD monitory a projektory BenQ diky své uZivatelské privétivosti
pozadavky oddilu Section 508 vyse uvedeného zakona:

Monitory BenQ maji vicebarevné indikatory ,,Napajeni®. Zelena barva uzivatele
informuje o tom, Ze zatizeni pracuje s plnym vykonem. Sviti-li indikator zluté nebo
oranzove, pristroj se nachazi v klidovém nebo spankovém rezimu a jeho spotieba
energie je mensi nez 2 W.

Monitory BenQ jsou vybaveny mnozstvim pfedprogramovanych nastaveni
frekvenci, které uc¢inné potlacuji blikani obrazu a zvySuji jeho zietelnost. Vychozi
nastaveni optimalnich frekvenci se aktivuje automaticky pti zapnuti, zasah uzivatele
neni nutny.

Monitory a projektory BenQ podporuji nastaveni jasu a kontrastu v Sirokém spektru,
umoznujici uzivatelim zvolit vzdy ty nejlepsi parametry pro zobrazeni obrazkt
nebo textu. V OSD nabidkéch 1ze optimalné nastavovat také dalsi parametry obrazu
a zvuku.

Monitory a projektory BenQ podporuji uzivatelské nastaveni barev, jako je
napriklad barevna teplota (monitory: S800K, 6500K a 9300K, projektory: 5500K,
6500K, 7500K a 9300K) s Sirokym rozsahem trovni kontrastu.

Multimedialni monitory a projektory BenQ jsou obvykle vybaveny jednim nebo
dvéma reproduktory, které uzivatellim (i se zhorSenym sluchem) v kombinaci

s pocitaCovym systémem umoziuji interaktivni komunikaci. Reproduktory se
vétsinou ovladaji pfimo na pfednim panelu pfistroje.

Firmware monitori a projektorti BenQ obsahuje v§echny informace potiebné pro
Plug-and-Play detekci v pocitacovém systému.

Vsechny monitory a projektory BenQ spliiuji pozadavky standardu PC99. To
znamena, ze napiiklad vSechny konektory jsou barevné oznaéené, aby se vyloucilo
nebezpeci zamény pii ptipojovani k pocitaci.

Nékteré modely monitord a projektorti BenQ jsou vybavené rozsitujicimi USB

a DVI porty pro ptipojeni dalSich zatizeni, jako jsou napiiklad sluchatka pro osoby
se snizenou kvalitou sluchu.

Vsechny monitory BenQ se dodavaji s navodem na CD ROM, ktery je mozno
otevrit v bézné dostupnych aplikacich, naptiklad v prohlize¢i Adobe Reader. Tato
dokumentace je dostupna také na nasi webové adrese www.BenQ.com. Na vyzadani
miizeme poskytnout také dalsi dokumentaci.

Sluzby zékaznické podpory BenQ jsou pfistupné prostrednictvim telefonu, faxu,
e-mailu nebo pfimo naseho webového portalu.

Prohlaseni regulatord
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