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<Poznamka>




@ Diilezité bezpecnostni piedpisy

Tento projektor BenQ je zkonstruovan a otestovan podle nejnovéjsich norem pro bezpecnost
zatizeni informacnich technologii. Pro zajisténi bezpe¢ného pouZivani vyrobku je vSak
dilezité, abyste dodrzovali pokyny, uvedené v této ptirucce a vyznacené na vyrobku.

. Abyste piedesli zasaZeni elektrickym | Svéite servis kvalifikovanym
proudem, neotevirejte skiitiku servisnim technikim.
pristroje. Uvnitf pfistroje nejsou zadné O
soucasti, které byste mohli sami opravit.

¢ Ve chvilich, kdy je projektor zapnuty,
vzdy oteviete zavérku objektivu
nebo sundejte krytku objektivu.

. Prectéte si prosim tento navod
k obsluze predtim, nez za¢nete Vas
projektor pouzivat. Uschovejte ndvod
k obsluze pro pozdéjsi pouziti.

o V n&kterych zemich NENT napéti
v elektrické siti stabilni. V4S projektor
je zkonstruovan tak, aby fungoval
bezpecné pfi sitovém napéti v rozmezi
100 az 240 V AC (stiidavych); pokud
vsak dojde k vypadkiim nebo razim
napéti £10 V, nemusi projektor
fungovat spravné. V oblastech, kdy
miZe dochazet ke kolisani nebo
vypadkim napéti, doporucujeme
pripojit projektor prostirednictvim
stabilizatoru napajeciho napéti,
zafizeni pro ochranu pied
napét’ovymi Spickami nebo zdroje
stalého napajeni (UPS).

*  P¥iprovozu projektoru se nedivejte
p¥rimo do objektivu projektoru.
Intenzivni svételny paprsek muze
poskodit Vas zrak.

Dulezité bezpecnostni predpisy 1
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Bezpecnostni predpisy

1.

Béhem provozu je lampa velmi
horka. Pfed demontazi celku
projek¢ni lampy za dcelem vymény
lampy pockejte ptiblizné 45 minut,
nez projektor vychladne.

Nepouzivejte lampu po uplynuti jeji
jmenovité Zivotnosti.

Pfi nadmérném pouzivani lampy po
uplynuti jeji Zivotnosti mize ve
vyjimecnych piipadech dojit

k prasknuti lampy.

Nikdy neprovadéjte vyménu celku
projekéni lampy nebo jakychkoli
elektronickych soucasti, pokud nenf
projektor odpojen ze sité.

Nestavte tento vyrobek na nestabilni
vozik, podstavec nebo stolek.
Mohlo by dojit k padu nebo
prevrhnut{ projektoru, coz by mohlo
zpusobit jeho vazné poskozeni.

Aby nedoslo k zasazeni elektrickym
proudem, nerozebirejte tento
pfistroj. Jestlize pfistroj vyzaduje
servisni zasah nebo opravu, obrat'te
se na kvalifikovaného servisniho
technika. Pfi nespravném sestaveni
a nasledném pouziti piistroje mtze
dojit k poruse projektoru nebo
zasazeni elektrickym proudem.

Dulezité bezpecnostni predpisy




Bezpecnostni predpisy (pokracovani)

6.  Neinstalujte tento projektor do zadného |7.  Neblokujte ventilacni otvory.
z nésledujicich prostredi. - Neumist'ujte tento projektor na pokryvku,
- Spatné odvétrivand nebo stisnénd mista. lozni povleceni nebo na jakykoli jiny
Zajistéte, aby byl projektor ve vzdalenosti mékky povrch. o . .
alespoii 50 cm od stén a také volné - Nezakryvejte tento piistroj tkaninou ani
proudéni vzduchu kolem projektoru. zddnymi jinymi pfedméty.
- Mista. kde miize teplota dosahovat pli - Do blizkosti projektoru neumist'ujte Zidné
sta, 2 plot: p hoflavé nebo vznétlivé predméty.
vysokych hodnot (napf. v automobilu se
vSemi zataZenymi okny).
- Mista, kde miiZze nadmérna vlhkost, prach
nebo cigaretovy kout znecistit optické
komponenty a zkrdtit tak Zivotnost
projektoru a zpisobit ztmavnuti obrazu.
>
N~ w)
g—" o
JestliZe dojde k vdZnému poSkozeni
ventila¢nich otvort, miZe vlivem ndrdstu
teploty uvnitf pfistroje dojit k pozaru.
8. Pfi provozu musi projektor stit na

- Mista v blizkosti pozarnich hlasic¢a.
- Mista, kde okolni teplota ptesahuje 40 °C.

- Mista s nadmotskou vyskou pfesahujici
3048 m (10000 stop).

vodorovné plose bez nerovnosti.

- Nepouzivejte piistroj v piipade, Ze je
naklonény zleva doprava pod thlem
presahujicim 10 stupnti nebo zepiedu
dozadu pod thlem presahujicim 15
stupiiti. Pouzivani piistroje, ktery neni ve
zcela vodorovné poloze, miize zpusobit
selhan{ funkce nebo poskodit lampu.

Nestavte projektor nastojato ve svislém
sméru. V takovém piipad¢ by mohlo
dojit k prevrhnuti projektoru, coz by
mohlo mit za nésledek zranéni osob
nebo poskozeni pristroje.

Dulezité bezpecnostni predpisy 8
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Bezpecnostni predpisy (pokracovani)

10. Nestoupejte na projektor, ani na
projektor nestavte zadné predméty.
Kromé pravdépodobného poskozeni
projektoru muze dojit i k jinym
nehoddm a moznému zranéni.

11.  Neblokujte béhem provozu objektiv
projektoru Zddnym predmeétem, protoZe
to muZe zpusobit deformaci pfedmétu
nebo dokonce vznik pozaru. Chceete-li
lampu docasné vypnout, stisknéte na
projektoru nebo ddlkovém ovladaci
tlacitko Blank.

12. Do blizkosti projektoru ani na projektor
neumistujte Zadné hotlavé nebo
vznétlivé predméty. Tekutiny vylité€ do
projektoru mohou zpisobit jeho
poruchu. Jestlize se do projektoru
dostane néjaka tekutina, odpojte jej ze
sitové zasuvky a pozadejte spolecnost
BenQ o provedent servisniho zdsahu.

13.  Projektor umi zobrazovat obraceny
obraz, ktery se vyuziva pfi instalaci pod
strop.

PFi montazi pouzivejte montazni sadu
& BenQ pro instalaci pod strop (Ceiling

Mounting Kit) a zajistéte, aby byl

projektor bezpecné nainstalovan.

Dulezité bezpecnostni predpisy




() Uvod

Prednosti projektoru
Vas projektor je vysoce vykonné optické projekéni zafizeni s uzivatelsky piivétivym
designem, které se vyznacuje vysokou spolehlivosti a snadnou obsluhou.

Projektor nabizi ndsledujici vlastnosti:

. Volitelna funkce ochrany heslem
. Kompaktni a ptenosny piistroj
. Vysoce kvalitni objektiv s manualnim zoomem (zvétSeni/zmenseni)
o Automatické pfizptsobeni jedinym tlacitkem pro dosaZeni nejlepsi kvality obrazu
. Digitalni korekce lichobéznikového zkresleni pro opravu zkresleného obrazu
. Nastavitelné vyvaZzeni barev pro zobrazeni data/video
. Projekeni lampa s mimofadné vysokym jasem
. Schopnost zobrazit 16,7 miliénu barev
. Vicejazy¢né obrazovkové nabidky
. Moznost prepnuti mezi normdlnim a ekonomickym rezimem pro sniZeni piikonu
e Je-li pfipojen audio vstup, reprodukuje vestavény reproduktor konvertovany
monofonni zvuk
. Vykonnd AV funkce zajist'ujici vysoce kvalitni AV obraz
. Podpora Komponentniho HDTV signdlu (YPbPr)
(g Zdanlivy jas promitaného obrazu bude rizny v zavislosti na okolnich svételnych

podminkach, na nastaveni parametr(i kontrastu/jasu vybraného zdroje vstupniho
signalu a je pfimo umérny projekéni vzdalenosti.

. Jas lampy se ¢asem sniZuje a muze se ménit podle technickych parametru vyrobce. To je
normélni a ocekavané chovani.

Uvod 5



Obsah baleni pti dodéavce

Projektor se doddva s kabely, které jsou zapotfebi pro pfipojeni projektoru k PC a video
zafizeni. Peclivé vSechno vybalte a podle ndsledujictho seznamu zkontrolujte, zda nékterd
z polozek nechybi. Pokud néjaka polozka chybi, obrat'te se na svého prodejce v misté, kde
jste projektor zakoupili.

(3 Dodavané prislusenstvi je prizpiisobeno Vasemu regionu a muze se lisit od zobrazeného

prislusenstvi.

Prepravni pouzdro Navod CD s navodem
k obsluze k obsluze

(3 Pred pouzitim dalkového ovladace vytahnéte pasek.

s 8
e ©
ogo —
e2°| &P
Pruvodce pro Dilkovy
rychlé uvedeni ovladac
do provozu s baterif
L
/
VGAKkabel USB kabel Sitovy napdjeci kabel Hadfik na ¢isténi
Dopliikové piisluSenstvi
1. Adaptér pro pocitace Macintosh 4. Adaptérovy kabel Komponentni
2. Modul 200 W lampy video - VGA (D-sub)
3. Sada pro montaz pod strop 5. Konektor RS232

6  Uvod



Vnéjsi vzhled projektoru

Predni / Horni strana

Zadni strana

Dalsi informace o pfipojeni k riiznym typim zafizeni najdete v ¢dsti "Pfipojeni" na strané 15.

10.
11.

12.
13.

1m 12 13

14

Vnéjsi ovladaci panel

ovladaci panel" na stran¢ 8.)
Ventila¢ni mfizka
Projekent objektiv

Krytka objektivu

Zaostrovaci krouzek a krouzek
zoomu

Predni senzor infracerveného
dalkového ovladani

15 16 17 18

Dolni strana

20

21

Zadni nastavitelnd nozka 14.
Zditka sitového napdjeciho kabelu
Otvor pro Kensingtoniiv zdmek 15.
(ochrana proti odcizeni) 16.
Senzor infrac¢erveného dalkového  17.
ovladan{ 18.
Ovladaci port RS232 19.
Konektor USB

) ﬁ

T
(]
@ c—22

Konektor signdlového vstupu RGB (PC)

/ Komponentni video (YPbPr/ YCbCr)
Konektor signdlového vystupu RGB
Konektor Video

Konektor S-Video

Konektor Audio

Reproduktor

20. Predni nastavitelna nozka
21.
22. Zadni nastavitelna nozka

Kryt lampy

Uvod

(Podrobné informace - viz "Vné&jsi

Tlacitko pfedni nastavitelné nozky
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Ovladaci prvky a funkce

Vnéjsi ovladaci panel

10.

11.

Uvod

13 T
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(H Power (Napdjeni) (Dalsi informace - viz "Uvedeni do provozu" na strané 21
a ""Vypnuti projektoru'' na strané 26.)

Pro zapnuti a vypnuti projektoru.
Blank (Vypnuti obrazu) (Dalsi informace - viz ""Skryti obrazu'' na strané 25.)
Pouziva se pro skryti obrazu zobrazeného na platné. Zobrazeni obrazu muzete
obnovit stiskem jakéhokoliv tlacitka na ovladacim panelu.
Mode (Rezim) (Dalsi informace - viz ""Aplikaéni rezim'' na strané 29.)

V zdvislosti na zvoleném vstupnim signdlu je k dispozici nékolik moZnosti pro
nastaveni obrazu.
Source (Zdroj) (Dalsi informace - viz '"Pfepinani vstupniho signalu' na strané 25.)
Postupnd volba vstupniho signdlu RGB, Komponentni Video, S-Video nebo Video.
Auto (Automatické piizptisobeni) (Dalsi informace - viz ''Automatické
prizpiisobeni obrazu'' na strané 23.)

Automatické urceni nejlepsiho asovani obrazu pro zobrazeny obraz.
Indikator Lamp (Lampa) (Dalsi informace - viz ''Indikatory'' na strané 41.)
Indikuje stav lampy. Sviti nebo blika, kdyZz se objevi problém s lampou.
Vystrazny indikator Temp (Teplota) (Dalsi informace - viz "'Indikatory'" na
strané 41.)

JestliZe teplota projektoru stoupne na piili§ vysokou hodnotu, za¢ne Cervené blikat.
Indikator Power (Napajeni) (Dalsi informace - viz ""Indikatory' na strané 41.)
Béhem provozu projektoru sviti nebo blika.

< Left (Doleva)
Right (Doprava) » (Dalsi informace - viz "'Korekce lichobé&znikového zkresleni'
na strané 24.)

Neni-li aktivovana obrazovkova nabidka, funguji tlacitka #9 a #10 jako horka tlacitka
Keystone -/+ (Korekce lichobéznikového zkresleni).

¥ Menu (Nabidka) (Dalsi informace - viz ""Pouzivani nabidek'' na strané 28.)
Pro zapnuti zobrazeni obrazovkové nabidky.



Kdyz je aktivovana obrazovkova nabidka, pouZivaji se tlacitka #9 az #10 jako
smérova tlacitka pro vybér pozadovanych polozZek nabidky a pro nastaveni.

12. “~ Exit (Ukon¢it)
Pro ukonceni a uloZeni nastaveni nabidky.

13. Zaostrovaci krouzek (Dalsi informace - viz ''Jemné dolad’ovani velikosti obrazu
a svétlosti'' na strané 23.)
Pro pfizptsobeni zaostfeni promitaného obrazu.

14. Krouzek zoomu (Dalsi informace - viz " Jemné dolad’ovani velikosti obrazu a
svétlosti'' na strané 23.)
Pro piizplsobeni velikosti obrazu. Oto¢enim po sméru hodinovych ru¢i¢ek mizete
obraz zvétsit; oto¢enim proti sméru hodinovych ru¢i¢ek muzZete obraz zmensit.

Délkovy ovladac

g

BenQ

1. () Power (Nap4jeni) (Dalsi informace - viz '"Uvedeni do provozu'' na strané 21
a ""Vypnuti projektoru'' na strané 26.)
Pro zapnuti a vypnuti projektoru.

2. lI/» Freeze (Zmrazit)
Po stisknuti tlacitka Freeze se obraz zastavi ("zmrazi"). V pravém dolnim rohu platna
se zobraz{ ikona " [J] ". Pro vypnuti funkce stisknéte znovu Freeze.

3. “ Up (Nahoru), ¥ Down (Doli)

4.  {Left (Doleva), Right (Doprava) *
Kdyz je aktivovana obrazovkova nabidka, pouZzivaji se tlac¢itka « Up, ¥ Down,
< LeftaRight » jako smérové Sipky pro vybér poZadovanych poloZek nabidky a pro
provadéni nastaveni.

5.  Menu (Nabidka) (Dalsi informace - viz ""Pouzivani nabidek'' na strané 28.)
Pouziva se pro vybér pozadovanych polozek menu a pfizpusobeni jejich hodnot.

6. 7 Keystone /1 (Korekce lichobéZnikového zkresleni) (Dalsi informace - viz
"Korekce lichobéznikového zkresleni'' na strané 24.)

Uvod 9



Manuadlni korekce zkresleni obrazu, které vznika vlivem projekce pod thlem.

7.  Page Up/Down (Pfedchozi/Nasledujici stranka) (Dalsi informace - viz ""Operace
dalkového strankovani'' na strané 26.)
Pomoci téchto tlacitek mizete ovladat sviij zobrazovaci software (na pfipojeném PC),
ktery reaguje na povely predchozi/ndsledujici stranka (napf. Microsoft PowerPoint).

8.  Auto (Automatické prizpusobeni) (Dalsi informace - viz ''Automatické
prizpiisobeni obrazu'' na strané 23.)
Automatické urceni nejlepsiho nastaveni obrazu pro aktudlné zobrazeny obraz.

9.  Source (Zdroj) (Dalsi informace - viz '"Pfepinani vstupniho signilu'' na strané 25.)
Postupnd volba vstupniho signdlu RGB, Komponentni Video, S-Video nebo Video.

10. Blank (Vypnuti obrazu) (Dalsi informace - viz "'Skryti obrazu'' na strané 25.)
Pouziva se pro skryti obrazu zobrazeného na platné. Zobrazeni obrazu mutzete
obnovit stiskem jakéhokoliv tlacitka ddlkového ovladace.

11. Mode (Rezim) (Dalsi informace - viz "'Aplika¢ni rezim'' na strané 29.)
V zdvislosti na zvoleném vstupnim signdlu je k dispozici nékolik moZnosti pro
nastaveni obrazu.

Dosah dalkového ovladace

Senzory infracerveného dalkového ovladani (IR) jsou umistény v pfedni a zadni ¢asti
projektoru. Aby délkovy ovladac pracoval spravng, je tieba jej drzet v ihlu max. 30 stupnt
vuci senzoriim infracerveného dalkového ovladani (IR) na projektoru. Vzdalenost mezi
dalkovym ovladacem a senzory by neméla presahnout 6 metra.

(3 Mezi dalkovym ovladacem a senzory infraterveného signalu na projektoru nesmi byt zadné
prekazky, které by mohly prekazet infracervenému paprsku.

Vyména baterie v ddlkovém ovladaci

1. Vytdhnéte drzak baterie.

2. Vlozte do drzdku baterie novou baterii.
Kladny pdl by mél byt obracen smérem
ven.

3. Zatlacte drzdk do dalkového ovladace.

& e Vyvarujte se nadmérného horka a vihkosti.
V piipadé nespravné vymény baterie muze
dojit k poskozeni baterie.

o Baterii nahrad'te pouze stejnym nebo
ekvivalentnim typem, ktery doporucuje
vyrobce.

U Pouzité baterie zlikvidujte v souladu s pokyny vyrobce.
. Nikdy nehazejte baterii do ohné. Jinak hrozi nebezpeci vybuchu.

J Jestlize je baterie vybita nebo pokud nebudete dalkovy ovlada¢ delSi dobu pouzivat,
vyjméte z néj baterii, aby nedoslo k po$kozeni dalkového ovladace tnikem elektrolytu
z baterie.

Uvod



@ Umisténi projektoru

Volba umisténi

Vas projektor je zkonstruovan tak, aby mohl byt nainstalovan ve 4 moznych umisténich:

Na podlahu pred projekéni platno;

Pod strop pted projekeni platno;

Na podlahu za projekéni platno;

4. Pod strop za projekéni platno.

V zdvislosti na uspofddani mistnosti nebo osobnich preferencich se rozhodnéte, které
umisténi instalace si vyberete. Vezméte v ivahu velikost a polohu projekéniho platna,
umisténi vhodné sitové zasuvky, stejné jako umisténi a vzdalenost mezi projektorem
a dalSimi zafizenimi.

we -

1. Na podlaze pi‘ed projekénim platnem

Zvolte toto umisténi, chcete-1i mit projektor postaven
v blizkosti podlahy pied projekénim platnem. Toto je
nejbéznéjsi zpuisob umisténi projektoru z divodu
rychlého nastaveni a pfenosnosti.

II. Pod stropem pied projekénim platnem

Zvolte toto nastaveni, chcete-li mit projektor zavésen
vzhiru nohama pod strop pfed projekénim pldtnem.
Pro montaz projektoru pod strop si u svého prodejce ﬁ

porid’te sadu BenQ pro montdZ projektoru pod strop
(Ceiling Mounting Kit).

Po zapnut{ projektoru nastavte [E] nabidce Advance
(Rozsiiené nastaveni) > Zrcadlové zobrazeni.

II1. Na podlaze za projekénim platnem

Zvolte toto umisténi, chcete-1i mit projektor postaven
v blizkosti podlahy za projek¢nim platnem.

Uvédomte si prosim, Ze budete potfebovat specidlni
projekéni platno pro zadni projekci.

Po zapnuti projektoru nastavte [E1 nabidce Advance

(Rozsiiené nastaveni) > Zrcadlové zobrazeni.

IV. Pod stropem za projek¢nim platnem

Zvolte toto umisténi, chcete-1i mit projektor zavésen %

vzhiru nohama pod strop za projekénim platnem. i
Uvédomte si prosim, Ze budete potiebovat specidlni

projekéni platno pro zadni projekci a sadu BenQ pro

montdz projektoru pod strop (Ceiling Mounting Kit).

Po zapnuti projektoru nastavte B nabidce
Advance (Rozsifené nastaveni) > Zrcadlové zobrazeni.

Umisténi projektoru 11
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Ziskani pozadované velikosti promitaného obrazu

Vzdélenost od objektivu projektoru k projekénimu platnu, nastaveni zoomu a format
videosignalu jsou faktory, které ovliviiuji velikost promitaného obrazu.

Maximadlni (pfirozené) rozliSeni projektoru je 800 x 600 pixeld, cemuz odpovida pomér
stran 4 ku 3 (piSe se jako 4:3). Aby bylo moZno promitat cely obraz s pomérem stran 16:9
(Sirokotihly obraz), umoziuje projektor zménu velikosti a métitka Sirokodhlého obrazu na

§itku obrazu s pfirozenym pomérem stran.. Vysledkem je proporciondlné mensi vyska
ekvivalentni 75 % vysky obrazu projektoru pii pfirozeném poméru stran.

O g
O~0 Shas
Obraz s pomérem stran 16:9 se zménénym

méfitkem uvnitf zobrazovaci plochy
s pomérem stran 4:3

Obraz s pomérem stran 4:3 uvnitf
zobrazovaci plochy s pomérem stran 4:3

Pfi tomto zptisobu zobrazeni se u obrazu s pomérem stran 16:9 nevyuzije 25 % vysky
obrazu, kterad by byla zobrazovana projektorem pfi pomeéru stran 4:3. Nevyuzitd ¢ast se
zobrazi jako tmavé (neosvétlené) pruhy podél horni a dolni (vzdy 12,5 % vysky ve svislém
smeéru) ¢asti zobrazovaci plochy pro projekci s pomérem stran 4:3 kdykoliv, kdyZ je obraz
s pomérem stran 16:9 se zménénym méfitkem zobrazen ve svislém stiedu zobrazovaci
plochy pro projekci s pomérem stran 4:3.

Pti urovani polohy projektoru byste méli vzit v ivahu zamyslené pouziti a poméry stran
vstupniho signdlu. VSechny vstupy (jiné nez kompozitn{ video, pfi kterém je na vstupu
signdl s pomérem stran 16:9) budou zobrazovat obraz v poméru stran 4:3 (a budou
vyzadovat dalsich 33 % vysky zobrazeni ve srovnani se zobrazovaci plochou obrazu pro
projekci s pomérem stran 16:9 se zménénym méiitkem).

(5 DULEZITE UPOZORNENI: Nevolte neménnou polohu projektoru pfizptisobenou projekci

s pomérem stran 16:9 v pfipadé, ze nékdy budete potrebovat zménit vstup (zvolit jiny vstup,
nez je kompozitni video, pri kterém je pfivadén signal s pomérem stran 16:9).

Projektor by mél byt vzdy umistén tak, aby byl ve vodorovném sméru rovny (napf. na stil) a aby
byl kolmy (90° pravouhly ¢tverec) k vodorovnému stfedu projekéntho platna. To zabranuje
zkresleni obrazu zplsobené projekci pod thlem (nebo projekei na povrchy pod thlem).

Moderni digitdlni projektory nepromitaji ptimo vpted (jako tomu bylo napf. u starSich
kotoucovych filmovych projektor(). Namisto toho jsou digitdlni projektory zkonstruovany
tak, aby promitaly pod nepatrnym nahoru smétujicim thlem nad vodorovnou rovinou
projektoru. Je tomu tak proto, aby mohl byt projektor pohotové postaven na stiil a promitat
pfimo vzhiru na projekéni platno umisténé tak, Ze dolni okraj projekéniho pléatna je nad
urovni stolu (a kazdy v mistnosti bude diky tomu na projekéni platno vidét).

Pokud je projektor namontovén pod strop, musi byt obrdcen vzhiru nohama tak, aby
promital pod nepatrnym dolti sméfujicim dhlem.

Z obrazku je patrné, Ze tento typ projekce zpiisobuje svislé posunuti spodntho okraje
promitaného obrazu vzhledem k horizontalni roviné projektoru. Pfi montazi pod strop se to
tyka horniho okraje promitaného obrazu.

Pri presouvani projektoru do vétsi vzdalenosti od projekéniho platna velikost promitaného
obrazu vzristd a imerné se zvétSuje také svislé posunuti.

Pfi urCovéni polohy projekéniho pldtna a projektoru musite pocitat jak s velikosti promitaného
obrazu, tak i se svislym posunutim, které jsou pfimo imérné projekéni vzdalenosti.

Umisténi projektoru



Spole¢nost BenQ sestavila tabulku pro rizné velikosti projekénich platen s pomérem stran
4:3, kterd Vam pomiZe ur¢it idedlni umisténi projektoru. Je nutno se zamyslet nad dvéma
rozméry - kolmou vodorovnou vzdalenosti od stfedu projekéniho platna (projekéni
vzdalenost) a vySkou svislého posunuti projektoru od vodorovného okraje projekéniho
platna (offset).

Jak urcit polohu projektoru pro danou velikost
projekéniho platna:
1. Vyberte velikost projekéniho platna.
2. Podivejte se do tabulky a v levém sloupci s oznacenim 'Rozmér projekéniho platna'
najdéte nejblizsi hodnotu, kterd odpovida velikosti Vaseho projekcniho platna.
Pomoci této hodnoty se posurite na daném fadku doprava a ve sloupci Prameér' najdéte
odpovidajici hodnotu primérné vzdalenosti od projekéniho platna. Toto je projekéni
vzdalenost.
3. Ve stejném fadku se podivejte na sloupec umistény vpravo a zapiste si hodnotu
posunuti (offset). Tim urcite findlni svislé posunuti umisténi projektoru vzhledem
k okraji projekéniho platna.
4. Doporucend poloha projektoru je sefizena kolmo k vodorovnému stifedu projekéniho
platna ve vzdalenosti od projekéniho platna urcené ve vyse uvedeném kroku 2 a
s posunutim o hodnotu ur¢enou ve vyse uvedeném kroku 3.

Pokud napt. pouzivate 120 palcové projekéni platno (3050 mm), je primérna projekéni
vzdalenost 4691 mm se svislym posunutim 46 mm.

Jestlize postavite projektor do jiné polohy (odlisné od doporucenych poloh), budete jej
muset naklonit dolti nebo nahoru, aby se obraz zobrazil uprostied pldtna. V takovych
situacich nastane urcité zkreslen{ obrazu. Toto zkresleni miiZete odstranit pomoci funkce
Keystone (Korekce lichobéznikového zkresleni). Viz "Korekce lichobéznikového
zkresleni" na stran¢ 24, kde je uvedeno vice informaci o korekci lichobéznikového
zkresleni.

Jak urcit doporucenou velikost projekéniho platna pro
danou vzdélenost:

Tuto metodu miiZete pouzit v situaci, kdy jste si koupili projektor a radi byste védéli, jaka
velikost projekéniho pldtna je vhodnd pro Vasi mistnost.

Maximalni velikost projekéniho platna je omezena fyzickym prostorem dostupnym v
mistnosti.

1. Zmétte vzdalenost mezi projektorem a mistem, kde chcete umistit projekeni platno. Toto
je projekéni vzdalenost.

2. Podivejte se do tabulky a najdéte ve sloupci s priimérnou vzddlenosti od projekéntho
platna oznaceném jako 'Primér' nejblizsi hodnotu, kterd odpovida Vasemu méteni.
Zkontrolujte, zda je naméfend vzdalenost v rozmezi min a max vzdélenosti uvedenych po
obou stranach primérné hodnoty vzdélenosti.

3. Pomocf této hodnoty si najdéte vlevo na daném fadku v tabulce pfislu$ny rozmér
projekéniho platna. Je to velikost obrazu promitaného projektorem pti dané projekéni
vzdalenosti.

4. Ve stejném fadku se podivejte na sloupec vpravo a zapiste si hodnotu posunuti (offset).
Tim ur¢ite findlni umisténi projekéniho pldtna vzhledem k horizontdln{ roviné projektoru.

Umisténi projektoru 13



Pokud jste napiiklad naméfili projekéni vzddlenost 4,5 m (4500 mm), je nejblizsi hodnotou
ve sloupci Primér 4617 mm. Prozkoumdnim informaci v daném fadku zjistite, Ze
potiebujete projekéni platno o velikosti 3000 mm (3 m). Jestlize mate moznost ziskat pouze
projekéni pldtna britskych rozmérd, jsou jako velikosti projekénich platen po obou strandch
3 m projekéniho pldtna uvedena 9' a 10" projek¢ni pldtna.

Kontrolou max a min hodnoty projekéni vzdalenosti pro tyto rozméry projek¢niho pldtna
zjistite, Ze namétend projekéni vzdélenost 4,5 m bude témto projekénim platntim také
vyhovovat. Projektor lze sefidit (prostfednictvim nastaveni zoomu) pro zobrazeni v téchto
riznych velikostech projekéniho pldtna pii dané projekéni vzdalenosti. Uvédomte si
prosim, Ze tato rtiznd projekéni platna maji rizné hodnoty svislého posunuti (offset).

Maximalni zvétSeni Minimalni zvétSeni
| | , Projeké&ni platno
T T % | T tj ~ ) Stred objektivu
! | 1 P 1
] N N A
Posunuti I

I
Projekéni vzdalenost

Rozmér projekéniho Vzdalenost od projekéniho platna vmm = Svislé posunuti
platna vV mm
Stop Palci mm Min délka Primér Max délka
(s max. (s min.
zvétSenim) zvétSenim)

48 1219 1745 1876 2007 18

1500 2148 2199 2250 23

5 60 1524 2182 2345 2509 23
6 72 1829 2618 2815 3011 27
2000 2863 3078 3293 30

7 84 2134 3055 3284 3513 32
8 96 2438 3491 3753 4015 36
2500 3579 3848 4116 38

9 108 2743 3927 4222 4516 41
3000 4295 4617 4939 45

10 120 3048 4364 4691 5018 46
3500 5011 5387 5763 53

12 144 3658 5236 5629 6022 55
4000 5727 6157 6586 60

15 180 4572 6545 7036 7527 69
5000 7158 7695 8232 75

18 216 5436 7855 8444 9033 82
6000 8590 9234 9878 90

25 300 7620 10909 11727 12545 114

(g Doporuceny rozsah zaostieni je 1500 az 8000 mm (1,5 - 8 m).

. Z duvodu odchylek optickych komponent existuje mezi témito hodnotami tolerance 3 % -
5 %.
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@ Pripojeni
Pr1i pripojovani zdroje signalu k projektoru nezapomerite:

1. Pied vytvorenim jakéhokoliv spojeni vypnout vSechna zafizeni.
2. Pouzit pro kazdy zdroj signdlu spravné signdlové kabely.
3. Zajistit pevné ptipojeni kabelt.

(3 V nize uvedenych prikladech pripojeni nemusi byt nékteré propojovaci kabely
soucasti prislusenstvi projektoru (viz "Obsah baleni pfi dodavce" na strané 6).
Kabely jsou k dostani v béznych prodejnach s elektrotechnickym zbozim.

Ptipojeni pocitace nebo monitoru
Ptipojeni pocitace

Projektor je vybaven vstupnim konektorem VGA, ktery umoziuje pfipojeni projektoru
k pfenosnému nebo stolnimu pocitaci.

Kromé toho muiZete projektor pfipojit k pocitaci také pomoci USB kabelu, coZ umoziiuje
provadét strankovaci operace v aplikaci na PC nebo notebooku. (Viz "Operace dialkového
strankovani" na stran¢ 26).

Postup pripojeni projektoru k pfenosnému nebo stolnimu pocitaci:

1. Najdéte dodavany VGA kabel a pfipojte jeden konec tohoto kabelu k vystupnimu
konektoru D-Sub na pocitaci.

2. Druhy konec VGA kabelu pfipojte ke konektoru pro vstup signalu D-SUB/COMP IN
na projektoru.

3. JestliZe chcete pouZzivat funkci ddlkového strankovani (viz "Operace ddlkového
strankovani" na stran¢ 26), najdéte dodavany USB kabel a pfipojte jeho vétsi konec
k portu USB na pocitaci a mensi konec ke konektoru USB na projektoru.

4. Najdéte vhodny audio kabel a pfipojte jeden konec tohoto kabelu k audio vystupu
pocitace a druhy konec ke konektoru Audio na projektoru.

Findlni pfipojeni by mélo vypadat jako to zobrazené na nasledujicim obrazku:

USB kabel
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T J V pripadé, ze pfipojujete pocitace Macintosh, budete potrebovat adaptér pro pocitace
Mac (dopliikové prislusenstvi).

o Velké mnozstvi pienosnych pocitaéti nezapne po pfipojeni k projektoru své externi video
porty. Pro zapnuti/vypnuti externiho zobrazeni se obvykle pouziva skupina tlacitek jako
napf. FN + F3 nebo CRT/LCD. Vyhledejte na pienosném pog¢itaci funkéni tlacitko
oznacené jako CRT/LCD nebo funkéni tlacitko se symbolem monitoru. Stisknéte
soucasné FN a oznacené funkeni tlacitko. Informace o kombinacich klaves pifenosného
pocitace najdete v dokumentaci k prenosnému pocitaci.

Ptfipojeni monitoru
Budete-li chtit zobrazovat svou prezentaci kromé projek¢niho platna rovnéz zblizka na

obrazovce monitoru, muzete nasledujicim zpusobem prostiednictvim VGA kabelu pfipojit
konektor signdlového vystupu RGB na projektoru k externimu monitoru.

1. Pripojte projektor k pocitaci zptisobem popsanym v ¢asti "Pfipojeni pocitace" na
strané 15.

2. Najdéte vhodny VGA kabel (pouze ten, ktery je soucdsti doddvaného piislusenstvi) a
pfipojte jeden konec tohoto kabelu ke vstupnimu konektoru D-Sub na monitoru.

3. Opacny konec tohoto kabelu ptipojte ke konektoru D_SUB OUT na projektoru.

Findlni pfipojeni by mélo vypadat jako to zobrazené na ndsledujicim obrdzku:

PFenosny nebo stolni pocitac

(3 Vystup D-Sub funguje pouze tehdy, kdyz je k projektoru pfipojen vhodny vstup D-Sub.
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Pripojeni zatizeni s video signdlem
V43 projektor miiZete ptipojit k riznym zatizenim, které jsou zdrojem video signalu a které
disponuji kterymkoliv z nasledujicich vystupnich konektord:

e Komponentni video

. S-Video

o Video (kompozitni)

Staci pouze (pomoci jednoho z vySe uvedenych zptisobu pfipojeni) pfipojit projektor

k zafizent, které je zdrojem video signdlu; kazdy z téchto zptisobtl vsak zajiSt'uje rozdilnou
kvalitu obrazu a zvuku. Zpisob, ktery zvolite, bude nejpravdépodobnéji zaviset na
dostupnosti vhodnych konektor( jak na projektoru, tak i na zaffzeni, které je zdrojem video
signalu - viz nésledujici popis:

Nejlepsi kvalita obrazu a zvuku

Nejlepsi dostupny zptisob pfipojeni video signalu je Komponentni video (nezaménujte za
Kompozitni video). Protoze u digitalnich TV tunerti a DVD piehravact je vystup
Komponentni video pfirozeny, méli byste tento zpiisob pfipojeni (pokud je u Vaseho
zafizeni k dispozici) pouZzit pfednostné namisto pfipojeni signdlem (kompozitni) Video.

Viz "Pripojeni zafizeni s komponentnim video signdlem" na stran¢ 18 , kde najdete
informace o pfipojeni projektoru k zafizeni se signdlem komponentni video.

Lepsi kvalita obrazu a zvuku

Zpusob piipojeni pomoci signdlu S-Video zajistuje analogové video vyssi kvality, nez je
tomu u standardniho kompozitniho video signalu. Pokud zafizeni, které je zdrojem video
signalu, disponuje jak vystupnim konektorem Video, tak i konektorem S-Video, méli byste
zvolit S-Video.

Viz "Ptipojeni zafizeni se signdlem S-Video" na stran¢ 19 , kde najdete informace
o pripojeni projektoru k zafizeni se signdlem S-Video.

Nejméné¢ kvalitni obraz a zvuk

Kompozitni video je analogovy video signdl, jehoz pouziti skyta naprosto piijatelné
vysledky, avSak z projektoru Ize ziskat i optimdlnéjsi obraz. Pri pfipojeni prostfednictvim
tohoto signdlu je kvalita obrazu a zvuku nejhorsi ze vSech zde popsanych dostupnych
zpusobu.

Viz "Pfipojeni zafizeni s kompozitnim video signdlem" na strané 20 , kde najdete informace
o pripojeni projektoru k zafizeni se signalem kompozitni video.

Ptipojeni zvuku

Projektor je vybaven vestavénym monofonnim reproduktorem, jehoZz tikolem je zajiStovat
zakladni zvukové funkce pfi datovych prezentacich pro obchodni dcely. Neni uréen k
stereofonni reprodukci zvuku, kterou byste ocekdvali u domaciho kina. Jakykoliv stereo
zvukovy vstup (pokud je k dispozici) je konvertovan na béZny monofonni zvukovy vystup
prostfednictvim reproduktoru projektoru.

Pokud vlastnite samostatny zvukovy systém, budete pravdépodobné pfipojovat zvukovy
vystup zafizenti, které je zdrojem video signdlu, k tomuto zvukovému systému namisto
pripojeni k projektoru s monofonni reprodukci.

Pripojeni zvukového signalu zobrazené na nasledujicich obrazcich je uvedeno pouze pro
informaci. Pokud mate k dispozici jiny zvukovy systém nebo pokud neni reprodukce zvuku
vyzadovana, nemusite zvukovy signdl k projektoru pfipojovat.
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Ptipojeni zatizeni s komponentnim video signalem

Zjistéte, zda na zafizeni, které je zdrojem video signélu, neni k dispozici sada nepouzitych

konektorti vystupu Komponentni video:

. Pokud ano, pokracujte v tomto postupu.

e Pokud ne, budete muset znovu vyhodnotit, ktery zpisob 1ze pro pfipojeni zafizen{
pouzit.

Postup pfipojeni projektoru k zafizeni, které je zdrojem signdlu Komponentni video:

1. Najdéte adaptérovy kabel Komponentni video - VGA (D-Sub) (dopliikové
ptisluSenstvi) a ptipojte konec se 3 konektory typu RCA k vystupnim konektortim
Komponentni video na zafizeni, které je zdrojem video signdlu. Barva zastréek musi
odpovidat barvé zdifek; zelend na zelenou, modrda na modrou; a ¢ervend na ¢ervenou.

2. Druhy konec adaptérového kabelu Komponentni video - VGA (D-Sub) (s konektorem
typu D-Sub) pfipojte ke konektoru D-SUB/COMP IN na projektoru.

Findlni pfipojeni by mélo vypadat jako to zobrazené na nasledujicim obrazku:

A/V zafizeni
Audio kabely

Adaptérovy kabel
Komponentni video -
VGA (D-sub)

[ Projektor je schopen prehravat pouze konvertovany monofonni zvuk a to i v pfipadé, ze
je pripojen stereofonni zvukovy vstup. Podrobné informace - viz "Pfipojeni zvuku" na
strané 17.

o Komponentni video je jediny video vystup, ktery dodava prirozeny obraz s pomérem
stran 16:9.

V ptipad¢ pripojeni projektoru k tuneru High Definition TV (HDTV) jsou podporoviny
nasledujici normy:

. 480i . 480p
. 576i . 576p
«  720p (50/60 Hz) «  1080i (50/60 Hz)

(3 Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi
pozadované video, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda funguje
spravné. Zkontrolujte rovnéz, zda byly spravné pripojeny signalové kabely.
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Ptipojeni zafizeni se signalem S-Video

Zjistéte, zda na zafizeni, které je zdrojem video signdlu, neni k dispozici vystupni konektor

S-Video:

. Pokud ano, pokracujte v tomto postupu.

e Pokud ne, budete muset znovu vyhodnotit, ktery zpisob 1ze pro pfipojeni zafizeni
pouzit.

Postup pripojeni projektoru k zafizeni, které je zdrojem signdlu S-video:

1. Najdéte kabel S-Video (dopliikové piislusenstvi) a pripojte jeden jeho konec k
vystupnimu konektoru S-Video na zafizeni, které je zdrojem video signdlu.

2. Opacny konec kabelu S-video pfipojte ke konektoru S-VIDEO na projektoru.

Findlni pfipojeni by mélo vypadat jako to zobrazené na nasledujicim obrazku:

AV zafizeni Audio kabely

S-Video kabel

(g Projektor je schopen piehravat pouze konvertovany monofonni zvuk a to i v pripadé, ze
je pripojen stereofonni zvukovy vstup. Podrobné informace - viz "Pfipojeni zvuku" na
strané 17.

. Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi
pozadované video, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda funguje
spravné. Zkontrolujte rovnéz, zda byly spravné piipojeny signalové kabely.

. Pokud jste mezi projektorem a zarizenim, které je zdrojem signalu S-video, jiz vytvorili
pripojeni prostfednictvim signalu Komponentni video, nemusite toto zarizeni pfipojovat
prostiednictvim signalu S-Video - vytvorili byste tim zbyte¢né druhé pripojeni s nizsi
kvalitou obrazu a zvuku. Podrobné informace - viz "Pfipojeni zafizeni s video signdlem"
na strané 17.
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Ptipojeni zafizeni s kompozitnim video signalem

Zjistéte, zda na zafizeni, které je zdrojem video signélu, neni k dispozici sada nepouzitych

konektorti vystupu Kompozitni video:

. Pokud ano, pokracujte v tomto postupu.

e Pokud ne, budete muset znovu vyhodnotit, ktery zpisob 1ze pro pfipojeni zafizen{
pouzit.

Postup pripojeni projektoru k zafizeni, které je zdrojem signalu Kompozitni video:

1. Najdéte kabel Video (doplitkové piislusenstvi) a pfipojte jeden jeho konec k
vystupnimu konektoru Kompozitni video na zafizeni, které je zdrojem video signdlu.

2. Opacny konec kabelu Video pfipojte ke konektoru VIDEO na projektoru.

Findlni pfipojeni by mélo vypadat jako to zobrazené na nasledujicim obrazku:

A/V zafizeni

Audio kabely
Video kabel

[ Projektor je schopen piehravat pouze konvertovany monofonni zvuk a to i v pfipadé, ze

je pripojen stereofonni zvukovy vstup. Podrobné informace - viz "Pripojeni zvuku" na
strané 17 .

J Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi

pozadované video, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signélu zapnuty a zda funguje
spravné. Zkontrolujte rovnéz, zda byly spravné pripojeny signalové kabely.

o Pokud nejsou vstupy Komponentni video a S-Video k dispozici pro pouziti, staci provést

pripojeni k danému zafizeni prostrednictvim signalu kompozitni video. Podrobné
informace - viz "Pfipojeni zafizeni s video signalem" na strané 17 .
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@ Ovladani

Uvedeni do provozu
1.

Zapojte sitovy napdjeci kabel do projektoru a do
zasuvky ve zdi. Zapnéte sitovy vypinac ve zdi (pokud
je k dispozici). Zkontrolujte, zda se po zapnuti
napdjeni rozsviti indikator Power na projektoru
oranzovou barvou.

2. Odstraite krytku objektivu. Pokud nechate krytku
nasazenou, muze se vlivem tepla zdeformovat.

3. Pro zapnuti pfistroje stisknéte a podrzte
(na 2 sekundy) tlacitko Power na ddlkovém ovladaci
nebo projektoru. Indikator Power bude blikat
zelenou barvou a po zapnuti piistroje bude zelené
svitit.
Procedura spousténf trva ptiblizné 30 sekund po
stisknuti tlacitka Power. V pozd¢jsi fazi spousténi se
objevi vychozi logo BenQ.

4. Jestlize Vas systém pozada o zadanfi hesla, vyberte
pomoci tlacitek se Sipkami ¢islice 4-ciferného hesla
a pak stisknéte Auto. Informace o funkci hesla - viz
"Vyuziti funkce hesla" na strané 21.

5. Zapnéte vSechna pfipojend zafizeni.

6.  Projektor zacne vyhleddvat vstupni signdly. Aktudlni vyhleddvany zdroj vstupniho
signalu se zobrazi uprostied projek¢niho platna. Vyhledavani bude pokracovat tak
dlouho, nez dojde k detekci zdroje vstupniho signdlu.

Pozadovany vstupni signal muZete rovnéz vybrat stiskem tlacitka Source na
projektoru nebo ddlkovém ovladaci. Dals{ informace - viz "Prepindni vstupniho
signdlu" na strané 25.

(3 Pokud frekvence nebo rozliSeni vstupniho signélu pfesahuje provozni rozsah projektoru,
zobrazi se na prazdné projekéni ploSe zprava “Out of Range”.

VyuZziti funkce hesla

Z bezpecnostnich diivodi a z divodi zamezeni neopravnénému pouziti projektoru obsahuje
projektor volbu nastaveni zabezpeceni heslem. Heslo 1ze nastavit prostfednictvim
obrazovkovych nabidek. Podrobné informace o ovladani obrazovkovych nabidek - viz
"Pouzivani nabidek" na strané 28.

(= VAROVANI: V piipadé, ze aktivujete funkci hesla a nasledné heslo zapomenete, nevyhnete se

potizim. Vytisknéte si tuto prirucku (v pripadé potieby), zapiste si do ni nastavené heslo a
uschovejte tuto prirucku na bezpe¢ném misté pro pozdéjsi pouziti.

Postup pii nastaveni hesla:

POZOR: Jakmile jednou nastavite heslo, nebudete moci po zapnuti projektor pouzit, aniz
byste zadali spravné heslo.

1. Oteviete obrazovkovou nabidku a prejdéte na = [ | Setting (Nastaveni) > Heslo.
Stiskem Left ¢ nebo Right » vyberte Zapnuto.
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2. Pii prvni aktivaci této funkce se na projekéni
plose zobrazi vyzva k nastaveni hesla. Pomoci
tlacitka Up “ nebo Down ¥ vyberte ¢islo pro
kaZdou ¢&islici hesla. Pomocf tlagitka Left ¢
nebo Right » se miZete presouvat mezi
Cislicemi hesla.

3. Poté, co zadate vSechny cislice hesla, potvrd'te
heslo stiskem tlacitka Auto. Zobrazi se potvrzovaci zprava.

(g Béhem zadavani se bude heslo zobrazovat na projekéni plose.

o DULEZITE UPOZORNENI: Zapiste si nastavené heslo na nasledujici fadek v této
prirucce; heslo tak budete mit v pfipadé, Ze jej zapomenete, vzdy k dispozici.

Heslo: _
Uschovejte pfirucku na bezpeéném misteé.

4. Proved'te néktery z nasledujicich 3 kroku.

i. Pro pokracovanf stisknéte Auto. Po zobrazeni zpravy “Nastaveni zmény hesla
dokonceno” je nastavovani dokonceno.

ii. Stiskem Up “ se muzZete pfepnout
zpét na predchozi obrazovku a
znovu zadat Ctyfi Cislice.

iii. Pro zruSeni nastavovani hesla a
néavrat do obrazovkového menu stisknéte Down ¥ .

Jestlize své heslo zapomenete:

Po kazdém zapnuti projektoru budete pozadani o zadani 4 cifern¢ho hesla. V piipadé, ze
zaddte nespravné heslo, zobrazi{ se chybova zprava. Heslo miZete zkusit zadat znovu
prostfednictvim vypnuti projektoru (stiskem tlac¢itka Power) a jeho opétovného zapnuti
nebo, v ptipadé Ze jste si heslo nezapsali a nemiiZete si na néj vilbec vzpomenout, miiZete
pouZzit postup pro obnovu hesla.

Pouziti postupu pro obnovu hesla:
Stisknéte a podrZte tlatitko Right » po dobu 5 sekund. Projektor zobrazi na plétné

zakédované ¢Eislo. Mistni servisni stiedisko spole¢nosti BenQ Vam pomiuze toto ¢islo
dekédovat. V souvislosti s tim miiZete byt pozadani o pfedloZeni dokladu o zakoupeni
projektoru za ucelem prokdzani toho, Ze jste opravnénym uZzivatelem projektoru.

Postup pii zméné hesla:
1. Oteviete obrazovkovou nabidku a piejdéte na E Setting (Nastaveni) > Zména hesla.
2. Stisknéte tlacitko Left ¢ nebo Right » . Zobrazi se zprdva “Zména hesla”.
3. Zadejte staré heslo.

i. Je-li heslo spravné, mizZete pokrac¢ovat zaddnim nového hesla.

(3 DULEZITE UPOZORNENI: Zapiste si nastavené heslo na nésledujici fadek v této pfirucce;
heslo tak budete mit v pfipadé, Ze jej zapomenete, vzdy k dispozici.

Feslo: ™ S
Uschovejte pfirucku na bezpeéném misté.

ii. Pokud nenf heslo spravné, zobrazi se zprava “Spatné heslo”. Zkuste to znovu
stiskem Up “ nebo proved'te zruseni stiskem Down Y .
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4. Zkontrolujte nové heslo.
i. Dokoncete postup stiskem Auto.
ii. Stisknéte Up “, chcete-li provést novy pokus.
iii. Pro zruSeni nastavovani a navrat do obrazovkové nabidky stisknéte Down ¥ .

Ptizplisobeni vysky

Projektor je opatfen jednou nastavitelnou nozkou s rychlym odjisténim a jednou zadni

nastavitelnou nozkou. Tyto nastavitelné nozky méni vysku obrazu a projekéni thel. Postup
pfi nastaveni polohy projektoru:

1. Nadzvednéte projektor a stisknéte
tlacitko nastavitelné nozky, aby se
odjistila. Nastavitelnd nozka se nastavi do
piislusné polohy a zajisti se.

(3 Béhem doby, kdy je lampa zapnuta, se
nedivejte do projektoru. Silné svétlo lampy by
mohlo poskodit Vas zrak.

2. Sroubovanim zadni nastavitelné nozky
jemné dolad’te vodorovny thel.

Pokud si piejete nastavovaci nozku vratit do pavodni polohy, nadzdvihnéte projektor,
stisknéte tlacitko predni nastavitelné nozky a opatrné snizte projektor do pozadované
polohy. Zasroubujte zadni nastavitelnou zpét, opacnym smérem.

Pokud neni projekéni plocha viéi projektoru kolma, bude mit promitany obraz svisle
lichobéznikovy tvar. Abyste tuto situaci napravili, provedte pfizpisobeni hodnoty Korekce
lichobéznik. nast. v nabidce Picture (Obraz), na ovladacim panelu projektoru nebo na
dalkovém ovladaci.

Automatické prizpuisobeni obrazu

V nékterych piipadech muzete potiebovat optimalizovat
kvalitu obrazu. Budete-li to chtit provést, stisknéte tlacitko
Auto na ovladacim panelu projektoru nebo na dalkovém
ovladaci. Béhem 3 sekund provede vestavénd inteligentni
funkce Auto Adjustment pfizpusobeni hodnot Frekvence a
Hodiny tak, aby byla zajisténa nejvyssi kvalita obrazu.
Informace o zvoleném zdroji budou zobrazeny na

3 sekundy v pravém dolnim rohu projekéni plochy.

(3 V prabéhu funkce Auto bude projekéni plocha prézdna.

Jemné dolad’ovani velikosti obrazu a svétlosti

1. Pomoci krouzku zoomu piizptisobte 2.  Poté zaostfete obraz otdi¢enim
promitany obraz na pozadovanou zaostfovaciho krouzku.
velikost.
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Korekce lichobéznikového zkresleni

Lichobéznikové zkresleni se vyznacuje tim, Ze promitany obraz je v horni nebo dolni ¢asti
znatelné §ir$i. Tato situace nastane v piipadé, Ze projektor neni kolmy vici projekénimu
platnu.

Pro odstranéni tohoto stavu musite kromé ptizptisobeni
vysky projektoru provést manudlni korekci
prostiednictvim JEDNOHO z nasledujicich krokd.

1. Stiskem tlagitka ¢ Left/ Right » na ovlddacim
panelu projektoru zobrazte stavovou liStu s ndzvem
Korekee lichobéznik. nast. (Keystone). Stiskem tlacitka
Left ¢ opravte lichob&Znikové zkresleni v horni &4sti
obrazu. Stiskem tla¢itka Right » opravte

lichobéznikové zkresleni v dolni ¢asti obrazu.

2. Stiskem tlac¢itka \_// /\ na ddlkovém ovladaci
zobrazte stavovou listu s ndzvem Korekce lichobéZnik.
nast. (Keystone) a pak stisknéte {7 pro opravu

lichobéznikového zkresleni v horni ¢4sti obrazu nebo /\ pro opravu lichobéznikového

zkresleni v dolni ¢asti obrazu.

3. Stisknéte tlacitko ¥ Menu na projektoru nebo tlacitko Menu na dalkovém ovladaci.

M2

Vyberte g | Picture (Obraz) --> Korekce lichobéznik. nast. a nastavte hodnoty
pomoci Left ¢/ Right » na projektoru nebo Left ¢/ Right » na ddlkovém ovladagi.

Napfriklad,

1. Stisknéte Left ¢ na projektoru nebo
2. Stisknéte 7 na dalkovém ovladaci nebo

3. Stisknéte Left ¢ na projektoru nebo ¢ na
dalkovém ovladadi, jestlize se nachazite v
nabidce Picture (Obraz) --> Korekce
lichobéznik. nast.

Keystone N 1o Keystore Il 16

1. Stisknéte Right > na projektoru nebo

2. Stisknéte [\ na dalkovém ovladaci
nebo

3. Stisknéte Right * na projektoru nebo *
na dalkovém ovladaci v okamziku, kdy se
nachazite v nabidce Picture (Obraz) -->
Korekce lichobéznik. nast.

Keystone I 1 o Keystone I | +6
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Volba aplika¢niho rezimu

V projektoru je pfednastaveno nékolik aplika¢nich rezimd,

z kterych si miZete vybrat ten, ktery nejlépe vyhovuje provoznimu
prostiedi a typu obrazu zdroje vstupniho signalu. Stiskem tlacitka '
Mode vyberte provozni reZim, ktery nejlépe vyhovuje Vasim

pozadavkim. K dispozici je nékolik zobrazovacich rezima pro AE @

rizné druhy signali. Podrobné informace - viz "Aplika¢ni rezim"
na stran¢ 29 .

Vstup signalu z PC

Nejsvetlejsi Prezentace sRGB/Foto Herni Video
(vychozi)

Vstup signalu YPbPr / S-Video / Video

Film (vychozi) | Kino | Hern{ Foto

Prepinani vstupniho signalu
Projektor 1ze pfipojit k n¢kolika zafizenim soucasn¢.
Soucasné 1ze vSak zobrazit signdl pouze z jednoho
zafizeni. Chcete-li postupné prochazet dostupné zdroje
vstupniho signdlu, stisknéte tlacitko Source na
ovladacim panelu projektoru nebo na didlkovém
ovladaci. Nazev vybraného zdroje vstupniho signdlu se
po kazdém stisku tlacitka zobrazi na 3 sekundy
uprostied projekéniho platna.

(3 Uroveri jasu promitaného obrazu se bude pfi prepinani
mezi riznymi vstupnimi signaly odpovidajicim
zpusobem ménit. Datové (grafické) prezentace z "PC"
pouzivaji vétsinou statické snimky a jsou obecné
jasnéjsi nez "Video", pfi kterém se pouzivaji vétSinou
pohyblivé snimky (filmy).

Typ vstupu ovliviiuje moznosti dostupné v aplikacnim rezimu. Podrobné informace - viz
"Volba aplika¢niho rezimu" na strané 25.

Skryti obrazu

Aby bylo mozno obritit pozornost divaku sledujicich
prezentaci na piednédsejiciho, je moZno pouZivat
tlacitko Blank pro skryti obrazu na projekéni ploSe.
Zobrazeni obrazu miZete obnovit stiskem jakéhokoliv
tlacitka ovlddaciho panelu. Béhem doby, kdy je obraz
skryty, se v pravém dolnim rohu pldtna zobrazi slovo
“BLANK?”. Je-li tato funkce aktivovdna béhem doby,
kdy je ptipojen signdl video/ S-video, budete i nadéle
slySet na pozadi zvuk.

V nabidce ;@ | Rozsitené nastaveni -->

Prazdny ¢as miZete nastavit dobu zhasnuti obrazu,
ktera zajisti automatické obnoveni obrazu po uplynuti
stanovené Casové periody v piipadé, Ze uzivatel neprovede Zadnou operaci.

& Neblokujte projekci projekéniho objektivu - objekt zakryvajici projekci by se mohl zahfat a
zdeformovat nebo dokonce zpusobit pozar.
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Operace dalkového strankovani

Stiskem tlacitek Page Up a Page Down na dédlkovém ovladaci mizete
ovlddat sviij zobrazovaci software (na ptipojeném PC), ktery reaguje
na povely predchozi/nésledujici stranka (jako napf. aplikace
Microsoft PowerPoint) . Podrobné informace - viz ""PFipojeni pocitace
na strané 15.

(3 Pred pouzitim této funkce pripojte projektor pomoci USB kabelu k PC
nebo notebooku.

/
Zmrazeni obrazu
Stiskem tlacitka Freeze na dalkovém ovladac¢i muzete zmrazit
obraz. V pravém dolnim rohu plétna se zobraz{ ikona [JJ . Pro @
deaktivaci této funkce stisknéte tla¢itko Freeze na ddlkovém
ovladaci nebo tlacitko Source na ovlddacim panelu projektoru. @
Uvédomte si prosim, Ze stiskem tlacitka Source se rovnéz zmén{
zdroj vstupniho signalu. 4

1 kdyz je obraz na platné zmrazeny, obrazky se na video zatizeni

nebo jiném zafizeni prehrdvaji. Pokud maji pfipojend zafizeni aktivni audio vystup, bude se

zvuk ménit navzdory tomu, Ze je obraz zmrazeny.

Vypnut1 projektoru
Stisknéte tlacitko Power - zobrazi se
varovna zprava. Vypnéte projektor
druhym stiskem tlacitka Power.

2. Indikator Power zacne blikat L TG T L
oraniov ou barv ou a lampa se Vypne, tisknéte znovu "POWER" a vypnete napajeni
avsak ventilatory budou pokrac¢ovat
v chodu jesté pfiblizné dalsich 90
sekund, aby se projektor ochladil.

& e Zduvodu ochrany lampy nebude
projektor béhem procesu ochlazovani
reagovat na zadné prikazy.

. Chcete-li zkratit dobu ochlazovani,
muzete rovnéz aktivovat funkci Rychlé
chlazeni. Podrobné informace - viz
"Rychlé chlazeni (vypnuto)" na strané 32.

3. Odpojte sitovy napdjeci kabel ze zasuvky ve

zdi.
& o Neodpojujte sitovy napajeci kabel pred
dokonéenim vypinaciho cyklu projektoru nebo

v prubéhu 90 sekundového procesu
ochlazovani.

U Jestlize projektor fadné nevypnete, pak se
z diivodu ochrany lampy v pfipadé, ze se
pokusite projektor znovu zapnout, zapne na
nékolik minut ventilator pro ochlazeni
projektoru. Po zastaveni ventilatoru stisknéte znovu tlac¢itko Power pro zapnuti
projektoru.
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Obsluha nabidek
Systém nabidek

Vsimnéte si prosim, Ze obrazovkové nabidky (OSD) se méni podle vybraného druhu

signalu.

VedlejSi menu

7 |

Dostupné funkce p¥i piijmu ruznych druhi signali ...

Aplikaéni rezim
Korekce lichobéznik.
nast.

Aplikaéni rezim

Komponentni

video

Korekce lichobéznik. nast.

Teplota barev

Teplota barev Jas
Picture Jas Kontrast
braz Kontrast Barva
(© ) Odstin*
Automatické Automatické

1)

Pro-Picture
(Vlastnosti
obrazu)

nastaveni velikosti
Pomér stran
Horizontalni pozice
Vertikalni pozice
Faze

Horizontalni velikost

nastaveni velikosti
Pomér stran
Ostrost

K

Némy
Hlasitost

Doba zobrazeni OSD

Rychlé chlazeni

Setting Heslo
(Nastavenl’) Zmeéna hesla
Reset
Zrcadlové zobrazeni
;@ | Prazdny ¢as
: Najit zdroj
Jazyk
Advance Skvrnity obraz
(Rozsifené ReZim velké nadmoiské vysky
nastaveni) Automatické vypnuti
Ekonomicky rezim
Zdroj Zdroj Zdroj
0 | Rozliseni Systém Rozliseni
Aplikacni rezim Aplikacni rezim Aplika¢ni rezim
. Ekvivalentni pocet Ekvivalentni pocet Ekvivalentni pocet
Information

(Informace)

hodin provozu lampy

hodin provozu lampy

hodin provozu lampy

*Pri ptipojeni signdlu Video nebo S-Video je tato funkce k dispozici pouze se zvolenym

systémem NTSC.
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Pouzivani nabidek

Tento projektor je vybaven obrazovkovymi nabidkami (OSD), umoziujicimi rizna sefizeni
a nastaveni.

Nabidky jsou dostupné v 17 riznych jazycich. (Podrobngjsi informace - viz "4. Nabidka
Advance (Rozsitené nastaveni)" na stran¢ 33.)

Nasledujici piiklad popisuje nastaveni korekce lichobéznikového zkresleni.

1. Zapnéte obrazovkovou nabidku stiskem 4.  Upravte hodnoty korekce

¥ Menu na projektoru nebo Menu na lichobéznikového zkresleni
dalkovém ovladaci. stisknutim Left ¢/ Right » na
: projektoru nebo Left ¢/ Right
m -
> Blnule| > na délkovém ovladagi.
ER Aplikacni rezimy Prezentace
[0 Korekce lichobaznic. nast. NN 0 =
@::::m:a:hktIZITw ” E'L‘ﬁlol
LF vas [ I Aplkan retimy Prezentace
(P Kontrast [ 0 Korekce lichobéznik.nest. [N | ¢
& Toplotabareu — e
@ [
B Kontast I
2. Pomocf tlagitka ¢ Left/ Right * na 5. Stiskem “ Exit na projektoru
projektoru nebo tlacitka Left ¢/ Right nebo dvojnasobnym* stiskem
» na ddlkovém ovladaci vyberte Menu na dilkovém ovladaci
: | . kon¢ loz f.
nabidku | #3"| Picture (Obraz). ukoncete a ulozZte nastaveni
) * Prvni stisknuti Vas vrati zpét do
3.  Stiskem “ Exit nebo ¥ Menu na pomocné nabidky a druhé stisknuti
projektoru nebo ¥ / ~ dédlkovém g;ﬁ\{dri liobrazenou obrazovkovou
ovladaci vyberte Korekce lichobéznik.
nast..
» A o
[ Aplikaéni rezimy Prezentace

I3 Korekce lichobéznik. nast. [NDDEM | ©
R
L des ——
D Konrast I |
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1. Nabidka Picture (Obraz)

(T3 Neékteré upravy obrazu jsou k dispozici pouze pfi pouziti urcitych zdroji vstupniho signélu.
Nastaveni, ktera neni mozno provadét, nejsou v nabidce zobrazena.

FUNKCE
(vychozi

nastaveni/
hodnota)

Prednastavené aplika¢ni rezimy jsou uréeny k optimalizaci nastaven{
obrazu projektoru tak, aby odpovidal typu programu.

(T Prednastaveny aplikacni rezim mizete vybrat tlacitkem 'Mode' na
dalkovém ovladaci. Podrobné informace - viz "Volba aplikacniho
rezimu" na strané 25 .

Vstup signalu z PC

1. Rezim Nejsvétlejsi (vychozi): Maximalizuje jas promitaného
obrazu. Tento rezim je vhodny v prostiedi, kde je vyzadovan
velmi vysoky jas - napf. pfi pouZiti projektoru v dobie
osvétlenych mistnostech.

2. Rezim Prezentace: Je urceny pro prezentace. V tomto rezimu je
zvyraznén jas, aby se dosahlo sladéni s barvami PC a notebooku.

Aplikaéni 3. Rezim sRGB/Foto: Maximalizace ¢istoty RGB barev pro

zajisténi vérnych obrazli bez ohledu na nastavenf jasu.

Nejvhodngjsi rezim pro prohlizeni fotografii pofizenych spravné

zkalibrovanym fotoaparatem kompatibilnim s sSRGB a pro

(PC: prohliZeni pocitacové grafiky a vykresovych aplikaci jako je napf.

Nejsvétlejsi; AutoCAD.

4. Herni rezim: Tento reZim je vhodny pro hrani poéitatovych her v

YPbPr/ S- prozafeném obyvacim pokoji.

Video/ Video: |5- ReZim Video: Je vhodny pro sledovéni filmd, videoklipli z

Film) digitalnich fotoaparatti nebo DV prostiednictvim vstupu PC pro

zajisténi nejlepStho obrazu v temnéjsim (méné svétla) prostiedi.

Vstup signalu YPbPr / S-Video / Video

1. Rezim Film (vychozi): Vhodny pro vychutndvani barevnych
filmd a TV v domdcim prostiedi zatemnéného (bez jasu)
obyvaciho pokoje.

2. Rezim Kino: Vhodny pro vychutndvani filmi DVD nejlépe v
prostiedi temného (mdlo svétla) obyvaciho pokoje.

3. Herni rezim: Vhodny pro hrani videoher typu gamebox v
prostiedi bézné osvétleného obyvaciho pokoje.

4. Rezim foto: Perfektni pro prohliZeni digitalnich fotografif
pofizenych za denniho svétla pomoci spravné zkalibrovaného
fotoaparatu kompatibilniho s SRGB a pro prohliZzeni Photo CD.
Sytost a jas barev jsou dobfe vyvazeny.

rezim

Korekce Korekce lichobéZnikového zkresleni obrazu. Dalsi informace - viz

. N "Korekce lichobéznikového zkresleni" na strané 24.
lichobéznik.
nast. (0)
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Teplota barev
(zavisi na
zvoleném
aplikaénim
rezimu)

K dispozici jsou 4 nastaveni teploty barev*.

1. T1: Nastaveni nejvyssi teploty barev T1, zobrazuje barvy s
nejsilnéjSim modrobilym nddechem.

2. T2: Bila barva se zobrazuje do modra.

3. T3: Zachovava normdlni zobrazeni bilé barvy.

4. T4: Bila barva se zobrazuje do Cervena.

*Q teploté barev:

Existuje mnoho riznych odsting, které jsou pro riazné tcely povazoviany
za “bilou”. Jeden z bézZnych zptisobti reprezentace bilé barvy je zndm
jako “teplota barev”. Bild barva s nizkou teplotou barev vypada jako
nacervenald bila. Bila barva s vysokou teplotou barev obsahuje vice
modré.

Jas (zavisi na

Slouzi pro nastaveni jasu obrazu. Cim vyssi je tato hodnota, tim jasnéjsi
je obraz. A naopak - ¢im nizZsi je tato hodnota, tim tmavsi je obraz.
Tento parametr nastavte tak, aby se ¢erné oblasti obrazu jevily jako
Cerné a aby zustaly viditelné podrobnosti v tmavych oblastech.

vybraném
zdroji vstupniho
signalu)
30 EE 5 I 70
Prizptsobeni miry rozdilu mezi tmavou a svétlou barvou v obraze. Cim
vyssi je tato hodnota, tim vyssi je kontrast. PouZijte tuto polozku pro
Kontrast

(zavisi na
vybraném
zdroji vstupniho
signalu)

nastaveni maximdlni drovné bilé po pfedchozim nastaveni polozky Jas
tak, aby se obraz pfizpisobil vybranému vstupu a prostfedi pro
sledovéni.

30 N ;) 70

Barva (zavisi
na vybraném
zdroji vstupniho
signalu)

Zvyseni nebo sniZen{ intenzity barev obrazu.

Odstin (50)

Pro pfizplsobeni barevnych ténli obrazu. Cim vy33i je hodnota této

tim vice je obraz do Cervena.

(T Pi pfipojeni signalu Video nebo S-Video je tato funkce k dispozici
pouze u zvoleného systému NTSC.
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2. Nabidka Pro-Picture (Vlastnosti obrazu)

(3 Nékteré upravy obrazu jsou k dispozici pouze pfi pouziti uréitych zdroji vstupniho signalu.
Nastaveni, ktera neni mozno provadét, nejsou v nabidce zobrazena.

FUNKCE
(vychozi

nastaveni/
hodnota)

Automatické
nastaveni
velikosti
(zapnuto)

Automaticka zména velikosti rozliSeni pixeld vstupniho signdlu na pfirozené

rozliSeni projektoru.

Zapnuto: RozliSeni pixelti vstupniho signalu je konvertovano na pfirozené
rozli$eni projektoru (800 x 600). U vstupnich signalti s niz§im rozliSenim jsou
mezery v pixelech pted projekci automaticky interpolovany na obraz. Tim se

muiZe zhorsit jasnost obrazu.
Vypnuto: Obraz je promitan v jeho piivodnim rozliseni, bez konverze pixelti. U

vstupnich signdll s niz§im rozliSenim se bude promitany obraz zobrazovat jako
mensi nezZ v ptipadé zmény jeho velikosti pro zobrazeni na celé platno.

V piipadé potieby miZete zvétsit velikost obrazu nastavenim zoomu nebo
posunutim projektoru blize k projekénimu platnu. Po provedeni takovych

nastaveni budete moznd muset projektor znovu zaostfit.

Pomér stran
(4:3)

K dispozici jsou 2 nastaveni poméru stran.

1. 4:3 (pro standardni projek¢ni platno)
projekéni platno)

2. 16:9 (pro sirokouhlé

(3 Zdrojem obrazu s pomérem stran 16:9 je pouze vstup Komponentni
video, je-li pfipojen vhodny signal. Podrobné informace - viz "Pfipojeni
zarizeni s komponentnim video signalem" na strané 18 a "Ziskani
pozadované velikosti promitaného obrazu" na strané 12.

Nastaveni polohy promitaného
obrazu ve vodorovném sméru.

Horizontalni
pozice (0)
Nastaveni polohy promitaného
obrazu ve svislém sméru.
Vertikalni
pozice (0)

L E— )

Faze (zavisi
na vybraném
zdroji vstupniho

Tato funkce umoziiuje nastaveni faze hodin pro
zredukovani zkreslen{ obrazu.

signalu)

Horizontalni |Nastaveni vodorovné Sitky obrazu.

velikost (0)

Ostrost (15) Nastaveni obrazu tak, aby vypadal ostiejsi nebo jemnéjsi.
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3. Nabidka Setting (Nastaveni)

FUNKCE
(vychozi

nastaveni/
hodnota)

Némv Zapnuti a vypnuti zvuku projektoru.

(vypnuto)

Hlasitost (5) Nastaven{ drovné hlasitosti.

Doba Nastaveni doby, po kterou zistane obrazovkové menu (OSD) po

b . poslednim stisknuti tla¢itka aktivni. Rozsah je mozno nastavit od 5 do

Zobrazenl 100 sekund.

OSD (10)

Rychlé Aktivace nebo deaktivace funkce rychlé chlazeni. Vybérem Zapnuto tuto

hi . funkci aktivujete a doba chlazeni se zkrati z béZné pouZzivanych 90

chiazeni sekund na pfiblizné 30 sekund.

(vypnuto)
Toto je volitelnd funkce. Zvolenim Zapnuto omezite pouZiti projektoru
pouze na osoby, které znaji spravné heslo. Pii prvni aktivaci této funkce
musite nastavit heslo. Dalsi informace - viz "Vyuziti funkce hesla" na
strané 21. Po nastaven{ hesla a zvoleni této funkce bude projektor chranén
heslem. UZivatelé, kteff neznaji spravné heslo, nebudou moci projektor
pouzivat.

Heslo (3 VAROVANI: V pripads, ze aktivujete funkci hesla a nasledné heslo

(vypnuto) zapomenete, nevyhnete se potizim.

Vytisknéte si tuto prirucku (v pripadé potreby), zapiste si do ni
nastavené heslo a uschovejte tuto pfirucku na bezpe¢ném misté pro
pozdéjsi pouziti.

Heslo 1ze zadat bud’ pomoci tlacitek na projektoru nebo na ddlkovém
ovladaci.

(3 Béhem zadavani se bude heslo zobrazovat na projekéni plose.

Zména hesla

Pted zménou hesla budete pozadani o zapis platného hesla. Dalsi
informace - viz "Vyuziti funkce hesla" na strané 21.

Navrat vSech nastaveni na pfednastavené tovarni hodnoty.

Reset (3~ Nasledujici nastaveni vSak zlstane zachovano: Zrcadlové zobrazeni,
Jazyk, Heslo, Rezim velké nadmofiské vysky, Faze a Horizontalni
pozice.
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4. Nabidka Advance (RozSifené nastaveni)

FUNKCE
(vychozi

nastaveni/
hodnota)

Zrcadlové
zobrazeni
(Na podlaze
pred
platnem)

POPIS

Projektor 1ze nainstalovat pod strop, za projek¢ni platno nebo s jednim ¢i
vice zrcadly. Pro ziskani konzoly pro montaz pod strop (dopliikové
ptislusenstvi) se obrat'te na svého prodejce, pokud chcete instalovat

projektor pod strop. Dalsi informace - viz "Volba umisténi" na strané 11.

Prazdny cas
(20)

Pro nastaveni doby vypnuti obrazu (funkce Blank). Po uplynuti této doby
se obnovi normdlni zobrazeni.

Zde se nastavuje, zda bude projektor automaticky vyhledavat vstupni

Najl't zdroj signély., Jestlize je/vyhle,dévé.m' zdroji Zapnuto, bude proj:c.ktO)r o
vyhledavat vstupni signdly tak dlouho, dokud nenalezne néjaky signdl.

(zapnuto) Pokud tato funkce neni aktivovana, projektor vybere naposledy pouzity
vstupni signdl. Detekovand vychozi hodnota je "RGB'.
Nastaveni jazyka pro ovladaci OSD nabidku.

Jazyk Jamykap

(Anglicky) Pomoci tlacitka Left .‘ / Right ’vna projektoru nebo Left 4 /Right »
na dalkovém ovladaci vyberte poZzadovany jazyk.

Skvrnit\'( Um_oifluje Vérq vybr.at_, ‘které loqu se bu(}e zobr,azovat béhem §p0u§téni

b I projektoru. K dispozici jsou 3 rezimy: Zdkladni (logo BenQ), ¢erna
obraz ( ogo plocha (black screen) nebo modra plocha (blue screen).
BenQ)
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Rezim velké
nadmorské
vysky
(vypnuto)

Rezim pro provoz v oblastech jako jsou napf. napf. mista s velkou
nadmotskou vyskou nebo mista s vysokymi teplotami. Doporuc¢ujeme
pouzivat rezim velké nadmoftské vysky vSude tam, kde nadmotska vyska

presahuje 914 m (3000 stop) nebo kde je teplota vyssi nez 40 °C nebo
kdekoliv pti dlouhodobém pouzivani projektoru (>10 hodin) bez vypnuti.

Pro aktivaci rezimu velkych nadmoftskych vysek stisknéte vyberte
pomoci tla¢itka Left ¢/ Right ¢ na projektoru nebo ddlkovém ovladagi
moznost Zapnuto. Zobrazi se potvrzovaci zprava. Stisknéte Auto.

Po dal$im zapnuti projektoru se zobrazi nize uvedend zprdva jako
pfipominka béhem spousténi.

Provoz v rezimu velké nadmotiské vysky muze zptusobovat vétsi hluk
z diivodu zvysené rychlosti ventildtort, nutné pro zlepseni celkového
chlazeni a vykonu systému.

Jestlize pouzivite tento projektor v jiném extrémnim prostfedi

(s vyjimkou vyse uvedenych podminek), mize jevit znamky
automatického vypinani, které slouzi k ochrané¢ projektoru pred
prehfatim. V takovych ptipadech byste méli pro vyfeseni téchto problému
prepnout rezim na velké nadmorské vysky. Neznamend to vSak, Ze
projektor mtize fungovat za jakychkoliv drsnych nebo extrémnich
podminek.

Automatické
vypnuti
(vypnuto)

Tato funkce umoziuje automaticky vypnout projektor v piipad¢, ze
béhem nastavené doby neni detekovan Zddny vstupni signdl. Stisknéte
tlagitko Left ¢/ Right * na projektoru nebo na ddlkovém ovladagi pro
nastaveni doby pfed vypnutim projektoru. Vybérem Vypnuto miiZete tuto
funkci deaktivovat.

Ekonomicky
rezim

Pouzijte tento rezim pro sniZeni Sumu systému a snizeni piikonu o 20 %.

Pokud je tento reZim aktivovdn, sniZi se svételny vykon a promitané
obrazy budou tmavsi.

(3 Nastavenim projektoru do ekonomického rezimu se prodlouzi doba

(Vyanto) c¢asovace lampy pro automatické vypnuti. Dalsi informace o zplsobu
vypoctu celkovée provozni doby lampy - viz "Vypocet provozni doby
lampy" na strané 37.
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5. Nabidka Information (Informace)

Tato nabidka zobrazuje aktudlni provozni stav projektoru.

(3 Nékteré upravy obrazu jsou k dispozici pouze pfi pouziti urcitych zdroji vstupniho signalu.
Nastaveni, ktera neni mozno provadét, nejsou v nabidce zobrazena.

Zdroj Zobrazuje aktudlni zdroj signdlu.

RozliSeni Zobrazuje pfirozené rozliSeni vstupniho signdlu.

AEI_Ikacm Zobrazuje vybrany reZim v nabidce =~ #%9 | Picture (Obraz).
rezim

Ekvivalentni
pocet hodin
provozu
lampy

Zobrazuje, kolik hodin byla lampa pouzivana.

Systém

Zobrazuje format soustavy na video vstupu: NTSC, SECAM nebo PAL.
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@ Udriba

Péce o projektor

36

Vas projektor vyzaduje minimdlni udrzbu. Jedind véc, kterou je nutno provadét pravidelné,

je cisténi objektivu.

Nikdy neprovad¢jte demontdz zadnych ¢ésti projektoru kromé lampy. Pokud je tieba

vymenit jiné soucasti projektoru, obrat'te se na svého prodejce.

Cisténi objektivu

Jakmile si vS§imnete, Ze je povrch objektivu zneciStény nebo zapraseny, ocistéte jej.

. Pro odstranéni prachu pouzivejte nadobku se stlacenym vzduchem.

. JestliZe se na objektivu objevi necistoty nebo Smouhy, pouZijte papir na ¢istén{
objektivii nebo jemny hadiik navlhéeny v prostiedku pro ¢isténi objektivi a jemné
otfete povrch objektivu.

(3 Nikdy povrch objektivu netfete materialy s brusnym tcinkem.

Cisténi pouzdra projektoru

Pred ¢isténim pouzdra projektoru vypnéte projektor postupem pro fadné vypnuti popsanym

v ¢asti "Vypnuti projektoru” na strané 26 a odpojte sitovy napajeci kabel.

. Pro odstranéni necistot nebo prachu ocistéte pouzdro dodavanym hadiikem na ¢isténi.
. Pro odstranéni odolnych necistot nebo skvrn navlhcete jemny hadiik vodou a Cisticim

prostfedkem s neutrdlni ph. Pak skiin ocistéte projektoru.

Pri ¢isténi nikdy nepouzivejte lih, benzen, fedidlo nebo jiné chemické cistici prostfedky. Tyto

Cistici prostfedky mohou poskodit skfin pristroje.

Skladovani projektoru

Jestlize potfebujete projektor na delsi dobu ulozit, postupujte prosim podle nasledujicich
pokynti.

. Ujistéte se, Ze teplota a vlhkost mista, kde hodlate projektor ulozit, je v doporu¢eném

rozsahu pro projektor. Pfectéte si prosim ¢dst "Specifikace" na stran¢ 45 nebo
pozadejte o konzultaci rozsahu svého prodejce.

. Zasuiite nastavitelnou nozku.

. Vyjmeéte z dalkového ovladace baterie.

e Zabalte projektor do pivodniho nebo ekvivalentniho obalu.

Pieprava projektoru

Doporucujeme pouZzivat pii pfepravé projektoru piivodni nebo ekvivalentni obal. Pokud
prevazite projektor sami, pouZijte prosim pavodni krabici nebo doddvané ochranné
pouzdro.
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Informace o lamp¢

Vypocet provozni doby lampy

Béhem provozu projektoru se pomoci vestavéného ¢asovace automaticky pocitd doba (v
hodinach) pouziti lampy. Zptsob vypoctu ekvivalentni provozni doby lampy je ndsledujici:

Celkova (ekvivalentni) provozni doba lampy = pocet hodin provozu v Ekonomickém
rezimu + pocet hodin provozu v normalnim rezimu

(3 Dalsi informace o ekonomickém rezimu - viz "Ekonomicky rezim (vypnuto)" na strané 34.

Provozni doba lampy v ekonomickém rezimu se pocitd jako 3/4 provozni doby v normdlnim
rezimu. To znamend, Ze pfi pouZiti projektoru v ekonomickém rezimu se o 1/4 zvySuje

provozni doba lampy.

Varovné zpravy

Kdy?z se indikator Lamp rozsviti cervenou barvou nebo kdyz se zobrazi zprava informujici
o potfebé vyménit lampu, vyménte prosim lampu nebo pozadejte o radu svého prodejce.
Stard lampa muZe zpusobit poruchu funkce projektoru a v ojedinélych piipadech muze

dokonce vybuchnout.

Podrobné;jsi informace o varovnych zpravéach projektoru - viz "Indikdtory" na strané 41.

& Indikator lampy (Lamp) a varovny indikator teploty (Temp) se v pripadé, Ze je lampa pfili$
horka, rozsviti. Vypnéte napajeni a nechte projektor 45 minut vychladnout. Jestlize po
opétovném zapnuti napajeni projektoru stale sviti indikator lampy nebo teploty, obrat'te se

prosim na svého prodejce.

Nasledujici vystrazné zpravy tykajici se provozu lampy Vam pripomenou, Ze je potieba

vyménit lampu.
Zprava

Upozoméni lampy

Lampa > 2800 Hodiny

Napéjeni se vypne za 30 Hodin

Stav

Lampa je v provozu 2800 hodin. Chcete-li, aby
vykon ziistal optimalni, nainstalujte novou lampu.
Pokud je projektor bézné pouzivan ve zvoleném
ekonomickém rezimu (viz "Ekonomicky rezim
(vypnuto)" na strané 34), mizete pokracovat v jeho
pouzivani do té doby, nez se objevi varovnd zprava
0 2950 hodindch provozu lampy.

Vyméiite lampu

Lampa > 2950 Hodiny

Napéjeni se vypne za 3000 Hodin

Lampa je v provozu 2950 hodin. JestliZe se chcete
vyhnout problémiim, které nastanou po uplynuti
povolené doby provozu lampy, nainstalujte novou
lampu.

Vyméiite lampu

Lampa > 3000 Hodiny

Konec zivotnosti lampy

Lampa je v provozu vice nez 3000 hodin. Tato
zprava bude blikat uprostied platna po dobu
ptiblizné 30 sekund soucasné s Cervenym
indikatorem Lamp sviticim po dobu 40 sekund.

Konec Zivotnosti lampy
Napajeni se automaticky vypne pro ochranu Vaseho projektor
Vyméiite lampu a nastavte poéitadlo provozu lampy

)

Pokud se zobrazi tato varovna zprava, projektor se
beéhem 40 sekund vypne. Aby byl obnoven normalni
provoz projektoru, MUSITE vyménit lampu.
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Vyména lampy

&.

3.

& Nezapinejte projektor, neni-li na svém misté kryt lampy.

4.

38 Udrzba

Abyste predesli nebezpeci zasazeni elektrickym proudem, vzdy pied vyménou lampy
vypnéte projektor a odpojte sit'ovy napajeci kabel ze zasuvky.

Abyste predesli vaznym popaleninam, nechejte projektor pifed vyménou lampy alespon
45 minut vychladnout.

Abyste predesli poranéni prsti a po§kozeni vnitinich souéasti projektoru, bud'te velmi
opatrni, pokud odstranujete sklo z lampy, ktera se rozbila na ostré kousky.

Abyste sniZzili riziko poranéni prsti a/nebo zhorseni kvality zobrazeni dotykem objektivu,
nedotykejte se prazdného prostoru pro lampu v pripadé, Ze je lampa vyjmuta.

Tato projekéni lampa obsahuije rtut’. Pri likvidaci lampy postupujte podle mistnich
predpisu pro likvidaci nebezpeéného odpadu a zlikvidujte lampu odpovidajicim
zpusobem.

Vypnéte napdjeni a vytdhnéte napdjeci kabel projektoru ze sitové zasuvky. Pokud je
lampa horkd, pockejte ptiblizné 45 minut, nez lampa dostate¢né vychladne, abyste
predesli popaleni.

Obrat'te projektor vzhiru nohama. Pak uvolnéte
Sroubek na krytu lampy.

Odstraiite kryt lampy z projektoru.

Odpojte z projektoru konektor lampy.




5.

6.

(

Uvolnéte Sroubek, ktery zajiStuje lampu.

Vytdhnéte lampu z projektoru.

P¥i pfili§ rychlém vysunuti miaze dojit k prasknuti
lampy, pficemz stiepiny se mohou rozlétnout do
vnitiku projektoru.

Nepokladejte lampu na mista, kde by mohla byt
postiikana vodou, kde by ji mohly naijit déti nebo
do blizkosti hoflavych materiald.

Béhem doby, kdy je lampa vyjmuta z projektoru,
nevkladejte ruku do skfiiiky projektoru. Pokud
byste se dotkli optickych souéasti uvniti
projektoru, mohlo by to mit za nasledek
nepravidelnosti v barevném podani a zkresleni
promitaného obrazu.

Jak je naznaceno na obrazku, uchopte novou
lampu a srovnejte dva montdzni piipravky
lampy s otvory v projektoru a pak zasurite
lampu zcela do projektoru.

Ptipojte konektor lampy k projektoru.

Dotéhnéte Sroubek, ktery zajistuje lampu.

Uvolnény Sroubek se muzZe stat pfi¢inou
nekvalitniho spojeni, které mize zpusobit
poruchu projektoru.

Nepfretahujte Sroubek.
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10.  Znovu na projektor umistéte kryt lampy.

11.  Dotahnéte Sroubek, ktery zajist'uje kryt lampy.

(g Uvolnény Sroubek se muze stat pri¢inou
nekvalitniho spojeni, které muze zpusobit
poruchu projektoru.

o Nepretahujte Sroubek.

12.  Zapnéte projektor.
(3 Nezapinejte projektor, neni-li na svém misté kryt lampy.

13.  Nulovani pocitadla lampy

(T3 Neprovéadéijte nulovéni provozni doby lampy, jestliZe jste ji B Ty
nevymeénili, protoze to mize mit za nasledek jeji
poskozeni. 0 Hodiny

i. Stiskem a podrZenim tla¢itka Exit “ na SEEEE S Er S e

projektoru po dobu 5 sekund zobrazte
celkovou dobu pouzivani lampy.

ii. Stisknéte na projektoru nebo dalkovém ovladaci tlac¢itko Auto pro vynulovani
pocitadla provozni doby lampy.
iii. Pockejte cca 5 sekund, nez nabidka OSD zmizi.

Informace o teploté
Jestlize sviti vystrazny indikator Temp, indikuje to ndsledujici mozné problémy:
1. Vnitin{ teplota je pfili§ vysoka.
2. Ventilatory nefunguji.

Vypnéte projektor a pozadejte o pomoc autorizované servisni stiedisko. Podrobnéjsi
informace - viz "Indikétory" na stran¢ 41.
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Indikétory

Obrazky
e Prazdny -: Nesvit e O:Oranzové svétlo
o : : : Blika . R : Cervené svétlo
. |:| : Sviti . G : Zelené svétlo

Indikator

Power Temp Lamp
(Napa- (Tep- (Lam-
jeni) lota) pa)

Udalosti - Napajeni

Stav a popis

Pohotovostni rezim.

Indikator napajeni Power béhem zapinani projektoru blika.

Projektor pracuje normalné.

1. Projektor potfebuje 90 sekund na vychladnuti, protoze
byl nestandardné vypnuty, aniZ by probé&hl proces
normdlniho ochlazeni. Nebo

2. Projektor potfebuje po vypnuti napdjeni k ochlazeni
90 sekund.

Projektor se automaticky vypnul. Pokud se pokusite projektor
Znovu spustit, znovu se vypne. Obrat'te se prosim na svého
prodejce se zadosti o pomoc.

Indikator

Power Temp Lamp

(Napa- (Tep- (Lam-
jeni) lota) pa)

Udalosti - Lampa

Stav a popis

Projektor se automaticky vypnul. Jestlize zkusite projektor
restartovat, znovu se vypne. Obrat'te se prosim na svého
prodejce se zadosti o pomoc.

1. Projektor potfebuje 90 sekund na vychladnuti. Nebo
2. Obratte se prosim na svého prodejce se zadosti o pomoc.
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Udalosti - Teplota

Projektor se automaticky vypnul. Jestlize zkusite projektor
restartovat, znovu se vypne. Obrat'te se prosim na svého
prodejce se zadosti o pomoc.
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Bezpecnostni predpisy pro montdz projektord BenQ pod
strop

ProtozZe si pfejeme, abyste byli s Vasim projektorem BenQ spokojeni, musime Vs
upozornit na nékteré bezpecnostni aspekty, jejichz cilem je zabranit poranéni osob nebo
poskozeni majetku.

Pokud se rozhodnete namontovat projektoru pod strop, dirazné¢ Vam doporucujeme pouzit
vhodnou sadu BenQ pro montdz projektoru pod strop a také Vds prosime o zajisténi fadné
a bezpe¢né instalace.

Jestlize pouZzijete sadu pro montdz projektoru pod strop od jiného vyrobce neZ je BenQ,
vystavujete se nebezpeci padu projektoru ze stropu na zem v disledku nevhodného
pripevnéni vlivem pouziti nespravného typu nebo délky Sroubkl.

Sadu BenQ pro montaz projektoru pod strop muzete ziskat v misté, kde jste zakoupili sviij
projektor BenQ. BenQ rovnéz doporucuje, abyste si zakoupili samostatny bezpec¢nostn{
kabel kompatibilni s Kensingtonovym zamkem a pevné jej pfipevnili k otvoru pro
Kensingtontiv zdmek na projektoru a k zdkladné konzoly pro montdZz pod strop. Toto
opatieni slouzi jako sekundarni zabezpeceni projektoru pro piipad, Ze by se jeho pfipevnéni
k montazni konzole uvolnilo.
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@ Odstratiovani problému

@ PROJEKTOR SE NEZAPNE.
Pricina Naprava
Zapojte napajeci kabel do zdifky AC na
Napajeci kabel nepfivadi zadné projektoru a pak pfipojte napajeci kabel do
napéti. sitové zasuvky. Pokud je sitova zasuvka

spinana, ujistéte se, ze je zapnuta.

Pokousite se o opétovné zapnuti
projektoru ve chvili, kdy probiha jeho
ochlazovani.

(@ NEZOBRAZUJE SE ZADNY OBRAZ

Pric¢ina Néprava

Zdroj videosignalu neni zapnuty nebo | Zapnéte zdroj videosignalu a zkontrolujte, zda
spravne pfipojeny. je signalovy kabel spravné pfipojen.

Projektor neni spravné pfipojen
k zafizeni se vstupnim signalem.

Pockejte, nez proces ochlazovani projektoru
skonéi.

PFekontrolujte zapojeni.

Zvolte spravny vstupni signal tlacitkem
Vstupni signal nebyl spravné zvolen. | Source na projektoru nebo na dalkovém
ovladadi.

Krytka objektivu zustala pfipevnéna k Odstrafte krytku objektivu.

objektivu.

(@ ROZMAZANY OBRAZ
Objektiv projektoru neni spravné Nastavte spravné zaostieni pomoci
zaostien. zaostfovaciho krouzku.
Projektor a projekéni platno nejsou ve | Provedte pfizplsobeni Uhlu a sméru projekce
spravné roviné. a v pfipadé potfeby také vysky pFistroje.
Krytkg objektivu zUstala pfipevnéna k Odstrafite krytku objektivu.
objektivu.

@ DALKOVY OVLADAC NEFUNGUJE

Pric¢ina \ET I\

Baterie je vybita. Vyménte baterii za novou.

Mezi dalkovym ovladacem a
projektorem existuji prfekazky.

Odstrante prekazky.

Postavte se do vzdalenosti max. 6 metrt

Jste pfilis vzdaleni od projektoru. (19,5 stop) od projektoru.
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€ Specifikace

Specifikace projektoru

(I3 Veskeré technické udaje se mohou zménit bez predchoziho upozornéni.

VSeobecné udaje

Nazev vyrobku Digitélni projektor
Nédzev modelu MP610
Optické parametry
Rozliseni 800 x 600 SVGA
Systém zobrazovani 1 ¢ipovy DMD obvod
Clonové cislo objektivu F=2,6 az 2,77, f= 20,4 to 23,5 mm
Lampa 200 W lampa
Elektrické parametry
Napajeni AC (strid.) 100-240 V, 1,5 A-3,2 A, 50/60 Hz
(automaticky)
Piikon 285 W (maximaln¢)
Mechanické parametry
Rozméry 238 mm (S) X 94 mm (V) x 283 mm (H)
Hmotnost 2,724 kg (6 1b)
Vstupni konektory
Pocitacovy vstup
Vstup RGB D-sub 15 pélovy (zasuvkovy typ) X 1
Vstup video signdlu
S-VIDEO Mini DIN 4 pélovy port X 1
VIDEO Konektor RCA x 1
Vstup signalu HDTV Konektor D-sub <--> Component RCA x 3, pfes vstup
RGB
Vstup audio signdlu
Audio vstup Konektor mini stereo
Vystup
RGB vystup D-sub 15 pdlovy (zdsuvkovy typ) X 1
Konektor pro USB mys Série A/Bx 1
Reproduktor (konvertovany mono) 2 W x 1
Pozadavky na prostredi
Provozni teplota 0 °C ~ 40 °C v trovni hladiny morte
Provozni relativni vlhkost 10 % ~ 90 % (bez kondenzace)

Provozni nadmortska vyska 0-914 m pti 0 °C40 °C
*  914-1828 m pii 0 °C-30 °C
. 1828-3048 m pfi 0 °C-23 °C

Specifikace
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Tabulka ¢asovani
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Podporované Casovani pro vstup signalu z PC

Horizontélni | Vertikalni Frekvence
Rozliseni frekvence | frekvence pixell Rezim
(kHz) (Hz) (MHz)
640 x 400 31,47 70,089 25,176 640 x 400_70
31,469 59,940 25,175 VGA_60
37.861 72,809 31,500 VGA_72
640 x 480 37,500 75,000 31,500 VGA_T5
43,269 85,008 36,000 VGA_85
37.879 60,317 40,000 SVGA_60
800 X 600 48,077 72,188 50,000 SVGA_T72
46,875 75,000 49,500 SVGA_75
53,674 85,061 56,250 SVGA_85
48,363 60,004 65,000 XGA_60
56,476 70,069 75,000 XGA_T0
1024 x768 60,023 75,029 78,750 XGA_T5
68,667 84,997 94,500 XGA_85
1280 x 1024 63,981 60,020 108,000 SXGA_60

Podporované ¢asovani pro komponentni vstup YPoPr

Format signalu

Horizontalni
frekvence (kHz)

(Hz)

Vertikalni frekvence

4801(5251) pfi 60 Hz 15,73 59,94
480p(525p) pri 60 Hz 31,47 59,94
5761(6251) pii 50 Hz 15,63 50,00
576p(625p) pti 50 Hz 31,25 50,00
720p(750p) pti 60 Hz 45,00 60,00
720p(750p) pti 50 Hz 37,50 50,00
10801(11251) pri 60 Hz 33,75 60,00
10801(11251) pri 50 Hz 28,13 50,00

Podporované Casovani pro vstup signalu Video a S-Video

. L, Frekvence
Horizontalni o e, .
5 . Vertikalni pomocné
Rezim Video frekvence p
frekvence (Hz) | barvonosné
(kHz)
viny (MHz)
NTSC 15,73 60 3,58
PAL 15,63 30 443
SECAM 15,63 50 425 nebo 4,41
PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 443
NTSC4.43 15,73 60 143

Specifikace




Rozméry

238
BENOWMCET l
-

Jednotky: mm
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eZe’u‘uka

Omezena zaruka

48

Spolecnost BenQ poskytuje zdruku na jakoukoli zdvadu v materidlu a dilenském
zpracovani pii normdlnich podminkach pouzivéani a skladovani.

Pfi uplatiiovani jakychkoli zaru¢nich naroku je vyzadovan doklad o zakoupeni.

V piipadg, Ze se na vyrobku v pribéhu zaruéni doby vyskytne zdvada, je jedinym
zavazkem spolecnosti BenQ a Vasi ndhradou vymeéna jakychkoli vadnych soucdstek
(v€etné price). Pokud pozadujete servisni zdsah v rdmci zaruky, obrat'te se ihned na
prodejce, od kterého jste Vas piistroj vykazujici vady zakoupili.

Dulezité upozornéni: Vyse uvedend zaruka pozbyva platnosti, jestlize zakaznik pii
obsluze piistroje nepostupuje v souladu s psanymi pokyny spolec¢nosti BenQ, zvlaste
pokud se to tykd okolni vlhkosti, kterd musi byt mezi 10 % a 90 %, teploty, kterd mus{
byt mezi 0 °C a 40 °C, nadmoiské vysky, kterd nesmi v béZném rezimu piesdhnout 3048 m
a provozovani projektoru v prasném prostiedi. Kromé konkrétnich zdkonnych prav, které
Vam poskytuje tato zaruka, mizZete mit v zavislosti na zakonech zemé¢, ve které Zijete,
jeste dalsi prava.

Dalsi informace najdete na webové strance www.BenQ.com.

Zaruka



@ Prohlaseni reguldtord
Prohlaseni FCC

Trida B: Toto zafizeni generuje, pouziva a miZe vyzatrovat vysokofrekvenéni energii
a pokud nenf nainstalovdno a pouZzivano v souladu s pokyny, miize zpisobovat
nezddouci ruseni radiové komunikace. Neexistuje vSak zddnd zaruka, Ze pti konkrétn{
instalaci nebude k ruseni dochazet. Pokud zatizeni zptisobuje $kodlivé ruseni pi{jmu
rozhlasu nebo televize, které mtiZe byt potvrzeno vypnutim a zapnutim pfistroje, miize
se uzivatel pokusit napravit toto ruSeni n¢kterym z ndsledujicich opatteni:
—  Zménou orientace nebo premisténim pfijimaci antény.
—  ZvétSenim vzdalenosti mezi zafizenim a pfijimacem.
—  Pfipojenim zafizeni do zasuvky v okruhu, ktery je odlisny od okruhu, ke
kterému je pfipojen pfijimac.
—  Konzultaci problému s prodejcem nebo zkusenym opravarem radiopfijimact/
televizoru.

Prohlaseni EEC

Tento piistroj byl testovan podle pozadavkt normy 89/336/EEC (Evropské
hospodaiské spolecenstvi) z hlediska EMC (Elektromagnetickd kompatibilita) a bylo
zjisténo, Ze vyhovuje uvedenym pozadavkim.

Prohlaseni MIC

Zaftizeni tfidy B (Informa¢ni/telekomunikaéni zafizeni pro doméci pouziti)
Protoze toto zafizeni proslo schvalovacim procesem (registrace EMC) pro pouZziti

v domdcnostech, muze byt tento vyrobek pouZzivan v jakémkoliv prostiedi, véetné obytnych
budov.

Prohlaseni regulatord 49
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