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@ Diilezité bezpetnostni pokyny

Tento projektor BenQ je zkonstruovan a otestovan podle nejnovejSich norem pro bezpednost
zatizeni v oblasti informacnich technologii. Pro zgji&téni bezpe¢ného pouzivani vyrobku je vak
dalezité, abyste dodrZovali pokyny uvedené v tomto névodu k obsluze a vyznatené na vyrobku.

Bezpe€nostni pokyny

1

Piettéte si prosim tento navod

k obsluze piedtim, nez za¢nete
projektor pouzivat. Uschovejte jgj pro
pozdgjsi pouZiti.

P¥i provozu projektoru se nedivejte
p¥imo do objektivu projektoru.
Intenzivni svételny paprsek maze
poskodit vas zrak.

Servis svéite kvalifikovanym
servisnim technikiam.

Ve chvilich, kdy jelampa projektoru
zapnutd, vzdy oteviete zavérku
objektivu nebo sundejte krytku
objektivu.

V nekterych zemich NENI napgti

v elektrické siti stabilni. V&S projektor je
zkonstruovan tak, aby bezpetné
pracoval pfi sitovém napéti v rozmezi
100 az 240 V stiidavych. Pokud v3ak
dojde k vypadkim nebo raziim napéti
+10 V, nemusi projektor pracovat
sprévné. V oblastech, kde miize
dochézet ke kolisani nebo vypadkim
napéti, dopor uéujeme pfipojit
projektor prostiednictvim
stabilizatoru napdjeciho napéti,
za¥izeni pro ochranu pied
napét’ovymi Spi¢kami nebo zdroje
stalého napgjeni (UPS).

Béhem provozu neblokujte objektiv
projektoru zadnymi predméty, protozeto
muiZe zpasobit deformaci téchto
predméti nebo dokonce vznik pozéru.
Chcete-li lampu dogasné vypnout,
stisknéte na projektoru nebo na
dalkovém ovladai tlacitko ,, BLANK
(Vypnuti obrazu)”.

Dulezité bezpecnostni pokyny
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Bezpeénostni pokyny (pokracovani)
7.

Bé&hem provozu je lampavelmi horka.
Pred demontézi celku projekéni lampy
za ucelem vymeny lampy pockejte
piiblizng 45 minut, nez projektor
vychladne.

Nepouzivejte lampy, jejichZ provozni
Zivotnost presahla predpokladanou
hodnotu. Pti nadmérném pouzivani
lampy po uplynuti jeji Zivotnosti mize
ve vyjimecnych pripadech dojit

k prasknuti lampy.

Nikdy nevymeénujte celek projekeni
lampy ani 7&dné jiné elektronické
soucésti, aniz byste predtim odpojili
projektor od sité.

10.

Neumist'ujte tento vyrobek na
nestabilni vozik, podstavec nebo
stolek. Mohlo by dojit k padu nebo
pievrhnuti projektoru, coz by mohlo
zpisobit jeho vazné poskozeni.

Nepokousejte se tento projektor
demontovat. Uvnitf pristroje se
pouziva nebezpetné vysoké napéti,
které mize v pripadé, Ze se dotknete
soucésti pod napétim, zptisobit
smrtelné zrangni. Jedinou soucéasti,
kterou mohou uzivatelé vyménovat, je
lampa, ktera je opatiena vlastnim
odnimatelnym krytem.

Za zadnych okolnosti neotevirejte
nebo nedemontujte Z&dné jiné kryty.
Servis svéfte vyhradng

profesiond nim servisnim techniktim
s prislusnou kvalifikaci.

Dulezité bezpecnostni pokyny




Bezpeénostni pokyny (pokracovani)

12.  Neumist'ujte tento projektor do Zadného
z nésledujicich prostredi.

- Nedostatecné odvétravand nebo stisnéna
mista. Zajistéte, aby byl projektor ve
vzdélenosti alespori 50 cm od stén a aby
bylo umoznéno volné proudéni vzduchu
kolem projektoru.

- Mista, kde muZe teplota dosahovat piili§
vysokych hodnot (napf. v automobilu se
zavienymi okny).

- Mista, kde muZe nadmérna vlhkost, prach
nebo cigaretovy kouf znecistit optické
soucdasti a zkratit tak Zivotnost projektoru
a zpusobit ztmavnuti obrazu.

- Mista pobliZ hlésic¢t poZaru.

- Mista, kde okolni teplota presahuje 40 °C.

- Mista s nadmotskou vyskou presahujici
3000 m.

3000 m

om

13.

14.

Neblokujte vétraci otvory.

- Neumis ujte tento projektor na pokryvky,
loZni povleceni nebo na jakykoli jiny
mékky povrch.

- Nezakryvejte tento projektor tkaninou ani
Zadnymi jinymi predméty.

- Do blizkosti projektoru neumis ujte Zidné
hoflavé nebo vznétlivé predméty.

Pokud by vétraci otvory byly do znacné
miry zablokovany, mize dojit k prehrati
vnitiku projektoru a naslednému vzniku
pozaru.

B&hem provozu musi projektor stét na
vodorovné ploSe bez nerovnosti.

- PouZivéni projektoru, ktery neni ve zcela
vodorovné poloze, miZe zpusobit selhani
funkce nebo poskozeni lampy.

15.

Nestavte projektor do svislé polohy.

V takovém piipadé by mohlo dojit

k prevrhnuti projektoru, coz by mohlo mit
zanasledek zranéni osob nebo poskozeni
pristroje.

Dulezité bezpecnostni pokyny 7
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Bezpe€nostni pokyny (pokracovani)

16. Nestoupejte na projektor ani nangj
nestavte z&dné predméty. Krome
pravdépodobného poskozeni projektoru
mize dojit i k jinym nehodam amoznému
zranéni.

17. Do blizkosti projektoru ani na projektor
neumist’ujte Zadné tekutiny. Tekutiny
vylité do projektoru mohou zptisobit jeho
poruchu. JestliZe se do projektoru dostane
jakékoliv tekutina, odpojte jg od sitove
zaésuvky a pozédejte spoletnost BenQ
0 provedeni servisni opravy.

18.  Projektor umi zobrazovat obréceny obraz,
ktery se vyuzivapti instalaci projektoru
pod strop.

PFi montazi projektoru pouzivejte

& vyhradné sadu BenQ pro montéz
projektoru pod strop a zajistéte, aby
byla instalace bezpeéna.

N Montaz projektoru pod strop

Protoze chceme, abyste byli svaSim
projektorem BenQ maximalné
spokojeni, musime vés upozornit na
nékteré bezpetnostni aspekty, jejichz
cilem je predejit zranéni osob

a poskozeni majetku.

Pokud se rozhodnete namontovat
projektor pod strop, dirazné vam
doporucujeme pouzit vhodnou sadu
BenQ pro montéz projektoru pod strop
ataké vas prosime o zajisteéni r&dné
abezpetné instalace.

JestliZze pouZzijete sadu pro montéz
projektoru pod strop od jiného vyrobce
nez BenQ, vystavuijete se nebezpedi padu
projektoru ze stropu na zem v disledku
nevhodného pfipevnéni vlivem pouziti
nespravného typu nebo délky Sroubka.
Sadu BenQ pro montéz projektoru pod
stop obdrZite v obchodg, ve kterém jste
zakoupili vas projektor BenQ. BenQ
rovnéz doporuduje, abyste si zakoupili
samostatny bezpe¢nostni kabel
kompatibilni se zamkem Kensington
apevné jg pripevnili k otvoru pro zamek
Kensington na projektoru a k zakladné
konzoly pro montéaz pod strop. Toto
opatieni slouzi jako sekundarni
zabezpeteni projektoru pro pripad, ze by
se jeho pripevnéni k montazni konzole
uvolnilo.

19. Bé&hem provozu projektoru s miazete
vamnout, Ze z ventilaéni miizky
projektoru vystupuje proud teplého
vzduchu amirny zdpach. Tento jev je
naprosto normalni a neznamena poruchu
pristroje.

Dulezité bezpecnostni pokyny




@ Uvod
Prednosti projektoru

V &S projektor je vysoce vykonné optické projekéni zafizeni s uzivatel sky privetivym designem,
které se vyznatuje vysokou spolehlivosti a snadnou obsluhou.

Projektor ma nésledujici prednosti:

Korekce barvy stény umoziiuje projekci na plochy v nékolika piedem definovanych barvéch.
Rychlé automatické hledani zrychlujici proces detekce signalu.

Volitelna funkce ochrany heslem.

AZ 11 reZimi zobrazeni poskytujicich rozsahly vybér pro riizné Gcely projekce.

Vysoce kvalitni objektiv s ru¢nim zvétSenim/zmenSenim (zoom).

Automatické nastaveni jedinym tlatitkem pro zobrazeni obrazu v nejlepsi kvalits.
Digitalni korekce lichob&Znikového zkresleni pro opravu zkresleného obrazu.
Nastavitelné vyvéazeni barev pro zobrazeni datovych prezentaci/video obrazu.

Projekéni lampa s vysokym jasem.

Schopnost zobrazit 16,7 miliont barev.

Vicgjazyene nabidky na projekeni plose (OSD).

Moznost prepnuti mezi norméanim a Uspornym reZimem pro sniZzeni piikonu.

Vestavény reproduktor umoziiujici poslech mono zvuku pies audio vstup.

Vykonna AV funkce zaji&'ujici vysoce kvalitni AV obraz.

Podpora komponentniho HDTV signélu (Y PoPr).

Zdanlivy jas promitaného obrazu se bude ménit v zavislosti na okolnich svételnych

podminkéach a nastaveni kontrastu/jasu vybraného zdroje vstupniho signalu a je pfimo
umérny projekéni vzdalenosti.

Jas lampy se bude éasem sniZzovat a mGze se ménit podle technickych parametra
vyrobce. To je normalni a oéekavané chovani.

Uvod 9



Obsah baleni pii dodavce

Projektor se dodava s kabely, které jsou zapotiebi pro pfipojeni projektoru k PC nebo k video
zafizeni. Jednotlivé soucasti baleni peclivé vybalte a zkontrolujte, zda mate vSechny
vyobrazené polozky. Pokud néktera polozka chybi, obratte se na vaseho prodejce v misté, kde
jste projektor zakoupili.

Standardni ptislusenstvi

(S Dodavané prislusenstvi je pfizplisobeno vaSemu regionu a muze se liSit od vyobrazeného
prisluSenstvi.

=]
e
e
S BN
e )
Prepravni pouzdro Dalkovy ovlada¢

véetné baterie

Sl

Pravodce pro rychlé CD s navodem Zaruéni list* Bezpeénostni
uvedeni do provozu k obsluze prirucka*

Sitovy kabel VGA kabel

*Zarucni list a bezpe¢nostni pfiru¢ka se dodavaji jen v nékterych regionech. Pozadejte prosim
o podrobné informace vaseho prodejce.

Volitelné ptislusenstvi

1. Nahradni modul lampy 3. Presentation Plus
2. Sada pro montaz pod strop 4. Kabel RS232

10 Uvod
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i vzhled projektoru

Predni/horni strana

2/

Zadni strana

Podrobné informace - viz , Pfipojeni” nastrang 20.
10 11 12 13 14 15 16

1 Externi ovladéci panel

(Podrobné informace - viz , Projektor” na
strané 12.)

Kryt lampy

Ventilagni otvor (odvod horkého vzduchu)
Krytka objektivu

Tlagitko pro rychlé odjisténi nastavitelné
nozky

Prstenec ostieni a prstenec zoomu

Predni snimac IR signdlu délkového
ovladace

8. Projekéni objektiv

g wn

N o

[O@ &3O
nlo
9 — ce—»r 17
% fE— 18

9. Konektor pro pipojeni sitového kabelu
10. Zadni snimag IR signdlu dalkového
ovladace
11. Ovlédaci konektor RS232
12.  Vystupni konektor signdlu RGB
13.  Vstupni konektor signdlu RGB (PC)/
komponentni video (Y PoPr/Y CbCr)
Pohled zespodu
19
20

14.
15.
16.

18.

Vstupni video konektor

Vstupni S-Video konektor

Audio konektor

Otvor pro zamek Kensington (ochrana
proti odcizeni)

Zadni nastavitelna nozka

19.  Snadno nastavitelna nozka
20. Mtizkareproduktoru
21. Zadni nastavitelnd nozka

Uvod 11
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Ovlédaci prvky afunkce
Projektor

-

—
%?RGB

ToU HSTRIMENTS

Prstenec ostieni

Slouzi pro nastaveni zaostieni promitaného
obrazu. Podrobné informace - viz , Jemné
doladéni velikosti acistoty obrazu” na
strané 30.

Pr stenec zoomu

Slouzi pro nastaveni velikosti obrazu.
Podrobné informace - viz ,, Jemné doladéni
velikosti acistoty obrazu” nastrang 30.
Kontrolka,, POWER (Napdjeni)”

Bé&hem provozu projektoru sviti nebo blika
Podrobné informace - viz ., Kontrolky” na
strané 56.

»Menu/exit (Nabidka/ukonéeni)”

Slouzi pro zobrazeni OSD nabidky.

Slouzi pro névrat do predchozi OSD
nabidky, ukonceni a ulozeni nastaveni
nabidky.

Podrobné informace - viz ,, Pouzivani
nabidek” nastrang 44.

. (H Power (Napéjeni)”

Slouzi pro zapnuti nebo vypnuti projektoru.
Podrobné informace - viz ,, Zapnuti
projektoru” nastrang 26 a,, Vypnuti
projektoru” nastrang 40.

Uvod

»BLANK (Vypnuti obrazu)”

Slouzi pro vypnuti promitaného obrazu.
Zobrazeni obrazu miZete obnovit
stisknutim jakéhokoliv tlagitkana
projektoru nebo na dalkovém ovladaci.
Podrobné informace - viz ,, Skryti obrazu”
nastrané 38.

< Sipkadoleval @

Slouzi pro spusténi funkce FAQ (Sasté
dotazy). Podrobnéinformace - viz ,, Viypnuti
projektoru” nastran¢ 40.

Korekce lichobéz. zkredeni/tladitka se
Sipkami (/A nahoru, A /'V¥ dola)
Slouzi pro ruéni korekci zkresleni obrazu,
které vznika vlivem projekce pod uhlem.
Podrobné informace - viz ,, Korekce
lichobéZnikového zkresleni” na strang 31.

» Sipka doprava/ )

Slouzi pro aktivaci zamku kléves panelu.
Podrobné informace - viz ,, Zamek kléaves
panelu” nastrang 48.

Pokud je na projekéni ploSe zobrazena OSD
nabidka, slouzi tlatitka 7 a9 jako smérové
Sipky pro vybér pozadované polozky
nabidky a pro provedeni nastaveni.
Podrobné informace - viz ,, Pouzivani
nabidek” nastrang 44.



10.

12.

13.

14.

Kontrolka, TEMP (Teplota)”
Jestlizeteplota projektoru stoupne naptilis
vysokou hodnotu, rozsviti se ¢ervenou
barvou. Podrobné informace - viz
»Kontrolky” na strang 56.
Kontrolka,LAMP (Lampa)”

Indikuje stav lampy. Sviti nebo blika,
pokud se objevi problém slampou.
Podrobné informace - viz , Kontrolky” na
stran¢ 56.

»AUTO (Automaticky)”

Slouzi pro automatické uréeni nejlepsiho
¢asovéani obrazu pro zobrazeny obraz.
Podrobné informace - viz , Automatické
nastaveni obrazu” nastran¢ 30.
»SOURCE (Zdrgqj)”

Slouzi pro postupny vybér vstupniho
signdlu D-Sub/Comp. (komponentni
video), video nebo S-video. Podrobné
informace - viz ,, Prepinani vstupniho
signalu” nastrang 29.

»MODE/enter (Rezim/potvr zeni)”
Podle typu vybraného vstupniho signdlu
slouzi pro vybér dostupného rezimu
nastaveni obrazu. Podrobné informace -
viz ,Vybér rezimu zobrazeni” na strané
33.

Slouzi pro aktivaci vybrané polozky OSD
nabidky. Podrobné informace - viz
»Pouzivani nabidek” nastrang 44.

Uvod
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Dakovy ovladat
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1., () Power (Napéjeni)”

Slouzi pro zapnuti nebo vypnuti projektoru.
Podrobné informace - viz , Zapnuti projektoru”

nastrané 26 a,, Vypnuti projektoru” nastrané 40. 1,

. Il/»> Freeze (Zastaveni obrazu)”

Slouzi pro zastaveni promitaného obrazu.
Podrobné informace - viz , Zastaveni obrazu” na
strang 38.

3. < Spkadoeva @

Pro spudténi funkce FAQ (Casté dotazy).
Podrobné informace - viz , PouZiti funkce FAQ”
nastran¢ 39.

4. ,BLANK (Vypnuti obrazu)”

Slouzi pro vypnuti promitaného obrazu.
Zobrazeni obrazu miZete obnovit stisknutim
jakéhokoaliv tlagitka na projektoru nebo na
dalkovém ovladaci. Podrobné informace - viz
,» Skryti obrazu” nastran¢ 38.

5. Tlatitka, DIGITAL ZOOM (+, -) (Digitalni

zoom)”

Slouzi pro zvétSeni nebo zmenSeni velikosti
promitaného obrazu. Podrobné informace - viz
»ZvétSovani a hledani detaili v promitaném
obrazu” nastrané 31.

6. ,MENU/exit (Nabidka/ukongeni)”

Slouzi pro zobrazeni OSD nabidky.
Slouzi pro navrat do predchozi OSD nabidky,
ukonéeni a ulozeni nastaveni nabidky.

Uvod

Podrobné informace - viz ,, PouZivéani nabidek”
nastran¢ 44.

Korekce lichobéz. zkredleni/tla¢itka se
Spkami (7 /A nahoru, A /¥ doli)

Slouzi pro rueni korekei zkresleni obrazu, které
vznika vlivem projekce pod Ghlem. Podrobné
informace - viz , Korekce lichobéZnikového
zkredeni” nastrané 31.

»AUTO (Automaticky)”

Slouzi pro automatické uréeni nejlepsiho
asovéani obrazu pro zobrazeny obraz. Podrobné
informace - viz ,, Automatické nastaveni
obrazu” nastran¢ 30.

» Sipkadoprava/ (@

Aktivuje zdmek klaves panelu. Podrobné
informace - viz ,, Zamek kléaves panelu” na
strané 48.

Pokud je na projekeni ploSe zobrazena OSD
nabidka, douzi tlacitka 3, 7 a9 jako smérové
Sipky pro vybér pozadované polozky nabidky a
pro provedeni nastaveni. Podrobné informace -
viz , PouZivani nabidek” nastrang 44.
»SOURCE (Zdrqj)”

Pro postupny vybér vstupniho signalu D-Sub/
Comp. (komponentni video), video nebo S-
video. Podrobné informace - viz , Prepinéni
vstupniho signdlu” nastrané 29.
»MODE/enter (Rezim/potvr zeni)”

Podle typu vybraného vstupniho signdlu slouzi
pro vybér dostupného rezimu nastaveni obrazu.
Podrobné informace - viz , Vybér rezimu
zobrazeni” nastran¢ 33.

Slouzi pro aktivaci vybrané polozky OSD
nabidky. Podrobné informace - viz , PouZivéni
nabidek” nastrané 44.

» Timer On (Zapnuti ¢asovade)”

Slouzi pro aktivaci nebo zobrazeni ¢asovace na
projekéni ploSe podle nastaveni vaseho
¢asovace. Podrobné informace - viz , Nastaveni
casovate prezentace” nastran¢ 36.

,» Timer Setup (Nastaveni ¢asovace)”

Slouzi pro ptimé nastaveni ¢asovate prezentace.
Podrobné informace - viz , Nastaveni ¢asovace
prezentace” nastrané 36.



Dosah dakového ovladage

Snimace infra¢erveného (IR) signalu dadlkového ovladage jsou umistény v predni a zadni ¢asti
projektoru. Aby délkovy ovlada¢ pracoval spravng, jetiebaje drzet kolmo v Uhlu do +/- 30
stupiid vigi snimadim infragerveného signdlu délkového ovladace na projektoru. VVzda enost
mezi ddkovym ovladatem a snimaci by neméla presdhnout 8 metri.

Mezi dalkovym ovladatem a snimaci IR signalu na projektoru nesmi byt zadné prekazky, které
by mohly branit ptenosu infracerveného signélu.

Ovladani projektoru zepiedu e Ovladani projektoru zezadu

Vymeéna baterie v dadlkovém ovladaci

1

(T Postupujte podle pokynl na obrazku. Zatlaéte a
podrzte zapadku a soucéasné vytahnéte drzak
baterie.

2.

3.

&.

Vytéhnéte drzék baterie.

VloZzte do drzéku baterie novou baterii.

Kladny p6l by mél smetovat nahoru.

Zatlagte drzék do dalkového ovladage.
Neponechavejte dalkovy ovladaé a baterii

na mistech s vysokou teplotou nebo
vihkosti.

V pFipadé nespravné vymeény baterie maze dojit k poSkozeni baterie.

Baterii nahrad’te pouze stejnym nebo ekvivalentnim typem, ktery doporuéuje vyrobce
baterie.

PouZitou baterii zlikvidujte v souladu s pokyny vyrobce.
Nikdy nehéazejte baterii do ohné. V opaéném pripadé hrozi nebezpeéi vybuchu.
JestliZe je baterie vybita nebo pokud nebudete dalkovy ovlada¢ del$i dobu pouzivat,

vyjméte z néj baterii, aby nedoslo k poSkozeni dalkového ovlada€e Gnikem elektrolytu
z baterie.

Uvod 15



@ Umisteni projektoru
Volba umisténi

V&S projektor je zkonstruovéan tak, aby je bylo mozno nainstalovat jednim ze &ty moznych
zpasobu:

1. Nasttl pred projekéni pléatno.

2. Pod strop pied projekeni plétno.

3. Nastil zaprojekéni plétno.

4, Pod strop za projekéni pléatno.

1.  Nastole pred projekénim platnem

Toto umisténi vyberte, cheete-li mit projektor postaven
v blizkosti podlahy pied projekénim platnem. Toto je
nejbEzngjsi zpasob umisténi projektoru z diivodu
rychlého nastaveni a prenosnosti.

2. Pod stropem pied projekénim platnem

Toto umisténi vyberte, cheete-li mit projektor zavésen
obréceng pod stropem pied projekenim platnem.

Pred montazi projektoru pod strop si u svého prodejce
objednejte sadu BenQ pro montéz projektoru pod strop.
Po zapnuti projektoru vyberte polozku ,, Strop vpredu”
v nabidce ,, Nastaveni systému: Zakladni” >
»Umisténi projektoru”.

3. Nastole za projekénim platnem

Toto umisténi vyberte, cheete-li mit projektor postaven

v blizkosti podlahy za projekénim platnem.

Uvédomte s prosim, Ze budete potiebovat specid ni

projekéni pl&tno pro zadni projekci. '%ﬂ'
Po zapnuti projektoru vyberte polozku ,, Stolek vzadu”

v nabidce ,, Nastaveni systému: Zakladni” >
»Umisténi projektoru”.

4.  Pod stropem za projekénim platnem

Toto umisténi vyberte, chcete-li mit projektor zavésen %
obracené pod stropem za projekénim platnem.

Uvédomte si prosim, Ze budete potiebovat specid ni

projekéni plétno pro zadni projekci a sadu BenQ pro

montéz projektoru pod strop.

Po zapnuti projektoru vyberte polozku ,, Strop vzadu”

v nabidce , Nastaveni systému: Z&kladni” >
»Umisténi projektoru”.

V zavidosti na uspoiadani mistnosti nebo osobnich preferencich se rozhodnéte, které umisténi
projektoru si vyberete. Vezméte v Uvahu velikost a polohu projekeniho plétna, umisténi vhodné
sitové zasuvky, stejné jako umisténi a vzdalenost mezi projektorem a dalSimi zatizenimi.
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Ziskani pozadovane velikosti promitaného obrazu

Vzdalenost od objektivu projektoru k projekénimu plétnu, nastaveni zoomu a format video
signdlu jsou faktory, které ovliviiuji velikost promitaného obrazu.

Nativni pomér stran obrazu tohoto projektoru je 4:3. Aby bylo mozno promitat cely obraz

s pomérem stran 16:9 (Sirokouhly obraz), umoziiuje projektor zménu velikosti a metitka
Sirokouhlého obrazu na Sitku obrazu s nativnim pomérem stran. Vysledkem je proporcionélng
mensi vySka ekvivaentni 75 % vySky obrazu pti nativnim poméru stran.

O s
O O O O
Obraz s pomérem stran 16:9 se zmé&n&nym

meétitkem na zobrazovaci ploSe s pomérem
stran 4:3

Obraz s pomérem stran 4:3 na zobrazovaci
ploSe s pomérem stran 4:3

P¥i tomto zpiisobu zobrazeni se u obrazu s pomérem stran 16:9 nevyuzije 25 % vysky obrazu,
kterd by byla zobrazovana projektorem pii poméru stran 4:3. Nevyuzita ¢ast se zobrazi jako
tmavé (neosvétlené) pruhy podél horni adolni (vzdy 12,5 % vySky ve svislém sméru) casti
projekéni plochy s pomérem stran 4:3 kdykoliv, kdyZ je obraz s pomérem stran 16:9 se
zméngnym méfitkem zobrazen ve svislém stiedu projekéni plochy s pomérem stran 4:3.

Pri ur¢ovani polohy projektoru byste meli brét v Gvahu pomgr stran obrazu pouzivany
piislusnym vstupem. VSechny vstupy (jiné nez kompozitni video, pti kterém je navstupu
signdl s pomérem stran 16:9) budou zobrazovat obraz v poméru stran 4:3 (a budou vyzadovat
dalSich 33 % vysky zobrazeni ve srovnani s projekeni plochou pro projekci s pomérem stran
16:9 se zménénym meiitkem).

(= DULEZITE UPOZORNENI: Nevybirejte neménnou polohu projektoru pfizptisobenou projekci
s pomérem stran 16:9 v pfipadé, Ze nékdy budete potfebovat zménit vstup (vybrat jiny vstup,
nez je kompozitni video, pfi kterém je pfivadén signal s pomérem stran 16:9).

Projektor by mél byt vzdy umistén tak, aby byl ve vodorovném sméru rovny (napft. na stil)
aaby byl kolmy (90° pravouhly ¢tverec) k vodorovnému stiedu projekeniho plétna. To
zabraiuje zkresleni obrazu zpiisobenému projekci pod thlem (nebo projekci na povrchy pod
Uhlem).

Moderni digitalni projektory nepromitaji ptimo vpred (jako tomu bylo napk. u starSich
kotoucovych filmovych projektorii). Namisto toho jsou digital ni projektory zkonstruovany tak,
aby promitaly pod nepatrnym uhlem smétujicim nahoru nad vodorovnou rovinu projektoru. Je
tomu tak proto, aby mohl byt projektor pohotové postaven na stil a promitat piimo vzhiiru na
projekéni platno umisténé tak, Ze dolni okraj projekeniho pléatnaje nad Grovni stolu (akazdy v
mistnosti bude diky tomu na projekéni plétno vidgt).

Pokud je projektor namontovan pod strop, musi byt obracen vzhiiru nohama tak, aby promital
pod nepatrnym Uhlem sméiujicim dol .

Z obrazku na strané 19 je patrné, ze tento typ projekce zpiisobuje svislé posunuti spodniho
okraje promitaného obrazu vzhledem k vodorovné roviné projektoru. Pii montézi pod strop se
to tyka horniho okraje promitaného obrazu.

Pri presouvani projektoru do vétsi vzdalenosti od projekéniho plétna vzrista velikost
promitaného obrazu a imeérné se zvétSuje také svislé posunuti.

P¥i uréovéani polohy projekeniho platna a projektoru je potieba pocitat soucasné s velikosti
promitaného obrazu a svislym posunutim, které jsou v pfimém poméru k projekéni vzdalenosti.
Spolecnost BenQ sestavila tabulku pro rizné velikosti projekénich platen s pomérem stran 4:3,
kterd vam pomize ur¢it idedlni umisténi projektoru. Je nutno se zamyslet nad dvémarozméry -

kolmou vodorovnou vzdalenosti od stiedu projekeniho plétna (projekéni vzda enost) a vyskou
svislého posunuti projektoru od vodorovného okraje projekéniho pléatna (offset).

Umisténi projektoru 17
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Jak urc¢it polohu projektoru pro danou velikost
pI‘O] jekeniho plétna

Vyberte velikost projekeniho plétna

2. Podivejte se do tabulky av levém sloupci s oznazenim , Uhlopricka projekéniho plétna 4:3
najdéte nejbliZsi hodnotu, ktera odpovida velikosti vaseho projekéniho plétna. Pomoci této
hodnoty vyhledejte nadaném radku v pravé ¢asti tabulky ve sloupci s oznacenim ,, Primér*
ptislusnou hodnotu pramérné vzdalenosti od projekéniho platna. Toto je projekéni
vzdaenost.

3. Vestginém radku se podivejte na sloupec umistény vpravo a zapiste si hodnotu ve sloupci
» Vertical Offset (Svislé posunuti)”. Tim uréite findlni svislé posunuti umisténi projektoru
vzhledem k okrgji projekéniho pléatna.

4.  Doporugena poloha projektoru je kolmo k vodorovnému stiedu projekéniho plétnave
vzdalenosti od projekeniho platna uréené ve vySe uvedeném kroku 2 a s posunutim
0 hodnotu ur¢enou ve vySe uvedeném kroku 3.

Pokud napiiklad pouzivéte 120pal cové projekéni plétno, je primeérna projekeni vzdal enost

4 667 mm a svislé posunuti je 183 mm.

Pokud umistite projektor do odlisné polohy, nez je doporu¢ena poloha, budete jgj muset

naklonit nahoru nebo dolt, aby se obraz na projekénim platné vycentroval. V takovych

situacich dojde k ur¢itému zkresleni obrazu. Toto zkresleni miizete odstranit pomoci funkce

»Keystone (LichobgZz. zkresleni)”. Podrobné informace - viz ,, Korekce lichob&znikového

zkresleni” nastrané 31.

Jak urcit doporucenou velikost projekéniho platna pro
danou vzdal enost

Tuto metodu miizete pouzit v situaci, kdy jste si koupili projektor arédi byste védéli, jaka
velikost projekeniho plétna je vhodné pro vasi mistnost.

Maximalni velikost projekéniho plétna je omezenafyzickym prostorem dostupnym v mistnosti.

1. Zméfte vzdaenost mezi projektorem amistem, kde cheete umistit projekeni platno. Toto je
projekéni vzdalenost.

2. Podivejte se do tabulky anajdéte ve sloupci s primérnou vzdéalenosti od projekéniho plétna
oznateném jako ,, Pramér” nejblizsi hodnotu, ktera odpovida vasemu méteni. Zkontrolujte,
zda je namétrena vzdd enost v rozmezi min. amax. vzdalenosti uvedenych po obou stranach
priimérné hodnoty vzdalenosti.

3. Swvyuzitim této hodnoty se podivejte na daném fadku doleva a najdéte odpovidajici
Uhlopticku projekéniho plétna. Tato hodnota piredstavuje velikost obrazu promitaného
projektorem na uréenou projekéni vzdalenost.

4.  Vestginém radku se podivejte na sloupec umistény vpravo a zapiste si hodnotu ve sloupci
» Vertical Offset (Svislé posunuti)”. Tim urgite fin@lni umisténi projekeniho platna
vzhledem k horizontalni roving projektoru.

Pokud jste naptiklad naméfili projekéni vzdalenost 4,5 m (4 500 mm), je nejblizsi hodnotou ve

sloupci ,, Pramér” hodnota 4 593 mm. Viyhledanim Gdajti natomto rfadku zjistite, Ze je zapotiebi

projekéni plétno o velikosti 3 000 mm (3 m). Jestlize méte moznost ziskat pouze projekeni

pl&tna britskych rozmera, jsou jako velikosti projekenich pléten u pldtna 3 m uvedena 9” a 10"

projekeni platna.

V takovém piipadé je tieba umistit projektor do vzdaenosti mensi nez 4,5 m, aby velikost

obrazu odpovidala 9" projekénimu plétnu, nebo do vétsi vzdalenosti, aby velikost obrazu

odpovidala 10” projekénimu plétnu. Projektor |ze sefidit (prostiednictvim nastaveni zoomu)
tak, aby zobrazoval obraz i natato projekeni plétna s odlisnou velikosti pri dané projekeni
vzdalenosti. Vezméte na védomi, Ze pro riiznou velikost projekéniho plétna je potiebnéajina
hodnota svislého posunuiti.

Umisténi projektoru



Maximalni zvétSeni Minimalni zvétseni

Projekéni platno

!

- |

Stfed objektivu

Posunuti 1

I
Projekéni vzdalenost

Uhlop¥icka
projekéniho platna 4:3
Stop Palci mm

Vzdélenost od projekéniho platnav mm Svislé posunuti
v mm
Min. délka Max. délka

(min. zvétSeni)

Pramér

(max. zvétseni)

10

12

15

18

25

108

120

144

180

216

300

2667 2800
2916 3062
3111 3267
3556 3733
3645 3828
4000 4200
4347 4593
4444 4667
5104 5359
5334 5601
5833 6124
6 667 7000
7291 7 655
7999 8399
8749 9186
11111 11 667

110
120
128
146
150
165
180
183
210
219
240
274
300
329
360
457

(3 Z davodu odchylek optickych zafizeni existuje mezi témito hodnotami tolerance 3 %.
Spoleénost BenQ doporucuje, abyste si v pfipadé, Ze chcete instalovat projektor na stalé
misto, nejprve zkouskou ovéfili velikost obrazu a vzdalenost projektoru (z davodu tolerance
optickych vlastnosti projektoru). To vam umozni spravné uréit spravné misto pro instalaci
projektoru.
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@ Pripojeni
P¥i ptipojovani zdroje signdlu k projektoru se ujistéte, ze:
1. Jsou vSechnazatizeni vypnuta.
2. Pouzivéte pro jednotlivé zdroje spravné signdlové kabely.
3. Jsou kabely pevné zasunuty.
(3 V nize uvedenych pfikladech pfipojeni nemusi byt nékteré propojovaci kabely dodany

spoleéné s projektorem (viz ,Obsah baleni pfi dodavce” na strané 10). Kabely jsou k dostanf
v béznych prodejnach s elektrotechnickym zbozim.

Pripojeni pocitace nebo monitoru

Ptipojeni pocitace
Projektor je vybaven vstupnim konektorem VGA, ktery umoziiuje piipojeni projektoru
k ptenosnému nebo stolnimu pogitaci.

Pr| pOj eni projektoru k prenosnému nebo stolnimu pogitaci:
Pouzijte dodany VGA kabel a ptipojte jeden konec tohoto kabelu k vystupnimu konektoru
D-Sub na pogitadi.

2. Druhy konec VGA kabelu pfipojte ke vstupnimu konektoru D-SUB/COMP IN na
projektoru.

3. Pokud s piejete vyuZzivat reproduktor projektoru (konvertované mono), najdéte vhodny
audio kabel a piipojte jeden konec tohoto kabelu k audio vystupu na pogitaci a druhy konec
tohoto kabelu pripojte k audio konektoru na projektoru.

Findlni ptipojeni by mélo vypadat nasledovné:

Pfenosny nebo stolni pocitac

0@

Rs-232 D-sUB OUT D-SUB/COMP.IN VIDEO _ 5.vIDEO __ AUDIO

(T Velké mnozstvi pfenosnych poéitaél nezapne po pfipojeni k projektoru externi video
konektory. Pro zapnuti/vypnuti externiho zobrazeni se obvykle pouZziva skupina tlaéitek jako
napf. FN + F3 nebo CRT/LCD. Vyhledejte na pfenosném pocitaéi funkéni tlacitko oznaéené
jako CRT/LCD nebo funkéni tlaéitko se symbolem monitoru. Stisknéte souéasné tlaéitko FN
a oznacené funkéni tlaéitko. Informace o kombinacich tlagitek pfenosného poéitace najdete
v dokumentaci k pfenosnému poéitaéi.
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Piipojeni monitoru

Budete-li chtit zobrazovat svou prezentaci kromé projekéni plochy rovnéz zblizka na
obrazovce monitoru, miiZete ndsledujicim zpasobem prostiednictvim VGA kabelu ptipojit
konektor signalového vystupu RGB na projektoru k externimu monitoru.
1.  Pripojte projektor k pocitati zpiisobem popsanym v &asti , Pripojeni pocitace” na strang 20.
2. Najdéte vhodny VGA kabel (pouze ten, ktery je soucésti dodavaného piislusenstvi)

a pripojte jeden konec tohoto kabelu ke vstupnimu konektoru D-Sub na monitoru.
3. Opacny konec tohoto kabelu pfipojte ke konektoru D-SUB OUT na projektoru.
Findlni ptipojeni by mélo vypadat nasledovné:

Pfenosny nebo stolni pocitac¢

(3 Vystup D-Sub pracuje pouze tehdy, pokud je k projektoru pfipojen odpovidajici vstup D-Sub.
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Pripojeni zatizeni s video signdlem

V&S projektor miZete ptipojit k riznym zafizenim, kterd jsou zdrojem video signdlu a kteréd
disponuji kterymkoliv z nasledujicich vystupnich konektoru:

*  Komponentni video

* SVideo

*  Video (kompozitni)

Projektor staci pripojit k zatizeni, které je zdrojem video signdu, pouze pomoci jednoho z vySe
uvedenych zpasobu piipojeni. Kazdy z téchto zpiisobt vak zajist'uje rozdilnou kvalitu obrazu
azvuku. Zpuasob, ktery zvolite, bude pravdépodobné zaviset na dostupnosti vhodnych
konektort Jak na projektoru, tak i na zatizeni, které je zdrojem video signalu - viz nasledujici
popis:

Nejlepsi kvalita obrazu

Nejlepsi dostupny zptisob ptipojeni video signdlu je pies komponentni video konektor
(nezaméiujte za kompozitni video). ProtoZe u digitalnich TV tuneri aDVD piehravai je
komponentni video vystup prirozeny, méli byste tento zpaisob ptipojeni (pokud je u vaseho
zarizeni k dispozici) pouzivat prednostné namisto piipojeni pomoci video (kompozitniho)
signau.

Viz , Pfipojeni zafizeni s komponentnim video signdlem” na strané 23, kde najdete informace
0 pripojeni projektoru k zatizeni s komponentnim video signdem.

L epsi kvalita obrazu

Zpisob pripojeni pomoci signdlu S-Video zajist'uje analogové video vySsi kvality, nez je tomu
u standardniho kompozitniho video signdu. Pokud zarizeni, které je zdrojem video signdlu,
disponuje jak vystupnim video konektorem, tak i konektorem S-Video, méli byste zvolit
S-Video.

Viz , Pfipojeni zarizeni se signdlem S-Video” na strané 24, kde najdete informace o pfipojeni
projektoru k zarizeni se signalem S-Video.

Nejméné kvalitni obraz
Kompozitni video je analogovy video signdl, jehoz pouZziti skyta naprosto piijatelné vysledky,

av3ak z projektoru |ze ziskat i optimangjsi obraz. Pri ptipojeni prostiednictvim tohoto signalu
je kvalita obrazu a zvuku nejhorsi ze vSech zde popsanych dostupnych zpiisobi.

Viz , Pfipojeni zarizeni s kompozitnim video signalem” na strané 25, kde najdete informace
0 pfipojeni zatizeni s video signalem.

PFipoj eni zvuku

Projektor je vybaven vestavénym monofonnim reproduktorem, jehoz dkolem je zajiStovat
za&kladni zvukové funkce pti datovych prezentacich pro obchodni Geely. Neni uréen k
reprodukci stereo zvuku, kterou byste ocekavali u doméciho kina. Jakykoliv stereo zvukovy

vstup (pokud je pouZzijete) je konvertovan na b&ézny mono zvukovy vystup prostiednictvim
reproduktoru projektoru.

Pokud vlastnite samostatny zvukovy systém, budete pravdépodobné ptipojovat zvukovy vystup
zatizeni, které je zdrojem video signdlu, k tomuto zvukovému systému namisto piipojeni

k projektoru s mono reprodukci. P¥ipojeni zvukového signdlu zobrazené na nasledujicich
obrézcich je uvedeno pouze pro informaci. Pokud méte k dispozici jiny zvukovy systém nebo
pokud neni reprodukce zvuku vyZadovana, nemusite zvukovy signal k projektoru pfipojovat.
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Pripojeni zarizeni s komponentnim video signdem
Zjistéte, zda je na zatizeni, které je zdrojem video signalu, k dispozici sada nepouZitych
konektori komponentniho video vystupu:

«  Pokud ano, pokragujte v tomto postupu.
*  Pokud ne, budete muset znovu vyhodnotit, ktery zpisob |ze pro ptipojeni zafizeni pouZit.

Postup ptipojeni projektoru k zatizeni, které je zdrojem
komponentniho video signalu:

1.  Najdéte adaptérovy kabel komponentni video - VGA (D-Sub) a piipojte konec se 3
konektory typu RCA k vystupnim komponentnim video konektoram na zafizeni, které je
zdrojem video signdlu. Barva zastréek musi opét odpovidat barvé konektort; zelend na
zelenou, modra na modrou a ¢ervena na éervenou.

2. Druhy konec adaptérového kabelu komponentni video - VGA (D-Sub) (s konektorem typu
D-Sub) ptipojte ke konektoru D-SUB/COMP IN na projektoru.

3. Pokud s pigjete vyuzivat reproduktor projektoru (konvertované mono), najdéte vhodny
audio kabel a pripojte jeden konec tohoto kabelu k audio vystupu na pogitagi a druhy konec
tohoto kabelu pripojte k audio konektoru na projektoru.

Findni ptipojeni by mélo vypadat nasledovng:

Audio kabely

Adaptérovy kabel
komponentni video -
VGA (D-sub)

ﬂo@o

Rs-232 D-5UB OUT

V pripadé pripojeni projektoru k tuneru High Definition TV (HDTV) jsou podporovéany
nasledyjici normy:

o 480i .« 480p
. 576i . 576p
720p (50/60 Hz) «  1080i (50/60 Hz)

@3- Projektor je schopen piehravat pouze konvertovany mono zvuk, a to i v pfipadé, Ze je
pfipojen stereo zvukovy vstup. Podrobné informace - viz , Pfipojeni zvuku” na strané 22.

« Komponentnivideo je jediny video vystup, ktery dodavé pfirozeny obraz s pomérem stran
16:9.

« Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi
pozadovany obraz, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signélu zapnuty a zda pracuje
spravné. Zkontrolujte rovnéz, zda byly spravné pfipojeny signalové kabely.
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Pripojeni zarizeni se signdem S-Video
Zjistéte, zda je na zarizeni, které je zdrojem video signdlu, k dispozici vystupni konektor
S-video:
»  Pokud ano, pokratujte v tomto postupu.
*  Pokud ne, budete muset znovu vyhodnotit, ktery zptisob |ze pro ptipojeni zatizeni pouzit.

Postup piipojeni projektoru k zarizeni, které je zdrojem signalu
S-video
1.  Najdéte kabel S-Video a pripojte jeden konec tohoto kabelu k vystupnimu konektoru S-
Video na zatizeni, které je zdrojem video signalu.
2. Opacny konec kabelu S-video pripojte ke konektoru S-VIDEO na projektoru.
Findlni pripojeni by mélo vypadat nasledovné:

S-video kabel

HO ‘13‘

RS-232 D-sUB OUT D-SUBICOMP.IN VIDEO _ S.VIDEO __ AUDIO

(T3« Projektor je schopen piehravat pouze konvertovany mono zvuk, ato i v pfipadé, Ze je
pfipojen stereo zvukovy vstup. Podrobné informace - viz , Pfipojeni zvuku” na strané 22.

« Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi
pozadovany obraz, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signélu zapnuty a zda pracuje
spravné. Zkontrolujte rovnéz, zda byly spravné pfipojeny signalové kabely.

« Pokud jste mezi projektorem a zafizenim, které je zdrojem signéalu S-video, jiZ vytvofili
pfipojeni prostfednictvim komponentniho video signélu, nemusite toto zafizeni pfipojovat
prostfednictvim signalu S-Video - vytvofili byste tim zbyteéné druhé pfipojeni s nizsi
kvalitou obrazu a zvuku. Podrobné informace - viz , Pfipojeni zafizeni s video signalem” na
strané 22.
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Pripojeni zarizeni s kompozitnim video signdlem
Zjistéte, zda je na zafizeni, které je zdrojem video signdlu, k dispozici sada nepouzitych
konektori kompozitniho video vystupu:
¢ Pokud ano, pokratujte v tomto postupu.
¢ Pokud ne, budete muset znovu vyhodnoatit, ktery zpisob |ze pro pripojeni zatizeni pouzit.

Ve

Postup pfipojeni projektoru k zatizeni, které je zdrojem
kompozitniho video signalu:
1.  Nadéte video kabel a pripojte jeden jeho konec k vystupnimu kompozitnimu video
konektoru na zatizeni, které je zdrojem video signdlu.
2. Opacny konec video kabelu pfipojte ke konektoru VIDEO na projektoru.
Findlni ptipojeni by mélo vypadat nasledovné:

Audio kabely

Video kabel

—34
HOO

Rs232 D-5UB OUT D-SUBICOMP.IN VIDEO _ S.VIDEO __ AUDIO

3+ Projektor je schopen piehravat pouze konvertovany mono zvuk, a to i v pfipadé, Ze je
pfipojen stereo zvukovy vstup. Podrobné informace - viz , Pfipojeni zvuku” na strané 22.

« Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi
pozadovany obraz, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda pracuje
spravné. Zkontrolujte rovnéz, zda byly spravné pfipojeny signalové kabely.

«  PFipojeni prostiednictvim kompozitnich video konektorti musite provést pouze tehdy, pokud

nejsou k dispozici komponentni video vstupy a vstup S-video. Podrobné informace -
viz ,Pfipojeni zafizeni s video signadlem” na strané 22.
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& Provoz
Zapnu

26

ti projektoru

Pripojte sitovy kabel k projektoru ado sitové
zésuvky. Zapnéte vypinac sitové zasuvky (pokud je
k dispozici). Zkontrolujte, zda se po ptipojeni
napdjeni rozsviti kontrolka,, POWER (Napdj eni)”
na projektoru oranzovou barvou.

Odsurite krytku objektivu. Pokud zastane krytka
uzaviend, mohlaby se vlivem tepla generovaného projekeni
lampou zdeformovat.

Stisknutim tlagitka,, () Power (Napgjeni)” na
projektoru nebo na dalkovém ovladagi zapnéte
projektor. Jakmile se rozsviti kontrolka a pokud
je polozka, Zapnout/vypnout t6n” zapnuta,
uslysite zvuk zapnuti. Kontrolka,, POWER
(Napéjeni)” bude blikat zelenou barvou a po
zapnuti projektoru bude zeleng svitit.

Procedura spousténi trva priblizng 30 sekund.
V pozdgjsi fazi spousténi se zobrazi logo BenQ.
V piipadé potteby upravte otadenim prstence
ostieni ostrost obrazu.

(3 Je-li projektor po predchozim pouziti stéle horky, bude pfiblizné 90 sekund pfed dodéanim
energie lampé bézet chladici ventilator.

4.

5.
6.

Pokud jste vyzvani k zadani hesla, zadejte pomoci tlatitek se Sipkami Sesticiferné heslo.
Podrobné informace - viz ,, Pouzivani funkce , Zamek napgeni”” nastrané 27.

Zapnéte vSechna pripojena zafizeni.

Projektor zatne vyhledavat vstupni signdly. Aktudné vyhledavany zdroj vstupniho signdlu
se zobrazi v levém hornim rohu projekéni plochy. Pokud projektor nenajde zadny platny
signdl, bude se zprava,, Zadny signdl” zobrazovat tak dlouho, dokud nebude nalezen zdroj
vstupniho signalu.

Pozadovany vstupni signdl mtizete rovnéz vybrat stisknutim tlatitka,, SOURCE
(Zdrqj)" naprojektoru nebo nadakovém ovladati. Podrobnéinformace - viz ,, Piepinani
vstupniho signdlu” nastrang 29.

(I3 Pokud frekvence nebo rozliSeni vstupniho signélu pfesahuje provoznirozsah projektoru,
zobrazi se na prazdné projekéni ploSe zprava ,Mimo rozsah”. Pfepnéte projektor na vstupni
signal, ktery je kompatibilni s rozliSenim projektoru, nebo nastavte vstupni signal na nizsi
hodnoty. Podrobné informace - viz , Tabulka éasovani” na strané 61.
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Pouzivani funkce ,,Zamek napgeni”

Z bezpetnostnich diivodi a pro zabrénéni neopravnéného pouziti projektoru obsahuije projektor
moZnost nastaveni ochrany heslem. Heslo |ze nastavit v OSD nabidkéch. Podrobné informace
0 ovl&dani OSD nabidek - viz , PouZivani nabidek” na stran¢ 44.

VAROVANI: V pFipadé, e aktivujete funkci ,Zamek napéjeni” a nasledné heslo zapomenete,
nevyhnete se potizim. Vytisknéte si tento navod k obsluze (v pfipadé potreby), zapiste si do
néj nastavené heslo a uschovejte jej na bezpeéném misté pro pozdéjsi pouziti.

Nastaveni hesla

(3 Jakmile jednou nastavite heslo, nebudete moci projektor po zapnuti pouZit, aniz byste zadali
spravné heslo.

1. Zobrazte OSD nabidku , NASTAVENI SYSTEMU: Pokrotilé’ >, Bezpetnostni
nastav.”. Stisknéte tlacitko ,, MODE/Enter (Rezim/potvr zeni)” . Zvyraznéte polozku
»Z&mek napdjeni” astisknutim tlatitka <« doleva nebo B doprava vyberte moznost
»Zapnuto”.

2. Naprojekéni ploSe se zobrazi vyzva k
zadani hesla.

3. Jak vyplyvaz obrézku vpravo,
predstavuji ctyti tlacitka se Sipkami
(A nahoru, > doprava, ¥ doli,
«doleva) 4 ¢idice (1, 2, 3, 4).
Pozadované Sesticiferné heslo zadejte
stisknutim odpovidajicich Sipek.

Po zadéani hesla se opét zobrazi nabidka
»Bezpenostni nastav.”. (MENU) Zpét
DULEZITE UPOZORNENI: Vkladané éislice se budou zobrazovat jako symboly hvézdiéky.

Napiste si heslo do tohoto navodu pred nebo po zadani hesla, abyste jej zjistili, pokud heslo
zapomenete.

ZADEJTE HESLO

Uschovejte tento navod na bezpeéném misté.

4. Proskryti OSD nabidky stisknéte tlagitko ,, MENU/Exit (Nabidka/ukonéeni)”.

Jestlize své hedlo zapomenete

Pokud je aktivovana funkce ochrany heslem, budete
vyzvani k zadani Sesticiferného hesla po kazdém zapnuti
projektoru. Pokud zadéte chybné heslo, zobrazi se na 3
sekundy zprava o chybném zadani hesla (viz obrazek Opakujte akci pozdéji.
vpravo) a pak se zobrazi zpréva,, ZADEJTE HESLO".
MizZete se pokusit zadat heslo znovu nebo pokud jste si
heslo nezapsali anemiZete si na ngj vibec vzpomenout,
muZete pouzit postup pro obnovu hesla. Podrobné informace - viz ,, Pouziti postupu pro obnovu
hesld’ nastran¢ 28.

Pokud zadéte chybné heslo pétkrét za sebou, projektor se automaticky vypne.

Chyba hesla
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PouZiti postupu pro obnovu hesla

Drzte stisknuté tlacitko ,, AUTO (Automaticky)”

na projektoru nebo na dalkovém ovladati 3 VYVOLAT HESLO

sekundy. Projektor zobrazi na projekeni plose

zakbdované ¢islo. Zapiste si toto ¢islo avypnéte Zapiste si vyvolavaci kéd a kontaktujte
projektor. Mistni servisni stredisko spoletnosti zékaznicke stfedisko BenQ.

BenQ vam pomiZe toto ¢islo dekddovat. Soucasne

miZete byt pozédani o predloZeni dokladu o Vyvolavacikéd: 02 1 2

zakoupeni projektoru za i¢elem prokézéni toho, ze
jste opravnénym uzivatelem projektoru.

Konec|

Zménahesla

1. Zobrazte OSD nabidku avyberte, NASTAVENI SYSTEMU: Pokrotilé' > Bezpeénostni
nastav.” >, Zménit heslo”.

2. Stisknétetlatitko,, MODE/Enter (Rezim/potvrzeni)”. Zobrazi se zpréava, ZADEJTE
AKTUALNI HESLO*.

3. Zadejte staré hedlo.

i. Pokud je heslo spravné, zobrazi se dal& zprava, ZADEJTE NOVE HESLO".

ii. Pokudjeheslo chybné, zobrazi se na3 sekundy zpréva o chybném zadani heslaa pak
se zobrazi zpréva,, ZADEJTE AK TUALNI HESLO* pro novy pokus. Mizete
stisknout tlagitko ,, M ENU/EXxit (Nabidka/ukonéeni)” pro zruSeni zmény nebo
zkusit zadat jiné heslo.

4.  Zadejte nové heslo.
& DULEZITE UPOZORNEN:I: Vkladané é&islice se budou zobrazovat jako symboly hvézdiéky.

NapiSte si heslo do tohoto navodu pfed nebo po zadani hesla, abyste jej zjistili, pokud heslo
zapomenete.

Uschovejte tento ndvod na bezpeéném misté.

5. Pro potvrzeni nového heslajej znovu zadejte.

6. Uspedne jste nastavili nové heslo. Nezapomeite
heslo zadat pri dal§im spudténi projektoru. Heslo bylo zménéno

7. Pro skryti OSD nabidky stisknéte tlagitko , MENU/
Exit (Nabidka/ukongeni)”.

Deaktivace funkce ,,Zamek nap§eni”

Pro zruSeni této funkce zobrazte nabidku , NASTAVENI SYSTEMU: Pokrotilé >

» Bezpe€nostni nastav.” >, Zamek napgjeni”. Stisknutim tlatitka <« doleva nebo

» doprava vyberte moznost ,, Vypnuto” . Zobrazi se zpréava,, ZADEJTE HESL O“. Zadejte
aktualni heslo.

i. Pokud je heslo sprévné, vréti se OSD nabidka na stréanku ,, Bezpe¢nostni nastav.”,
pticemz je natédku ,,Heslo” zobrazena moznost ,, Vypnuto”. Pti dalSim zapnuti
projektoru nebudete muset zadavat heslo.

ii. Pokud jeheslo chybné, zobrazi se na 3 sekundy zpréva o chybném zadani heslaa pak
se zobrazi zprava,,ZADEJTE HESL O" pro novy pokus. MuZete stisknout tlatitko
»MENU/EXit (Nabidka/ukonéeni)” pro zruSeni zmény nebo zkusit zadat jiné heslo.

(3 Prestoze je funkce ochrany heslem vypnuté, méli byste si staré heslo zapamatovat, protoze jej

budete potfebovat v pfipadé opétovné aktivace ochrany heslem, pfi které musite vloZit staré
heslo.
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Prepinani vstupniho signalu

Projektor |ze ptipojit k nékolika zatrizenim soucasné. V jednom okamziku Ize vSak nacelé

projekéni plose zobrazit pouze signdl z jednoho zarizeni.

Rozhodngte se prosim, zda chcete provedenim nasledujicich kroka aktivovat funkci rychlého

automatického hledani.

1. Stisknutim tlagitka, M ENU/Exit (Nabidka/ukon&eni)” na projektoru nebo na dalkovém
ovladati zobrazte OSD nabidku.

2. Vyberte nabidku,, ZDROJ" >, Rychlé automatické hledani”.

3. Stisknutim tlatitka < doleva nebo B doprava na projektoru nebo na délkovém ovladaci
vyberte moznost ,, Zapnuto” nebo ,, Vypnuto”.

4.  Stisknétetlagitko , MENU/Exit (Nabidka/ukoné&eni)” pro ukonéeni a ulozZeni nastaveni.

e Po aktivaci funkce , Rychlé automatické hledani”
bude projektor po stisknuti tlagitka,, SOURCE
(Zdroj)” naprojektoru nebo na dalkovém
ovladaci automaticky hledat zdroj signélu.

i. Stisknétetlacitko ,, SOURCE (Zdroj)”
na projektoru nebo na dalkovém
ovladaci. Zobrazi se lista pro vyber
zdroje vstupniho signélu.

ii. Stisknutim tlagitka A nahoru nebo
V¥ doli vyberte pozadovany signal
a potom stisknéte tlatitko , MODE/

Enter (Rezim/potvrzeni)”. —uiign  D-Sub/Comp.

iii. Projektor spusti automatické hledani
zdroje signdlu tak, Ze bude nejprve
vyhledavat vami vybrany signdl.

iv. V levém hornim rohu projekeni plochy .= S-Video

se na 2 sekundy zobrazi informace
o prvnim vyhledaném zdroji signdu.
¢ Pokud funkci , Rychlé automatické hledani” vypnete, miZete provedenim nasledujicich kroki
ru¢né prochézet dostupnymi zdroji vstupniho signélu.

i. Stisknétetlatitko ,, SOURCE (Zdroj)” naprojektoru nebo na dakovém ovladasi.
Zobrazi selida pro vybér zdroje vstupniho signdlu.

ii. Stisknutim tlacitka A nahoru nebo W doli vyberte pozadovany signd a potom
stisknéte tlacitko ,, MODE/Enter (Rezim/potvrzeni)”.

iii. Po nalezeni signdlu se v levém hornim rohu projekéni plochy na 2 sekundy zobrazi
informace o vybraném zdroji vstupniho signélu. Pokud je k projektoru pfipojeno vice
zatizeni, miZete opétovnym stisknutim tohoto tlatitka vyhledat dalSi signdl.

3+ Uroven jasu promitaného obrazu se bude pfi pfepinani mezi raznymi vstupnimi signaly
odpovidajicim zpusobem ménit. Datové (grafické) prezentace z PC pouzivaji vétSinou
statické snimky a jsou obecné jasnéjSi nez video obraz, u kterého se pouzivaji vétSinou
pohyblivé snimky (filmy).

Typ vstupniho signélu ovliviiuje moZnosti dostupné pro polozku , Rezim zobrazeni”.
Podrobné informace - viz ,Vybér rezimu zobrazeni” na strané 33.

« Nativni pomér stran obrazu tohoto projektoru je 4:3. Aby byl zobrazeny obraz co nejlepsi,
méli byste vybrat a pouzivat zdroj vstupniho signalu, ktery méa signal s timto rozliSenim.
Jakékoliv jina rozliSeni budou projektorem upravena v zavislosti na nastaveni poméru
stran, coZz maze zpusobit uréité zkresleni obrazu nebo ztratu svétlosti obrazu. Podrobné
informace - viz ,Vybér poméru stran” na strané 32.
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Nastaveni promitaného obrazu
Nastaveni uhlu projekce

Projektor je vybaven jednou nastavitelnou nozkou s rychlym odjisténim a jednou zadni
nastavitelnou nozkou. Tyto nastavitelné nozky méni vysku obrazu a projekéni Ghel.

1. Stisknétetlagitko pro rychlé
odjisténi a zvednéte piedni ¢ast
projektoru. Po nastaveni obrazu do
pozadované polohy uvolnétetlacitko
pro rychlé odjisténi pro zablokovani
nozKky v nastavené poloze.

& Pokud je lampa zapnuta, nedivejte se do

objektivu. Silné svétlo lampy by mohlo
poskodit vas zrak.

Pri stisknuti tla¢itka nastavitelné nozky
budte opatrni, protoZe se toto tlagitko
nachazi v blizkosti otvoru, ze kterych vystupuje horky vzduch.

2. Sroubovanim zadni nastavitelné nozky jemné dolad’te vodorovny thel.

Pokud si prejete nastavovaci nozku zasunout, nadzvedngte projektor, stisknéte tlacitko pro rychlé
odjisteni a opatrné nastavte projektor do pozadované nizsi polohy. ZaSroubujte zadni nastavitelnou
nozku opagnym smeérem.

Pokud neni projektor umistén narovny povrch nebo pokud neni projekéni plocha kolmo vigi
projektoru, bude mit promitany obraz lichob&Znikovy tvar. Pro napravu této situace nastavte pomoci
ovladaciho panelu projektoru nebo dalkového ovladage hodnotu ,, Lichobéz. zkresleni” v nabidce
»ZOBRAZENI". Podrobné informace - viz , Korekce lichobéznikového zkresleni” na strané 31.

Automatické nastaveni obrazu

V nékterych piipadech je tieba optimalizovat
kvalitu obrazu. Stisknste tlagitko,, AUTO (e
(Automaticky)” na projektoru nebo na dakovém IM'
ovladasi. Bshem 3 sekund nastavi inteligentni SUIIDILS
funkce , Automatické nastaveni” hodnoty
frekvence a ¢asovani tak, aby byla zgjisténa
nejvysSi kvalita obrazu.

Informace o zvoleném zdroji se na 3 sekundy
zobrazi v levém hornim rohu projekeni plochy.

(3 V prabéhu funkce automatického nastavovani BENQ
bude projekéni plocha prazdna.

Jemné doladéni velikosti a ¢istoty obrazu

1. Pomoci prstence zoomu nastavte 2. Potom zaostiete obraz ot&senim prstence
pozadovanou velikost promitaného obrazu. ostieni.
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Korekce lichobéznikového zkresleni

Lichob&znikoveé zkreseni se vyznacuje tim, Ze je promitany obraz v horni nebo dolni ¢asti
znatelng Sirsi. Tato situace nastane, pokud neni projektor kolmo viic¢i projekéni ploSe.

Pro korekci tohoto jevu je tfeba krome nastaveni vysky projektoru ru¢né provést JEDEN
z nasledujicich kroka.

1

Stisknéte tlacitko {7 nebo /\ na
ovladacim panelu projektoru nebo na
dalkovém ovladagi pro zobrazeni stavového
pruhu s nazvem , Lichobéz. zkresleni”.
Stisknutim tlagitka \_/ opravte
lichob&znikové zkresleni v horni ¢ésti
obrazu. Stisknutim tlacitka /_\ opravte
lichob&znikové zkresleni v dolni ¢asti obrazu.
Stiskngte tlagitko ,, M ENU/Exit (Nabidka/
ukonéeni)” na projektoru nebo na dakovém
ovladagi. Vyberte nabidku ,, ZOBRAZENI”

>, Lichobéz. zkredeni” astisknutim tlagitka 7 nebo /\ naprojektoru nebo na

dakovém ovladati upravte hodnoty.

Napiiklad:

Zvétsovani a hledani detail v promitaném obrazu

Pokud si pottebuijete prohlédnout detaily v zobrazeném obrazu,
zvétSete jgj. Pro posouvani obrazu pouzijte tlatitka se Sipkami.
Pouzivani délkového ovladace
Stisknétetlacitko,, D. ZOOM + (Digitélni zoom)” pro zobrazeni
pruhu s ndzvem , ZvétSeni”. Po dal§im stisknuti tohoto tlacitka se
stfed obrazu zvétsi. Opakovanym stisknutim tlatitka zvétSete

1

(3 Obraz Ize posouvat, pouze pokud je zvétSeny. Béhem vyhledavani

na dalkovém ovladagi.

na dalkovém ovladagi.

obraz do pozadované velikosti.

Pomoci smérovych Sipek (A, ¥ , «, B> ) naprojektoru nebo na

dalkovém ovladati miiZete obraz posouvat.

detailtl muZete obraz dale zvétSovat.

«  Stisknéte tla€itko 7 na projektoru nebo

«  Stisknéte tlaéitko 7 na projektoru nebo
na dalkovém ovladaéi béhem doby, kdy
jste v nabidce ,Obrazek” > ,Lichobéz.

Keystone I 10 zkresleni”.

« Stisknétetlacitko /\ naprojektoru nebo

« Stisknétetlacitko /\ naprojektorunebo
na dalkovém ovladaéi béhem doby, kdy
jste v nabidce ,Obrazek” > ,Lichobéz.

Keystone NN 1o zKresleni”.

Keystone I -

Keystone NN | +6

Digital
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(3 zdrojem obrazu s pomérem stran 16:9 je pouze komponentni video vstup, je-li

3. Pro obnoveni pivodni velikosti obrazu stisknéte tlatitko,, AUTO (Automaticky)” . Muzete
rovnéz stisknout tlacitko , D. ZOOM - (Digitalni zoom)”. Po dalSim stisknuti tohoto
tlatitka se obraz dale zmen3uje a nakonec se zobrazi opét v piivodni velikosti.

*  Pomoci OSD nabidky

1. Stisknétetlaitko ,, M ENU/EXxit (Nabidka/ukonceni)” apak stisknutim tlatitka < doleva
nebo P> doprava zvyraznéte nabidku ,, Zobrazeni”.

2. Stisknutim tlatitka W dola zvyraznéte polozku , Digitalni zoom”.

3. Stisknétetlatitko,, MODE/Enter (Rezim/potvrzeni)” astisknéte tlacitko A nahoru pro
zvétSeni obrazu na pozadovanou velikost.

4.  Stisknétetlacitko ,, MODE/Enter (Rezim/potvrzeni)” pro aktivaci funkce , Vyset”.

5. Pomoci smérovych Sipek (A, ¥ , <, ) naprojektoru nebo na délkovém ovladagi
miZete obraz posouvat.

6.  ProzmenSeni velikosti obrazu stisknéte tlagitko , MODE/Enter (ReZim/potvrzeni)” pro
piepnuti zp&t nafunkci zvétSeni/zmenseni a stisknéte tlatitko ,, AUTO (Automaticky)” pro
obnoveni pavodni velikosti obrazu. MiZete rovnéz opakované stisknout tlagitko W doli,
dokud se neabnovi ptivodni velikost obrazu.

Vybér poméru stran

»Pomér stran” je pomér Sitky obrazu k jeho vysce. VétSinaanalogovych televizori a pogitasi ma
pomér stran 4:3, coz je vychozi nastaveni tohoto projektoru, adigitani televizory aDVD zatizeni maji
pomér stran obvykle 16:9.

Diky moznostem digitélniho zpracovani signdlu dokézou digitani zobrazovaci zatizent, jako je napt.
tento projektor, dynamicky roztahnout a zobrazit obrazovy vystup v jiném poméru stran, neZ ma
pavodni zdroj obrazového signdu.

Pomgr stran promitaného obrazu muzete zmenit (bez ohledu nato, jaky je pomgr stran
u zdrojového signalu) pomoci nabidky ,, ZOBRAZENI" >, Pomér stran” . Viyberte pomér stran, ktery
odpovida formatu video signdlu a vasim poZadavkum na zobrazeni. K dispozici jsou 4 poméry stran:

(3 Nanize uvedenych obrazcich predstavuji €erné oblasti nezobrazované €asti obrazu a bilé

oblasti jsou zobrazované ¢asti obrazu.

1. ,Automaticky”: Zmeéni metitko obrazu tak, aby proporcionalné |
odpovidal nativnimu rozliSeni projektoru v horizontélni Sitce. Toto O O
nastaveni je vhodné pro obraz s pomérem stran 4:3 nebo 16:9, pokud Q
chcete vyuzit co nejvétsi ¢ast projekeni plochy bez nutnosti zmenit O O
pomer stran. I —

2. ,Skute¢né’: Obraz je promitan v ptivodnim rozliSeni ajeho velikost
jezménénatak, aby byl zobrazen na celou projekeni plochu. O O
U vstupnich signali s niz8im rozliSenim se bude promitany obraz Q
zobrazovat jako mensi nez v pripadé zmény jeho velikosti pro @) O
zobrazeni na celou projekéni plochu. V piipadé potieby miZete zvétsit
velikost obrazu nastavenim zoomu nebo posunutim projektoru blize k projekéni ploSe.
Po provedeni takovych nastaveni budete mozna muset projektor znovu zaostiit.

3. ,4:3": Zmeéni mefitko obrazu tak, Ze je obraz zobrazen uprostied
projekeni plochy s pomérem stran 4:3. Toto nastaveni je nejvhodngjsi O O
pro obraz s pomérem stran 4:3 (napt. monitory pogitact, televizory se O
standardnim rozliSenim aDVD filmy s pomérem stran 4:3), protozZe se O O
obraz zobrazuje bez zmeény poméru stran.

4. ,16:9": Zmeéni métitko obrazu tak, Ze je obraz zobrazen uprostied

projekéni plochy s pomérem stran 16:9. Toto nastaveni je vhodné pro O Q O
O O

obraz s pomérem stran 16:9, jako napt. u televizori s vysokym
rozliSenim (HDTV), protoZe obraz neni zkresleny.

pfipojen vhodny signal. Podrobné informace - viz , Pfipojeni zafizeni s komponentnim video
signalem” na strané 23 a , Ziskani pozadované velikosti promitaného obrazu” na strané 17.
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Optimalizace obrazu
Vybér rezimu zobrazeni

V projektoru je prednastaveno nékolik rezima

zobrazeni, ze kterych s miZete vybrat ten, ktery

nejlépe vyhovuje provoznimu prostiedi a typu obrazu

zdroje vstupniho signdlu.

Pro volbu provozniho rezimu, ktery vyhovuje vaSim

potiebam, miiZete provést nektery z nize uvedenych

kroki.

¢ Opakovanym stisknutim tlatitka,, M ODE/Enter
(Rezim/potvrzeni)” nadakovém ovladaci nebo na
projektoru vyberte pozadovany rezim.

¢ Vyberte nabidku , Obrézek” >, ReZim zobrazeni”
astisknéte tlagitko < doleva/ > doprava pro vybeér
poZadovaného rezimu.

K dispozici je nékolik niZe uvedenych zobrazovacich rezima pro rizné druhy signdla.

Vstup signalu z PC

1

ReZzim ,, Dynamicky” (vychozi): Maximalizuje jas promitaného obrazu. Tento rezim je
vhodny v prostiedi, kde je vyzadovan velmi vysoky jas, napt. pii pouziti projektoru v dobie
osvétlenych mistnostech.

ReZim , Prezentace”: Tento rezim je uréeny pro prezentace. V tomto reZimu je zvyraznén
jas, aby se dosahlo sladéni s barvami PC a notebooku.

Rezim ,, sSRGB/Foto”: Maximalizuje ¢istotu RGB barev pro zajisténi vérného obrazu bez
ohledu na nastaveni jasu.

Rezim ,,Kino” : Tento reZim je vhodny pro sledovani barevnych film, videoklipt

z digitélnich fotoaparéti nebo DV zafizeni prostiednictvim vstupu PC pro zgjisténi
nejlepsiho obrazu v temnéjSim (méné osvétleném) prostredi.

Rezim , UZivatd 1"/, UZivatel 2": Vyvolani uZivatel ského nastaveni podle aktuélng
dostupnych rezimi zobrazeni. Podrobné informace - viz ,,Nastaveni rezimu ,, UZivatel 1"/
LUZivatel 2"" nastrang 33.

Vstup signélu YPbPr/S-Video/Video

1

Rezim ,, Dynamicky”: Tento rezim je vhodny pro hrani videoher v prostiedi obyvaciho
pokoje s normalnim osvétlenim.

Rezim ,, Standardni” (vychozi): Tento rezim je vhodny pro sledovani barevnych filma,
videoklipi z digitalnich fotoaparatti nebo DV zarizeni.

ReZzim ,,Kino” : Tento reZim je vhodny pro sledovéni filma odehravajicich se v tmavém
prostiedi nebo filmi na DVD nejlépe v prostiedi temného (mélo osvétleného) doméciho
kina nebo obyvaciho pokoje.

ReZim , UZivatel 1"/, UZivatel 2": Viyvolani uZivatel ského nastaveni podie aktuélng
dostupnych rezimi zobrazeni. Podrobné informace - viz ,,Nastaveni rezimu ,, UZivatel 1"/
LUZivatel 2"" nastrang 33.

Nastaveni rezimu ,, UZivatel 1"/, UzZivatel 2"

Pokud vam dostupné rezimy zobrazeni nevyhovuji, méte k dispozici dva uzivatel sky
nastavitelné rezimy. Jako vychozi rezim pro piizpasobeni nastaveni miZete pouzit jakykoliv
Z rezimi zobrazeni (kromé rezimu ,, UZivatel 1/2").

1
2.

Stisknéte tlagitko , MENU/Exit (Nabidka/ukoné&eni)” pro zobrazeni OSD nabidky.
Vyberte nabidku , OBRAZEK” >, ReZim zobrazeni”.
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3. Pomoci tlatitka <€ doleva/» doprava vyberte , UzZivatel 1" nebo ,, UZivatel 2.

Stisknéte tlacitko W doli pro oznaceni polozky , Referenéni rezim”.

5. Stisknétetlacitko <« doleva/ B> doprava pro vybér reZzimu zobrazeni, ktery nejvice
odpovida vasim pozadavkim.

6.  Stisknétetlatitko W doli pro vybér polozky nabidky, kterou chcete zménit a pomoci
tlatitka < doleva/ > doprava nastavte pozadovanou hodnotu. Podrobné informace - viz
»Jemné doladeni kvality obrazu v uzivatelskych rezimech” nize.

7. Poprovedeni vSech nastaveni zvyraznéte polozku , UloZit nastaveni” a stisknéte tlatitko
»MODE/Enter (Rezim/potvrzeni)” pro ulozZeni nastaveni.

8.  Zobrazi se potvrzovaci zpréva,, Nastaveni uloZzeno”.

Pouzivéani funkce , Barva stény”

V situaci, kdy promitéte na barevny povrch (napi. namalovanou sténu), ktery nemusi byt bily,
vém funkce , Barva stény” pomiZze upravit barvy promitaného obrazu tak, aby se zabréanilo
ptipadnym barevnym odliSnostem mezi zdrojem signdlu a promitanym obrazem.

Budete-li chtit tuto funkci pouzit, vyberte nabidku , ZOBRAZENI" >, Barva stény”
astisknéte tlacitko <€ doleva/ > doprava pro vybér barvy, ktera se nejvice blizi barve
povrchu, naktery se promit& Pro vybér je k dispozici nékolik predem zkalibrovanych barev:
»SvétleZlutd’, ,Razovd’, ,Svétle zelena’, ,Modrd’ a,, Tabule”.

Jemné doladéni kvality obrazu v uzivatel skych rezimech

Podle typu vyhledaného signalu je k dispozici neékolik uZivatelsky nastavitelnych funkci, pokud
jevybranrezim ,UZivatel 1" nebo ,,UZivatel 2". Tyto funkce miZete nastavit podle vaSich
pozadavki.

1. Nastaveni jasu
Nastavte hodnotu pomoaci tlatitka «¢ doleva/ » doprava na projektoru nebo na dakovém ovladaci.

A

Cim vy&i je hodnota této polozky, tim je obraz jasngjsi. A ¢im niZ&i je hodnota této polozky,
tim je obraz temngjsi. Tuto polozku nastavte tak, aby se ¢erné oblasti obrazu jevily jako cerné
aaby ziistaly viditelné podrobnosti v tmavych oblastech.

i« L
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2. Nastaveni kontrastu
Nastavte hodnotu pomoaci tlatitka «q doleva/ » doprava na projektoru nebo na dakovém ovladaci.

Cim vy&i jetato hodnota, tim vy je kontrast. Tuto poloZku pouZijte pro nastaveni maximalni
Urovné bilé po piedchozim nastaveni polozky ,,Jas’ tak, aby se obraz pfizpiisobil vybranému
vstupu a prostiedi pro sledovani.

MR
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3. Vybér teploty barev

Nastavte hodnotu pomoci tlatitka <€ doleva/ > doprava na projektoru nebo na dalkovém
ovladai.

K dispozici jsou 4 nastaveni teploty barev*:
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1. ,T1": Neteplgsi teplotabarev. Nastaveni T1 zobrazuje barvy s nejsilngjSim modrobilym

nédechem.
2. ,T2": Bilabarvase zobrazuje do modra.
3., T3": Zachovavanormalni zobrazeni bilé barvy.
4. T4 Bilabarvase zobrazuje do cervena
*Teplota barev:

Existuje mnoho riiznych odstini, které jsou pro razné Gcely povazovéany za,, bilou”. Jeden
z béznych zpasobt vyjadieni bilé barvy je zndm jako , teplota barev”. Bila barva s nizkou
teplotou barev obsahuje vice ¢ervené. Bild barva s vysokou teplotou barev obsahuje vice
modré.

4. 3D sprava barev

Ve vétSing prostiedi pro instalaci nebudete muset spravu barev pouZivat, napr. ve tiidéach,
zasedacich mistnostech nebo obyvacich pokojich, kde zistava zapnuté osvétleni nebo kde do
mistnosti dopadé okny denni svétlo.

Nad sprévou barev byste se méli zamyslet pouze u trvalych instalaci v prostredi s fizenou
Urovni osvétleni - napt. v zasedacich sinich, prednéSkovych sdlech nebo u doméciho kina.
Spravabarev umoziiuje (v piipadé potieby) jemnou zmeénu nastaveni barev, aby bylo dosazeno
presnéjSi reprodukce barev.

Sprévnou spravu barev |ze pouZivat pouze v fizeném a reprodukovatelném projekenim
prostiedi. Budete muset pouzit kolorimetr (méfidlo intenzity barev) a poskytnout sadu
vhodnych zdrojovych obrézkt pro zméieni reprodukce barev. Tyto nastroje nejsou soucasti
piisluSenstvi projektoru, prodejce vaseho projektoru by vam vSak mél byt schopen poradit nebo
dokonce zgjistit zkuSeného instalaniho technika.

Sprava barev umoziiuje upravit nastaveni 6 sad barev (RGBCMY'). Po vybéru jednotlivych
barev miZete podle svych preferenci nezvisle nastavit jejich rozsah a sytost.

Pokud jste si zakoupili zkuSebni disk, ktery obsahuje rizné barevné testovaci vzory aktery Ize
pouzit k testovani barevnych prezentaci namonitorech, televizorech, projektorech atd., mizete
promitnout obraz z disku na projekéni plochu av polozce,, 3D spréavabarev” provést
pozZadovana nastaveni.

Postup pii nastavovani:

1. Vyberte nabidku, OBRAZEK” azvyraznéte polozku , 3D spréva barev”.

2. Stisknétetlagitko,, MODE/Enter (Rezim/potvr zeni)”. Zobrazi se okno ,, 3D spréva
barev”.

3. Zvyraznéte,, Primérni barva’ astisknétetlacitko < doleva nebo »doprava pro vybér
barvy ,Cervend’, , ZIut&’, ,Zelen&’, ,Cyan”, ,Modré&" nebo ,Magenta’.

4.  Stisknétetlatitko v prozvyraznéni polozky , Odstin” astisknétetlatitko < doleva nebo
» doprava pro vybér jejiho rozsahu. ZvySenim hodnoty bude do piislusné barvy pridan
vétSi podil sousednich barev.
Informace o skladb¢ barev - viz obrézek
vpravo.
Pokud napiiklad vyberete barvu , Cervend’
anastavite jgi rozsah na0, bude v promitaném
obrazu vybréana pouze gisté ¢ervena. Zvysenim
rozsahu této barvy zahrnete do ¢ervené Zlutou
barvu a barvu magenta.

5. Stisknétetlatitko ¥ pro zvyraznéni polozky
» Sytost” apomoci tlagitka < doleva nebo
» doprava upravte jeji hodnoty. Kazdé
provedené nastaveni se okamzité projevi
v obrazu.
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7.
8.
9.

Pokud napiiklad vyberete barvu , Cervend’ anastavite jeji hodnotu na 0, bude ovlivnéna
pouze sytost Cisté cervené.

Stisknéte tlagitko v pro zvyraznéni polozky ,, Zesileni” apomoci tlatitka € doleva nebo
» doprava upravte jgji hodnoty. Bude upravena kontrastni Uroveii vami vybrané primarni
barvy. Kazdé provedené nastaveni se okamzité projevi v obrazu.

Opakovanim krokii 3 az 6 upravte dalSi barvy.

Proved'te vSechna poZadované nastaveni.

Stisknutim tlagitka,, M enu/exit (Nabidka/ukonéeni)” ukoncete a ulozZte nastaveni.

5. Dalsi nastaveni

Dal&i funkce pro jemné doladéni kvality obrazu najdete rovnéz v nabidce ,, OBRAZEK”.
Podrobné informace - viz , Nabidka ,, Obrazek”” nastrang 46.

Nastaveni ¢asovace prezentace

Casovai prezentace umoziiuje zobrazit na projekéni ploge cas
prezentace, abyste méli lepsi piehled o délce prezentace. Pro aktivaci
této funkce postupujte podle nasledujicich pokyni:

1

2.

Stisknéte tlagitko ,, Timer Set up (Nastaveni ¢asovace)” na
dalkovém ovladaci nebo vyberte nabidku , NASTAVENI
SYSTEMU: Zakladni” >, Casovag prezentace” astisknste
tlagitko ,, M ODE/Enter (Rezim/potvrzeni)” pro zobrazeni okna
,Casova: prezentace”.

Casovaé prezentace

Interval €asovace
Zobrazeni €asovace Vzdy
Pozice ¢asovace Nahofte-vlevo

Metoda pogéitani éasovace Zpét
Zvukové pfipomenuti Vypnuto

IS GIT

Stisknéte tlacitko W doli pro zvyraznéni polozky ,, I nterval ¢asovace” a stisknutim
tlacitka <« doleva/ > doprava urcete interval ¢asovace. Délku casu |ze nastavit v rozsahu
1 az 5 minut skrokem 1 minutaa5 az 240 minut s krokem 5 minut.

(3 Pokud je €asovag jiz zapnuty, restartuje se ¢asovaé po kazdém resetu polozky , Interval
¢asovace”.

3.

Stisknéte tlatitko W dolii pro zvyraznéni polozky ,, Zobrazeni &asovace” a stisknutim
tlacitka <« doleva/ > doprava vyberte, zda se ma ¢asovac zobrazovat na projekéni plose.

Vzdy”

Casovaé se bude na projekéni ploe zobrazovat v prilb&hu celé

prezentace.
.1 min"/,2 min"/,3 | Casovaé se na projekéni ploge bude zobrazovat posledni 1/2/3
min” minuty.
ANikdy” Casovaé bude v pribé&hu celé prezentace skryty.
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Stlsknetetlaclt.ko v 'dolu p’ro zvyraznéni polozky ,, Pozice
¢asovace” astisknutim tlatitka <€ doleva/ > doprava nastavte

pozici ¢asovace. i /
Vlevo nahore = vlevo dole =) vpravo nahote =) vpravo
dole

Stisknéte tlatitko W doli pro zvyraznéni polozky ,, M etoda poéitani ¢asovace”
astisknutim tlagitka <q doleva/ - doprava vyberte pozadovany smér pocitani.

Vybér Popis

LVpred” Hodnota se zvySuje od 0 do pfednastavené doby.
JZpét” Hodnota se snizuje od pfednastavené doby do 0.
6.  Stisknétetlatitko W doli a stisknutim tlacitka <q doleva/ > doprava vyberte, zda chcete

aktivovat pripominaci zvukovy signal. Pokud vyberete moZnost ,, Ano”, 30 sekund pred
uplynutim nastaveného ¢asu dvakrat zazni zvukovy signal a po vyprseni nastaveného ¢asu
zazni tento signdl tiikrét.

Stisknéte tlagitko W doli a stisknutim

UPOZORNENI
tlacitka <« doleva/ > doprava vyberte
moZnost ,, Zapnuto” . Stisknéte tlagitko Opravdu chcete zapnout
»MODE/Enter (Rezim/potvrzeni)” pro
potvrzeni. ¢asovac prezentace?
Zobrazi se potvrzovaci zprava. Zvyraznéte
e e o T

moznost ,, Ano” astisknéte tlatitko
»MODE/Enter (Rezim/potvrzeni)” pro
potvrzeni. Na projekéni ploSe se zobrazi
zpréva,, Casovak je zapnuty” . Casoval zah4ji odpogitavéni.

Chcete-li ¢asovat zrusit, postupujte nésledovng.

1

Vyberte nabidku , NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni” >, Casovag prezentace’
avyberte moznost ,, Vypnuto”. Stisknéte tlatitko ,, MODE/Enter (ReZim/potvrzeni)” pro
potvrzeni.

Zabrazi se potvrzovaci zprava. Zvyraznéte moznost , Ano” a stisknéte tlatitko ,, MODE/
Enter (ReZim/potvr zeni)” pro potvrzeni. Na projekéni ploSe se zobrazi zprava,, Casova
jevypnuty”.

Jak pouZivat tla¢itko , TIMER On (Zapnuti ¢asovace)” ?

Toto tlatitko je multifunkeni.

Pokud je ¢asovaé prezentace vypnuty, zobrazi se po stisknuti tohoto
tlagitka potvrzujici zpréva. Podle pokyni na projekeni ploSe se miZete
rozhodnout, zda chcete ¢asova¢ aktivovat nebo nikoli.

Pokud je ¢asova jiZ zapnuty, zobrazi se po stisknuti tohoto tlagitka
potvrzovaci zpréva. Podle pokyni na projekéni ploSe se mizete
rozhodnout, zda chcete casova restartovat, pokracovat v jeho
pouzivani nebo je vypnout.
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Skryti obrazu

Aby bylo mozné obrétit pozornost divaku sledujicich
prezentaci na prednéasgjiciho, 1ze stisknutim tlagitka
» BLANK (Vypnuti obrazu)” na projektoru nebo na
dalkovém ovladaci skryt promitany obraz. Pro obnoveni
obrazu stisknéte jakékoliv tlagitko na projektoru nebo na
dalkovém ovladaci. Béhem doby, kdy je obraz skryty, se
v pravém spodnim rohu projekéni plochy zobrazi népis
. Prazdna obrazovka” . Je-li tato funkce aktivovana béhem
doby, kdy je pripojen audio vstup, budete i nadale sly3et na
pozadi zvuk.
V nabidce , NASTAVEN| SYSTEMU: Zakladni” >
»Casovad prazdné obr.” miZete nastavit ¢asovy interval,
ktery umozni projektoru po urcité dobg, kdy naprézdné
obrazovce neprovedete Zadnou akci, automaticky obnovit zobrazeni.

(T Po stisknuti tlaéitka , BLANK (Vypnuti obrazu)” pfejde projektor automaticky do Gsporného
rezimu.

Neblokujte projekéni objektiv. Objekt zakryvajici projekci by se mohl zahfat a zdeformovat
nebo dokonce zpusobit poZar.

Uzamknuti ovladacich tlagitek

Abyste zabréanili nechténym zm&ndm v nastaveni nebo ndhodnému stisknuti tlacitek, 1ze
pomoci této funkce uzamknout vSechna tlatitka kromé tlagitka,, POWER (Napdjeni)”.

1 Stiskngte tlacitko B> doprava/ ﬂ na projektoru nebo
na délkovém ovladaci nebo vyberte nabidku
,NASTAVENI SYSTEMU: Z&kladni” >
»Zamek klaves panelu” astisknutim tlagitka
<« doleva/ P> doprava na projektoru nebo na ddlkovém
ovladati vyberte moznost ,, Zapnuto” .

2. Zobrazi se potvrzovaci zpréva. Vyberte , Ano” pro
potvrzeni.

Chcete-li zamek klaves panelu uvolnit, stisknéte ana 3

sekundy podrzte tlacitko B doprava/ ﬁ na projektoru

nebo na dalkovém ovladadi.

Pro vyber nabidky , NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni” >, Zamek klaves panelu”

maZete rovnéZ pouzit dalkovy ovladas a stisknutim tlacitka <€ doleva/» doprava vyberte
moznost ,, Vypnuto” . Zobrazi se potvrzovaci zpréva. Viyberte , Ano” pro potvrzeni.

G+ Tlacitka na dalkovém ovladagi Ize pouZivat, i pokud jsou tlaéitka na ovladacim panelu uzamknuta.

*  Pokud stisknutim tla€itka , POWER (Napajeni)” vypnete projektor s aktivovanou funkci uzamknuti
tlagitek panelu, zGstane tato funkce aktivni i po opétovném zapnuti projektoru.

Zastaveni obrazu

Stisknutim tlatitka , FREEZE (Zastaveni obrazu)” na ddkovém
ovladati miiZete zastavit obraz. V levém hornim rohu projekéni
plochy se zobrazi napis ,, Zastaveni obrazu”. Pro zruSeni této funkce
stiskngte libovolné tlatitko na projektoru nebo na délkovém
ovladadi.

| kdyZ je obraz na projekéni ploSe zastaveny, bude se obraz navideo
zarizeni nebo jiném zakizeni prehrévat. Pokud maji ptipojena
zarizeni aktivni audio vystup, bude se zvuk piehravat, piestoze je
obraz zastaveny.
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Pouziti funkce FAQ

Nabidka ,, Informace” obsahuje mozna reSeni probléma tykajici se kvality obrazu, instalace,
pouzivani specianich funkci a také informace o servisu.

1. Prozobrazeni nabidky ,Informace” stisknéte

tlagitko < doleva/ @ na projektoru nebo na
dakovém ovladaci.

2. Stisknutim tlatitka A nahoru nebo ¥ dold
vyberte , Casté dotazy - Obraz ainstalace” nebo
, Casté dotazy - Vlastnosti a sluzby” .

3. Stisknétetlacitko,, MODE/Enter (Rezim/
potvrzeni)”.

4.  Stisknétetlatitko A nahoru nebo ¥ doli pro
vybér problému a potom tlagitko ,, M ODE/Enter
(Rezim/potvrzeni)” pro zobrazeni moznych
FeSeni.

5. Stisknétetlatitko,, M ENU/EXxit (Nabidka/ukonéeni)” pro ukonéeni OSD nabidky.

MuiZete rovnéz stisknout tlagitko , M ENU/EXxit (Nabidka/ukonéeni)” pro zobrazeni OSD
nabidky avybrat nabidku, | nformace’ > , Casté dotazy - Obraz ainstalace” nebo
Informace” >, Casté dotazy - Vlastnosti a sluzby”.

Provoz ve velkych nadmoiskych vyskach

Pokud budete projektor pouzivat v prostiedi s nadmoiskou vyskou 1 500 m—3 000 m
asteplotou v rozmezi 0 °C — 35 °C, doporucujeme vam, abyste pouZili rezim velké nadmoiské
vysky.

Nepouzivejte rezim velké nadmorské vysky v pfipadé, Ze se nachazite ve vySce 0 m az 1 500 m
ateplotaje v rozmezi 0 °C az 35 °C. Pokud byste v takové situaci tento rezim zapnuli, projektor
by se nadmérné ochlazoval.

Pro aktivaci rezimu velké nadmorské vy&ky vyberte nabidku ,, NASTAVENI SYSTEM U:
Pokrotilé’ >, Rezim velké nadm. vyS.” apomoci tlasitka < doleva/ » doprava na
projektoru nebo na dalkovém ovladagi vyberte moznost , Zapnuto” . Zobrazi se potvrzovaci

zpréva. Zvyraznéte moznost , Ano” astisknéte tlagitko ,, M ODE/Enter (Rezim/potvrzeni)”.
VAROVANI

Doporuéujeme pouZzit rezim velké nadmoiské
vysky vzdy, kdyZ je prostredi ve vySce nad
1500 m.

Chcete zapnout rezim velké nadmoiské
vysky?

Provoz v rezimu velké nadmotskeé vy3ky mtiZe zpiasobovat vétsi hluk z diivodu zvySené
rychlosti ventilatort, nutné pro zlepseni celkového chlazeni a vykonu systému.

Jestlize pouzivéte tento projektor v jiném extrémnim prostredi (s vyjimkou vySe uvedenych
podminek), miize jevit znamky automatického vypinani, které slouzi k ochrang projektoru pied
prehrédtim. V takovych piipadech byste méli pro vyieSeni téchto probléma zapnout rezim velké
nadmoiské vysky. Neznamena to vsak, Ze projektor miaze pracovat za jakychkoliv drsnych
nebo extrémnich podminek.
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Ptizptsobeni zobrazeni nabidek projektoru

Nabidky na projekéni plose (OSD) miZete nastavit podle vasich pozadavki. Nasledujici
nastaveni nemaji zadny vliv na nastaveni, provoz nebo vykon projektoru.

V polozce ,,éas zobrazeni nabid.*“ v nabidce ,NASTAVEN I SYSTEMU: Pokro¢ilé” >
,Nastaveni nabidky” mizete nastavit dobu zobrazeni OSD nabidky po poslednim stisknuti

jakéhokoliv tladitka. Cas lze nastavit v rozmezi 5 az 30 sekund v krocich 5 sekund. Pomoci

tlacitka <«q doleva/P> doprava vyberte pozadovany Cas.

V polozce ,,Pozice nabidky” v nabidce ,,NASTAVENI SYSTEMU: Pokrotilé” >, Nastaveni
nabidKky” Ize nastavit né€kterou z péti nabizenych pozic OSD nabidky. Pomoci tlacitka

<« doleva/ P> doprava vyberte pozadovanou pozici.

V polozce ,,Jazyk” v nabidce ,,NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni” lze vybrat pozadovany

jazyk pro nabidky na projekéni ploe (OSD). Pomoci tlacitka <q doleva/ P> doprava vyberte

pozadovany _iaZyk. . .

V polozce ,,Uvodni obrazovka” v nabidce ,,NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni” lze vybrat
pozadované logo, které se bude zobrazovat pii spousténi projektoru. Pomoci tlacitka <q doleva/
P doprava vyberte pozadovanou obrazovku.

Vypnuti projektoru

1.

Stisknéte tlacitko ,, () Power
(Napéajeni)”. Zobrazi se
potvrzovaci zprava.

Pokud béhem nékolika sekund
nestisknete zadné tlacitko, zprava
zmizi.

Stisknéte znovu
tlacitko ® pro vypnuti.

Zruste stisknutim jiného tlacitka

Znovu stisknéte tlagitko ,, (D
Power (Napajeni)”. Kontrolka
»POWER (Napajeni)” zacne
blikat oranzovou barvou a lampa se
vypne, avsak ventilatory budou
pokracovat v chodu jesté ptiblizné dalsich 90 sekund, aby se projektor ochladil.

Z duvodu ochrany lampy nebude projektor béhem procesu ochlazovani reagovat na zadné
prikazy.

3.

Po ukonéeni procesu ochlazovani zazni zvukovy
signal. Kontrolka ,,POWER (Napajeni)” bude
svitit oranzove a ventilatory se zastavi. Odpojte
sitovy kabel ze sitové zasuvky.

Neodpojujte sitovy kabel pred dokonéenim
procesu vypnuti projektoru nebo béhem
90sekundového ochlazovani projektoru.

Pokud projektor neni fadné vypnut, budou
ventilatory kvuli ochrané lampy pokra¢ovat
v chodu jesté nékolik minut, aby se projektor ochladil. Po zastaveni ventilatort zapnéte
projektor opétovnym stisknutim tlacitka ,,POWER (Napajeni)”. Kontrolka ,,POWER
(Napajeni)” se rozsviti oranzovou barvou.
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Ovlédani nabidek

Systém nabidek

V&mnéte si prosim, Ze OSD nabidky se meni podle vybraného typu signalu.

Hlavni Vedlejsi nabidka Moznosti
nabidka
Barva stény Vy;?nuto/SvéFIe iluta'}/Rﬁiové/
Svétle zelend/Modré/Tabule
Pomér stran Automaticky/Skute¢né/4:3/16:9
Lichobéz.
ZOBRAZEN] zkresleni
Pozice
Faze
Horizont. velikost
Digitalni zoom
Zdroj - PC: Dynamicky/
Prezentace/sRGB/Kino/Uzivatel
ReZim zobrazeni l/Uiiyath 2 S
Zdroj - video zafizeni:
Dynamicky/Standardni/Kino/
UZivatel 1/UzZivatel 2
Zdroj - PC: Dynamicky/
Referenéni rezim Prezgnta_c e/sRG?/Kin9
Zdroj - video zafizeni:
Dynamicky/Standardni/Kino
Jas
OBRAZEK Kontrast
Barva
Odstin
Ostrost
Brilantni barvy B1/B2
Teplota barev TUT2/T3/T4
Primarni barva R/G/BICIMIY
; Odstin
3D sprava barev
Sytost
Zesileni
Ulozit nastaveni
ZDROJ Rychlé automatické hledani Zapnuto/Vypnuto
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NASTAVENI
SYSTEMU:
Zakladni

Interval Gasovace

1~240 minut

Zobrazeni
Casovace

VZzdy/1 min/2 min/3 min/Nikdy

Pozice ¢asovace

Dole-vpravo/Nahore-vpravo/
Dole-vlevo/Nahore-vievo

Casovad Viotod T
etoda pocitani . .
prezentace Y vp Zpét/Vpred
Casovace
Zvukové
upozornéni Zapnuto/Vypnuto
Casovace
Zapnuto/Vypnuto
ENGLISH/E288-R 3 /FRANGAIS/ESPANOL/
Jazvk DEUTSCH/ITALIANO/ & #A s 32/8 = 01/
Yy H A :&/PYCCKWW/Nederlands/Portugués/

Svenska/Cestina/Polski/ Tsqna/Tiirkge

Umisténi projektoru

Stolek vpfedu/Stolek vzadu/
Strop vzadu/Strop vpfedu

Automatické Vypnout/5 min/10 min/15 min/20
vypnuti min/25 min/30 min
Casovac prazdné Vypnout/5 min/10 min/15 min/20
obr. min/25 min/30 min
Zamek klaves
panelu Zapnuto/Vypnuto
Vypnout/30 min/1 hodina/2
Casovad hodiny/3 hodiny/4 hodiny/8
hodin/12 hodin
Uvodni <. .
obrazovka Cerna/Modra/BenQ
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Rychlé chlazeni Vypnuto/Zapnuto

Rezim velké nadm. vys. Vypnuto/Zapnuto
Némy Vypnuto/Zapnuto
Nastaveni zvuku Hiasitost
tzéipnout/vypnout Vypnuto/Zapnuto
NASTAVENI ) Cas zobrazeni 5 /10 5115 /20 5/25 5130 s
z Nastaveni nabid.
SYSTEVMP * nabidky . ] Stred/Nahore-vievo/Nahore-
Pokrocilé Pozice nabidky vpravo/Dole-vpravo/Dole-vievo
Rezim lampy Normalni/Usporny
Nastaveni lampy Vynul. pocit. lampy
Ekvivalentni hodiny lampy
Bezpec&nostni Zménit heslo
nastav. Zamek napajeni  Zapnuto/Vypnuto
Obnov. v3echna nast.
Casté dotazy - Obraz a instalace
Casté dotazy - Vlastnosti a sluzby
Aktudlni stav systému
INFORMACE 297 ,
* ReZim zobrazeni
* Rozliseni

« Systém barev
» Ekvivalentni hodiny lampy

Vamnete si, Ze polozky nabidky jsou dostupné, pokud projektor vyhleda aspori jeden vstupni
signdl. Pokud neni k projektoru pripojeno Zadné zatizeni nebo neni nalezen zadny signd, jsou
dostupné pouze nekteré polozky nabidky.
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Pouzivani nabidek

Tento projektor je vybaven nabidkami zobrazovanymi na projekéni ploSe (OSD) umoziiujicimi
rtizna sefizeni a nastaveni.

Nabidky jsou dostupné v 17 riznych jazycich. Podrobné informace - viz ,Nabidka, Nastaveni
systému: Zakladni”” na strané 47.

Na obrézku nize je uveden prehled OSD nabidky.
Ikona hlavni ——

! [ ——
e RIS o
Hlavni nabidka—.: ZOBRAZENI

& Barvastény Vypnout
[ = Pomér stran Automaticky =g
Zvyraznéna ¢ Lichob&z. zkresleni

b Pozice | |__Stav

I c : Stisknéte tlagitko
nabidka |_ H'or‘lz'on}. velikost > ” MENU/EXIt

on Digitalni zoom (Nabidka/

ukonéeni)” pro

zobrazeni
predchozi
L stranky nebo
Aktualni ukonceni
vstupni signal —£1 S-VIDEO (MENU)Konee|  nabidky.

Nésledujici priklad popisuje nastaveni polozky ,, Lichob&z. zkresleni”.

1. Stisknétetlacitko, MENU/Exit (Nabidka/ 4.  Stisknétetlagitko ,, M ODE/Enter
ukonéeni)” na projektoru nebo na dalkovém (Rezim/potvrzeni)” pro
ovladati pro zobrazeni OSD nabidky. zobrazeni okna pro korekci
o B lichob&Znikového zkresleni.
ZOBRAZENI LICHOBEZ. ZKRESLENI

Barva stény Vypnout
= Pomér stran Automaticky
¢ Lichobéz. zkresleni
& Pozice
® Faze
Horizont. velikost
® Digitalni zoom

21S-VIDEO

>

(MEN) Zpét |
2. Pomoci tlatitka < doleva/ > doprava 5. Podletvaru obrazu zobrazeného
vyberte nabidku , ZOBRAZENI" . na projekéni ploSe _stisknéte
3. Stisknutim tlasitka A nahoru/ ¥ doli tlacitka pro korekci

lichob&znikového zkresleni (v /
Anahoru, A/V dola) pro

vyberte, Lichobéz. zkresleni”.

ZOBRAZENI Upravu obrazu do tvaru obdélniku
& Barva stény Vypnout nebo ¢tverce.
R resTeT e 6.  Stisknatetlasitko , MENU/Exit
- Egzﬂece ‘ ‘ (Nabidka/ukonéeni)” na
Horizont. velikost _— projektoru nebo na dalkovém
= Digitéini zoom ovladasi pro ukonseni a ulozeni
nastaveni.

] S-VIDEO

Provoz



Nabidka,, Zobrazeni”

FUNKCE
(vychozi

nastaveni/
hodnota)

Barva stény
(Vypnuto)

POPIS (vychozi nastaveni/hodnota)

Upraveni barvy projekeni plochy, pokud jeji povrch neni bily.

Pomér stran

Podle zdroje vstupniho signalu | ze nastavit jeden ze ¢ty rezima poméru
stran obrazu.

(Automaticky) Podrobné informace - viz ,, Vybér rezimu zobrazeni” na strané 33.
Lichobéz Korekce lichobéznikového zkresleni obrazu. Podrobné informace - viz
. »Korekce lichobéznikového zkresleni” na strané 31.
zkresleni
©
Pozice Zobrazeni okna pro nastaveni pozice. Pomoci tlagitek se Sipkami miizete
obrazem posouvat. Hodnoty zobrazené ve spodni ¢asti okna se méni po
(0) kazdém stisknuti tlazitka, dokud nedosahnou svého maxima nebo minima.
. Nastaveni faze ¢asovani pro omezeni zkresleni
Faze obrazu.
(zavisi na

vybraném zdroji
vstupniho signalu)

Horizont.
velikost

(zavisi na
vybraném zdroji
vstupniho signalu)

Nastaveni horizontélni Sitky obrazu.

Digitalni
zoom
(100%)

ZvétSeni nebo zmenSeni velikosti promitaného obrazu.

Po zvétSeni obrazu mizete stisknout tlagitko ,, M ODE/Enter (Rezim/
potvrzeni)” pro aktivaci funkce , Vyset” za G¢elem vyhledavani detaili
v promitaném obrazu pomoci tlaitek se Sipkami na projektoru nebo na
dakovém ovladati.

Podrobné informace - viz ,, ZvétSovani a hledani detaila v promitaném
obrazu” nastrang 31.

Provoz 45



Nabidka ,, Obréazek”

(S Nékteré upravy obrazu jsou k dispozici pouze pfi pouZiti uréitych zdroju vstupniho signalu.
Nastaveni, kterd neni mozno provadét, nejsou v nabidce zobrazena.

FUNKCE
(vychozi

nastaveni/
hodnota)

ReZim Prednastavené rezimy zobrazeni jsou ur¢eny k optimalizaci nastaveni

, obrazu projektoru tak, aby odpovidal vaSemu typu programu. Podrobné
zobrazeni informace - viz ,, Vybér rezimu zobrazeni” nastrané 33.
(PC: Dynamicky;
YPbPr/ S-Video/
Video:
Standardni)

Referenéni Vybér rezimu zobrazeni podle vaSich pozadavkii na kvalitu obrazu
anasledné jemné doladéni obrazu pomoci nize uvedenych polozek natéto

rezim srang.
Jas Nastaveni jasu obrazu.
Podrobné informace - viz , 1. Nastaveni jasu” nastrané 34.
Nastaveni miry rozdilu mezi tmavou a svétlou barvou v obrazu.
Kontrast . . .
Podrobné informace - viz ,, 2. Nastaveni kontrastu” na strané 34.
Nastaveni Urovné sytosti barev - mnozstvi kazdé barvy v obrazu. NiZsi
Barva hodnota nastaveni znamena méné syté barvy; pti nastaveni hodnoty na
(0) minimum se zobrazi ¢ernobily obraz. Pokud je nastavena piilis vysoka
hodnota, budou barvy obrazu presycené a obraz nebude realisticky.
Odstin Nastaveni ¢ervenych a zelenych odstini obrazu. Cim vySSi je hodnota této
polozky, tim vice je obraz do zelena. Cim niZ§i je tato hodnota, tim bude
© obraz zabarven vice do ¢ervena.
Ostrost Nastaveni obrazu tak, aby vypadal ostiejSi nebo jemné;jsi.
(15)
Brilantni Uprava nastaveni max. Urovng bilé, pti¢emz zistédva zachovana spravna
rilantni prezentace barev.
barvy , )
(B2) (3 Pokud je polozka , Brilantni barvy” nastavena na,B1", nebude
funkce nastaveni teploty barev pracovat.
Teplota K dispozici jsou 4 nastaveni teploty barev.
barev Podrobné informace - viz , 3. Vybér teploty barev” nastrang 34.

3D sprava Podrobné informace - viz , 4. 3D sprévabarev” nastrang 35.
barev

Ulozit UloZeni provedenych nastaveni do reZzimu ,UZivatel 1" nebo ,UZivatel 2.
nastaveni
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Nabidka, Zdroj”

FUNKCE
(vychozi

nastaveni/
hodnota)

Rychlé

automatické

hledani
(Zapnuto)

Podrobné informace - viz ,, Piepinani vstupniho signdlu” na strang 29.

Nabidka , Nastaveni systému: Zakladni”

FUNKCE
(vychozi

nastaveni/
hodnota)

Casovaé
prezentace
(Vypnuto)

P¥ipomina prednéSejicimu, aby ukongil prezentaci béhem urcité doby

. Podrobné informace - viz ,, Nastaveni ¢asovate prezentace” na strané 36.
Interval ¢asovage (15 min.)

Nastaveni pozadované délky ¢asového intervalu pro prezentaci.
Zobrazeni ¢asovace (Vzdy)

Nastaveni, zda se mé ¢asovat zobrazovat na projekéni ploSe.

Pozice ¢asovate (Nahore-vlevo)

Nastaveni pozice, kde se bude ¢asovat zobrazovat na projekéni ploe.

M etoda potitani ¢asovace (Zpét)

Nastaveni sméru pocitani ¢asovace.

Zvukové upozor néni ¢asovade (Vypnuto)

Nastaveni, zda ma po uplynuti ¢asového intervalu zaznit zvukovy signal.

Jazyk

Nastaveni jazyka pro OSD nabidky.

Pomoci tlatitek <« doleva/P doprava na projektoru nebo na dalkovém
ovladati vyberte poZzadovany jazyk. K dispozici je 17 jazyki: Anglictina
(vychozi), francouzstina, ném¢éina, italStina, Spanél&tina, rusting, tradicni
¢inting, zjednoduSena ¢indtina, japonstina, korejstina, Svédsting,
holandstina, turectina, ¢edtina, portugal &tina, thajstina a poltina.

Umisténi
projektoru
(Stolek vpredu)

Projektor |ze nainstalovat pod strop, za projekeni platno nebo s jednim ¢i
vice zrcadly. Pokud chcete instalovat projektor pod strop, pozédejte svého
prodejce o dodani konzoly pro montéz pod strop (volitelné piislusenstvi).
Podrobné informace - viz ,, Volba umisténi” na strané 16.
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Automatické

Tato funkce umoZiiuje automaticky vypnout projektor v piipadé, Ze béhem
nastavené doby neni rozpoznan zadny vstupni signal. Pomoci tlagitka

<« doleva/p doprava na projektoru nebo na délkovém ovladai nastavte

vypnuti &as, ktery ma uplynout pred vypnutim projektoru.

(Vypnout) Rozsah nastaveni je 5 aZ 30 minut v krocich 5 minut. Pokud vam rozsah
nastaveni nevyhovuije, vyberte , Vypnout” . Projektor se tak po urcité dobg
automaticky nevypne.

Casovaé Nastaveni doby vypnuti obrazu, pokud je aktivovana funkce ,, Blank

. ) (Vypnuti obrazu)”. Po uplynuiti této doby se obnovi normalni zobrazeni.

prazdné obr. | podrobnéinformace - viz , Skryti obrazu” na strang 38.

(Vypnout)

Casovaé Nastaveni ¢asovace automatického vypnuti. Casova 1ze nastavit nahodnotu

(Vypnout) v rozmezi 30 minut aZ 12 hodin.

Zamek Zamknuti nebo odemknuti vSech tlatitek na ovladacim panelu projektoru

, krome tlatitka,, POWER (Napdjeni)” atlacitek na dalkovém ovladagi.

klaves Podrobné informace - viz , Uzamknuti ovlédacich tlaitek” na strané 38.

panelu

(Vypnout)

Uvodni UmoZziiuje vam vybrat, které logo se bude zobrazovat béhem spousténi
projektoru. K dispozici jsou moznosti: logo BenQ, Cerna nebo Modré

obrazovka obrazovka

(Logo BenQ)

Nabidka , Nastaveni systému: Pokrocil€”

FUNKCE
(vychozi

nastaveni/
hodnota)

Rychlé
chlazeni
(Zapnuto)

Aktivace nebo deaktivace funkce rychlé chlazeni. Vybérem moznosti
»Zapnuto” se doba chlazeni zkréti z b&Znych 90 sekund piiblizng na 30
sekund.

Rezim velké

ReZim pro provoz ve velkych nadmoiskych vyskéach.

nadm. vys. Podrobné informace - viz ,, Skryti obrazu” na strang 38.
(Vypnuto)
Némy (Vypnuto)
Zapnuti nebo vypnuti zvuku projektoru.
. Hlasitost (5
Nastaveni ,(,) o
zvuku Nastaveni rovné hlasitosti.
Zapnout/vypnout tén (Zapnuto)
Zapnuti nebo vypnuti zvukoveé signalizace pii spousténi projektoru a po
dokongeni procesu ochlazovani.
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Cas zobrazeni nabid. (15 s)

Nastaveni doby, po kterou zastane aktivni nabidka na projekeni plose (OSD)
Nastaveni po poslednim stisknuti tlagitka. Caslze nastavit v rozmezi 5 az 30 sekund
nabidky v krocich 5 sekund.

Pozice nabidky (Stred)
Nastaveni pozice nabidky na projekeni plose (OSD).

Rezim lampy (Normalni)

Prepinani mezi rezimy , Normélni” a,, Usporny” . PouZiti Gsporného rezimu
snizuje hluk a piikon o 20 %. Pokud je vybran Usporny rezim, snizi se
svételny vykon a promitané obrazy budou tmavsi.

Nastavenim projektoru do Gsporného rezimu se rovnéz prodiouzi doba pro

Nastaveni automatické vynulovani pocitadla provozu lampy. Podrobné informace

lamp 0 potitadle provozu lampy - viz ,, Vypocet provozni doby lampy” na strang
y 52.

Vynul. poéit. lampy

Po vymeéné lampy vyberte , Reset” pro vynulovéani pocitadla lampy.
Ekvivalentni hodiny lampy

Zobrazeni poctu hodin pouzivani lampy.

Zménit heslo

Pred zménou hesla budete pozadani o zadani platného hesla. Podrobné
informace - viz ,, Pouzivani funkce ,,Zamek napaeni”” nastrang 27.
Zamek napajeni (Vypnuto)
Omezeni pouziti projektoru pouze na osoby, které znaji spravné heslo. Pri
prvni aktivaci této funkce musite nastavit heslo. Podrobné informace - viz
»Pouzivéani funkce , Zédmek napdjeni”” nastrané 27. Jakmile je heslo
Bezpeénostni nastaveno afunkce aktivovana, je projektor chrdnén heslem. UZivatel €, ktefi
p neznaji spréavné heslo, nebudou moci projektor pouzivat.

nastav. Heslo |ze zadat pomoci tlagitek na projektoru nebo na dalkovém ovladadi.

(3 V pfipadé, Ze aktivujete funkci ,Zamek napajeni” a nasledné heslo
zapomenete, nevyhnete se potizim.
Vytisknéte si tento navod k obsluze (v pfipadé potfeby), zapiSte si do
néj nastavené heslo a uschovejte jej na bezpeéném misté pro
pozdéjsi pouziti.

Vkladané éislice se budou zobrazovat jako symboly hvézdi€ky.

Obnov Nastaveni vSech parametri na vychozi hodnoty.

vSechna (3 Nasledujici nastaveni v8ak ztstanou zachovana: Umisténi projektoru,
Jazyk, Bezpeénostni nastav., Rezim velké nadm. vys§., Faze, UzZivatel |,

nast. " A ; -

UzZivatel Il, Pozice, Horizont. velikost.
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Nabidka ,, Informace”
Tato nabidka zobrazuje aktudlni provozni stav projektoru.

(3 Nékteré upravy obrazu jsou k dispozici pouze pfi pouZiti uréitych zdroju vstupniho signalu.
Nastaveni, kterd neni mozno provadét, nejsou v nabidce zobrazena.

FUNKCE POPIS

Casté dotazy -
Obraz

ainstalace
Zobrazuje moZzna ieSeni pripadnych problémi.

Casté dotazy -

Vlastnosti

a sluzby
Zdroj
Zobrazeni aktudlniho zdroje signalu.
Rezim obrazu

Zobrazuje vybrany reZzim v nabidce OBRAZEK .

Aktudlni stav Roalisent

systému Zobrazeni nativniho rozliSeni vstupniho signélu.
Systém barev
Zobrazeni forméatu vstupniho signdu (NTSC, PAL, SECAM nebo
RGB).

Ekvivalentni hodiny lampy

Zobrazeni poctu hodin pouzivani lampy.
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@ Udrzba
Péce o projektor

V&S projektor vyZaduje minimani Gdrzbu. Jedina véc, kterou je nutno provadét pravidelng, je
gisteni objektivu.

Nikdy neprovadgjte demontéz zadnych ¢asti projektoru krome lampy. Pokud je tieba vymenit
jiné soucasti projektoru, obrat’'te se na svého prodejce.

Cisteéni objektivu
Jakmile si povSimnete, Ze je povrch objektivu znegistény nebo zapréSeny, ocistéte jg.
«  Proodstranéni prachu pouzivejte nddobku se stlagenym vzduchem.

»  Jestlize se na objektivu objevi netistoty nebo Smouhy, pouZzijte papir na ¢isteni objektivi nebo
jemny hadiik navih¢eny v prostiedku pro ¢isténi objektiva a jemné otrete povrch objektivu.

& Povrch objektivu nikdy necistéte materialy s brusnym Géinkem.
Cisteni skiinky projektoru
Pred ¢isténim skiiiiky projektoru vypnéte projektor postupem pro fadné vypnuti popsanym
v &asti ,, Vypnuti projektoru” na strané 40 a odpojte sitovy kabel.
¢ Pro odstrangni negistot nebo prachu ogistéte skiitiku jemnym hadiikem.
¢ Pro odstranéni odolnych negistot nebo skvrn navlhéete jemny hadiik vodou a gisticim
prostredkem s neutrdlnim pH a otiete skifiiku projektoru.
P¥i ¢isténi nikdy nepouZivejte lih, benzen, fedidlo nebo jiné chemické &istici prostfedky. Mohlo
by dojit k poSkozeni skFifiky projektoru.

Skladovani projektoru

Jestlize potiebujete projektor na delSi dobu ulozit, postupujte prosim podle nasledujicich

pokyna:

* Ujistéte se, Ze teplotaavlhkost mista, kde hodlate projektor uloZit, je v doporugeném rozsahu pro
projektor. Prectéte si prosim ¢ast ,, Technické Gdaje” na strané 59 nebo se obrat’te na vaseho
prodejce.

*  Zasunte nastavitelnou nozku.

¢ Vyjméte baterie z ddkového ovladace.

e Zabalte projektor do pivodniho obal ového materialu nebo do ekvivalentniho obalu.

Preprava projektoru

Doporucujeme vam, abyste projektor prepravovali v pivodnim obal ovém materialu nebo
v ekvivalentnim obalu.
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Informace o lampé
Vypocet provozni doby lampy

Bé&hem provozu projektoru se pomoci vestavéného casovace automaticky pocité doba provozu
lampy (v hodinéach). Zptisob vypogtu ekvivaentniho poétu hodin provozu lampy je nasledujici:

Celkové (ekvivalentni) provozni doba lampy
=1 (hodin provozu v Usporném rezimu) + 4/3 (hodin provozu v normanim rezimu)

(3 Podrobné informace o Gsporném rezimu - viz ,Rezim lampy (Normalni)” na strané 49.

Provozni dobalampy v Usporném rezimu se po¢ité jako 3/4 provozni doby v normanim
rezimu. To znamend, Ze pii pouZiti projektoru v Gsporném rezimu se o 1/3 zvy3uje provozni
doba lampy.

Varovna zprava

Pokud se kontrolka,, LAMP (Lampa)” rozsviti ¢ervenou barvou nebo pokud se zobrazi zpréva
informujici o potieb& vymenit lampu, vymétite prosim lampu nebo se obrat’te na vaseho
prodejce. Stard lampa miZe zpasobit poruchu funkce projektoru av ojedinélych ptipadech
muZe dokonce explodovat.

Kontrolky ,LAMP (Lampa)” a , TEMP (Teplota)” se rozsviti v pfipadé, Ze je lampa pfilis horka.
Vypnéte napéajeni a nechte projektor 45 minut vychladnout. Jestlize po opétovném zapnuti
napdjeni projektoru stéale sviti kontrolka ,LAMP (Lampa)” nebo , TEMP (Teplota)”, obratte se
prosim na vaseho prodejce. Podrobné informace - viz ,Kontrolky” na strané 56.

Nasledujici vystrazné zpravy tykajici se provozu lampy vam piipomenou, Ze je potieba
vymenit lampu.

Lampaje v provozu 3 000 hodin. Pro dosazeni
optimélniho vykonu nainstal ujte novou lampu.
Pokud je projektor b&Zn¢ pouzivén v rezimu
Objednat nahradni lampu »Usporny” (viz,,ReZim lampy (Normdni)” nastrang
49), mtizete pokracovat v jeho pouzivani do té doby,
nez se zobrazi varovna zprava o 3 950 hodinéch
provozu lampy.

Upozornéni

Lampa > 3 000 hodin

Lampaje v provozu 3 950 hodin. JestliZze se chcete
vyhnout problémam, které nastanou po uplynuti
povolené doby provozu lampy, nainstalujte novou
Vymeénit lampu co nejdfive lampu.

Upozornéni

Lampa > 3 950 hodin
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Lampaje v provozu 4 000 hodin.

Upozornéni

Dirazné doporucujeme v této situaci vymenit
lampu. Lampa je spotiebni materidl. S rostouci
dobou pouzivani lampy jeji jas postupné klesa. Toto
Lampa > 4 000 hodin jenormélni jev. Lampu mizete vymenit vzdy, kdyZz
Doba pouzitelnosti lampy uplynula ZpOZOI‘U] ete podstatné zhorseni | ]ej iho jasu. Pokud
neni lampa vyméngna diive, musi byt vymeénéna po
ok 3000 hodinach provozu.

Vymeénit lampu nyni

Pred dal&im provozem projektoru MUSI byt lampa
vyménena.

Upozornéni

Doba pouzitelnosti lampy
uplynula

Vymeérite lampu (viz uZivatelska pfirucka)

Pak resetujte éasovaé lampy

Vymeénalampy

-

2. Obrat'te projektor spodni stranou vzhiru. Potom

Abyste predesli nebezpeéi razu elektrickym proudem, vzdy pfed vyménou lampy vypnéte
projektor a odpojte sitovy kabel ze sitové zasuvky.

« Abyste pfedesli vaZnym popaleninam, nechejte projektor pfed vyménou lampy alespon 45

minut vychladnout.

« Abyste pfedesli poranéni prstii a poskozeni vnitfnich souéasti projektoru, budte pfi

odstrafovani ostrych kousku rozbitého skla lampy velmi opatrni.

« Abyste pifedesli poranéni prstii anebo zhor3enf kvality zobrazeni dotykem objektivu,

nedotykejte se prazdného prostoru pro lampu v pfipadé, Ze je lampa vyjmuta.

* Tato projekéni lampa obsahuje rtut’. Pfi likvidaci lampy postupujte podle mistnich

pfedpist pro likvidaci nebezpeéného odpadu a zlikvidujte lampu odpovidajicim
zpusobem.

« Aby projektor pracoval optiméalné, doporuéujeme vam, abyste si zakoupili projekéni lampu

BenQ.

« Pokud je vyména lampy provadéna u projektoru, ktery je zavéSen obracené pod stropem,

ujistéte se, Ze se pod krytem lampy nenachazi Zzddna osoba, abyste predesli pfipadnému
zranéni nebo poranéni o&i zpisobenému rozbitou lampou.

1. Vypnéte napgeni avytahnéte sitovy kabel projektoru ze sitové zasuvky. Pokud je lampahorkd,

pockejte priblizng 45 minut, nez lampa dostatecné vychladne, abyste predesli popéleni.

pomoci mince otacejte Sroubkem proti sméru
hodinovych rugi¢ek, dokud se kryt lampy
neuvolni.
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3. Odstraite kryt lampy z projektoru.

& « Nezapinejte projektor, neni-li na svém misté kryt
lampy.

* Nevkladejte prsty mezi lampu a projektor. Mohli
byste se poranit o ostré hrany uvnitf projektoru.

4. Uvolnéte Sroubek, ktery zgjist'uje lampu.

5. Zvednéterukojet’ do svislé polohy. Pomoci
rukojeti pomalu vytéhnéte lampu z projektoru.
& «  P¥i pFilis rychlém vytahnuti lampy maze dojit
k jejimu prasknuti, pfiéemz stfepiny se mohou
rozlétnout do vnitiku projektoru.

* Neumistujte lampu na mista, kde by mohla byt
postfikana vodou, kde by ji mohly najit déti nebo
do blizkosti hoflavych materiala.

< Béhem doby, kdy je lampa vyjmuta z projektoru,
nevkladejte ruce do projektoru. Pokud byste se
dotkli optickych sou€asti uvnitf projektoru, mohlo
by to mit za nasledek nepravidelnosti v barevném
podani a zkresleni promitaného obrazu.

6.  Zpusobem zobrazenym na obrazku nejdiive
zasunte novou lampu do konektoru na projektoru
anastavte dva montéazni otvory nalampé nad
otvory v projektoru.

7.  Dotédhnéte Sroubek, ktery zajistuje lampu.

& « Uvolnény Sroubek se muize stat pfiginou
nekvalitniho zapojenf, které maze zpasobit
poruchu projektoru.

«  Sroubek nepfetahuijte.

8.  Zajistéte, aby bylarukojet’ polozZenazcelarovné
aaby bylazablokovénav ptislusné poloze.
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9.  Znovu naprojektor umistéte kryt lampy.

10. Potom pomoci mince ot&cejte Sroubkem ve sméru
hodinovych rugi¢ek, dokud neni kryt lampy
pevné utazen.

& «  Uvolnény Sroubek se muze stat p¥iginou
nekvalitniho zapojeni, které maze zpusobit
poruchu projektoru.

«  Sroubek nepfetahuijte.

11. Zapnéte projektor.
& Nezapinejte projektor, neni-li na svém misté kryt lampy.

12.  Po zobrazeni ivodniho loga zobrazte nabidku

na projekent plose (OSD). Vyberte nabidku SECZoer

. NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé' > Vynulova}t Poé"gadlo
»Nastaveni lampy”. Stisknéte tlagitko provozu fampy:
,ENTER (Potvrzeni)” . Zobrazi se obrazovka | Reset Qi Zrusit J

»Nastaveni lampy” . Zvyraznéte polozku

» Vynul. poéit. lampy”. Zobrazi se varovna
zpréva s dotazem, zda chcete vynulovat pocitadlo provozu lampy. Zvyraznéte polozku
» Reset” astisknéte tlagitko ,, ENTER (Potvrzeni)” . Pogitadlo lampy se nastavi na,,0".

Neprovéadéjte vynulovani poéitadla provozu lampy, jestlize jste lampu nevyménili, protoze to
muze mit za nasledek jeji poskozeni.

Informace o teploté

Rozsviceni kontrolky , TEMP (Teplota)” upozoriiuje na nésledujici mozné problémy:

1. Vnitini teplotaje piilis vysoka

2. Ventilatory nepracuji.

Vypnéte projektor a pozédejte o pomoc autorizovaneé servisni stiedisko. Podrobné informace -
viz ,Kontrolky” nastrané 56.
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56

Kontrolky
Obrazky

¢ Prazdné-: nesviti
- 1 lbika
|

o [ rsviti

Kontrolka

POWER ,TEMP ,LAMP
»(Napa- (Teplo- (Lam-

jeni)” ta)” pa)”

« O: oranzovésvétlo
R : Cervenésvétlo

* G:zelenésvétlo

Stav a popis

Udalosti tykajici se napajeni

Projektor byl préavé pripojen k sitové zasuvce.

Pohotovostni rezim.

Spousteni projektoru.

Normalni provoz.

1. Projektor potiebuje 90 sekund navychladnuti, protoze nebyl
vypnut obvyklym zptasobem a neprobéhl proces normalniho
ochlazeni. Nebo

2. Projektor potiebuje po vypnuti napajeni 90 sekund
k ochlazeni.

Projektor se automaticky vypnul. Jestlize zkusite projektor
Znovu zapnout, vypne se. Obrat’te se prosim na vaseho
prodejce se Z&dosti 0 pomoc.

Udalosti tykajici se lampy

Projektor se automaticky vypnul. Jestlize zkusite projektor
Znovu zapnout, vypne se. Obrat’te se prosim na vaseho
prodejce se Z&dosti 0 pomoc.

1. Projektor potiebuje 90 sekund na vychladnuti. Nebo
2. Obrat'te se prosim navaseho prodejce se Zadosti 0 pomoc.
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Kontrolka Stav a popis
POWER ,TEMP ,LAMP

»(Napa- (Teplo- (Lam-

jeni)”  ta)” pa)”

Udalosti tykajici se teploty

Projektor se automaticky vypnul. Jestlize zkusite projektor
Znovu zapnout, vypne se. Obrat’te se prosim na vaseho
prodejce se zadosti 0 pomoc.
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@ Odstraiiovani problémi

@ Projektor senezapne.

Pri¢ina

Sitovy kabel nepfivadi Zzadné napéti.

Naprava

Pripojte sitovy kabel do sitového konektoru
na projektoru a do sitové zasuvky. Pokud je
sitova zasuvka spinana, ujistéte se, zZe je
zapnuta.

Pokousite se o opétovné zapnuti
projektoru ve chvili, kdy probiha jeho
ochlazovani.

Pockejte, nez skonci proces ochlazovani
projektoru.

(@ Nezobrazuje se obraz.

Pri€ina

Naprava

Zdroj video signalu neni zapnuty nebo
spravneé pfipojeny.

Zapnéte zdroj video signalu a zkontrolujte,
zda je signalovy kabel spravné pfipojen.

Projektor neni spravné pfipojen k
zafizeni se vstupnim signalem.

Zkontrolujte pfipojeni.

Nebyl vybran spravny vstupni signal.

Vyberte spravny vstupni signal tlacitkem
»Source (Zdroj)” na projektoru nebo na
dalkovém ovladaci.

Krytka objektivu je stale uzavrena.

Otevrete krytku objektivu.

(@ Obraz jerozmazany.

Pricina

Obijektiv projektoru neni spravné
zaostren.

Naprava

Pomoci prstence ostfeni nastavte spravné
zaostreni.

Projektor a projekéni plocha nejsou ve
spravné roviné.

Nastavte projekéni Uhel a smér projekce
a v pripadé potieby také vysku pfistroje.

Krytka objektivu je stale uzavrena.

Otevrete krytku objektivu.

(@ Délkovy ovladag nepracuje.
Pricina

Baterie jsou vybité.

Néaprava

Vyménte baterie za nové.

Mezi dalkovym ovladacem a
projektorem se vyskytuje prekazka.

Odstrarite prekazku.

Jste pfili§ vzdaleni od projektoru.

Postavte se do vzdalenosti max. 8 metrti od
projektoru.

(@ Heslo neni spravné.

PFi¢

=
o

Nezapamatovali jste si vaSe heslo.

Naprava

Podrobné informace - viz ,,Pouziti postupu
pro obnovu hesla” na strané 28.
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€ Technické udaje
Technicke udaje projektoru

(3 Veskeré technické Gdaje mohou byt zménény bez pfedchoziho upozornéni.

VSeobecné udaje
Nézev vyrobku Digitélni projektor Digitalni projektor
Nézev modelu MP612/MP612c MP622/MP622c
Opticka cast
RozliSeni 800 x 600 SVGA \ 1024 x 768 XGA
Systém zobrazovani 1¢ipovy DMD obvod
Clonové ¢islo objektivu F=24az248,f=207az228mm
Lampa 200 W
Elektricka €ast
Napdjeni 100 — 240V sti., 3,1A, 50/60 Hz (automaticky)
Prikon 285 W (max.)
Mechanicka ¢éast
Rozméry 239 mm (S) x 106,3 mm (V) x 251 mm (H)
Hmotnost 2,5kg
Vstupni konektory
Vstup pro pocitas

Vstup RGB 1 x 15pdlovy D-sub konektor (zasuvkovy typ)
Vstup video signdlu

SVIDEO 1 x 4pinovy mini DIN konektor

VIDEO 1 x RCA konektor
Vstup signdu HDTV D-sub <--> 3 x komponentni RCA konektor, pres vstup RGB
Vstup audio signdlu

Audio vstup Mini stereo konektor
Vystup
RGB vystup 1 x 15pdlovy D-sub konektor (zasuvkovy typ)
Reproduktor 1 x 2 W (konvertované mono)
PoZadavky na prostredi
Provozni teplota 0°C ~ 40 °C natrovni hladiny more
Provozni relativni vihkost 10 % ~ 90 % (bez kondenzace)
Provozni nadmoiskavyska |+ 0-1499mpti 0°C—-35°C

e 1500-3000m pti 0°C—30 °C (se zapnutym reZimem
velké nadmotské vysky)
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Rozméry

239 mm (S) x 106,3 mm (V) x 251 mm (H)
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Tabulka ¢asovani
Podporované ¢asovani pro vstup signdlu z PC

Horizontalni | Vertikalni Frekvence
RozliSeni frekvence frekvence pixeld Rezim
(kHz) (Hz) (MHz)
31,469 59,940 25175 VGA_60
37,861 72,809 31,500 VGA_72
640x 480 37,500 75,000 31,500 VGA_75
43,269 85,008 36,000 VGA_S5
720 % 400 31,469 70,087 283221 720X 400_70
37,879 60,317 40,000 SVGA_60
28,077 72,188 50,000 SVGA_T2
800 x 600 76875 75.000 29500 SVGA 75
53,674 85,061 56,250 SVGA_85
48,363 60,004 65,000 XGA_60
56,476 70,069 75,000 XGA_70
1024 x 768 60,023 75,009 78,750 XGA_T5
68,667 84,997 94,500 XGA_85
1280 % 768 47,77 60,09 80,768 SXGA_60
1280 x 800 29,65 59,96 83,458 SXGA_60
1280 x 1024 63,981 60,020 108,000 SXGA_60
Podporované ¢asovani pro komponentni vstup Y PoPr
Format sianalu Horizontalni Vertikalni frekvence
9 frekvence (kHz) (Hz2)
4807 (5251) pri 60 HZ 15,73 59,94
480p (525p) pAl 60 Hz 31,47 59,94
5761 (6251) prl 50 Hz 15,63 50,00
576p (625p) pAl 50 HzZ 31,25 50,00
720p (750p) pii 60 Hz 75,00 60,00
720p (750p) pii 50 Hz 37,50 50,00
10801 (1125i) pA 60 Hz 33,75 60,00
0801 (11251) pri 50 Az 72813 50,00
Podporovaneé ¢asovani pro vstup Video a S-video
. _ Frekvence
Horizontalni Qo .
< ) Vertikalni pomocné
Rezim Video frekvence .
frekvence (Hz) | barvonosné
(kHz)
viny (MHz)
NTSC 15,73 60 358
PAL 15,63 50 4743
SECAM 15,63 50 2,25 nebo 4,41
PAL-M 15,73 60 358
PAL-N 15,63 50 358
PAL-60 15,73 60 4743
NTSC4.43 15.73 60 4743
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Omezena zaruka

Spolecnost BenQ poskytuje zaruku najakoukoli zavadu v materialu adilenském zpracovani pii
normal nich podminkéch pouzivani a skladovani.

Pri uplatiiovani jakychkoli zéruénich néroki je vyZadovan doklad o zakoupeni. V pripade, ze
se navyrobku v prubéhu zéruéni doby vyskytne zavada, je jedinym zavazkem spolecnosti
BenQ avasi ndhradou vyménajakychkoli vadnych soucastek (veetné prace). Pokud pozadujete
servisni zésah v rémci zaruky, obrat’te se ihned na prodejce, od kterého jste pristroj vykazujici
vady zakoupili.

DuileZité upozornéni: VySe uvedena zéruka pozbyva platnosti, jestlize zékaznik pii obsluze
pristroje nepostupuje v souladu s psanymi pokyny spole¢nosti BenQ, zvlasteé pokud se to tyka
okolni vihkosti, kterd musi byt mezi 10 % a 90 %, teploty, kterd musi byt mezi 0 °C a40 °C,
nadmorské vy3ky, kterd nesmi v b&zném rezimu piesdhnout 3 000 m a provozovani projektoru
v praSném prostiedi. Kromeé konkrétnich zakonnych prav, které vam poskytuje tato zaruka,
muZete mit v zavislosti na zékonech zemg, ve které Zijete, jesté dalSi prava

Dal§i informace najdete na webové strance www.BenQ.com.

Autorska prava

Copyright 2007 BenQ Corporation. VeSkera prava vyhrazena. Zadna ¢ést této publikace nesmi
byt reprodukovéna, pienasena, piepisovana, ukladana do systému pro opétovné zpiistupnéni
nebo prekladéana do jakéhokoli jazyka nebo potitatového jazyka, v jakékoli forme nebo
jakymkoli zpiisobem, elektronickym, mechanickym, magnetickym, optickym, chemickym,
ruenim nebo jakkoliv jinak bez predchoziho pisemného souhlasu spolesnosti BenQ
Corporation.

Omezeni odpoveédnosti

Spolecnost BenQ Corporation neposkytuje zadné zaruky, at’ uz vyjadiené nebo implikované,
s ohledem na obsah zde uvedenych informaci, a specificky se zifkajakychkoli zaruk,
obchodovatelnosti nebo vhodnosti pro urcity konkrétni G¢el. Krome toho si spole¢nost BenQ
Corporation vyhrazuje prévo provadét Gpravy této publikace a ¢as od ¢asu provadét zmeény v
jejim obsahu, ato bez povinnosti ze strany této spolecnosti upozoriiovat jakoukoli osobu na
takovéto Upravy nebo zmeny.

*DLP, Digital Micromirror Device a DMD jsou registrované obchodni znatky spole¢nosti
Texas Instruments. Ostatni obchodni znatky jsou chranény autorskymi préavy prislusnych
spolegnosti nebo organizaci.

Zé&ruka a autorska prava



(@ Prohl&Seni regul&tora
ProhlaSeni FCC

TRIiDA B: Toto zafizeni generuje, pouZiva a miZe vyzarovat vysokofrekvencni energii
apokud neni nainstalovéano a pouzivano v souladu s pokyny, muze zpisobovat nezédouci
ruSeni rédiové komunikace. Neexistuje vSak z&dna zaruka, Ze pii konkrétni instalaci nebude
k ruseni dochézet. Pokud zatizeni zpisobuje nezadouci ruseni pifjmu rozhlasu nebo televize,
které mtize byt potvrzeno vypnutim a zapnutim tohoto zatizeni, mtiZze se uZivatel pokusit
napravit toto ruseni nékterym z nésledujicich opatreni:

— Zmeénou orientace nebo premisténim pfijimaci antény.

— ZvétSenim vzdalenosti mezi zafizenim a piijimacem.

— P¥ipojenim zatizeni do zasuvky ve zdi zapojené do jiného okruhu, nez je okruh, ve
kterém je zapojen ruseny pfijimac.

— Pozadanim svého prodej ce nebo zkuSeného opravére radioptijimaci atelevizori
0 pomoc.

ProhlaSeni EEC

Tento pristroj byl testovan podle poZzadavkti normy 89/336/EEC (Evropské hospodaiské
spolegenstvi) z hlediska EMC (Elektromagneticka kompatibilita) se zavérem, Ze vyhovuje
uvedenym poZadavkim.

Smérnice WEEE

Likvidace vyrazenych elektrickych a elektronickych zarizeni v domacnostech
uZivatela v Evropské unii.

Tento symbol navyrobku nebo najeho obalu znamend, Ze stimto vyrobkem

nesmi byt zachazeno jako s béznym domovnim odpadem. Viytazené

elektrické nebo elektronické zarizeni je nutno zlikvidovat odevzdanim

k recyklaci v souladu s platnym planem recyklace. Se Zadosti o podrobngjsi

informace o recyklaci tohoto vyrobku se prosim obracejte namistni Giady,

mistni sluzby pro shér domovniho odpadu nebo na obchod, kde jste vyrobek

zakoupili. Recyklace materialti poméha chranit piirodni zdroje a zarucuje

likvidaci vyrobku zpisobem, ktery je Setrny k lidskému zdravi i Zivotnimu [ ]
prostiedi.
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