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Diulezité bezpecnostni pokyny

Tento projektor je zkonstruovan a otestovan podle nejnovéjsich norem pro bezpecnost
zafizeni v oblasti informacnich technologii. Pro bezpeéné pouzivani vyrobku je vSak
dalezité, abyste dodrzovali pokyny, uvedené v této pfirucce a vyznacené na vyrobku.

Bezpecnostni pokyny

1. Prectéte si prosim tuto ptirucku
piedtim, nez zaénete vas projektor
pouzivat. Uschovejte ji pro pozdé&jsi
pouziti.

2. Béhem provozu projektoru se
nedivejte piimo do jeho objektivu.
Intenzivni svételny paprsek by mohl
poskodit vas zrak.

3. Prenechejte opravy kvalifikovanym
servisnim technikim.

Béhem doby, kdy je lampa projektoru
zapnuta, musi byt vzdy oteviena
zaveérka objektivu nebo odstranéna
krytka objektivu.

V nékterych zemich NENI napéti

v elektrické siti stabilni. Vas projektor
je zkonstruovan tak, aby fungoval
bezpecné pii si'ovém napéti v rozmezi
100 az 240 V AC (sttidavych); pokud
viak dojde k vypadkiim nebo raztim
napéti £10 V, nemusi projektor fungovat
spravng. V oblastech, kde mize
dochazet ke kolisani nebo vypadkim
si’ového napéti, doporucujeme pripojit
projektor prostiednictvim stabilizatoru
napéjeciho napéti, zatizeni pro ochranu
pted napé ovymi $pickami nebo zdroje
stalého napajeni (UPS).

Bé&hem provozu neblokujte objektiv
projektoru zadnymi pfedméty, protoze
by mohlo dojit k zahfati a deformaci
téchto pfedmétl, nebo dokonce ke
vzniku pozaru. Cheete-li lampu
docasné vypnout, stisknéte tlacitko
BLANK (Prazdna obrazovka) na
projektoru nebo na dalkovém
ovladaci.

Dilezité bezpe&nostni pokyny
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Bezpecnostni pokyny (pokracovani)

Bé&hem provozu je lampa velmi
horka. Pfed demontazi celku
projekéni lampy za Géelem vymény
lampy pockejte piiblizné 45 minut,
nez projektor vychladne.

~

Nepouzivejte lampu po uplynuti jeji
jmenovité zivotnosti. Pii
nadmérném pouzivani lampy po
uplynuti jeji jmenovité zivotnosti
muze ve vyjimeénych piipadech
dojit k prasknuti lampy.

Nikdy nevymeénujte celek projekéni
lampy ani zadné jiné elektronické
soucasti, aniz byste ptredtim odpojili
projektor od sité.

~

10.

11.

12.

Nestavte tento vyrobek na nestabilni
vozik, podstavec nebo stolek.
Mohlo by dojit k padu projektoru,
coz by mohlo zputsobit jeho vazné
poskozeni.

Nepokousejte se tento projektor
rozebirat. Uvnitf pfistroje se
pouziva nebezpeéné vysoké napéti,
které muze v ptipadé, ze se dotknete
soucasti pod napétim, zpusobit
smrtelné zranéni. Jedinou soucasti,
kterou mohou uzivatelé vymeénovat,
je lampa, ktera je opatiena vlastnim
snimatelnym krytem.

Za zadnych okolnosti neodstranujte
zadné jiné kryty. Pfenechejte opravy
vyhradné profesionalnim servisnim
technikim s pfislusnou kvalifikaci.

Béhem provozu projektoru si
muzete vS§imnout, Ze z ventilacni
miizky projektoru vystupuje proud
teplého vzduchu a mirny zapach.
Tento jev je naprosto normalni

a neznamena poruchu pfistroje.

Dulezité bezpe&nostni pokyny




Bezpecnostni pokyny (pokracovani)

13. Neinstalujte tento projektor do
zadného z nasledujicich prostredi:

- Prostory s nedostatecnou ventilaci nebo
prostorové omezena mista. Zajistéte, aby
byl projektor ve vzdalenosti alespon
50 cm od stén a aby vzduch volné proudil
kolem projektoru.

- Mista, kde muize teplota dosahovat ptili§
vysokych hodnot (napf. v automobilu se
vSemi zatazenymi okny).

- Mista, kde miize nadmérna vlhkost, prach
nebo cigaretovy kouf znecistit optické
komponenty, a zkratit tak zivotnost
projektoru a zplisobit ztmavnuti obrazu.

>

T

- Mista v blizkosti pozarnich hlasic¢a.

- Mista, kde okolni teplota pfesahuje 35
°C.

- Mista s nadmotskou vyskou piesahujici
3 000 m.

14.

15.

Neblokujte ventilaéni otvory.

- Nepokladejte projektor na pfikryvky,
luzkoviny nebo jiné meékké povrchy.

- Nezakryvejte tento projektor tkaninou ani
zadnymi jinymi pfedméty.

- Do blizkosti projektoru neumis ujte
zadné hotlavé predméty.

Jestlize dojde k vaznému poskozeni
ventilaénich otvori, miZe vlivem
naristu teploty uvnitf piistroje dojit
k pozaru.

Bé&hem provozu musi projektor stat na
vodorovné plose bez nerovnosti.
Nepouzivejte ptistroj v ptipadé, ze je
naklonény zleva doprava pod uhlem
presahujicim 10 stuptiti, nebo zepiedu
dozadu pod thlem pfesahujicim

15 stupntl. Pouzivani projektoru, ktery
neni ve zcela vodorovné poloze, mtize
zpusobit selhani funkce nebo poskozeni
lampy.

Nestavte projektor nastojato ve
svislém sméru. Jinak by mohlo dojit
k pfevrhnuti projektoru, coz by mohlo
mit za nasledek zranéni osob nebo
poskozeni pfistroje.

Dilezité bezpe&nostni pokyny
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Bezpeénostni pokyny (pokracovani)

17.  Nestoupejte na projektor ani na néj . .
nestavte zadné pfedméty. Kromé & MontZ projektoru pod strop

pravdépodobného poskozeni Protoze chceme, abyste byli s vasim
projektoru by mohlo dojit i k jinym
nehoddm a moznému zranéni.

projektorem BenQ maximalné
spokojeni, musime vas upozornit na
néekteré bezpecnostni aspekty, jejichz
cilem je predejit zranéni osob

a poSkozeni majetku.

Pokud se rozhodnete namontovat
projektor pod strop, diirazné vam
doporucujeme pouzit vhodnou sadu
BenQ pro montaz projektoru pod strop
a také vas prosime o zajisténi fadné
a bezpeéné instalace.

18. Do blizkosti projektoru ani na
projektor neumis ujte Zadné tekutiny.
Tekutiny vylité do projektoru mohou
zpusobit jeho poruchu. Pokud se do
projektoru dostane vlhkost, odpojte jej
ze si'ové zasuvky a pozadejte
spole¢nost BenQ o opravu projektoru.

Jestlize pouzijete sadu pro montaz
projektoru pod strop od jiného vyrobce
nez BenQ), vystavujete se nebezpedi
padu projektoru ze stropu na zem

v disledku nevhodného pfipevnéni
vlivem pouziti nespravného primeéru
nebo délky Sroubd.

Sadu BenQ pro montaz projektoru pod
strop si muzete zakoupit u prodejce
vaseho projektoru BenQ. BenQ rovnéz
doporucuje, abyste si zakoupili
samostatny bezpecnostni kabel
kompatibilni s Kensingtonovym
zamkem a pevné jej piipevnili k otvoru
pro Kensingtoniv zamek na projektoru

19.  Projektor umi zobrazovat obraceny a k zakladné& konzoly pro montaz pod
obraz, ktery se vyuziva pfi instalaci strop. Toto opatfeni slouzi jako
projektoru pod strop. sekundarni zabezpedeni projektoru pro

PFi montazi projektoru pouzivejte ptipad, ze by se jeho ptipevnéni
& vyhradné sadu BenQ pro montaz k montazni konzole uvolnilo.

projektoru pod strop a zajistéte, aby
byla instalace bezpeéna.

6 Dulezité bezpe&nostni pokyny



Uvod

Prednosti projektoru

Vas projektor je vysoce vykonné optické projekéni zafizeni s uzivatelsky piivétivym
designem, které se vyznacuje vysokou spolehlivosti a snadnou obsluhou.

Projektor ma nasledujici funkce:

* Nastaveni mistni sit¢ LAN umoziujici spravu stavu projektoru z pocitace
prostiednictvim webového prohlizece

* Design bez filtrti pro snizeni nakladti na spravu a provoz

*  Funkce automatické korekce lichob&znikového zkresleni

«  Skryté titulky pro zobrazeni dialogu, komentaie a zvukovych efekti TV programu a
videa

*  Variabilni vystup zvuku

« Korekce barvy stény umoznujici projekci na plochy v n¢kolika pfedem definovanych
barvach

¢ Rychlé automatické hledani zrychlujici proces detekce signalu

* Volitelnd funkce ochrany heslem

* 3D sprava barev umoziiujici pfizplsobeni barev vasim predstavam

*  Volitelna funkce rychlého chlazeni rychle ochlazuje projektor

« Jedinym stisknutim tlacitka rychly pfistup k nejcastéji kladenym otazkam tykajicich se
odstraiiovani zavad

«  Casovat prezentace pro lepsi piehled o ¢ase béhem prezentaci

*  Vysoce kvalitni objektiv s manualnim zoomem (zvétSeni/zmenseni)

* Automatické nastaveni jedinym tlacitkem pro dosazeni nejlepsi kvality obrazu

» Digitalni korekce lichobéznikového zkresleni pro opravu zkresleného obrazu

* Nastavitelné vyvéazeni barev pro zobrazeni data/video

* Schopnost zobrazit 16,7 miliont barev

¢ Vicejazy¢né nabidky na projekéni plose (OSD)

*  Moznost pfepnuti mezi normalnim a Gspornym rezimem pro snizeni spotieby energie

*  Vestavény mikrofon pro mixovany monofonni zvuk pfi pfipojeni zdroje zvuku

* Podpora komponentniho HDTV signalu (YPbPr)

¢ Funkce 3D pfipraveno pro sledovani obsahu 3D.

3+ Zdanlivy jas promitaného obrazu se bude ménit v zavislosti na okolnich svételnych
podminkach a nastaveni kontrastu/jasu vybraného vstupniho signalu, a je pfimo imérny
projekéni vzdalenosti.

* Jas lampy se bude ¢asem snizovat a mize se ménit v rozsahu technickych parametrt
vyrobce lampy. To je normalni a oéekavané chovani.

Uvod
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Obsah baleni pri dodavce

Jednotlivé soucésti vybalte a zkontrolujte, zda mate vSechny vyobrazené polozky. Pokud
né&jaka polozka chybi, obra’te se na prodejce, u n€hoz jste projektor zakoupili.

Standardni prisluSenstvi

(3 Dodavané prislusenstvi je pfizpiisobeno vaSemu regionu a mize se li$it od zobrazeného
prislusenstvi.

Standardni Model pouze pro
dalkové Japonsko

Projektor Dalkovy ovladac s baterii

P ¢

(Velka Britanie) (USA) (KOREA)

el

(EV)

Sitovy kabel

Pritvodce rychlym CD s navodem Zaruéni list* Pfenosna taska
pouzivanim k obsluze

Volitelné prisluSenstvi

1. Nahradni modul lampy 3. Presentation Plus
2. Sada pro montaz pod strop 4.  Kabel RS-232

*Zarucni list se dodava jen v nékterych regionech. Pozadejte prosim o podrobné informace
svého prodejce.

Uvod



Vnéj

Predni/Horni strana

§i vzhled projektoru

Zadni/Dolni strana
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22.
23.
24.
25.

Pfedni senzor infracerveného
dalkového ovladani

Tlacitko pro rychlé odjisténi
nastavitelné nozky

Projekéni objektiv

Vnéjsi ovladaci panel

(Podrobné informace - viz
,,Projektor na strané 10.)
Ventilator (sani studeného vzduchu)
Zvukovy reprodukt

Prstenec pro zaostfovani a prstenec
pro zvétSeni/zmenseni

Zditka vstupu RJ45

Zditka vstupu S-VIDEO
Zditka vstupu VIDEO

Zditka vstupu AUDIO (L)
Zditka vstupu AUDIO (P)
Zditka vstupu COMPUTER 2
Zdiika vstupu COMPUTER 1
Zditka MONITER OUT
Zditka vstupu HDMI

Pfijimac infracerveného signalu
Zadni nastavitelna nozka

Otvor pro Kensingtoniv zamek
Zditka vystupu AUDIO
Nastavitelna nozka s rychlym
odjisténim

Zditka vstupu AUDIO
Konektor ovladani RS-232
Zditka vstupu USB

Zditka si’ového kabelu

Uvod
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Ovladaci prvky a funkce
Projektor

\POWER TEMP LAMF

QQQ‘“ >

1. Indikator POWER (Napéjeni)

Indikuje stav lampy. V piipadé provoznich 10.

problému lampy sviti nebo blika. Podrobné

informace - viz ,,Indikatory* na strané 64.
2. MENU/EXIT

Aktivace nabidky na projekcni plose

(OSD). Navrat do ptedchozi OSD nabidky,

ukonceni nabidky a ulozeni hodnot 11.

v nabidce.
Podrobné informace - viz ,,Pouzivani
nabidek na strané 26.

3. <« Sipka doleva/ @
Spusténi funkce FAQ (Casté dotazy).
Podrobné informace - viz ,,Pouzivani
funkce FAQ - Casté dotazy* na strané 42.

4.  (GOPOWER

Zapnuti projektoru nebo vypnuti do 13.

pohotovostniho rezimu.
Podrobné informace - viz ,,Zapnuti
projektoru‘ na strané 25 a ,,Vypnuti
projektoru® na strané 49.

5.  MODE/ENTER
Pro vybér dostupného rezimu nastaveni
obrazu. Podrobné informace - viz ,,Vybér
rezimu zobrazeni* na stran¢ 36.
Aktivuje vybranou polozku OSD nabidky.

Podrobné informace - viz ,,Pouzivani 14.

nabidek® na strané 26.

6. BLANK
Skryti obrazu zobrazeného na projek¢ni
plose. Podrobné informace - viz ,,Skryti
obrazu“ na stran¢ 41.

10  Uvod

12.

Keystone (LichobéZ. zkresleni)/
Tlacditka se Sipkami ( A /¥ Dolii)
Slouzi pro ru¢ni korekei zkresleni obrazu,
které vznika vlivem projekce pod tthlem.
Podrobné informace - viz ,,Korekce
lichobéznikového zkresleni* na strané 32.
KrouZek OSTREN{/ZOOM

Pouziva se k nastaveni vzhledu
promitaného obrazu. Podrobné informace
-viz ,,Jemné doladéni velikosti a svétlosti
obrazu“ na strané 32.

Indikator TEMP (Teplota lampy)
Jestlize teplota projektoru stoupne na
prili§ vysokou hodnotu, rozsviti se
Cervené. Podrobné informace - viz
,,Indikatory* na stran¢ 64.

Keystone (Lichobéz. zkresleni)/
Tlaéitka se Sipkami (7 / A Nahoru)

Slouzi pro ruéni korekci zkresleni obrazu,
které vznika vlivem projekce pod uhlem.
Podrobné informace - viz ,,Korekce
lichobéznikového zkresleni* na strané 32.
Indikator LAMP (Lampa)

Indikuje stav lampy. V piipadé
provoznich problémt lampy sviti nebo
blika. Podrobné informace - viz
,Indikatory* na stran¢ 64.

AUTO

Automatické urceni nejlepsiho ¢asovani
obrazu pro zobrazeny obraz. Podrobné
informace - viz ,,Automatické
piizpusobeni obrazu‘ na strané 31.

» Sipka doprava/ @

Slouzi pro aktivaci zamku klaves panelu.
Podrobné informace - viz ,,Uzamknuti
ovladacich tlacitek™ na stran¢ 42.

Pokud je na projekéni plose zobrazena
OSD nabidka, slouzi tlacitka #7, #10 a
#12 jako smeérové Sipky pro vybér
pozadované polozky nabidky a pro
provedeni nastaveni. Podrobné informace
- viz ,,Pouzivani nabidek* na strané 26.
SOURCE

Zobrazeni listy pro vybér zdroje
vstupniho signalu. Podrobné informace -
viz ,,Pfepinani vstupniho signalu* na
strané 30.



Dalkovy ovladac

Vysila¢ infra¢erveného signalu

Vysila signal do projektoru. 10.
G POWER

Zapnuti projektoru nebo vypnuti do
pohotovostniho rezimu. Podrobné

informace - viz ,,Zapnuti projektoru na
strané 25 a ,,Vypnuti projektoru‘ na strané

49.

Menu/Exit

Zobrazeni nabidky na projekéni plose

(OSD). Navrat do pfedchozi OSD

nabidky, ukonceni a ulozeni nastaveni 11.
nabidky.

Podrobné informace - viz ,,Pouzivani
nabidek® na strané 26.

1/»

Slouzi k pozastaveni/zruSeni pozastaveni
videa. Podrobnosti viz ,,Zastaveni obrazu*
na strané 42.

4/®

<« Kurzor Levy

Prochazeni a zména nastaveni v OSD
hlasenich. Podrobné informace - viz
,Pouzivani nabidek* na stran¢ 26.

@:

Slouzi ke spusténi funkce FAQ.
Podrobnosti viz ,,Pouzivani funkce FAQ -
Casté dotazy* na strané 42.

12.

BLANK

Skryti obrazu na projekéni
plose.Podrobnosti viz ,,Dalkové ovladani
funkce strankovani® na strané 41.

v/ A

W Kurzor Dol

Prochazeni a zména nastaveni v OSD
hlasenich. Podrobné informace - viz
,,Pouzivani nabidek® na strané 26.

A Tlacitka KEYSTONE

Pro ruéni korekci zkresleni obrazu, které
vznika vlivem projekce pod uhlem.
Podrobné informace - viz ,,Korekce
lichobéznikového zkresleni* na strané 32.
Digitalni zoom +/-

PtibliZzeni nebo oddaleni.

Volume +/-
Nastaveni hlasitosti Podrobné informace
- viz ,,Nastaveni urovn¢ zvuku‘ na strané
44,

AW

A Kurzor Nahoru
Prochazeni a zména nastaveni v OSD
hlasenich. PPodrobné informace - viz
,,Pouzivani nabidek* na strané 26.

w Tlacitka KEYSTONE
Pro ru¢ni korekci zkresleni obrazu, které
vznika vlivem projekce pod uhlem.
Podrobné informace - viz ,,Korekce
lichobéznikového zkresleni“ na strané 32.
AUTO
Automatické urceni nejlepsiho ¢asovani
obrazu pro zobrazeny obraz. Podrobné
informace - viz ,,Automatické
ptizpusobeni obrazu‘ na strané 31.
Mode/Enter

Slouzi k vybéru dostupného rezimu
nastaveni obrazu. Podrobnosti viz ,,Vybér
rezimu zobrazeni“ na strané 36.
Aktivuje vybranou polozku nabidky OSD
(On-Screen Display). Podrobnosti viz
,,Pouzivani nabidek® na strané 26.

Uvod 11
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13.

>/ a

p» Kurzor Pravy

Prochazeni a zména nastaveni v OSD
hlasenich. Podrobné informace - viz
,Pouzivani nabidek* na strané 26.

o:

Aktivuje zamek klaves panelu.

Podrobnosti viz ,,Uzamknuti ovladacich

tlacitek* na stran¢ 42.
Kdyz je nabidka OSD (On-Screen

Display) aktivovana, klavesy #5, #7, #10 a

#13 slouzi jako smérové klavesy pro
vybér pozadovanych polozek nabidky a

pro provadéni nastaveni. Podrobnosti viz

,Pouzivani nabidek® na stran¢ 26.

Dosah dalkového ovladace

Infracerveny (IR) snima¢ dalkového ovladani se
nachazi na predni a zadni stran¢ projektoru. Aby

14.
15.

17.

dalkovy ovlada¢ pracoval spravngé, je tieba jej

drzet pod Gthlem max. 30 stupiii vii¢i senzoru

infracerveného dalkového ovladani na projektoru.
Vzdalenost mezi dalkovym ovladacem a senzorem

by neméla piesdhnout 7 metra.
Mezi dalkovym ovlada¢em a snimacem

infracerveného signalu na projektoru nesmi byt
zadné piekazky, které by mohly prekazet

infraervenému paprsku.

Uvod

SOURCE

Zobrazeni listy pro vybér zdroje
vstupniho signalu. Podrobné informace -
viz ,,Pfepinani vstupniho signalu“ na
stran¢ 30.

O stranku nahoru/doli

Slouzi k prochézeni o stranku nahoru
nebo dolii pii pfipojeni k pocitaci
prostfednictvim rozhrani USB.
Podrobnosti viz ,,Dalkové ovladani
funkce strankovani* na stran¢ 41.
Casova¢ zapnuty/nastaveni

Slouzi k zapnuti/vypnuti ¢asovace
prezentace.

Slouzi ke zméné nastaveni v nabidce
Casova¢ prezentace.




Vyména baterie v dalkovém ovladaci

1. Stisknéte pojistku ve sméru Sipky.
2. Vyjméte baterii vysunutim piihradky ven
ve sméru Sipky.

3. Vlozte dodané baterie s ohledem na
vyznacenou polaritu (+/-) tak, jak je
uvedeno na obrazku.

4. Vlozte prihradku zpét.

& ¢  Pred prvnim pouzitim dalkového ovladace odstrarite prihlednou izola¢ni pasku.
* Neponechavejte dalkovy ovlada¢ a baterii na mistech s vysokou teplotou nebo vihkosti.
¢ V pfipadé nespravné vymény baterie mize dojit k jejimu posSkozeni.

« Baterii nahrad'te pouze stejnym nebo ekvivalentnim typem, ktery doporucuje vyrobce
baterie.

¢ Pouzitou baterii zlikvidujte v souladu s pokyny vyrobce.
* Nikdy nehazejte baterii do ohné. V opaéném pripadé hrozi nebezpeci vybuchu.

* Jestlize je baterie vybita nebo pokud nebudete dalkovy ovlada¢ delSi dobu pouzivat,
vyjméte z néj baterii, aby nedoslo k poskozeni dalkového ovladace Gnikem elektrolytu
z baterie.

Uvod 13
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Umisténi projektoru

Volba umisténi

Podle uspofadani mistnosti nebo osobnich preferenci se rozhodnéte, které misto vyberete
pro instalaci. Vezméte v Givahu velikost a polohu projekéniho platna, umisténi vhodné
si'ové zasuvky, stejné jako umisténi a vzdalenost mezi projektorem a dalSimi zafizenimi.

Projektor je zkonstruovan tak, aby mohl byt nainstalovan ve 4 moznych umisténich:

1.  Stolek vpiedu

Toto umisténi vyberte, cheete-li mit projektor umistén na

stolku pred projekénim platnem. Je to nejbéznéjsi zplisob

umisténi projektoru kvili rychlému nastaveni a

prenosnosti. ﬁ

2. Strop vpredu

Zvolte toto nastaveni, chcete-li mit projektor zavésen
dnem vzhUru pod strop pted projekénim platnem.

Pro montaz projektoru pod strop si u prodejce potid'te
sadu BenQ pro montaz projektoru pod strop (Ceiling
Mounting Kit).

Po zapnuti projektoru nastavte Strop vpredu v nabidce
NASTAVENI SYSTEMU: Zikladni > Umisténi
projektoru.

3. Stolek vzadu

Toto umisténi vyberte, chcete-li mit projektor umistén na

stolku za projek¢énim platnem.

Uvédomte si prosim, Ze budete potfebovat specialni

projekéni platno pro zadni projekei.

Po zapnuti projektoru nastavte Stolek vzadu v nabidce {
NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Umisténi

projektoru.
4. Strop vzadu

Zvolte toto umisténi, chcete-1i mit projektor zavésen
dnem vzhtru pod strop za projekénim platnem.
Uveédomte si prosim, ze budete potfebovat specialni
projekéni platno pro zadni projekei a sadu BenQ pro
montaz projektoru pod strop (Ceiling Mounting Kit).

Po zapnuti projektoru nastavte Strop vzadu v nabidce
NASTAVENI SYSTEMU: Zikladni > Umisténi
projektoru.

*Nastaveni umisténi projektoru:

1. Na projektoru nebo na dalkovém ovladani stisknéte
tlagitko MENU/EXIT a potom stisknéte tlagitko </
», dokud se na plo$e neobjevi nabidka NASTAVENI

SYSTEMU: Zakladni je nabidka Zakladni. B Automatické vypnuti Vypnout

B Casovac prazdné obr. vypnout

& zamek klaves panelu Vypnuto

2. Stisknutim tlacitka A /W zvyraznéte polozku ©._ Gasovac spankového rezimu vypnout

B UOvodniobrazovka Beng

Umisténi projektoru a stisknutim tlacitka < /P
vyberte spravnou pozici.

3] VIDED (MEND) Konec

14 Umisténi projektoru



Ziskani poZzadované velikosti promitaného obrazu

Vzdalenost od objektivu projektoru k projekénimu platnu, nastaveni zoomu (je-li jim
projektor vybaven) a format videosignalu jsou faktory, které ovliviiuji velikost promitaného
obrazu.

Volba 4:3 je nativni pomér stran modelt MP626 a MP670. Projektor umoziiuje zménu
velikosti a méfitka Sirokouhlého obrazu na Sitku obrazu s nativnim pomérem stran, aby bylo
mozné u modelu MP626 a MP670 promitat cely obraz s pomérem stran 16:9 (Sirokouhly
obraz). Vysledkem je proporcionalné mensi vyska ekvivalentni 75 % vysky obrazu
projektoru pfi pfirozeném pomeéru stran.

ON (o
Ohd® S
Obraz s pomérem stran 4:3 pfi zobrazeni Obraz s pomérem stran 16:9 se zménénym

s pomérem stran 4:3 meéfitkem pro zobrazeni s pomérem stran
4:3

Pfi tomto zplsobu zobrazeni se u obrazu s pomérem stran 16:9 nevyuzije 25 % vysky
obrazu, ktera by byla zobrazovana projektorem pii poméru stran 4:3. Nevyuzita ¢ast se
zobrazi jako tmavé (neosvétlené) pruhy podél horni a dolni (vzdy 12,5 % vysky ve svislém
sméru) ¢asti projekeni plochy s pomérem stran 4:3 vzdy, kdyZ je obraz s pomérem stran
16:9 se zménénym méfitkem zobrazen ve svislém stfedu projekéni plochy s pomérem stran
4:3.

Projektor by mél byt vzdy umistén tak, aby lezel ve vodorovném sméru rovné (napf. na
stole) a aby byl kolmo (90°) k vodorovnému stiedu projekéniho platna. To zabrafiuje
zkresleni obrazu zptisobenému projekei pod tthlem (nebo projekei na naklonéné povrchy).

Moderni digitalni projektory nepromitaji pfimo vpied (jako tomu bylo napf. u starSich
kotoucovych filmovych projektor). Namisto toho jsou digitalni projektory zkonstruovany
tak, aby promitaly pod nepatrnym thlem nad vodorovnou rovinou projektoru. Je tomu tak
proto, aby mohl byt projektor pohotové postaven na stil a promitat pfimo nahoru na
projekéni platno umisténé tak, ze dolni okraj projekéniho platna je nad urovni stolu (a diky
tomu kazdy v mistnosti na projekéni platno uvidi).

Pokud je projektor namontovan pod strop, musi byt namontovan dnem vzhiru tak, aby
promital pod nepatrnym dolti sméfujicim uhlem.

Z obrazku na stran¢ 17 je zfejmé, ze tento typ projekce zpisobuje svislé posunuti dolniho
okraje promitaného obrazu vzhledem k horizontalni roviné projektoru. Pfi montazi pod
strop se to tyka horniho okraje promitaného obrazu.

Pii pfesouvani projektoru do vétsi vzdalenosti od projekéniho platna se zvySuje velikost
promitaného obrazu a imérné se zvysuje také svislé posunuti.

Pti ur€ovani polohy projekéniho platna a projektoru je potfeba pocitat soucasné s velikosti
promitaného obrazu a svislym posunutim, které jsou v piimém poméru k projekéni
vzdalenosti.

Spole¢nost BenQ sestavila tabulku pro rizné velikosti projekénich platen s pomérem stran
4:3, ktera vam pomuze urcit idealni umisténi projektoru. Viz ,,Projekéni rozméry pro
modely MP626/670° na stran¢ 17. Je nutno uvazit dva rozméry - kolmou vodorovnou
vzdalenost od stiedu projekéniho platna (projekéni vzdalenost) a vysku svislého posunuti
projektoru od vodorovného okraje projekéniho platna (offset).

Umisténi projektoru 15
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Jak urcit polohu projektoru pro danou velikost
projek¢niho platna

1. Vyberte velikost projekéniho platna.

2. Podivejte se do tabulky a v levém sloupci s oznacenim ,,Projekéni plocha 4:3% najdéte
nejbliz§i hodnotu, ktera odpovida velikosti vaseho projekéniho platna. Pomoci této
hodnoty najdéte vpravo na daném fadku ve sloupci ,,Primér odpovidajici hodnotu
primérné vzdalenosti od projekéniho platna. Toto je projekEni vzdalenost.

3. Ve stejném fadku se podivejte na sloupec umistény vpravo a zapiste si hodnotu
,.Svislé posunuti v mm®. Tim urcite celkové svislé posunuti umisténi projektoru
vzhledem k okraji projek¢niho platna.

4. Doporucena poloha projektoru je kolmo k vodorovnému stiedu projekéniho platna ve
vzdalenosti od projekéniho platna uréené ve vyse uvedeném kroku 2 a s posunutim o
hodnotu uréenou ve vyse uvedeném kroku 3.

Napt. Jestlize pouzivate 120palcové projekeni platno, primérna projekéni vzdalenost je

4987 mm a svislé posunuti je 256 mm.

Pokud umistite projektor do odlisné polohy (nez je doporucend), budete jej muset naklonit

dolti nebo nahoru, aby se obraz na projekénim platné vystredil. V takovych situacich dojde

k urcitému zkresleni obrazu. Toto zkresleni muzete odstranit pomoci funkce Keystone

(Lichobéz. zkresleni). Podrobné informace - viz ,,Korekce lichobéznikového zkresleni® na
strané 32.

Jak zjistit doporucenou velikost projekéniho platna
pro danou vzdalenost

Tuto metodu muzete pouzit v piipadech, kdy jste si koupili projektor a radi byste védéli,
jaka velikost projekéniho platna je vhodna pro vasi mistnost.

Maximalni velikost projek¢niho platna je omezena fyzickym prostorem dostupnym
v mistnosti.

1. Zméite vzdalenost mezi projektorem a mistem, kam chcete umistit projekéni platno.
Toto je projekéni vzdalenost.

2. Podivejte se do tabulky a najdéte ve sloupci s primérnou vzdalenosti od projekéniho
platna oznaceném jako ,,Primér nejblizsi hodnotu, ktera odpovida vasemu méfeni.
Jestlize jsou v tabulce uvedeny minimalni a maximalni hodnoty, zkontrolujte, je-li
zmeéfena vzdalenost mezi minimalni a maximalni hodnotou uvedenou vedle hodnoty
pramérné vzdalenosti.

3. Pomoci této hodnoty najdéte vlevo na daném tadku v tabulce pfislusnou thlopiicku
projekéniho platna. To je velikost obrazu promitaného projektorem pii dané projekéni
vzdalenosti.

4. Ve stejném fadku se podivejte na sloupec umistény vpravo a zapiste si hodnotu
,,Svislé posunuti v mm®. Tim ur¢ite finalni umisténi projekéniho platna vzhledem
k horizontalni rovin¢ projektoru.

Napi. Jestlize jste naméfili vzdalenost 4,2 metru (4 200 mm), potom nejblizsi odpovidajici

hodnota ve sloupci ,,Praimér* je 4 155 mm. Z Gdaji na tomto fadku zjistite, ze potiebujete

projekeni platno s uhloptickou 100 palct.

Umisténi projektoru



Projekéni rozméry pro modely MP626/670
Ptfed vypoctem vhodné polohy si piectéte ¢ast ,,Rozméry* na strané 67, kde najdete
informace o vzdalenostech od stfedu objektivu projektoru.
Maximalni zvétseni Minimalni zvétSeni
| | b Projeké&ni platno
R ity 7
: < ) Stred objektivu

e :

Svislé posunuti L e Y
Projekéni vzdalenost ‘

Projekéni plocha 4:3 Doporucena projekcni vzdalenost od

platna v mm Svislé
Uhlop¥icka Sitka  Vyska Min. Max. posunuti
— - - vzdalenost ~ Pramér vzq{llenost v mm
(max. zoom) (min. zoom)
30 762 610 457 1177 1247 1317 64
40 1016 813 610 1569 1662 1756 85
50 1270 1016 762 1961 2078 2195 107
60 1524 1219 914 2353 2493 2633 128
80 2032 1626 1219 3137 3324 3511 171
100 2540 2032 1524 3922 4155 4389 213
120 3048 2438 1829 4706 4987 5267 256
150 3810 3048 2286 5883 6233 6584 320
200 5080 4064 3048 7844 8311 8778 427
220 5588 4470 3353 8628 9142 9656 469
250 6350 5080 3810 9804 10389 10973 533
300 7620 6096 4572 11765 - - 640

(3 Z davodu odchylek optickych komponent existuje mezi témito hodnotami tolerance 5 %.
Spole¢nost BenQ doporucuje v pripadé trvalé instalace fyzicky otestovat velikost projekce a
vzdalenost spolu s ohledem na charakteristické vlastnosti optiky projektoru jesté pred jeho
trvalou instalaci. To vdm umozni spravné urcit presné misto pro instalaci projektoru.

Umisténi projektoru 17
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Pripojeni

Pii pfipojovani zdroje signalu k projektoru se ujistéte, ze:

1. Jsou vsechna zafizeni vypnuta.
2. Pouzivate pro jednotlivé zdroje spravné signalové kabely.
3. Kabely jsou pevné zasunuty.

V nize uvedenych prikladech pfipojeni nemusi byt nékteré propojovaci kabely souéasti
prislusenstvi projektoru (viz ,,Obsah baleni pi'i doddvce* na strané 8). Kabely jsou k dostani
v béznych prodejnach s elektrotechnickym zbozim.

we . 14 wr 4 .
Pripojeni pocitace nebo monitoru
we . r w7 4

Pripojeni pocitace
Projektor je vybaven konektorem VGA, ktery umoziiuje pfipojeni projektoru k pocita¢im
kompatibilnim s IBM® a poc¢itacim Macintosh®. V pfipad¢, ze pfipojujete pocita¢ Macintosh,
budete potiebovat adaptér pro pocitace Mac. Adaptér pocitace Mac (volitelné piislusenstvi) je
tieba, pokud pripojujete legalni verze pocitacti Macintosh.
Kromé toho lze projektor pfipojit k poéitaci prostfednictvim kabelu USB, ktery umoziiuje
provadét v aplikacich PC nebo notebooku strankovani.
Piipojeni projektoru k notebooku nebo stolnimu pocitaci:

* Pouziti kabelu VGA: ¢ Pouziti kabelu HDMI:
(3 Pogitaé musi byt vybaven

vystupnim konektorem HDMI.
1. Jeden konec kabelu VGA zapojte do 1. Jeden konec kabelu HDMI zapojte do

vystupniho konektoru D-Sub na vystupniho konektoru HDMI na
pocitaci. Pfipojte jeden konec kabelu pocitaci. Druhy konec tohoto kabelu
VGA k zasuvce vstupu signalu zapojte do vstupniho konektoru HDMI
COMPUTER 1 nebo 2 na projektoru. na projektoru.

2. Jestlize chcete pouzivat funkci dalkového strankovani, uchopte kabel USB a pfipojte jeho
vétsi konec k portu USB na poéitaci a mensi konec do konektoru (USB) na projektoru.
Podrobné informace - viz ,,Dalkové ovladani funkce strankovani*“ na strané 41.

3. Pokud si ptejete pii prezentaci vyuzivat reproduktor projektoru (mixované mono), pouzijte
vhodny audio kabel a zapojte jeden konec tohoto kabelu do konektoru audio vystupu na
pocitaci a druhy konec tohoto kabelu pfipojte ke konektoru AUDIO na projektoru. Po
zapojeni 1ze zvuk ovladat pomoci nabidek OSD na projektoru. Podrobné informace - viz
,.Nastaveni zvuku‘ na strané 52.

Finalni pfipojeni by mélo vypadat nasledovné:

 hosita& Mnoho notebooku nezapne

Notebook nebo stolni pocitac (g po pripojeni k projektoru
své externi video porty. Pro
zapnuti/vypnuti externiho
zobrazovaciho zafizeni se
obvykle pouziva
kombinace klaves, jako
napf. Fn + F3 nebo CRT/
LCD. Najdéte na

;' Kzzﬁ! ld:fel pfenosném poéitaci

3. Kabel VGA funkéni klavesu s

4. Kabel HDMI oznaéenim CRT/LCD nebo
funkéni klavesu se
symbolem monitoru.
Stisknéte soucasné Fn a
oznacenou funkéni
klavesu. Informace o
kombinacich klaves

) notebooku najdete v jeho

dokumentaci.
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Pripojeni monitoru
Budete-li chtit zobrazovat prezentaci na projekéni plose a souc¢asné zblizka na monitoru,

muzete nasledujicim zpisobem propojit pomoci VGA kabelu vystupni konektor D-SUB
OUT na projektoru s externim monitorem:

Piipojeni projektoru k monitoru:

¢ Pouziti kabelu VGA: ¢ Pouziti kabelové redukce VGA na

DVI-I:

(S Monitor musi byt vybaven

Pripojte projektor k pocitaci
zpusobem popsanym v asti
,,PFipojeni pocitace™ na strané 18.
Vystup MONITOR OUT funguje
pouze, kdyz je k projektoru ptipojen
odpovidajici vstup D-SUB.
Zkontrolujte, zda je projektor
pripojen k pocitaci prostiednictvim
zasuvky COMPUTER 1, nikoli
zasuvky COMPUTER 2.

vstupnim konektorem DVI.
Ptipojte projektor k pocitaci
zpusobem popsanym v ¢asti
,,Piipojeni pocitace” na strané¢ 18.
Vystup MONITOR OUT funguje
pouze, kdyz je k projektoru pfipojen
odpovidajici vstup D-SUB.
Zkontrolujte, zda je projektor
pripojen k pocitaci prostiednictvim
zasuvky COMPUTER 1, nikoli
zasuvky COMPUTER 2.

Pouzijte vhodny VGA kabel (pouze | 2.  Pouzijte kabelovou redukci VGA na
ten, ktery je soucasti dodavaného DVI-A a konec s konektorem DVI
prislusenstvi) a pfipojte jeden jeho zapojte do vstupniho konektoru DVI
konec ke vstupnimu konektoru na monitoru.

D-Sub na monitoru. 3. Ptipojte druhy konec kabelu k
Ptipojte druhy konec kabelu k zasuvce MONITOR OUT na
zasuvce MONITOR OUT na projektoru.

projektoru.

Finalni pfipojeni by mélo vypadat nasledovné:

Notebook
nebo stolni
pocitac

1. Kabel VGA
2. Kabelova redukce
VGA na DVI-A Egj
=

2. Kabel VGA

T LT

ﬁ
|
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Pripojeni zaFizeni s video signalem

20

Projektor mizete pripojit k riiznym zafizenim, kterd jsou zdrojem video signalu a ktera
disponuji nékterym z nasledujicich vystupnich konektoru:

« HDMI
* Komponentni video
e S-Video

*  Video (kompozitni)

Projektor staci ptipojit k zafizeni s video signalem pouze jednim z vyse uvedenych zptisobt
ptipojeni; kazdé pripojeni vSak poskytuje rozdilnou kvalitu obrazu. Zptisob, ktery zvolite,
bude pravdépodobné zaviset na dostupnosti vhodnych konektorti jak na projektoru, tak i na
zafizeni, které je zdrojem video signalu - viz nasledujici popis:

Nejlepsi kvalita obrazu

Nejlepsim zptisobem pfipojeni obrazu je pouzit ptipojeni pies rozhrani HDMI. Je-li zatizeni
zdroje signalu vybaveno konektorem HDMI, muizete si uzivat kvalitu nekomprimovaného
digitalniho obrazu.

Pripojeni projektoru ke zdrojovému zatizeni HDMI a dal$i podrobnosti naleznete v ¢asti
,,Pripojeni zdrojovych zafizeni prostiednictvim rozhrani HDMI* na strané 21.

Neni-li k dispozici zdrojové zafizeni s rozhranim HDMI, nejvhodnéj$im rozhranim pro
pfipojeni obrazového signalu je komponeni video (nelze zaménit s kompozitnim videem).
Digitalni televizni tunery a DVD piehravace jsou vybaveny obvykle vybaveny vystupem
komponentniho videa, a proto pokud jsou na zafizeni k dispozici, je vhodnéjsi pouzit tento
zpusob pfipojeni nez pouzit S-Video nebo (kompozitni) Video.

Pfipojeni projektoru ke zdrojovému zatizeni komponentniho videa a dalsi podrobnosti
naleznete v ¢asti ,,Pfipojeni zafizeni s komponentnim video signdlem® na stran¢ 22.

Lepsi kvalita obrazu

Ptipojeni pomoci signalu S-Video nabizi analogové video vyssi kvality, nez je tomu

u standardniho kompozitniho video signalu. Pokud zafizeni, které je zdrojem video signalu,
ma vystupni konektory Video i S-Video, méli byste zvolit S-Video.

Nejméné kvalitni obraz

Kompozitni video je analogovy video signal, jehoZ pouziti podava naprosto piijatelné
vysledky, avSak projektor umoziiuje i lepsi podani obrazu. Pfi pfipojeni prostfednictvim
tohoto signalu je kvalita obrazu nejhorsi ze vSech zde popsanych dostupnych zptisobu.

Pripojeni projektoru ke zdrojovému zafizeni S-Videa a Videa a dalsi podrobnosti naleznete
v Casti ,,Piipojeni zafizeni se signalem S-Video* na strané 23.

Ptipojeni zvuku

Projektor je vybaven vestavénymi monofonnimi reproduktory, jejichz zakladni funkci je
pouze doprovazet obchodni prezentaci. Nejsou urceny k reprodukci stereofonniho zvuku,
napf. jejich pouziti nelze ocekavat pro domacim kino. Jakykoliv stereofonni audio vstup (je-
li k dispozici), je priichodem pfes reproduktory projektoru mixovan na obycejny monofonni
vystup.

PFipojeni



Pripojeni zdrojovych zarizeni prostrednictvim
rozhrani HDMI

Projektor je vybaven vstupnim konektorem HDMI, ktery umoziluje piipojit zafizeni
vybavena rozhranim HDMI, jedna se napf. o DVD piehravac, tuner DTV nebo monitor.

Technologie HDMI (High-Definition Multimedia Interface) podporuje pfenos
nekomprimovanych obrazovych dat mezi kompatibilnimi zafizenimi, napf. tunery DTV,
DVD prehravaci nebo monitory pouhym jedinym kabelem. Poskytuje naprosto Cisty
digitalni obraz i obraz.

Zkontrolujte zafizeni zdrojového obrazového signélu a zjistéte, zda ma fadu nevyuzitych
vystupnich konektord HDMI.

* Pokud ano, mizete pokracovat v tomto postupu.
» Pokud nikoliv, musite znovu piehodnotit, ktery zpiisob pfipojeni k zatizeni pouzijete.

Pfipojeni projektoru ke zdrojovému zatizeni s rozhranim HDMI:

1. Jeden konec kabelu HDMI zapojte do vystupniho konektoru HDMI na zdrojovém
zafizeni s rozhranim HDMI. Druhy konec tohoto kabelu zapojte do vstupniho
konektoru HDMI na projektoru. Po zapojeni lze zvuk ovladat pomoci nabidek OSD
na projektoru. Podrobné informace - viz ,,Nastaveni zvuku® na strané 52.

Kone¢né zapojeni by mélo byt provedeno stejnym zptisobem jako na nasledujicim

Kabel HDMI

schématu:
Zarizeni AV
Il
= olg
% A mtkm ;
] C | =) 0 O -
] - |C = YO
— C |
u : |
=
<

(T3« Jestlize piipojite pfehrava¢ DVD a na promitaném obrazu jsou zobrazeny nespravné barvy
(coz je velmi nepravdépodobné), zménte barevny prostor. Podrobné informace - viz
»Zména barevného prostoru® na strané 30.

¢ Pokud po pfipojeni nebyl zjistén Zzadny signal, vypnéte v nabidce SOURCE (Zdroj) funkci

Quick Auto Search (Rychlé automatické vyhledani). Podrobné informace - viz ,,Piepinani
vstupniho signalu® na strané 30.
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Pripojeni zarizeni s komponentnim video signalem

Zjistéte, zda na zafizeni, které je zdrojem video signalu, je k dispozici sada volnych
vystupnich konektortt komponentniho video signélu:

*  Pokud ano, pokracujte v tomto postupu.
¢V opacném piipadé budete muset znovu vyhodnotit, ktery zpisob lze pro ptipojeni
zafizeni pouzit.

Postup pripojeni projektoru k zatizeni, které je zdrojem signalu komponentni

video:

1. Pouzijte adaptérovy kabel Komponentni video - VGA (D-Sub) a zapojte konec se
3 konektory typu RCA do vystupnich konektorti komponentniho videa na zafizeni,
které je zdrojem video signalu. Barva zastr¢ek musi odpovidat barvé konektort:
zelena-zeleny, modra-modry, Cervena-cerveny.

2. Pfipojte druhy konec adaptérového kabelu komponentniho videa - VGA (D-Sub) (s
konektorem typu D-Sub) k zasuvce COMPUTER 1 na projektoru.

Pokyny pro piipojeni projektoru ke zvukovému zdrojovému zarizeni:

1. Pfipojte jeden konec vhodného zvukového kabelu do zditky AUDIO OUT zafizeni
AV. Ptipojte druhy konec kabelu do zditky AUDIO IN na projektoru. Po pfipojeni 1ze
zvuk ovladat nabidkami OSD (On-Screen Display) projektoru. Podrobnosti viz
., Nastaveni zvuku‘ na strané 52.

Finalni ptipojeni by mélo vypadat nasledovneé:

AV zafizeni

Adaptérovy

kabel

Komponentni

video - — }

VGA (D-sub) = = OH
= fl==
=
-

‘ {na]
(e g

(3 Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi
pozadované video, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda spravné
funguje. Zkontrolujte také, zda byly spravné zapojeny signalové kabely.

* Pokud jiz mate provedeno propojeni obrazové signalu pfes rozhrani HDMI mezi
projektorem a zdrojovym zarizenim komponentniho videa, nemusite toto zarizeni
pripojovat pomoci komponentniho video vstupu, nebo” se jedna o zbyteéné sekundarni
pfipojeni s horsi kvalitou obrazu. Podrobné informace - viz ,,Pfipojeni zafizeni s video
signalem® na strané 20.

PFipojeni



Pripojeni zarizeni se signalem S-Video
Zjistéte, zda je na zafizeni, které je zdrojem video signalu, k dispozici volny vystupni
konektor S-Video:

*  Pokud ano, pokracujte v tomto postupu.
¢V opacném ptipadé budete muset znovu vyhodnotit, ktery zpisob lze pro ptipojeni
zatizeni pouzit.

Postup piipojeni projektoru k zafizeni, které je zdrojem signalu S-Video:

1. Pouzijte kabel S-Video a zapojte jeden jeho konec do vystupniho konektoru S-Video
na zafizeni, které je zdrojem video signélu.

2. Druhy konec kabelu S-Video zapojte do konektoru S-VIDEO na projektoru.

Pokyny pro piipojeni projektoru ke zvukovému zdrojovému zarizeni:

1. Pfipojte jeden konec vhodného zvukového kabelu do zditky AUDIO OUT zafizeni
AV. Ptipojte druhy konec kabelu do zditky AUDIO IN na projektoru. Po pfipojeni 1ze
zvuk ovladat nabidkami OSD (On-Screen Display) projektoru. Podrobnosti viz
., Nastaveni zvuku‘ na strané 52.

Finalni ptipojeni by mélo vypadat nasledovneé:

AV zafizeni

[T

J 5
Kabel S-Video  \udio kabel

(S« Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi
pozadované video, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda spravné
funguje. Zkontrolujte také, zda byly spravné zapojeny signalové kabely.

¢ Pokud jste mezi projektorem a zarizenim, které je zdrojem signalu S-Video, jiz vytvorili
pfFipojeni prostrednictvim komponentniho video signalu, nemusite toto zarizeni pripojovat
prostfednictvim signalu S-Video, protoze byste tak zbytecné vytvofili druhé pfipojeni
s nizsi kvalitou obrazu a zvuku. Podrobné informace - viz ,,P¥ipojeni zafizeni s video
signalem® na strané 20.
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Pripojeni zarizeni s kompozitnim video signalem

Zjistéte, zda je na zafizeni, které je zdrojem video signalu, k dispozici volna sada konektort
kompozitniho video vystupu:

* Pokud ano, pokracujte v tomto postupu.
* 'V opacném piipadé budete muset znovu vyhodnotit, ktery zptsob lze pro piipojeni
zafizeni pouzit.

Ptipojeni projektoru k zatizeni, které je zdrojem komponentniho video

signalu:

1. Pouzijte video kabel a zapojte jeden jeho konec do vystupniho konektoru
kompozitniho videa na zafizeni, které je zdrojem video signalu.

2. Druhy konec video kabelu zapojte do konektoru VIDEO na projektoru.

Pokyny pro pripojeni projektoru ke zvukovému zdrojovému zarizeni:

1. Pfipojte jeden konec vhodného zvukového kabelu do zditky AUDIO OUT zafizeni
AV. Ptipojte druhy konec kabelu do zditky AUDIO IN na projektoru. Po ptipojeni 1ze
zvuk ovladat nabidkami OSD (On-Screen Display) projektoru. Podrobnosti viz
,.Nastaveni zvuku® na stran¢ 52.

Finalni pfipojeni by mélo vypadat nasledovné:

Video kabel
AV zafizeni

!
=
= o=

—

[N

nd
JUC

Audio kabel

(S« Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi
pozadované video, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda spravné
funguje. Zkontrolujte také, zda byly spravné zapojeny signalové kabely.

* Toto zagizeni musite poipojit poes konektory kompozitniho videa pouze tehdy, jestlize jiz

vstupy HDMI, Komponentni video a S-Video jiz nejsou k dipozici. Podrobné informace - viz
»PFipojeni zafizeni s video signialem* na strané 20 .
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Zapnutl projektoru

Pfipojte si'ovy kabel do projektoru a do
zasuvky na sténé. Zapnéte vypinac si'ové
zasuvky (pokud je namontovan).
Zkontrolujte, zda se po zapnuti napajeni
rozsviti Indikator POWER (Napajeni) na
projektoru oranzove.

2. Na projektoru nebo na dalkovém ovladani

stisknutim tlacitka (') POWER zapnéte
projektor a zvuk. Indikator POWER
(Napajeni) blika zelené a po zapnuti
projektoru trvale sviti zelené.

Procedura spousténi trva pfiblizn¢ 30
sekund. V pozdgjsi fazi spousténi se
zobrazi uvodni logo.

(Podle potieby) Upravte otdcenim
prstence ostfeni ostrost obrazu.
Vypnuti tonu pfi zapnuti naleznete v ¢asti, Podrobné informace - viz ,, Vypnuti tonu pii

zapnuti nebo vypnuti napajeni* na strané 44.

(3 Je-li projektor po pfedchozim pouziti stale horky, pobézi pred zapnutim napajeni lampy

pfiblizné 90 sekund chladici ventilator.

3. Cheete-li pouzivat nabidky OSD, nejdiive nastavte M Ao
pozadovany jazyk. Podrobnosti viz ,,Pfizpuisobeni
zobrazeni nabidek projektoru® na stran¢ 49..

4. Jste-li vyzvani k zadani hesla, pomoci tlacitek se

Frangais Deutsch

Ttaliano Espaiol Pyccrii

& ; : X4 T ot [ % stz e

Sipkami zadejte pétimistné heslo. Podrobné informace - =

viz ,,Vyuziti funkce hesla“ na strané 27. =5 SEe RELETS
5. Zapnéte viechna piipojend zafizeni. Tirkce Cestina portugues

6.  Projektor zacne vyhledavat vstupni signaly. Aktudlne T Polsi magyar
vyhledavany vstupni signal se zobrazi v levém hornim
rohu projekéni plochy. Pokud projektor nenajde zadny
platny signal, bude se zobrazovat zprava ,, Zadny
signal“, dokud nebude nalezen vstupni signal.

Hrvatski Romana Norsk.

Dansk Brarapeki suomi

Press Enter to confirm, Exit to leave

Pozadovany vstupni signal mtizete rovnéz vybrat
stiskem tlacitka Zdroj na projektoru nebo na dalkovém ovladaci. Podrobné informace
- viz ,,Pfepinani vstupniho signalu® na strané 30.

(3 Pokud frekvence nebo rozliSeni vstupniho signalu pfesahuje provozni rozsah projektoru,

O

zobrazi se na éerné projekéni ploSe zprava ,,Mimo rozsah®. Pfepnéte prosim na vstupni signal,
ktery vyhovuje rozliSeni projektoru, nebo nastavte u vstupniho signalu niz$i hodnoty.
Podrobné informace - viz ,,Tabulka ¢asovAni“ na strané 68.

Zivotnost lampy prodlouzite, pokud po zapnuti projektoru vyékate pred jeho opétovnym
vypnutim nejméné 5 minut.
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w7 r r r
Pouzivani nabidek
Tento projektor umoznuje provadét rizna ptizpusobeni a nastaveni pomoci nabidek na
projekéni plose (OSD).
Na nésledujicim obrazku je uveden prehled OSD nabidky.

Lk:&zliﬂavni ! | ! | ! |
F (e ElelE el

Hlavni nabidka — ZOBRAZENI

Barva stény (zdi) Vypnuto
- z Pomér stran Automaticky
Séggﬁ:n a ¢ Autkorlich.zkresl. Zapnuto
. zkresleni | —Stav
Vedlejsi nabidka

Pro navrat na
predchozi
stranku nebo

Horizont. velikost
©® Digitdlni zoom

30 3D synchronizace Vypnuto ” .
E[f 3D synchronizace obracend Vypnout pro UKp nceni
stisknéte
s . tlacitko
Aktudlni vstupni — 3] COMPUTER 1/¥ PbPr 1 MENU/EXIT.

signal
Pred pouzitim OSD nabidek je prosim nastavte na vas jazyk.

1. Stisknutim tlacitka MODE/ENTER na 3. Stisknutim tlacitka W oznacte

projektoru nebo na ddlkovém ovladaci nabidku Jazyk a tlacitky < /p
zobrazte OSD nabidku. vyberte pozadovany jazyk.
& [ oS S -+ e

ZOBRAZENL

Barva stény (zdi) Vvypnuto
= Pomérstran Automaticky

NASTAVENISYSTEMU: Zakladni
w Casovad prezentace
& Jazyk Cestina
Umisténi projektoru Stolek vpFedu

! Autkorlichzkresl, Zapnuto

Lichobéz. zkresleni Nastaveni nabidky
Pozice Automatické vypnuti Vypnout
Faze Gasovaé prézdné obr. Wypnout
Horizont. velikost i Zamek klaves panelu Vypnuto
©. Casovaé spankového rezimu Vypriout
3D synchronizace Vypnuto Tren T aramn e BenQ

3D synchronizace obracené Vypnout

8] VIDEO 5] VIDEO (HEND) Konec
2. Pomoci tlagitek < /P oznaéte nabidku 4. Pro ukonceni a ulozeni nastaveni
NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni. stisknéte dvakrat* tlacitko
- B MODE/ENTER na projektoru

NASTAVENIS YSTEMU:Z8kiad nebo na dalkovém ovladaci.

sovac prezentace *Prvnim stisknutim se vratite zpét do
& Jazyk . . I . .
St e TR hlavni nabidky, druhym stisknutim
Nastaveni nabidky skryjete zobrazenou nabidku na
Automatické vypnuti Vypnout . rx v
Gasovaé prazdné obr. Vypnout pro_]ekcm Plose‘

& zamek Klaves panelu vypnuto

0. Casovac spankového rezimu Vypnout

Ovodni obrazovka Beng

B vIDEO

Zabezpeceni projektoru
Pouziti bezpecnostniho kabelu se zimkem

Projektor musi byt nainstalovan na bezpecné misto, kde bude chranén pied ukradenim. V
opacném piipade kupte zdmek, napt. zn. Kensington, ktery projektor zabezpe¢i. Zamek
Kensington lze nasunout do otvoru na levé stran¢ projektoru. Podrobné informace - viz
,,Otvor pro Kensingtontiv zamek* na strané 9.

Kabel se zamkem Kensington je vybaven klicem (kli¢i) a zdmkem. Podrobnosti o zdmku a
jeho pouziti naleznete v dokumentaci k tomuto zafizeni.
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Vyuziti funkce hesla

Z bezpecnostnich dtivodii a pro zamezeni neopravnénému pouziti projektoru obsahuje
projektor moznost nastavit zabezpeceni heslem. Heslo 1ze nastavit v nabidkach na projekéni

plose (OSD). Podrobnosti o pouzivani OSD nabidky - viz ,,Pouzivani nabidek™ na stran¢ 26.

& Jestlize aktivujete funkci ,,Zamek napajeni“ a nasledné zapomenete heslo, budete
v neprijemné situaci. Vytisknéte si tuto pfirucku (v pripadé potreby), zapiste si do ni nastavené
heslo a uschovejte ji na bezpe¢ném misté pro pozdéjsi pouziti.

Nastaveni hesla

(S Jakmile jednou nastavite heslo, nebudete moci projektor po zapnuti pouzit bez zadani
spravného hesla.

1.  Oteviete OSD nabidku a piejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé
> Bezpec¢nostni nastav.. Stisknéte tlacitko MODE/ENTER. Zobrazi se okno
Bezpecnostni nastav..

2. Oznacte polozku Zamek Napajeni a vyberte moznost Zapnuto stisknutim tlacitek
/> .

3. Jak je vidét na obrazku vpravo, predstavuji ¢tyfi  [ZapesrenovEnesio
tlacitka se Sipkami (A , ¥ , <, P ) Ctyfi Cislice
(1, 2, 3, 4). Pozadované pétimistné numerické
heslo zadejte pomoci tlacitek se Sipkami.

4. Pro potvrzeni nového hesla je zadejte znovu.

Po nastaveni hesla se opét zobrazi okno
Bezpecnostni nastav..

5. Cheete-li zapnout funkci Zamek Napajeni,
stisknutim tlacitka A /¥ zvyraznéte

(MEND) Zpét

polozkuZamek Napajeni a potom stisknéte tlacitko «/P a vyberte volbu Zapnuto.

(3 Vkladané cislice se budou zobrazovat na projekéni ploSe jako hvézdicky. Napiste si zvolené
heslo na vyhrazené misto v této prirucce pred zadanim hesla nebo bezprostfedné poté, abyste
je méli v pfipadé, Ze je zapomenete, vzdy k dispozici.

Uschovejte tuto prirucku na bezpeéném misté.

6.  OSD nabidku opustite stisknutim tlac¢itka MENU/EXIT.

Ovladani
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JestliZe heslo zapomenete

Je-li funkce ochrany heslem zapnuta, budete pti
zapnuti projektoru vzdy vyzvani k zadani pétimistného
numerického hesla. Pokud zadate chybné heslo, Al
zobrazi se na 3 sekundy zprava o chybném zadani hesla opakujte akei pozdaji
(viz obrazek vpravo) a pak se zobrazi zprava
ZADEJTE HESLO. Jestlize jste si heslo
nepoznamenali do tohoto navodu k obsluze nebo jste
zkusili zadat jiné pétimistné numerické heslo, mtizete pouzit postup k vyvolani hesla a heslo
si nemusite nepamatovat. Podrobné informace - viz ,,PouZiti postupu pro obnovu hesla“ na
strané 28.

Pokud zadate Skrat za sebou nespravné heslo, projektor se automaticky vypne.

Pouziti postupu pro obnovu hesla

1. Podrzte stisknuté tlacitko AUTO
(Automaticky) na projektoru nebo na dalkovém
ovladaci 3 sekundy. Projektor zobrazi na Zapiste sivyvolavaci koda
projekeni plose zakodované cislo. kontaktujte zékarricke

stredisko Benq.

VYVOLATHESLO

2. Zapiste si toto ¢islo a vypnéte projektor.

3. Mistni servisni stiedisko spole¢nosti BenQ vam
pomuze toto ¢islo dekddovat. V této souvislosti
muizete byt pozadani o predlozeni dokladu
o zakoupeni projektoru, abyste prokazali, Ze jste
jeho opravnénym uzivatelem.

Vyvolavaci k6d:

12345678

GEw) zpat

Zména hesla
1. Oteviete OSD nabidku a piejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé
> Bezpec¢nostni nastav. > Zmeénit heslo.
2. Stisknéte tlagitko MODE/ENTER. Zobrazi se zprava ,,ZADEJTE AKTUALNI
HESLO*.
3. Zadejte star¢ heslo.
. Pokud je heslo spravné, zobrazi se dalsi zprava ,,ZADEJTE NOVE HESLO“.
. Pokud je heslo chybné, zobrazi se na 3 sekundy zprava o chybném zadéani hesla
a pak se zobrazi zprava ,,ZADEJTE AKTUALNI HESLO* pro novy pokus.
Muizete bud’ stisknout tla¢itko MENU/EXIT a zrusit nastavovani, nebo zkusit
zadat jiné heslo.
4. Zadejte nové heslo.
(3 Vkladané cislice se budou zobrazovat na projekéni ploSe jako hvézdicky. Napiste si zvolené

heslo na vyhrazené misto v této prirucce pred zadanim hesla nebo bezprostfedné poté, abyste
je méli v pfipadé, Ze je zapomenete, vzdy k dispozici.

Uschovejte tuto priru¢ku na bezpeéném misté.

5. Pro potvrzeni nového hesla je zadejte znovu.

6.  Usp&né jste nastavili nové heslo. Nezapomeiite
pfi dal$im spusténi projektoru zadat nové heslo.

7. OSD nabidku opustite stisknutim tla¢itka ol omt =D
MENU/EXIT.
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ZruSeni funkce ochrany heslem

Chcete-li deaktivovat ochranu heslem, piejdéte zp&t na nabidku NASTAVENI SYSTEMU:
Pokrocilé > Bezpecnostni nastav. > Zamek napajeni po otevieni systému nabidky OSD.
Vyberte Vypnuto stisknutim </ . Zobrazi se zprava ,,ZADEJTE HESLO* . Zadejte
aktudlni heslo. Zadejte aktualni heslo.
i. Je-li heslo spravné, vrati se na plochu jako OSD hlaseni nabidka Bezpeé¢nostni
nastav.. Stisknutim tlacitka ¥ zvyraznéte polozku Zamek Napajeni a

stisknutim tlacitka </p vyberte volbu Vypnuto. Pti dal§im zapnuti projektoru
nebudete muset zad4vat heslo.

ii. Pokud je heslo chybné, zobrazi se na 3 sekundy zprava o chybném zadani hesla
a pak se zobrazi zprava ,,ZADEJTE HESLO* pro novy pokus. Mizete bud’
stisknout tla¢itko MENU/EXIT a zrusit nastavovani, nebo zkusit zadat jiné heslo.

(I3 Prestoze je funkce ochrany heslem vypnuta, méli byste si staré heslo zapamatovat, protoze je
budete potfebovat v pfipadé opétovné aktivace ochrany heslem, kdy musite zadat staré heslo.
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Prepinani vstupniho signalu

Projektor 1ze pfipojit k n€kolika zafizenim soucasné. V jednom okamziku lze vSak na celé
projekéni plose zobrazit pouze signal z jednoho zafizeni.

Pokud chcete, aby projektor automaticky vyhledaval signaly, ujistéte se, ze je funkce
Rychlé automatické hledani v nabidce ZDROJ nastavena na rezim Zapnuto (vychozi
nastaveni projektoru).

Dostupné vstupni signaly miZete rovnéz
prohledavat ru¢né.

1. Stisknéte tlacitko Zdroej na projektoru
nebo na ddlkovém ovladaci. Zobrazi se
lista pro vybér zdroje vstupniho signalu.

2. Opakovanym stisknutim tlacitek A /W
vyberte pozadovany vstupni signal a
stisknéte tlacitko MODE/ENTER.

Po nalezeni signalu se na nékolik sekund MPUTER 1/Y Pb Pr 1

zobrazi v rohu projekéniho platna

informace o zdroji vstupniho signalu. COMPUTER 2
Pokud je k projektoru piipojeno vice
zatizeni, opakujte kroky 1-2 pro vyhledani S
dalsiho signalu.

(3« Kdyzje aktivovan ZDROJ, funkce Rychlé —-mle-  VIDEQ

automatické hledani bude automaticky
vypnuta, dokud nebude projektor restartovan.

« Urovei jasu promitaného obrazu se bude pfi
pfepinani mezi riznymi vstupnimi signaly
odpovidajicim zptisobem ménit. Datové
(grafické) prezentace z ,,PC* pouzivaji vétSinou statické snimky a jsou obecné jasnéjsi nez
»Video“, pfi kterém se pouzivaji vétsSinou pohyblivé snimky (filmy).

* Typ vstupniho signalu ovliviiuje moznosti dostupné pro Picture mode [ReZim zobrazeni].
Podrobné informace - viz ,,Vybér reZimu zobrazeni“ na strané 36.

«  S-VIDEC

* Prirozené rozliSeni zobrazeni tohoto projektoru ma pomeér stran 4:3. Aby byl zobrazeny
obraz co nejlepsi, méli byste vybrat a pouzivat zdroj vstupniho signalu, ktery ma signal
s timto rozliSenim. Jakakoliv jina rozliSeni budou projektorem upravena v zavislosti na
nastaveni ,poméru stran“, coz miize zpUsobit urcité zkresleni obrazu nebo ztratu jeho
svétlosti. Podrobné informace - viz ,,Vybér poméru stran® na strané 34.

Zména barevného prostoru

Jestlize ptipojite projektor k pfehravaci DVD prostiednictvim vstupu HDMI projektoru a
na promitaném obrazu jsou zobrazeny nespravné barvy (coZ je velmi nepravdépodobné),
zmeéte barevny prostor.

Postupujte timto zpisobem:
3 1.  Stisknéte tlacitko MENU/EXIT a potom stisknutim tlacitka < /P> zvyraznéte
nabidku Zdroj.
2. Stisknutim ¥ zvyraznéte polozku Pienos barevného prostoru a stisknutim <« /p
vyberte nastaveni.
Tato funkce je k dispozici pouze, kdyz se pouziva zasuvka vstupu HDMI.
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Prizptusobeni promitaného obrazu
Prizpisobeni ihlu projekce

Projektor je vybaven jednou nastavitelnou nozkou s rychlym odjisténim a jednou zadni
nastavitelnou nozkou. Tyto nastavitelné nozky umoziuji zménit vysku obrazu a projekéni
uhel. Nastaveni projektoru:

1. Stisknéte tlacitko pro rychlé odjisténi
a zvednéte predni ¢ast projektoru. Po
nastaveni obrazu do pozadované polohy
uvolnéte tlacitko pro rychlé odjiSteéni
a zajistéte nozku v nastavené poloze.
2. Sroubovanim zadni nastavitelné nozky
jemné¢ dolad’te vodorovny uhel.
Pokud si piejete nastavovaci nozku zasunout,
nadzvednéte projektor, stisknéte tlacitko pro
rychlé odjisténi a opatrné nastavte projektor do
pozadované niz$i polohy. Zasroubujte zadni nastavitelnou nozku opacnym smérem.

Pokud neni projektor umistén na rovny povrch nebo pokud neni projekéni plocha kolmo
vuci projektoru, bude mit promitany obraz lichobéznikovy tvar. Podrobné informace

o korekci lichobéznikového zkresleni obrazu - viz ,,Korekce lichobéznikového zkresleni*
na stran¢ 32.

&0 Pokud je lampa zapnuta, nedivejte se do objektivu. Silné svétlo lampy vam muze poskodit
zrak.

«  Pri stisknuti tlacitka nastavitelné nozky bud'te opatrni, protoze toto tlacitko je v blizkosti
otvoru, ze kterych vystupuje horky vzduch.

Automatické prizpiisobeni obrazu

V nékterych ptipadech je tieba
optimalizovat kvalitu obrazu. Stisknéte
tlacitko AUTO (Automaticky) na
projektoru nebo na dalkovém ovladaci.
Béhem 3 sekund provede vestavéna
inteligentni funkce pro automatické
ptizpusobeni optimalizaci hodnot frekvence
a Casovani tak, aby byla zajisténa nejvyssi
kvalita obrazu.

j

Informace o zvoleném zdroji se zobrazi na 3 sekundy v levém hornim rohu projek¢ni
plochy.

(3« Béhem funkce AUTO (Automaticky) se na projekéni plose nebude nic zobrazovat.

¢ Funkce je k dispozici pouze v pfipadé, ze je vybran signal z PC (analogovy RGB).
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Jemné doladéni velikosti a svétlosti obrazu

1.

Pomoci krouzku ZOOMU ptizpiisobte
promitany obraz na pozadovanou velikost.

Poté zaostiete obraz ota¢enim zaostiovaciho
krouzku OSTRENI.

Korekce lichobéZnikového zkresleni
Lichobéznikové zkresleni se vyznacuje tim, Ze promitany obraz je v horni nebo dolni ¢asti
znatelné §irsi. Tato situace nastane, pokud neni projektor kolmo vuéi projekéni plose.

Chcete-li provést korekei, kromé nastaveni vysky projektoru mizete pouzit funkci
Aut.Kor.lich.zkresl. nebo Lichobé&Z. zkresleni ru¢né podle jednoho z nasledujicich krokt.

Pouziti funkce Aut.kor. lich.zkresl.

Slouzi k automatické korekci LichobéZ. zkresleni na optimalni stav.

1.

1.

Pomoci OSD nabidky

Pomoci dalkového ovladace

Stisknéte tladitko MENU/EXIT a stisknutim tlacitek <« /P oznadte nabidku
ZOBRAZENI.

Stisknutim ¥ oznacte Aut.kor.lich.zkresl. a stisknutim < /P vyberte Vypnuto pro
deaktivaci funkce Aut.Kor.lich.zkresl.
Stisknéte tlacitko / na ovladacim
panelu projektoru nebo na dalkovém
ovladaci pro zobrazeni okna pro korekci
lichobéznikového zkresleni (Lichob&z.
zkresleni). Stisknutim tlacitka

opravte lichobéznikové zkresleni v horni

Casti obrazu. Stiskem tlacitka
opravte lichob&znikové zkresleni v dolni
Casti obrazu.

Stisknéte tlac¢itko MENU/EXIT a
stisknutim tlacitek <« /P> oznacte
nabidku ZOBRAZENI.

Stisknutim ¥ oznacte Aut.kor.lich.zkresl. a stisknutim <« /p vyberte Vypnuto pro
deaktivaci funkce Aut.kor.lich.zkresl.

Press A/V. Press W /A .
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Stisknéte tla¢itko MENU/EXIT a stisknutim tladitek <€ /P oznacte nabidku
ZOBRAZENI.

Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku LichobéZ. zkresleni a stisknéte tlacitko
MODE/ENTER. Zobrazi se okno Lichobéz. zkresleni.

Stisknutim tlacitka opravte lichobéZnikové T S

zkresleni v horni ¢asti obrazu nebo stisknutim

tlacitka opravte lichobéznikové zkresleni v
dolni ¢asti obrazu.

-MENLI Zpét

ZvétSovani a hledani detailu

Pokud si potfebujete prohlédnout detaily v zobrazeném obraze, zvétsete jej. Pro posouvani
obrazu pouzijte tlacitka se Sipkami.

1.
2.

Pomoci dalkového ovladace
Stisknutim tladitka Zoom (zoom) +/- zobrazte listu zoomu.
Stisknutim tladitka Zoom (zoom) + zvétsete stied obrazu.
Opakovanym stiskem tohoto tlacitka zvétSete obraz na
pozadovanou velikost.
Pomoci smérovych Sipek (A, ¥ , «, » ) na projektoru nebo
dalkovém ovladaci se muzete v obrazu posouvat.
Pro obnoveni ptvodni velikosti obrazu stisknéte tlacitko
AUTO (Automaticky). MiZzete rovnéz stisknout tlacitko
Zoom (zoom) -. Po dalsim stisknuti tladitka se obraz dale
zmensuje a nakonec se zobrazi opét v puvodni velikosti.

Pomoci OSD nabidky
Stisknutim tlacitek MENU/EXIT a poté tlacitek < /»>
oznaéte nabidku ZOBRAZENI.
Stisknutim tlacitek W oznacte polozku Digitalni zoom a stisknéte tlacitko MODE/
ENTER. Zobrazi se lista zoomu.
Opakujte kroky 2-4 popsané v piedchozi ¢asti ,,Pomoci dalkového ovladace*. Pokud
pouzivate ovladaci panel projektoru, pokracujte nasledujicimi kroky.
Opakovanym stiskem tlacitka A na projektoru zvétSete obraz na pozadovanou velikost.
Chcete-li se v obrazu pohybovat, stisknéte tlacitko MODE/ENTER pro piepnuti do
rezimu vysece a pomoci smérovych Sipek (A, ¥, €, B ) se v obraze pohybujte.
Chcete-li zmensit velikost obrazu, stisknutim tlac¢itka MODE/ENTER se piepnéte
zpét do rezimu zvéEtSeni/zmenseni a stisknutim tlacitka AUTO (Automaticky)
obnovte pivodni velikost obrazu. Muzete rovnéz opakované stisknout tlacitko V¥,
dokud se neobnovi ptivodni velikost obrazu.

(3 Obraz Ize posouvat pouze tehdy, kdyz je zvétSeny. Béhem vyhledavani detaili mizete obraz
dale zvétSovat.
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Funkce prehravani 3D

1.

Chcete-li piejit do rezimu specidlni predvolby, stisknéte MENU/EXIT a potom

opakovanym stisknutim < /P oznaéte nabidku ZOBRAZENI a stisknutim < /»

aktivujte nebo deaktivujte funkci 3D synchronizace. Kdyz je funkce 3D

synchronizace aktivovana, nastaveni aktualniho rezimu obrazu bude deaktivovano.

Chcete-li obraz obratit, stisknéte MENU/EXIT a potom opakovanym stisknutim </

» oznadte nabidku ZOBRAZENI a stisknutim < /P aktivujte nebo deaktivujte

funkci 3D synchronizace obricené.

Pozadavek 3D:

» PC: pocitac s grafickou kartou se stereofonni funkci (funkce Quad Buffer), ktera
miize s obnovovaci frekvenci 120 Hz.

* Video : standardni piehrava¢ NTSC DVD pro vystup videa 60 Hz.

* 55 % jasu bude ztraceno.

(3 Chcete-li vyuzivat funkci 3D, nejdfive aktivujte Pfehrat video v nastaveni 3D v zafizeni DVD v
nabidce Nabidka disku 3D.

Vybér poméru stran

~Pomér stran® je pomér $itky obrazu k jeho vysce. Modely MP626 a MP670 maji nastaven
standardni pom¢r stran obrazu na 4:3. VétSina analogovych televizi pouziva pomér stran
obrazu 4:3, digitalni televize a DVD piehravace obvykle pouzivaji pomeér 16:9.

Diky moznostem digitalniho zpracovani signalu umoziuji digitalni zobrazovaci zafizeni, jako
je napf. tento projektor, dynamicky roztdhnout a zobrazit obrazovy vystup v jiném poméru
stran, nez ma puvodni signal.

Zmeéna poméru stran promitaného obrazu (bez ohledu na to, jaky pomér pouziva zdroj
signalu):

34

1.

Stisknéte tlaéit'ko MENU/EXIT a stisknutim tlacitek < /P oznaéte nabidku
ZOBRAZENI.

2. Stisknutim tlacitka W oznacte nabidku Pomér Stran.
3. Opakovanym stisknutim tlacitek <€/P> vyberte pomér stran, ktery odpovida formatu
video signalu a vasim pozadavkim na zobrazeni.
Ovladani



Poznamky k poméru stran obrazu
(3 Na nasledujicich obrazcich oznacuji ¢erné plochy neaktivni oblasti, zatimco bilé plochy
oznacuji aktivni oblasti. Na téchto nevyuzitych ¢ernych mistech Ize zobrazit OSD nabidky.

1.  Automaticky: [

O @)
Zméni proporciondlné méfitko obrazu tak, O > Q

aby obraz odpovidal pfirozenému o O

(@)
(@)

A . . . braz 16:10

rozliSeni projektoru v jeho vodorovné Obraz u

sifce. Toto nastaveni je vhodné pro |
P o O ) O O

vstupni obraz s pomérem stran 4:3 nebo O .

16:9, pokud chcete vyuzit co nejvetsi cast o) o

projekéni plochy bez nutnosti zménit Obraz 15:9 u

pomér stran obrazu.

2. Skute¢né: o)

[e]
Obraz je promitan v pivodnim rozliseni a OQO — OQO
jeho velikost je zménéna tak, aby byl o o
C e, Obraz 4:3
zobrazen na celou projekéni plochu. U
vstupnich signdlli s niz§im rozliSenim se
oo . [©) [©)
bude promitany obraz zobrazovat jako O >N © O
mensi nez v piipadé zmény jeho velikosti o o OQO
pro zobrazeni na celé platno. V ptipadé Obraz 16:9

potieby muzete zvétsit velikost obrazu
nastavenim zoomu nebo posunutim
projektoru dale od projekéniho platna. Po

provedeni takovych nastaveni budete
moznéa muset projektor znovu zaostfit.

(=g Na nevyuzitych ¢ernych mistech lze

zobrazit OSD nabidky.

3. 4:3: [@) [e) O O
Zméni méfitko obrazu tak, Ze obraz bude Q —
zobrazen uprostied projekéniho platna s Q
pomérem stran 4:3. Toto nastaveni je
nejvhodnéjsi pro obraz s pomérem stran
4:3 (napf. monitory pocitacu, televizory se
standardnim rozliSenim a DVD filmy
s pomérem stran 4:3), protoZe se obraz
zobrazuje bez zmény poméru stran.

4.  16:9:
R y 0,~0 @)
Zméni mé&fitko obrazu tak, Ze obraz bude O - Q

Obraz 4:3 O

)

zobrazen uprostied projekéniho platna s 0 o}
pomérem stran 16:9. Toto nastaveni je Obraz 16:9
nejvhodnéjsi pro obraz, ktery jiz ma pomér

stran 16:9 (napf. televize s vysokym

rozlisenim HDTV), protoze obraz se

zobrazuje bez nutnosti zménit pomer stran.

O
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Optimalizace obrazu

Pouzivani funkce Barva stény (zdi)

V situaci, kdy promitate na barevny povrch (napt. namalovanou sténu), ktery nemusi byt
bily, vam funkce Barva stény (zdi) pomuze upravit barvy promitaného obrazu tak, aby se
zabranilo pfipadnym barevnym odliSnostem mezi zdrojem signalu a promitanym obrazem.

Chcete-li pouzivat tuto funkei, oteviete nabidku ZOBRAZENI > Barva stény (zdi)

a stisknutim tlacitka < /P vyberte barvu, ktera se nejvice blizi barvé povrchu, na ktery se
promita. Pro vybér je k dispozici nékolik pfedem zkalibrovanych barev: Svétle Zluta,
Riizova, Svétle zelena, Modra a Tabule.

Vybér rezimu zobrazeni

V projektoru je pfednastaveno nékolik rezimu

zobrazeni, ze kterych si muzete vybrat ten, ktery nejlépe

vyhovuje provoznim podminkam a typu obrazu ze

vstupniho signalu.

Pro volbu provozniho rezimu, ktery vyhovuje vasim

potiebam, muzete provést néktery z nize uvedenych

krokd.

* Opakované stisknéte tlacitko MODE/ENTER na
monitoru, dokud nevyberete pozadovany rezim.

«  Pfejdéte do nabidky OBRAZEK > Picture mode

[ReZim zobrazeni] a stisknutim tlacitka <« /P vyberte pozadovany rezim.

ReZimy zobrazeni pro jednotlivé typy signala
V nasledujicim textu jsou uvedeny rezimy zobrazeni pro rizné druhy signald.

1.  Dynamicky rezim: Maximalizuje jas promitaného obrazu. Tento rezim je vhodny v
prostiedi, kde je vyzadovan velmi vysoky jas - napf. pfi pouziti projektoru v dobie
osvétlenych mistnostech.

2. Rezim Prezentace (vychozi): Je urCeny pro prezentace. V tomto reZzimu je zvyraznén
jas, aby se dosahlo sladéni s barvami na PC a notebooku.

3. Rezim sRGB: Maximalizuje istotu RGB barev pro zaji$téni zobrazeni snimkd jako
ve skutecnosti bez ohledu na nastaveni jasu. Nejvhodnéjsi rezim pro prohlizeni
fotografii pofizenych spravné zkalibrovanym fotoaparatem kompatibilnim s SRGB a
pro prohlizeni pocitacové grafiky a vykresovych aplikaci, napt. AutoCAD.

4. Rezim Kino: Tento rezim je vhodny pro sledovani barevnych filmi, videoklipti
z digitalnich fotoaparatl nebo DV zatizeni prostfednictvim vstupu PC pro zajisténi
nejlepsiho obrazu v temnéj$im (méné osvétleném) prostiedi.

5. Rezim Uzivatel 1/UzZivatel 2: Vyvola uzivatelské nastaveni podle aktualné
dostupnych rezimt zobrazeni. Podrobné informace - viz ,,Nastaveni rezimt Uzivatel
1/Uzivatel 2* na strané 37.
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Nastaveni rezimd UZivatel 1/UZivatel 2

Pokud vam dostupné rezimy zobrazeni nevyhovuji, mate k dispozici dva uzivatelsky
nastavitelné rezimy. Jako vychozi rezim pro pfizptisobeni nastaveni miizete pouZzit
jakykoliv z reziml zobrazeni (kromé rezimu UZivatel 1/UZivatel 2).

1. Stisknéte tla¢itko MENU/EXIT pro zobrazeni OSD nabidky.

2. Zobrazte nabidku OBRAZEK > Picture mode [ReZim zobrazeni].

3. Stisknutim tlacitek < /P vyberte nabidku UZivatel 1 nebo UZivatel 2.

4.  Stisknutim tlacitka ¥ oznacte nabidku Referenéni reZim.

Tato funkce je dostupna, pouze pokud je vybran rezim Uzivatel 1 nebo Uzivatel 2 ve vedlejsi
nabidce Picture mode [Rezim zobrazeni].

5. Stiskem tlacitka <« /P vyberte rezim zobrazeni, ktery vdm nejvice vyhovuje.

6.  Stisknutim tlacitka ¥ vyberte polozku vedlejsi nabidky, kterou chcete zménit
a pomoci tlacitek < /P nastavte hodnotu. Podrobné informace najdete v nasledujici
Casti ,,Jemné doladéni kvality obrazu v uzivatelskych rezimech*.

7. Po provedeni vSech nastaveni oznacte polozku UloZit nastaveni a stisknéte tlacitko
MODE/ENTER pro ulozeni a ukonceni nastaveni.

8. Zobrazi se potvrzovaci zprava , Nastaveni ulozeno*.

Jemné doladéni kvality obrazu v uzivatelskych
reZimech

Podle zjisténého typu signalu jsou po volbé polozky UZivatel 1 nebo UZivatel 2 dostupné

nékteré uzivatelské funkce. Nastaveni téchto funkci muzete upravit podle svych pozadavk.

Nastaveni funkce Jas

Oznatte polozku Jas v nabidce OBRAZEK a stisknutim tlatitek < /P na projektoru nebo
na dalkovém ovladaci nastavte hodnoty.

Cim je tato hodnota vy$si, tim je obraz jasn&jsi. A &im
je tato hodnota nizsi, tim je obraz temngjsi. Tento
parametr nastavte tak, aby se ¢erné oblasti obrazu jevily
jako Cerné a aby v tmavych mistech zustaly viditelné
detaily.

Nastaveni funkce Kontrast

Oznacte polozku Kontrast v nabidce OBRAZEK a stisknutim tlatitek </ na
projektoru nebo na dalkovém ovladaci nastavte hodnoty.

Cim vy3si je tato hodnota, tim vy3i je kontrast. =
Pouzijte tuto polozku pro nastaveni maximalni irovné = e A
bilé po predchozim nastaveni polozky Jas tak, aby se £

obraz pfizpusobil vybranému vstupu a prostiedi pro — B0 E— 0
sledovani.

Ovladani
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Nastaveni funkce Barva

Oznatte polozku Barva v nabidce OBRAZEK a stisknutim tlagitek < /» na projektoru
nebo na dalkovém ovladaci nastavte hodnoty.

Niz8i nastavena hodnota znamena mén¢ syté barvy. Pokud je nastavena piili§ vysoka
hodnota, budou barvy obrazu pfesycené a obraz nebude realisticky.

Nastaveni funkce Odstin

Oznacte polozku Odstin v nabidce OBRAZEK a stisknutim tlacitek < /P na projektoru
nebo na dalkovém ovladaci nastavte hodnoty.

Cim je tato hodnota vy3i, tim vice je obraz zbarven do ¢ervena. Cim je tato hodnota niz,
tim vice je obraz zbarven do zelena.

Nastaveni funkce Ostrost

Oznatte polozku Ostrost v nabidce OBRAZEK a stisknutim tlagitek <¢ /P na projektoru
nebo na dalkovém ovladaci nastavte hodnoty.

Cim vy3§i je tato hodnota, tim je obraz ostiejsi. Cim niZ§i je tato hodnota, tim je obraz méné
ostry.

Nastaveni funkce Brilantni barvy

Oznatte polozku Brilantni barvy v nabidce OBRAZEK a stisknutim tlagitek < /P na
projektoru nebo na dalkovém ovladaci nastavte hodnoty.

Tato funkce vyuziva novy algoritmus na zpracovani barev a systémova vylepSeni pro

zvyseni jasu v obrazu se sttednimi odstiny, které jsou bézné u videa a ptirodnich scén, takze
projektor reprodukuje obraz s realnymi a ptirozenymi barvami. Davate-li pfednost obrazim
v této kvalité, vyberte hodnotu Zapnuto. Jestlize ji nechcete, vyberte hodnotu Vypnuto.

Zapnuto je vychozi a doporuc¢ena volba pro tento projektor. Pfi volbé hodnoty Vypnuto
neni dostupna funkce Teplota barev.

Volba funkce Teplota barev

Oznatte polozku Teplota barev v nabidce OBRAZEK a stisknutim tlatitek < /P na
projektoru nebo na dalkovém ovladaci nastavte hodnoty.

Moznosti dostupné pro nastaveni teploty barev* se lisi podle vybraného typu signalu:

1. T1: Nastaveni nejvyssi teploty barev T1 - zobrazuje barvy s nejsilngj§im modrobilym
nadechem.

2. T2:Bila barva se zobrazuje do modra.

3. T3:Zachovava normalni zobrazeni bilé barvy.

4.  T4: Bila barva se zobrazuje do ¢ervena.

*QO teplotach barev:

Existuje mnoho riznych odstint, které jsou pro rizné ticely povazovany za ,,bilou”. Jeden

z béznych zpisobu reprezentace bilé barvy je znam jako ,,teplota barev”. Bila barva s

nizkou teplotou barev vypada jako nacervenala bila. Bila barva s vysokou teplotou barev

vypada, jako by obsahovala vice modré.
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3D sprava barev

Ve vétsing prostredi pro instalaci nebudete muset spravu barev pouzivat, napf. ve tfidach,
zasedacich mistnostech nebo obyvacich pokojich, kde ziistava zapnuté osvétleni nebo kde
do mistnosti dopada okny denni svétlo.

Nad spravou barev byste se méli zamyslet pouze u trvalych instalaci v prostredi s fizenou
urovni osvétleni - napt. v uéebnach, prednaskovych salech nebo u doméaciho kina. Sprava
barev umoziuje (v piipadé potieby) jemnou zménu nastaveni barev, aby bylo dosazeno
ptesnéjsi reprodukce barev.

Spravnou spravu barev lze pouzivat pouze v fizeném a reprodukovatelném projekénim
prostredi. Budete muset pouzit kolorimetr (méfidlo intenzity barev) a poskytnout sadu
vhodnych zdrojovych obrazkt pro zméteni reprodukce barev. Tyto nastroje nejsou soucasti
ptislusenstvi projektoru, prodejce projektoru by vdm vSak mél byt schopen poradit nebo
ptipadné zajistit zkuSeného instalacniho technika.

Sprava barev umoziuje upravit nastaveni 6 sad barev (RGBCMY). Po vybéru jednotlivych
barev mlzete podle svych preferenci nezavisle nastavit jejich rozsah a sytost.

Mizete si zakoupit zkuSebni disk, ktery obsahuje riizné barevné testovaci vzory a ktery lze
pouzit pro testovani prezentace barev na monitorech, televizorech, projektorech atd.
Libovolny obraz z tohoto disku miizete promitnout na projekéni platno a pak oteviit
nabidku 3D sprava barev a upravit nastaveni.

Postup pfi nastavovani:

1. Pfejdéte do nabidky OBRAZEK a oznaéte polozku 3D sprava barev.

2. Stisknéte tlaéitko MODE/ENTER a zobrazi se okno 3D sprava barev.

3. Oznacte polozku Primarni barva a stisknutim tlacitka <« B vyberte mezi barvami
Red (Cervena), Green (Zelena), Blue (Modra), Cyan (Azurové), Magenta (Purpurova)
a Yellow (Zluta).

4.  Stisknutim tlacitka W oznacte nabidku Odstin a stisknutim tlacitka <« /P vyberte
barevny rozsah. ZvySenim rozsahu zahrnete barvy slozené z vice ¢asti svych dvou
sousednich barev.

Vzéijemné vztahy barev - viz obrazek vpravo.
Pokud napiiklad vyberete barvu Cervena

a nastavite jeji rozsah na 0, bude

v promitaném obrazu vybrana pouze Cisté
cervena. ZvySenim rozsahu této barvy
zahrnete ¢ervenou blizkou zluté a ¢ervenou
blizkou purpurové.

5. Stisknutim tlacitka W oznacte polozku
Sytost a stisknutim tlacitek < /P> nastavte
hodnotu sytosti podle vasich predstav. Kazdé
provedené nastaveni se okamzité projevi
v obrazu.

Pokud napiiklad vyberete barvu Cervena
a nastavite jeji hodnotu na 0, bude ovlivnéna pouze sytost Cisté cervené.

6.  Stisknutim tladitka W oznacte polozku Zesileni a stisknutim tladitek <« /P> nastavte
hodnotu zesileni podle vasich piedstav. Bude upravena kontrastni uroven vami
vybrané primarni barvy. Kazdé provedené nastaveni se okamzit¢ projevi v obrazu.

7. Zopakovanim krokt 3 az 6 upravte dalsi barvy.

8. Proved’te vSechna pozadovand nastaveni.

9.  Stisknéte tlacitko MENU/EXIT pro ukonéeni a uloZeni nastaveni.

Hodnota Sytost udava intenzitu pfislusné barvy ve video obrazu. Niz$i hodnota vytvafi méné

syté barvy; hodnota ,,0” znamena, Ze pfislu§na barva neni v obraze viibec zobrazena. Pokud je
sytost pfili§ vysoka, bude barva pfili$ vyrazna a nerealna.

Purpurova
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Nastaveni CcasovacCe prezentace

Casovac prezentace umoziuje zobrazit na projekéni

plose ¢as prezentace, abyste méli lepsi piehled o délce

prezentace. Pfi aktivaci této funkce postupujte podle
nasledujicich pokyni:

1.  Picjdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU:
Zakladni > Casovat prezentace a stisknutim
tlacitka MODE/ENTER zobrazte stranku
Casovat prezentace.

2. Stisknutim tlacitka W oznacte polozku Interval ¢asovace a stisknutim tlacitek </
P nastavte interval ¢asovace. Délku Casu lze nastavit v rozsahu 1 az 5 minut s
krokem 1 minuta a 5 az 240 minut s krokem 5 minut.

Casovat prezentace

15 =

(3 Pokud je jiz Casovac zapnuty, restartuje se po kazdém novém nastaveni polozky Interval
Casovace.

3. Stiskem tlacitka W oznacte polozku Displej ¢asovace a stisknutim tlacitek <« /P
vyberte, zda chcete zobrazovat ¢asovac na projekéni plose.

Volba Popis

Vzdy Casovaé se bude na projekéni plode zobrazovat po celou prezentaci.

1 min/2 min/3 min | Casovaé se bude na projeké&ni plode zobrazovat posledni 1/2/3 minuty.

Nikdy Po celou prezentaci bude ¢asovac skryty.

4.  Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Pozice ¢asovace a
stisknutim tlacitek <€ /P> nastavte umisténi asovace.

Nahore-vlevo = Dole-vlevo = Nahore- \L /

vpravo = Dole-vpravo

5. Stisknutim tlacitka W vyberte polozku Metoda poc¢itani
¢asovace a stisknutim tlacitek <« /P vyberte, zda se ma eas
peiéitat nebo odecitat.

Volba Popis
Vpred Hodnota se zvySuje od 0 do pfednastavené doby.
Zpét Hodnota se snizuje od pfednastavené doby do 0.

6.  Stisknutim tlac¢itka W zvyraznéte polozku Zvukové pFipomenuti a zvolte Zapnuto.
Ozve se akusticky signal 30 sekund pfed a na konci odpocitavani Casovaé

prezentace .

7. Pro aktivaci ¢asovace prezentace stisknéte
tlacitko W , stisknutim tlacitek < /P vyberte Opravdu cheete zapnout
polozku Zapnuto a stisknéte tlacitko MODE/ Zasouat prezentace?
ENTER.

8.  Zobrazi se potvrzovaci zprava. Oznacte moznost
Ano a potvrd’te stisknutim tlacitka MODE/
ENTER. Na platné se zobrazi zprava Casovag
je zapnuty”. Casova¢ zahaji odpo&itavani v
okamziku aktivace.

Chcete-li ¢asovagé zrusit, postupujte nasledovné.

1. Vra'te se na obrazovku Casova¢ prezentace.
2. Stisknéte tlacitko W, stisknutim tlacitek <« /P> oznacte polozku Vypnuto a stisknéte
tlacitko MODE/ENTER. Zobrazi se potvrzovaci zprava.
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3. Oznatte moznost Ano a potvrd'te stisknutim tlatitka MODE/ENTER. Na platné¢ se
zobrazi zprava ,,Casovac je vypnuty*.

Dalkové ovladani funkce strankovani

Projektor ptipojte k pocitaci nebo notebooku pomoci
kabelu USB jesté pied pouzitim funkce strankovani.
Podrobné informace - viz ,,Pfipojeni pocitace* na
strané 18.

=
=
Program pro zobrazeni prezentace bézici na
pfipojeném pocitaci (napf. aplikaci Microsoft
PowerPoint) mizete ovladat pomoci tlacitek PAGE
A/V nadalkovém ovladani.

Neni-li strankovani pomoci dalkového ovladani
funkeni, zkontrolujte spravné piipojeni pres USB
rozhrani a ovéfte si, zda je v pocitaci nainstalovana Dalkové ovladani funkce
posledni verze ovladace mysi. (&3 strankovani nepracuje v
operacnim systému
Microsoft® Windows® 98.

Doporucujeme pouzivat
operacni systém
Windows® XP a vyssi.

Skryti obrazu

Aby bylo mozné obratit pozornost divaki
sledujicich prezentaci na piednasejiciho, lze
stisknutim tlacitka BLANK (Prazdna
obrazovka) na projektoru nebo na dalkovém
ovladaci skryt promitany obraz. Obraz obnovite
stisknutim libovolného tlacitka na projektoru
nebo na dalkovém ovladaci. V dobé, kdy je
obraz skryty, se v pravém spodnim rohu
projekéni plochy zobrazi napis ,,BLANK®.

V nabidce NASTAVENI SYSTEMU:

Zikladni > Casovat prazdné obr. mizete

nastavit dobu skryti obrazu, po jejimz uplynuti zacne projektor opét promitat obraz,
jestlize mezitim na prazdné obrazovce neprobéhne zadna akce.

Bez ohledu na to, zda je funkce Casova& prazdné obr. aktivovan nebo deaktivovan,
miizete obnovit obraz stisknutim libovolného tlacitka vyjma STRANKA A/V , VSTUP
na dalkovém ovladac¢i nebo VSTUP na projektoru.

* Nezakryvejte projekéni objektiv, aby nepromital obraz - zakryvajici predmét by se mohl
zahrat a zdeformovat nebo dokonce zpuisobit pozar.
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Uzamknuti ovladacich tlacitek

Uzamknutim ovladacich tlacitek na projektoru mizete zabranit neimyslné zméné nastaveni
projektoru (napt. malymi détmi). Po zapnuti funkce Zamek klaves panelu nebudou
funkéni zadna tlacitka na projektoru kromé tlacitka POWER.

1. Stisknéte tla¢itko B /) na projektoru nebo prejdéte
do nabidky NASTAVEN{ SYSTEMU: Zikladni >
Zamek klaves panelu a stisknutim tladitka < /p»
na projektoru nebo na ddlkovém ovladani vyberte
Zapnuto.

2. Zobrazi se potvrzovaci zprava. Potvrd'te volbou Ane.

Zru$eni uzaméeni tladitek na panelu provedete stisknutim a

podrZenim tlacitka B/ na projektoru po dobu 3 sekund.
MuZete rovnéz dalkovym ovladadem vyvolat nabidku NASTAVENI SYSTEMU:
Zakladni > Zamek klaves panelu a stisknutim tlacitek <« /P vybrat moznost Vypnuto.
3+ Tlacitka na dalkovém ovladaci Ize pouzivat i tehdy, kdyz jsou tlaéitka na ovladacim panelu
uzamknuta.

¢ Pokud stisknutim tlacitka POWER vypnete projektor, aniz byste deaktivovali funkci
uzamknuti tlaéitek panelu, zistane tato funkce aktivni i po opétovném zapnuti projektoru.

Z.astaveni obrazu

Stisknutim tlac¢itka FREEZE na dalkovém ovladadi zastavite obraz.
V levém hornim rohu projekéni plochy se zobrazi slovo ,,FREEZE.
Tuto funkei zrusite stisknutim libovolného tlacitka na projektoru
nebo na dalkovém ovladaci.

1 kdyz je obraz na projekéni ploSe zastaveny, bude se obraz na video
zatizeni nebo jiném zafizeni pfehravat. Pokud maji pfipojena
zafizeni aktivni audio vystup, bude se zvuk piehravat, prestoze je
obraz na projekénim platné zastaveny.

PouZivani funkce FAQ - Casté dotazy

42

Nabidka INFORMACE obsahuje mozna feSeni problému tykajici se kvality obrazu,
instalace, pouzivani specialnich funkci a také informace o servisu.

Postup pro ziskani odpovédi na ¢asté dotazy (FAQ):

1. Na projektoru stisknéte tlacitko </ @ nebo
stisknéte tlac¢itko MENU/EXIT a oteviete
nabidku OSD, stisknutim tla¢itka < /p
zvyraznéte nabidku INFORMACE.

2. Podle typu pozadovanych informaci oznacte
stisknutim tlagitek W polozku Casté dotazy -
Obraz a instalace nebo Casté dotazy -
Vlastnosti a sluzby.

3. Stisknéte tlac¢itko MODE/ENTER.
Stisknutim tlacitek A /W vyberte problém a stisknutim tlacitka MODE/ENTER
zobrazte mozna feseni.

5. Stisknutim tlacitka MENU/EXIT ukoncete OSD nabidku.
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Provoz ve velkych nadmorskych vySkach

Pokud budete projektor pouzivat v prostiedi s nadmotskou vyskou 1 500 — 3 000 m
a s teplotou v rozmezi 5 °C — 23 °C, doporucujeme pouzit funkci ReZim velké nadm. vys..

& Nepouzivejte funkci Rezim velké nadm. vys. v pfipadé, Ze se nachazite ve vySce 0 az 1500 m
a teplota je v rozmezi 5 °C az 28 °C. Pokud byste v takovych podminkach tento rezim
aktivovali, projektor by se nadmérné ochlazoval.

Aktivace funkce ReZim velké nadm. vys.:
1. Stisknéte tlacitko MENU/EXIT a stisknutim

Upozornéni

Doporucujeme pouZit reZim velké

tlatitek «( /P oznatte nabidku NASTAVENT S ——————
SYSTEMU: Pokro¢ilé. ve vysce nad 1500 m.

2. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte nabidku Rezim
velké nadm. Vyg' a StiSknuﬁm tlaéitek < / ’ Chcete zapnout refim velké nadmorské
vyberte moznost Zapnuto. Zobrazi se isky?
potvrzovaci zprava. Ao

3. Oznacte polozku Ano a stisknéte tlacitko
MODE/ENTER.

sy G

Provoz v rezimu ,,ReZim velké nadm. vys.“ mize zpusobovat vétsi hluk z diivodu zvysené
rychlosti ventilatorti, nutné pro zlepseni celkového chlazeni a vykonu systému.

Jestlize pouzivate tento projektor v jiném extrémnim prostiedi (s vyjimkou vyse uvedenych
podminek), mize jevit zndmky automatického vypinani, které slouzi k ochrané projektoru
pted prehfatim. V podobnych ptipadech byste méli tyto problémy vyfesit zapnutim rezimu
velké nadmotské vysky. Neznamena to vsak, Ze projektor miize pracovat za jakychkoliv
drsnych nebo extrémnich podminek.
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Nastaveni zvuku
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Nastaveni zvuku provedené podle nize uvedenych pokynti ovlivni reproduktory projektoru.
PfesvédCte se o spravném zapojeni audio vstupu na strané projektoru. Propojeni audio
vstupu naleznete v ¢asti ,,Pfipojeni* na strané 18.

ZDROJ VSTUPNIHO AUDIO AUDIO

SIGNALU VSTUP VYSTUP

RGB mini jack mini jack
D-Sub-15
Komponentni RCA mini jack
HDMI HDMI mini jack
VIDEO RCA mini jack
S-VIDEO RCA mini jack
Vypnuti zvuku

1. Stisknéte tlac¢itko MENU/EXIT a potom stisknutim tlacitka
<« /P zvyraznéte nabidku NASTAVENI SYSTEMU: Pokroéilé.

2. Stisknutim tlacitka ¥ zvyraznéte polozku Nastaveni zvuku a stisknéte tlacitko
ENTER.
Zobrazi se stranka Nastaveni zvuku.

3. Zvyraznéte polozku Vypnout zvuk, stisknéte tlacitko <« /P a vyberte Zapnuto.
Chcete-1i zvuk obnovit, opakujte kroky 1 az 3 a stisknutim tlacitka <« /P a vyberte
volbu Vypnuto.

Nastaveni urovné zvuku

Nastaveni Grovné zvuku

1. Opakujte vyse popsané kroky 1-2.

2. Stisknutim tlacitka ¥ zvyraznéte polozku Hlasitost a tlacitkem <« /P vyberte
pozadovanou tGroven zvuku.

Vypnuti ténu pfi zapnuti nebo vypnuti napajeni

1. Opakujte vyse popsané kroky 1-2.

2. Stisknutim tlacitka ¥ zvyraznéte polozku Tén p¥i zapnuti / vypnuti napajeni a
stisknutim tlacitka < /P vyberte volbu Vypnuto.

& Funkci Tén pfi zapnuti / vypnuti napajeni Ize pouze Zapnuto nebo Vypnuto. Nastaveni vypnuti
zvuku nebo zména hlasitosti nikterak neovlivni funkci Tén pii zapnuti / vypnuti napajeni.
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Ovladani projektoru prostiednictvim mistni sité
LAN

Nastaveni Fizeni sité LAN umoziuje spravovat projektor pomoci webového prohlizece,
kdyz jsou poéita¢ a projektor spravné piipojeny ke stejné mistni siti.

Konfigurovani nastaveni rizeni sité LAN

JestliZe se nachazite v prostiedi DHCP:

1. Piipojte jeden konec kabelu RJ45 ke zditce vstupu LAN RJ45 projektoru a pfipojte
druhy konec k portu RJ45.

2. Stisknéte MENU/EXIT a potom opakované stisknéte <« /P, dokud nebude nabidka
NASTAVENI SYSTEMU: Pokrotilé oznagena.

3.  Stisknutim ¥ oznacte Nastaveni Fizeni sité LAN a stisknéte MODE/ENTER.
Zobrazi se stranka Nastaveni Fizeni sit€ LAN.

4.  Stisknutim ¥ oznadte Ridi a stisknutim < /» vyberte RJ45.

sit

Stav sité adpojit

DHCP Vypnuto
AdresaIP projektoru 0.0.0.0
Maska podsité 0.0.0.0
Vychozibrana 0.0.0.0
DNs 0.0.0.0
Uplatnit

(o) zpa

5. Stisknutim ¥ oznacte DHCP a stisknutim <€ /P vyberte Zapnuto.

Stisknutim ¥ oznacte Uplatnit a stisknéte MODE/ENTER.

7. Znovu piejdéte na stranku Nastaveni Fizeni sité LAN. Zobrazi se nastaveni Adresa
IP projektoru, Maska podsité, Vychozi brana a Server DNS. Poznamenejte si
adresu IP zobrazenou na fadku Adresa IP projektoru.

.°\

(3 if Pokud se adresa IP projektoru pfesto nezobrazuje, kontaktujte spravce ITS.
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JestliZe se nachazite v prostiedi jiném, nez DHCP:
1. Zopakujte kroky 1 - 4 vyse.
2. Projektor obnovi posledni konfiguraci IP do Nastaveni Fizeni sité LAN. (*1)

sit

Stavsité Odpojit

DHCP Vypnuto
AdresaIP projektoru 0.0.0.0
Maska podsité 0.0.0.0
Vychozibrana 0.0.0.0
DNs 0.0.0.0
Uplatnit

() zpat

3. Stisknutim ¥ oznacte DHCP a stisknutim < /P vyberte Vypnuto.
4. Pozadejte vaseho spravce ITS o informace o nastaveni Adresa IP projektoru,
Maska podsité, Vychozi brana a Server DNS.
5. Stisknutim ¥ vyberte polozku, kterou chcete upravit, a stisknéte MODE/ENTER.
. Stisknutim <€ /P> piesuiite kurzor a stisknutim < /P zadejte hodnotu.
7. Chcete-li nastaveni ulozit, stisknéte MODE/ENTER. Nechcete-li nastaveni ulozit,
stisknéte MENU/EXIT.

8. Stisknutim ¥ oznacte Uplatnit a stisknéte MODE/ENTER.

(3 *1: Chce-li koncovy uzivatel okamzité zrusit tento proces, stisknéte tlacitko Menu.
Ovladani projektoru vzdalené prostrednictvim
webového prohliZece

Jakmile mate spravnou adresu IP pro projektor a projektor je zapnuty nebo se nachazi v
pohotovostnim rezimu, mtzete projektor ovladat z libovolného pocitace ve stejné mistni siti.

1. Zadejte adresu projektoru do adresniho fadku webového prohlizece a klepnéte na
PREJIT.
[0 %

He Edt Vew Favortes Toos Heh | (PEack v ) - x| (7] | Sseach orsvemes @ |- o [ ()@ 3 | & |

| s [ | hpuiz. 16795 | HEe] & -

2. Otevie se stranka vzdaleného si”ového ovladani. Tato stranka umozinuje ovladat

projektor stejné, jako kdybyste pouzivali dalkovy ovladac nebo ovladaci panel
projektoru.

Mute

S-VIDEO

HDMI
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i. Tato tlacitka funguji stejné, jako tlacitka v nabidkach OSD nebo na dalkovém
ovladaci. Podrobnosti viz ,,Pouzivani nabidek* na strané 26 a ,,Dalkovy ovladac* na
stran¢ 11.
(3 Tlacitko Menu rovnéz umoziiuje vratit se na predchozi nabidku OSD, ukonéit a ulozit
nastaveni nabidky.

ii. Chcete-li pfepnout vstupni zdroj, klepnéte na pozadovany signal.

Stranka nastroji umoziuje spravovat projektor, konfigurovat nastaveni fizeni sit¢ LAN a
zabezpecit pfistup ke vzdalenému si”ovému ovladani tohoto projektoru.

Contact IT Help

Crestron Control Projector User Password

IP Address | 172.16.1.28 || Projectorame | a0t
1PID |03 ]

Fon 41754 ]

LJEnabled

New Pasword

Location

room1

Confim

Admin

Assigned To

1P Address

Subnet Mask

LJEnableg

Default Gateway.

17216.7.254 N e o]

DNS Server 17216185

gend

Confirm

=2

(ErestRon Expansion Options

i. Mugzete ptifadit projektoru nazev, udrzovat piehled o jeho umisténi a o
zodpovédné osobé.

il. MuzZzete upravovat Nastaveni fizeni sit¢ LAN.

iii. Po nastaveni bude pfistup ke vzdalenému si”ovému ovladani tohoto projektoru
chranén heslem.

iv. Po nastaveni bude pfistup ke strance nastroji chranén heslem.

[y Po provedeni nastaveni stisknéte tlacitko Odeslat a data budou ulozena v projektoru.

v. Stisknutim Konec se vratite na stranku vzdaleného si”"ového ovladani.
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Na strance s informacemi jsou zobrazeny informace a stav tohoto projektoru.

DLP Name

Location

Fitmware Version
Mac address
Resolution

Lamp Hours

Assigned To

Projector Information

Power Status
Source
Preset Mode

Frojector Position

Lamp Mode

Ertor Status

Toos | | Cortact T Help

Projector Status

G

Expansion Options

Stisknutim
Konec se
vratite na
stranku
vzdaleného
si"ového
ovladani.

Dalsi informace viz http://www.crestron.com. Jste-1i spravcem IT a chtéli byste spravovat
vice zafizeni prostfednictvim jednoho rozhrani, mizete stahnout Crestron Roomview na
webu www.crestron.com/getroomview.
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Prizpiisobeni zobrazeni nabidek projektoru

OSD nabidky (On-Screen Display - nabidky na projekéni plose) mizete nastavit podle
vasich preferenci. Nasledujici nastaveni nemaji zadny vliv na nastaveni, provoz nebo vykon
projektoru.

«  V polozce Cas zobrazeni nabid. v nabidce NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni >
Nastaveni nabidky Ize nastavit dobu zobrazeni OSD nabidky po poslednim stisknuti
jakéhokoliv tlagitka. Cas lze nastavit v rozmezi 5 az 30 sekund v krocich 5 sekund.
Tlacitky < /P nastavte pozadovany ¢as.

«  Vpolozce Pozice nabidky nabidky NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Nastaveni
nabidky lze vybrat nékterou z péti nabizenych poloh OSD nabidky. Tlacitky <« /»
vyberte pozadovanou polohu.

+  V polozce Jazyk nabidky NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni lze vybrat pozadovany
jazyk pro nabidky na projekéni plose (OSD). Tlacitky <« /P> vyberte jazyk.

« V polozce Uvodni obrazovka nabidky NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni Ize
vybrat pozadované logo, které se bude zobrazovat pti spousténi projektoru. Tlacitky </

p vyberte, co se bude zobrazovat.

Vypnuti projektoru

1. Stiskngte tlatitko () POWER, zobrazi
se upozorniovaci zprava.

Pokud nestisknete zadné tlacitko béhem
nékolika sekund, zprava zmizi.
Chcete-li zrusit zpravu, stisknéte
libovolné tlatitko vyjma STRANKA
STRANKA A/V na dalkovém
ovladaci.

2. Stisknéte znovu tla¢itko () POWER.
Indikator POWER (Napajeni) zacne
blikat oranzové, projekéni lampa se
vypne, ale ventilatory pobézi jeste
ptiblizné 90 sekund, aby se projektor
ochladil.

3. Po skonceni ochlazovani se Indikator
POWER (Napijeni) rozsviti oranzové
a ventilatory se zastavi.

4.  Jestlize nebudete projektor delsi dobu pouzivat, vypojte si'ovy kabel ze zasuvky.

3+ Zdavodu ochrany lampy nebude projektor béhem procesu ochlazovani reagovat na zadné
prikazy.

¢ Chcete-li zkratit dobu ochlazovani, muzete také aktivovat funkci Rychlé chlazeni.
Podrobné informace - viz ,,Rychlé chlazeni® na strané 56.

* Pokud projektor fadné nevypnete, spusti se v pfipadé, Zze se jej pokusite znovu zapnout,
na nékolik minut ventilatory, aby se projektor ochladil (kvtli ochrané lampy). Projektor
zapnéte dalSim stisknutim tlacitka POWER, kdyz se ventilatory zastavi a Indikator POWER
(Napajeni) sviti oranzové.
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Ovladani nabidek

Systém nabidek

Vsimnéte si prosim, ze OSD nabidky se méni podle vybraného druhu signalu.

Hlavni
nabidka

Vedlejsi nabidka

Moznosti

1

Barva stény
(zdi)

Vypnuto/Svétle zluta/Ruzova/
Svétle zelena/Modra/Tabule

Pomér Stran

Automaticky/Skutecné/4:3/
16:9

Aut.kor.lich.zkre
sl.

Zapnuto/Vypnuto

Lichobéz.
zkresleni

Pozice

ZOBRAZENI Faze

Horizont.
velikost

Digitalni zoom

3D
synchronizace

Zapnuto/Vypnuto

3D
syncronizace
obracené

Vypnout/Obratit

2.
OBRAZEK

Picture mode
[Rezim
zobrazeni]

Dynamicky/Prezentace/sRGB/Kino/Uzivatel 1/

Uzivatel 2

Referenéni
rezim

Dynamicky/Prezentace/sRGB/Kino

Jas

Kontrast

Barva

Odstin

Ostrost

Brilantni barvy

Zapnuto/Vypnuto

Teplota barev

T1/T2/T3/T4

3D sprava barev

Primarni barva

R/G/B/CIMIY

Odstin

Sytost

Zesileni

Ulozit nastaveni

3.ZDROJ

Rychlé automatické hledani
Konverze Barevného Prostoru

Zapnuto/Vypnuto
Automaticky/RGB/SDTV/HDTV

Ovladani



Casté dotazy - Obraz a instalace

Casté dotazy - Vlastnosti a sluzby

6 * Zdroj
. ¢ Picture mode [Rezim
INFORMAC zobrazenﬂ
E Aktualni stav systému « Rozliseni
¢ Systém barev
* Ekvivalentni hodiny lampy
¢ Verze firmwaru
Interval ¢asovace 1~240 minut
Displej casovace Vzdy/1 min/2 min/3 min/Nikdy
L . Nahore-vlevo/Dole-vievo/
Pozice ¢asovace .
. . Nahofe-vpravo/Dole-vpravo
Casova¢ —
prezentace Iyletodavpomtanl Zpét/\Vpred
casovace
Zvukové
pFipomenuti Zapnuto/Vypnuto
Zapnuto/Vypnuto
ENGLISH/ FRANCAIS/DEUTSCH/
ITALIANO/ESPANOL/PYCCKUIN/
FREPIY itk 3T/ BAEE/ S 20/
Jazyk Svenska/ Nederlands/ Tiirkge/
Cestina/ Portugués/ Tusaina/ Polski/
4. Magyar/ Hrvatski/ Roméana/ Norsk/
NASTAVEN Dansk/ 6bnrapcku/ Suomi
i Umisténi projektoru Stolek vpredu/Stolek vzadu/
z Stro adu/Stro red
SYSTEMU: ] : p vzadu/Strop vredd
Zakladni Cas zobrazeni /14 515 6/20 5/25 5/30 s
Nastaveni nabid.
nabidky Stied/Nahote-vlevo/Nahore-

Pozice nabidky

vpravo/Dole-vpravo/Dole-vlevo

Automatické
vypnuti

Vypnout/5 min/10 min/15 min/20
min/25 min/30 min

Casovaé
prazdné obr.

Vypnout/5 min/10 min/15 min/20
min/25 min/30 min

Zamek klaves

panelu Zapnuto/Vypnuto

:aésr?l\(,::ého Vypnout/30 min/1 hr/2 hr/3 hr/4
pa hr/8 hr/12 hr

rezimu

Uvodni BenQ/Cerna/Modra

obrazovka
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5.
NASTAVEN
i
SYSTEMU:
Pokrocilé

Rychlé chlazeni Vypnuto/Zapnuto

Rezim velké nadm. vys. Vypnuto/Zapnuto

Nastaveni zvuku Ztlumeni zvuku Vypnuto/Zapnuto
Hlasitost Rozsah: 0 ~ 10
Power on/off Vypnuto/Zapnuto

Tén pfi zapnuti /
vypnuti napajeni

ReKim Lampy Normalni/Usporny
Nastaveni Vynul. poéit.
lampy lampy

Ekvivalentni Hodiny Lampy
Bezpeénostni  Zménit heslo
nastav. Zamek Napajeni Vypnuto/Zapnuto
Pfenosova 9600/14400/19200/38400/
rychlost 57600/115200
Testovaci
vzorek Vypnuto/Zapnuto

P_ovollt skryté Vypnuto/Zapnuto
Skryté titulky  titulky

Verze titulkl CC1/CC2/CC3/CC4
Vyst. mon. v
poh. rezimu Vypnuto/Zapnuto

Ridi RS232/RJ45

Stav sité
DHCP

Nastaveni fizeni Adresa IP projektoru
sité LAN Stav sité Maska podsité

Vychozi brana

DNS

Uplatnit

Obnov. v§echna nast.

Vsimnéte si, ze polozky nabidky jsou dostupné, pokud projektor vyhleda aspon jeden

vstupni signal. Pokud neni k projektoru pfipojeno zadné zatizeni nebo neni nalezen zadny

signal, jsou dostupné pouze nékteré polozky nabidky.

Standardni hodnoty uvedené v tomto manualu, zvlasté na str. 50-57, jsou pouze

informativni. Mohou se lisit podle modelu projektoru z divodu trvalého zdokonalovani

nasich produktd.
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Popis jednotlivych nabidek

FUNKCE

(vychozi nastaveni/
hodnota)

Barva stény (zdi)
(Vypnuto)

POPIS (vychozi nastaveni/hodnota)

Lze upravit barvu promitaného obrazu, jestlize neni projekéni
povrch bily. Podrobné informace - viz ,,Pouzivani funkce Barva
stény (zdi)* na strané 36.

Pomér Stran
(Automaticky)

Podle zdroje vstupniho signalu 1ze nastavit jeden ze ¢tyf rezimt
pomeéru stran obrazu. Podrobné informace - viz ,,Vybér poméru
stran‘ na strané 34.

Aut.kor.lich.zkr
esl.

Automaticky odstrani veskeré lichobéznikové zkresleni obrazu.
Podrobnosti viz ,,Korekce lichobéZznikového zkresleni na strané 32.

INIZVHE90Z explqeN ‘L

(Zapnuto)
Lichobéz. Ruéné odstrani veskeré lichobéznikové zkresleni obrazu. Podrobné
zkresleni informace - viz ,,Korekce lichobéznikového zkresleni* na strané 32.
(0)
Zobrazeni obrazovky pro nastaveni pozice. Pomoci tladitek se
Sipkami miZete obrazem posouvat. Hodnoty zobrazené ve spodni
Pozice ¢asti okna se méni po kazdém stisknuti tlacitka, dokud nedosahnou
(0) svého maxima nebo minima.
Tato funkce je k dispozici pouze, kdyz je vybran signal PC (analog
RGB) .
Nastaveni faze Casovani pro omezeni
Faze zkresleni obrazu.
odle vybraného . . .. .
f/gtupnl'h):) signalu) Tato funkce je k dispozici pouze, kdyz je
vybran signal PC (analog RGB) .
Ho'_'izont' Nastaveni vodorovné §ifky obrazu.
velikost . . . .
(Zavisi na Tato funkce je k dispozici pouze, kdyz je vybran signal PC (analog

zvoleném signalu)

RGB).

Digitalni zoom
(1.0X)

Zvétseni nebo zmenseni velikosti promitaného obrazu. Podrobné
informace - viz ,,ZvétSovani a hledani detailtu‘ na strané 33.

3D
synchronizace
(Vypnuto)

Slouzi k aktivaci funkce 3D.

3D

synchronizace
obraceni
(Vypnout)

Provede 3D synchronizaci obracen¢.

Ovladani
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Picture mode
[Rezim
zobrazeni]
(Prezentace)

Prednastavené rezimy zobrazeni jsou uréeny k optimalizaci
nastaveni obrazu projektoru, aby odpovidal vasemu typu programu.
Podrobné informace - viz ,,Vybér rezimu zobrazeni na strané 36.

Referencni rezim

Vybér rezimu zobrazeni podle vasich pozadavki na kvalitu obrazu
a nasledné jemné doladéni obrazu pomoci nasledujicich polozek na

M3IZYH90 BexpPIgeN ¢

(Dynamicky) této strané. Podrobné informace - viz ,,Nastaveni rezimti Uzivatel 1/
Uzivatel 2 na stran¢ 37.
Jas Nastaveni jasu obrazu. Podrobné informace - viz ,,Nastaveni funkce
Jas* na strané 37.
Kontrast Nastaveni stupné rozdilu mezi tmavymi a svétlymi ¢astmi obrazu.
Podrobné informace - viz ,,Nastaveni funkce Kontrast“ na stran¢ 37.
Nastaveni Grovné sytosti barev - mnozstvi jednotlivych barev
B v obrazu. Podrobné informace - viz ,,Nastaveni funkce Barva‘“ na
arva stran¢ 38.
©) . ) R , ,
Funkce je dostupna pouze pri volbé Video nebo S-Video v systému
(g
NTSC.
Nastaveni Cervenych a zelenych odstint obrazu. Podrobné informace
Odstin - viz ,,Nastaveni funkce Odstin“ na stran& 38.
(0) Funkce je dostupna pouze pri volbé Video nebo S-Video v systému
(-
NTSC.
Ptizplisobeni obrazu, aby vypadal ostiej$i nebo mékéi. Podrobné
Ostrost informace - viz ,,Nastaveni funkce Ostrost” na strané 38.
(15) Funkce je dostupna pouze pfi volbé Video nebo S-Video v systému

(= NTSC.

Brilantni barvy
(Zapnuto)

Uprava nastaveni max. Grovné bilé pfi zachovani spravného podani
barev. Podrobné informace - viz ,,Nastaveni funkce Brilantni barvy*
na stran¢ 38.

Teplota barev

Podrobné informace - viz ,,Volba funkce Teplota barev* na strané
38.

3D sprava barev

Podrobné informace - viz ,,3D sprava barev* na strané 39.

Ulozit nastaveni

Ulozeni nastaveni do rezimu Uzivatel 1 nebo Uzivatel 2.

Rychlé
automatické
hledani
(Zapnuto)

Podrobné informace - viz ,,Pfepinani vstupniho signalu® na strané
30.

I9eN '€

N

royaz

exp

Konverze
Barevného
Prostoru
(Automatické
rozpoznani
zdrojem HDMI)

Funguje pouze pro zdroj vstupu HDMI.
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FUNKCE
(vychozi
nastaveni/
hodnota)

POPIS (vychozi nastaveni/hodnota)

Pfipomenuti pfednasejicimu, aby ukoncil prezentaci do uréité doby.
Podrobné informace - viz ,,Nastaveni Casovace prezentace* na strané
40.

Interval ¢asovace (15 min.)
Nastaveni pozadované doby prezentace.

Casovaé
prezentace Displej casovace (Vidy)
(Vypnuto) Nastaveni, zda se mé ¢asova¢ zobrazovat na projekéni plose.
Pozice ¢asovace (Nahore-vlevo)
Nastaveni pozice, kde se bude na projekéni ploSe zobrazovat ¢asovac.
Metoda pocitani ¢asovace (Zpét)
Nastaveni sméru pocitani casovace.
Jazvk Nastaveni jazyka pro OSD nabidky. Podrobné informace - viz
y Pouzivani nabidek® na strang 26.
Umisténi Projektor je mozné nainstalovat pod strop nebo za projek¢ni platno
roiektoru nebo s jednim ¢i nékolika zrcadly. Podrobné informace - viz ,,Volba
?S ¢ ;Iek vpFedu) umisténi* na strané 14.
Cas zobrazeni nabid. (15 s)
Nastaveni doby, po kterou zfistane OSD nabidka aktivni po poslednim
Nastaveni stisknuti tlacitka. Cas lze nastavit v rozmezi 5 az 30 sekund v krocich
nabidky 5 sekund.

Pozice nabidky (Stied)
Nastaveni pozice nabidky na projekéni plose (OSD).

Automatické

Umoziuje automaticky vypnout projektor v ptipad¢, ze béhem
nastavené doby neni detekovan zadny vstupni signal. Podrobné

vypnuti informace - viz ,,Nastaveni funkce Automatické vypnuti* na strané
(Vypnout) 59.
Casovaé g)asrtad\ggli goby vip;glt;') obrqgu pﬁlakti§ovan§ fun}(ci ,,Blrz;n!(

P P razdna obrazovka)”. Po jejim uplynuti se obnovi normalni
(‘:;;::23 t;,br' zobrazeni. Podrobné informace - viz ,,Skryti obrazu® na strané 41.

Zamek klaves

Zamknuti nebo odemknuti vSech tlacitek na ovladacim panelu kromé

panelu tlagitka YPOWER na projektoru a tlacitek na dalkovém ovladaci.

(Vypnuto) Podrobné informace - viz ,,Uzamknuti ovladacich tlacitek* na stran¢ 42.

Casovaé Nastaveni ¢asovace automatického vypnuti. Casovac lze nastavit na

spankového hodnotu v rozmezi 30 minut az 12 hodin.

rezimu

(Vypnout)

Uvodni Umoziiuje vybrat, které logo se bude zobrazovat béhem spousténi

obrazovka projektoru. K dispozici jsou 3 moznosti: Logo BenQ, Cerna nebo
Modré obrazovka.

(logo BenQ)
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Volba Zapnuto aktivuje tuto funkci a doba ochlazovani projektoru se

Rychle zkrati na nékolik sekund.
chlazeni T JestliZe zkusite zapnout projektor bezprostiedné po ukonéeni rychlého
(Zapnuto) ochlazeni, nemusi se jej ispé$né podafit zapnout a jeho ventilatory se
opét rozbéhnou.
Rezim velké Rezim pro provoz ve velkych na,dmofsk}'/cl} V}'{ﬁkéch.ngdrobné 5
R;:ldm. Ely)s informace - viz ,,Provoz ve velkych nadmotskych vyskach® na strané
ypnuto 43.
7)) 9 Nastaveni ﬁ{‘“’i‘“ tZ El5u)ku (Vypnuto)
asitos
é 5 zvuku Ton pii zapnuti / vypnuti napajeni (Zapnuto)
4T Podrobné informace - viz ,,Nastaveni zvuku® na strané 44.
E‘ = ReKim Lampy (Normalni)
co Podrobné informace - viz ,,Nastaveni polozky Rezim lampy na
b E hodnotu Usporny* na strané 59.
v i Vynul. poéit. lampy
o & Nastaveni Podrobné informace - viz ,,Vynulovani pocitadla provozu lampy* na
=) ; lampy strané 63.
8< < Ekvivalentni Hodiny Lampy
g m Podrobné informace o zpiisobu vypoctu celkové doby provozu lampy
Z - viz ,,Zji§ ovani doby provozu lampy* na strané 59.
. .| Zm¢nit heslo
Bezpecnostni | Pied zménou hesla budete pozadani o zadani aktualniho hesla.
nastav. Podrobné informace - viz ,,Vyuziti funkce hesla“ na stran¢ 27.
Zamek Napajeni (Vypnuto)
Pfenosova Volba stejné prenosové rychlosti, jakou pouziva pocitac, abyste mohli
chlost pripojit projektor vhodnym kabelem RS-232 a aktualizovat nebo
;1y1 5200) stahnout firmware projektoru. Tato funkce je urcena pro odborné
servisni techniky.
Testovaci Verlgou Zapnuto se funkcg ;1_ktivuj ea Projektor zobrazi gkuépbni ]
vzorek miizku. Tento vzorek slouzi jako pomucka pro nastaveni velikosti
a zaostfeni obrazu a pro kontrolu, zda neni promitany obraz
(Vypnuto) zkresleny.
Skryté titulky | Vybérem Zapnuto aktivujete funkci. Text skrytych titulki je
(cc1) zobrazen, je-li k dispozici.

Skryté titulky budou deaktivovany, kdyZ je pomér stran zménén na
16:9 nebo zadni.

(=g

Vyst. mon. v
poh. rezimu

Vybérem Zapnuto aktivujete funkci. Monitor mize vysilat signal
VGA, kdyz se nachézi v pohotovostnim rezimu a kdyz jsou zasuvky
COMPUTER 1 a MONITOR OUT spravné pfipojeny k zafizenim.
Pokyny pro ptipojeni viz ,,Pfipojeni monitoru na strané 19.

(Vypnuto)
cT Aktivaci této funkce se mirné zvysi spotfeba v pohotovostnim reZimu.
Nastaveni Slouzi k si”ovym nastavenim a ke vzdalené spravé projektoru.
gizeni siti Podrobnosti viz ,,Ovladani projektoru prostfednictvim mistni sité
LAN LAN* na stran¢ 45.
Navrat vSech nastaveni na pfednastavené tovarni hodnoty.
Obnov.

v§echna nast.

Nasledujici nastaveni vSak ziistanou zachovana: Pozice, Faze,

Horizont. velikost, Uzivatel 1, UzZivatel 2, Jazyk, Umisténi

Bgo;ektorq, Rezim velké nadm. vys., Bezpecnostni nastav.,
fenosova rychlost, Nastaveni gizeni siti LAN.

(=p
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FUNKCE
(vychozi nastaveni/

POPIS (vychozi nastaveni/hodnota)

hodnota)

Casté dotazy -
Obraz a instalace

Casté dotazy -
Vlastnosti
a sluzby

Zobrazeni moznych feSeni eventualnich problému.

Aktualni stav
systému

JOVINHOLNI BjP!gEeN "9

Zdroj
Zobrazeni aktualniho zdroje signalu.

Picture mode [ReZim zobrazeni]
Zobrazeni rezimu vybraného v nabidce OBRAZEK.

RozliSeni
Zobrazeni pfirozeného (nativniho) rozliSeni vstupniho signalu.

Systém barev
Zobrazeni formatu vstupniho signalu (NTSC, PAL, SECAM nebo
RGB).

Ekvivalentni hodiny lampy
Zobrazeni poc¢tu hodin pouzivani lampy.

Verze firmwaru
Zobrazuje verzi firmwaru projektoru.

T Nabidka INFORMACE zobrazuje aktualni provozni stav projektoru.

Ovladani
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Péce o projektor

Vas projektor potiebuje pouze minimalni udrzbu. Jedina véc, kterou je nutno provadét
pravidelné, je CiSténi objektivu.

Nikdy nedemontujte zadnou ¢ast projektoru kromé lampy. Pokud je tieba vyménit jiné
soucasti projektoru, obra’te se na svého prodejce.

Cisténi objektivu

Jestlize si vS§imnete, Ze je povrch objektivu znecistény nebo zapraseny, oCistéte jej.

*  Pro odstranéni prachu pouzivejte nddobku se stlacenym vzduchem.

« Jestlize se na objektivu objevi necistoty nebo §mouhy, pouzijte papir na ¢isténi
objektivi nebo jemny hadiik navlhéeny v prostiedku na ¢isténi objektivi a jemné otfete
povrch objektivu.

Nikdy nepouzivejte zadny typ abrazivni utérky, zasadity/kysely Eistic, Cistici prasek nebo

tékavé rozpoustédlo, napriklad alkohol, benzen, fedidlo nebo insekticid. Pouzivani takovych

materialii nebo udrzovani dlouhodobého kontaktu s pryzovymi nebo vinylovymi materialy
muiZe zpUsobit poSkozeni povrchu projektoru a materialu plaste.

Cisténi skiinky projektoru

Pred ¢iSténim skiiiky projektoru vypnéte projektor spravnym postupem pro vypnuti

popsanym v ¢asti ,, Vypnuti projektoru® na strané 49 a odpojte si’ovy kabel od sité.

* Pro odstranéni necistot nebo prachu otiete skiinku jemnym hadiikem bez chuchvalct.

* Pro odstranéni odolnych neéistot nebo skvrn navlhéete jemny hadiik vodou a ¢isticim
prostfedkem s neutralnim pH. Pak skiifiku otfete.

Pii ¢isténi nikdy nepouzivejte vosk, lih, benzen, fedidlo nebo jina chemicka rozpoustédia.
Mohlo by dojit k poSkozeni skfinky pfistroje.

Skladovani projektoru

Jestlize potiebujete projektor na delsi dobu ulozit, postupujte prosim podle nasledujicich

pokynti:

« Ujistéte se, ze teplota a vlhkost mista, kam hodlate projektor ulozit, jsou v doporu¢eném
rozsahu pro projektor. Piectéte si prosim ¢ast ,,Technické udaje* na stran¢ 66 nebo se
s dotazem na piipustny rozsah obra’te na prodejce.

* Zasuite nastavitelnou nozku.

*  Vyjméte z dalkového ovladace baterii.

*  Zabalte projektor do ptivodniho obalového materialu nebo do odpovidajiciho obalu.

Preprava projektoru

Doporucujeme projektor prevazet v pivodnim obalovém materialu nebo v ekvivalentnim
obalu. Pfi transportu projektoru pouzijte originalni krabici nebo vhodné mékké pouzdro.
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Informace o lampé

Zjis ovani doby provozu lampy

Béhem provozu projektoru se pomoci vestavéného ¢asovace automaticky pocita doba
provozu lampy (v hodinach). Zptisob vypoctu ekvivalentni provozni doby lampy je
nasledujici:

Celkova (ekvivalentni) doba provozu lampy
=1 (hodin provozu v Gisporném rezimu) +
4/2,5 pro MP626 | 4/3 pro MP670 (hodin provozu v normalnim rezimu)

(& Viz nasledujici €ast ,Nastaveni polozky ReZim lampy na hodnotu Usporny“ s dal$imi informacemi o
rezimu Usporny.

Zjisténi poctu hodin provozu lampy:

1.  Stisknéte tlagitko MENU/EXIT (NABIDKA/KONEC) a stisknutim tlacitek </ »
oznadte nabidku NASTAVENI SYSTEMU: Pokro¢ilé.

2. Stisknutim tla¢itka ¥ oznacte polozku Nastaveni lampy a stisknéte tlac¢itko MODE/
ENTER (REZAM/VLOZAT). Zobrazi se okno Nastaveni lampy.

3.V nabidce se zobrazi udaj Ekvivalentni hodiny lampy.

4. Nabidku opustite stisknutim tlagitka MENU/EXIT (NABIDKA/KONEC).

Informace o po¢tu hodin provozu lampy miZete rovnéz ziskat v nabidce INFORMACE.

ProdlouZeni Zivotnosti lampy

Projekéni lampa je spotfebni material s obvyklou Zivotnosti 3500-4000 hodin pfi spravném
pouzivani. Pro dosazeni maximalni Zivotnosti lampy mutizete v OSD nabidce provést
nasledujici nastaveni.

Nastaveni polozky ReZim lampy na hodnotu Usporny
Pouziti rezimu Usporny snizuje hluk a ptikon o 20 %. Pokud je vybran rezim Usporny,
snizi se svételny vykon a promitany obraz bude tmavsi.

Nastavenim projektoru do rezimu Usporny rovn&z prodlouZite provozni zivotnost lampy.
Pro nastaveni rezimu Usporny zobrazte nabidku NASTAVENI SYSTEMU: Pokroé&ilé >
Nastaveni lampy > ReZim lampy a stisknéte tlacitka /.

Nastaveni funkce Automatické vypnuti

Tato funkce umoznuje v piipade, ze po predem nastavenou dobu neni detekovan zadny
zdroj vstupniho signalu, automaticky vypnout projektor. Tim se zamezi zbyte¢nému
zkracovani zivotnosti lampy.

Pro nastaveni funkce Automatické vypnuti zobrazte nabidku NASTAVENI SYSTEMU:
Zakladni > Automatické vypnuti a stisknéte nekteré¢ z tlacitek </ . Rozsah nastaveni je
5 az 30 minut v krocich 5 minut. Pokud vam rozsah nastaveni nevyhovuje, vyberte moznost
Vypnout. Projektor se tak po urcité dobé automaticky nevypne.
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Doba pro vyménu lampy

Pokud se kontrolka LAMP (Lampa) rozsviti ¢ervené nebo pokud se zobrazi zprava
informujici o potiebé vymeénit lampu, vymeéiite prosim lampu nebo se obra’te na prodejce.
Stara lampa miize zptsobit poruchu funkce projektoru a v ojedinélych ptipadech miize

i vybuchnout.

Nahradni lampa viz http://lamp.benqg.com .

Kontrolky LAMP (Lampa) a TEMP (Teplota) se rozsviti v pfipadé, Zze je lampa prili$ horka.
Vypnéte napajeni a nechte projektor 45 minut vychladnout. Jestlize po opétovném zapnuti
napajeni projektoru stale sviti kontrolka lampy nebo teploty, obra’te se prosim na prodejce.

Podrobné informace - viz ,,Indikatory* na strané 64.

Nasledujici vystrazné zpravy tykajici se provozu lampy vam pfipomenou, Ze je potieba

vymeénit lampu.

Stav Zprava

Lampa je v provozu 3500 hodin. Chcete-li, aby
vykon zistal optimalni, nainstalujte novou
lampu. Pokud je projektor bézné pouZivan v
rezimu Usporny (viz ,,Nastaveni polozky Rezim
lampy na hodnotu Usporny* na strané 59),
muzete pokracovat v jeho pouzivani do té doby,
nez se zobrazi varovna zprava o uplynuti 3950
hodin provozu lampy.

Upozornéni

©Objednat nahradni lampu

Lampa>3500hodin

Novou lampu objedne jte na adrese lamp.beng.com

Lampa je v provozu 3950 hodin. Jestlize se
chcete vyhnout problémum, které nastanou po
uplynuti povolené doby provozu lampy,
nainstalujte novou lampu.

Upozornéni

Vyménit lampu co nejdiive

Lampa>3950 hodin

Novou lampu objedne jte na adrese lampibeng.com

Lampa je v provozu 4000 hodin.

V tomto okamziku dirazné doporuc¢ujeme
vyménit lampu. Lampa je spotiebni polozka.

S rostouci dobou pouzivani lampy jeji jas
postupné klesa. Tento jev je zcela normalni.
Lampu mtizete vymeénit vzdy, kdyz si vSimnete
podstatného zhorseni jejiho jasu. Pokud lampu
nevymeénite diive, musite ji vymeénit po 4000
hodinach provozu.

Upozornéni

Vyménit lampu nyni

Lampa>4000 hodin

Doba pouitelnostilampy uplynula

Nowou lampu objedne jte na adrese lampibeng.com

Aby byl obnoven normalni provoz projektoru,

Upozornéni

MUSITE lampu vymenit.
Uplynula doba pouZitelnostilampy
Vymérite lampu (viz usivatelska prirucka)
Pak vynulujte casovaé lampy
Novou lampu objedne jte na adrese lamp.beng.com
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Vymeéna lampy

A

4.

Pfi vyméné lampy v projektoru, ktery je zavéSen obracené pod stropem, zajistéte, aby se
pod krytem lampy nenachazela zadna osoba - predejdete tak pripadnému zranéni nebo
poranéni o¢i zptisobenému rozbitou lampou.

Abyste predesli nebezpeci urazu elektrickym proudem, vzdy pred vyménou lampy vypnéte
projektor a odpojte si’ovy kabel ze si'ové zasuvky.

Abyste predesli vaznym popaleninam, nechejte projektor pfed vyménou lampy alespon
45 minut vychladnout.

Abyste predesli poranéni prsti a nebezpeci poskozeni vnitinich soucasti projektoru,
bud'te pfi odstrafiovani ostrych kousku rozbitého skla lampy velmi opatrni.

Abyste snizili riziko poranéni prstii anebo zhorseni kvality obrazu sahnutim na objektiv,
nedotykejte se prazdného prostoru pro lampu v dobé, kdy je lampa vyjmuta.

Tato projekéni lampa obsahuje rtu’. Pri likvidaci lampy postupujte podle mistnich predpisu
pro likvidaci nebezpeéného odpadu a zlikvidujte lampu odpovidajicim zptisobem.

Aby projektor fungoval optimalné, doporu¢ujeme vam, abyste si pro vyménu lampy
zakoupili projekéni lampu BenQ.

Vypnéte napajeni a vytahnéte si’ovy kabel projektoru ze si’ové zasuvky. Pokud je
lampa horka, pockejte ptiblizn€ 45 minut, nez lampa dostate¢né vychladne, abyste
predesli popaleni.

Uvolnéte dva zajis"ujici Sroubky na
krytu prostoru lampy.

Sejméte kryt lampy.

Uvolnéte dva zaji§"ovaci Sroubky, které
drzi lampu.

Nezapinejte projektor, neni-li kryt lampy na
svém misteé.

Nevkladejte prsty mezi lampu a projektor.
Mohli byste se poranit o ostré hrany uvniti
projektoru.
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5. Zvednéte rukoje” do svislé polohy.
Tahem za rukoje” pomalu vytdhnéte
lampu ven z projektoru.

& «  P¥i prili§ rychlém vysunuti mize lampa
prasknout a stiepiny se mohou rozlétnout
dovnitf projektoru.

* Nepokladejte lampu na mista, ktera by
mohla byt postiikana vodou, kde by ji
mohly najit déti nebo do blizkosti
hoflavych materiald.

¢V dobé, kdy je lampa vyjmuta z projektoru,
nestrkejte ruce do skfinky projektoru.
Pokud byste se dotkli optickych soucasti
uvniti projektoru, mohlo by to mit za
nasledek nepravidelnosti v barevhém
podani a zkresleni promitaného obrazu.
6.  Vlozte do prostoru pro lampu novou
projekéni lampu a ujistéte se, Ze se
projektoru vejde.

& Zkontrolujte, zda jsou konektory vyrovnany.

Pokud ucitite odpor, lampu zvednéte a akci
opakujte.

& ¢ Uvolnény Sroub se muze stat pri¢inou
nekvalitniho spojeni, které muze zplsobit
poruchu projektoru.

«  Sroub nadmérné nedotahujte.

8. Zkontrolujte, Ze rukoje” lezi zcela rovné
a Ze je v této poloze zajiSténa.

9. Nasad’te na projektor kryt lampy.

10.  Zapnéte projektor.

Nezapinejte projektor, neni-li kryt lampy na svém misté.
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Vynulovani poc¢itadla provozu lampy

11.  Po zobrazeni ivodniho loga zobrazte
nabidku na projekéni plose (OSD).
Zobrazte nabidku NASTAVENi Vynulovat pocitadlo provozulampy?
SYSTEMU: Pokrotilé > Nastaveni
lampy. Stisknéte tlatitko MODE/
ENTER (REAM/VLOZAT). Zobrazi se
okno Nastaveni lampy. Stisknutim
tlacitka ¥ oznacte polozku Vynul. pocit. lampy a stisknéte tlacitko MODE/ENTER
(REZIM/VLOZAT). Zobrazi se varovna zprava s dotazem, zda cheete vynulovat
poéitadlo provozu lampy. Oznacte polozku Reset a stisknéte tlacitko MODE/
ENTER (REZIM/VLOZAT). Pogitadlo provozu lampy se nastavi na ,,0”.

Upozornéni

& Neprovadéjte vynulovani pocitadla provozu lampy, jestlize jste lampu nevyménili, protoze to

muze mit za nasledek jeji poskozeni.
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Indikatory
Indikator Stav a popis

Power Temp Lamp

(Napajeni) (Teplota) (Lampa)

Udalosti - Napajeni

Oranzova Nesviti Nesviti | Pohotovostni rezim.
Zelené - o Nt
blika Nesviti Nesviti Spousténi projektoru.
Zelena Nesviti Nesviti  |Normalni provoz.
Orar}i(I)vé Nesviti Nesviti Projektor potiebuje po vypnuti napajeni k ochlazeni
blika 90 sekund.

Udalosti - Lampa

Oranzové Zhaveni lampy se bude opakovat, pokud béhem

Nesviti Cervena

blika startovani lampa selze.
1. Projektor potiebuje 90 sekund na vychladnuti.
Nebo
Nesviti Nesviti (o3 2 .
esvil esvi ervena 2. Obra'te se prosim na va$eho prodejce se zadosti
0 pomoc.

Udalosti - Teplota

Nesviti Cervena Nesviti
Nesviti Cervena Cervena
Nesviti Cervena Zelena
Nesviti Cervena | Oranzova

Projektor se automaticky vypnul. Jestlize zkusite
Cervena Cervena Cervena |projektor znovu zapnout, znovu se vypne. Obra’te se
prosim na vaseho prodejce se zadosti o pomoc.

Cervena Cervena Zelena
Cervena Cervena | Oranzova
Zelena Cervena Cervena
Zelena Cervena Zelena

Udalost v systému

Nesviti Zelena Cervena ) . N ,
Projektor se automaticky vypnul. Jestlize zkusite

Nesviti Zelena Zelena  |projektor znovu zapnout, znovu se vypne. Obra’te se
prosim na vaseho prodejce se zadosti o pomoc.

Nesviti Zelena Oranzova
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Odstranovani problémiu

@ Projektor se nezapne.

Pfi¢ina

Si'ovy kabel nepfivadi Zzadné napéti.

Naprava

Zasunte si‘ovy kabel do zditky AC na
projektoru a pak pfipojte si‘ovy kabel do
si‘ové zasuvky. Jestlize je zasuvka vybavena
vypina¢em, zkontrolujte, zda je zapnuty.

Pokousite se o opétovné zapnuti
projektoru ve chvili, kdy probiha jeho
ochlazovani.

Pockejte, nez proces ochlazovani projektoru
skongi.

(@ Nezobrazuje se Zadny obraz.

Pric¢ina

Naprava

Zdroj video signalu neni zapnuty nebo
spravneé pfipojeny.

Zapnéte zdroj video signalu a zkontrolujte,
zda je spravné pfipojen signalovy kabel.

Projektor neni spravné pfipojen ke
zdroji vstupniho signalu.

Zkontrolujte pfipojeni.

Vstupni signal nebyl spravné zvolen.

Zvolte spravny vstupni signal tlacitkem
SOURCE (Zdroj) na projektoru nebo na
dalkovém ovladaci.

©) Rozmazany obraz.

Pfi¢ina

Naprava

Obijektiv projektoru neni spravné
zaostren.

Pomoci zaostfovaciho krouzku objektiv
spravné zaostrete.

Projektor a projekéni platno nejsou ve
spravné roviné.

Provedte pfizplsobeni Uhlu a sméru projekce
a v pripadé potreby také vysky pristroje.

(@ Dalkovy ovlada¢ nefunguje.

Pric¢ina

Naprava

Baterie je vybita.

Vyménte baterii za novou.

Mezi dalkovym ovladacem
a projektorem existuji prekazky.

Odstrarite prekazku.

Jste pfili§ vzdaleni od projektoru.

Postavte se do vzdalenosti max. 7 metrd od
projektoru.

@ Nespravné heslo.

Pri¢ina

Naprava

Nezapamatovali jste si své heslo.

Podrobné informace - viz ,,Pouziti postupu pro
obnovu hesla“ na strané 28.

Odstradovani problému
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Technické udaje

Specifikace projektoru

(3 Veskeré technické udaje se mohou zménit bez pfedchoziho upozornéni.

Vseobecné udaje

Nazev vyrobku Digitalni projektor
Nazev modelu MP626 | MP670
Optické parametry
Rozliseni 1024 x 768 XGA
Systém zobrazovani Jednocipovy DMD
Clonoveé cislo objektivu F=2,52az2,73,
f=21,8 az 24 mm
Lampa Lampa 280 W | Lampa 230 W
Elektrické parametry
Napajeni 100 — 240 V stt., 50/60 Hz (automaticky)
Prikon 245W (max)/ 310 W (max)/
<1 W (Pohotovost) <1 W (Pohotovost)

Mechanické parametry
Rozmeéry 306 mm (8) x 97 mm (v) x 216 mm (h)
Hmotnost 2,75 kg
Vstupni konektory
Vstup signalu z pocitace

Vstup RGB D-sub 15pdlovy (zasuvkovy typ) x 2
Vstup video signalu

HDMI Sroubovaci typ x 1 (V1.3)

S-VIDEO Konektor Mini DIN 4 piny x 1

VIDEO Konektor RCA x 1

Vstup signalu SD/HDTV Analogovy — D-Sub <—>komponentni konektor RCA x 3
(prostiednictvim COMPUTER 1)

Audio vstup Mini jack x 1, RCA jack x 2
Vystupni konektor

Vystup k monitoru D-Sub 15pdlovy (zasuvkovy typ) x 1
Vystup zvuku Mini jack x 1

Reproduktor Monofonni reproduktor o ptikonu 10W
Konektor dalkového ovladani

USB Typ Mini B

Konektor RS-232 (sériové |9 pinti x 1
dalkové ovladani)

Ovladani LAN RJ-45x 1
Pozadavky z hlediska zivotniho prostiedi
Provozni teplota 5 °C - 35 °C na Grovni hladiny mofe

Provozni relativni vlhkost | 10 % — 85 % (bez kondenzace)

Provozni nadmotska vyska [ 0—1499 m pti 5 °C—28 °C
*  1500—3000 m pii 5 °C — 23 °C (se zapnutou funkci ReZim velké
nadm. vys.)
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Rozméry
306 mm (8) x 97 mm (v) x 216 mm (h)

«—— 306.00 —_—
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Stropni instalace
66 196 ‘ * Srouby pro stropni instalaci:

i M4 x 14 (max. L=14, min. L=12)

O
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Jednotky: mm
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Tabulka ¢asovani

Podporované ¢asovani pro analogovy vstup RGB

Rozliseni Horizontalni Vertikalni Frekvence Rezim
frekvence frekvence obrazovych
(kHz) (Hz) bodU (pixeld)
(MHz)

31,469 59,940 25,175 VGA_60

37,861 72,809 31,500 VGA_72
640 x 480

37,500 75,000 31,500 VGA_75

43,269 85,008 36,000 VGA_85
720 x 400 37,927 85,039 35,5 720 x 400 x 85

35,2 56,3 36 SVGA_56

37,879 60,317 40,000 SVGA_60
800 x 600 48,077 72,188 50,000 SVGA_72

46,875 75,000 49,500 SVGA_75

53,674 85,061 56,250 SVGA_85

48,363 60,004 65,000 XGA_60

56,476 70,069 75,000 XGA_70
1024 x 768

60,023 75,029 78,750 XGA_75

68,667 84,997 94,500 XGA_85

49,7 59,8 83,5 WXGA_60
1280 x 800 62,8 74,9 106,5 WXGA_75

71,554 84,880 122,500 WXGA_85

63,981 60,020 108,000 SXGA3_60
1280 x 1024 79,976 75,025 135,000 SXGA3_75

91,146 85,024 157,500 SXGA3_85
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Rozliseni Horizontalni Vertikalni Frekvence Rezim
frekvence frekvence obrazovych
(kHz) (Hz) bodui (pixeld)
(MHz)
1280 x
60,000 60,000 108 %60 60
1280 x 960
1280 x
85,938 85,002 148,500 960 85
55,935 59,887 106,500 WXGA+ 60
1440 x 900
70,635 74,984 136,750 WXGA+ 75
1400 x 1050 65,317 59,978 121,750 SXGA+ 60
1600 x 1200 75,000 60,000 162,000 UXGA
640 x 480 pfi 35,000 66,667 30,240 MAC13
67Hz
832 x 624 pfi 49,722 74,546 57,280 MAC16
75Hz
1024 x 768 pii 75Hz | 60,241 75,020 80,000 MAC19
1152 x 870 pii 75Hz | 68,68 75,06 100,000 MAC21
1024 x 576 pfi 1024 x 576-
SOy 35,82 60 46,996 T
1024 x 600 pfi 1024 x 600-
SOy 37,32 60 48,964 T
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Podporované ¢asovani pro komponentni vstup YPbPr

Format signalu

Horizontalni frekvence

Vertikalni frekvence

(kHz) (Hz)
480i(5251) pti 60Hz 15,73 59,94
480p(525p) pii 60Hz 31,47 59,94
576i(625i) pti S0Hz 15,63 50,00
576p(625p) pii 50Hz 31,25 50,00
720p(750p) pii 60Hz 45,00 60,00
720p(750p) pii 50Hz 37,50 50,00
1080i(1125i) pti 60Hz 33,75 60,00
1080i(1125i) pti S0Hz 28,13 50,00
1080P pti 60Hz 67,5 60,00
1080P pfi S0Hz 56,26 50,00

(3 Pii zobrazovani signalu 1080i(1125i) pti 60Hz nebo 1080i(1125i) pfi 50Hz se mlze obraz mirné

chvét.

Podporované ¢asovani pro vstupy Video a S-Video

Rezim Video Horizontalni Vertikalni Frekvence pomocné
frekvence frekvence barvonosné viny
(kHz) (Hz) (MHz)
NTSC 15,73 60 3,58
PAL 15,63 50 4,43
SECAM 15,63 50 4,25 nebo 4,41
PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4,43
NTSC4,43 15,73 60 4,43
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Podporovana synchronizace pro vstup PC

Rozliseni Horizontalni Vertikalni Frekvence Rezim
frekvence frekvence obrazovych
(kHz) (Hz) bodu (pixeld)
(MHz)
720 x 400 37,927 85,039 35,5 720 x 400_85
31,469 59,940 25,175 VGA 60
37,861 72,809 31,500 VGA_72
640 x 480
37,500 75,000 31,500 VGA_75
43,269 85,008 36,000 VGA_85
35,2 56,3 36 SVGA_56
37,879 60,317 40,000 SVGA_60
800 x 600 48,077 72,188 50,000 SVGA 72
46,875 75,000 49,500 SVGA_75
53,674 85,061 56,250 SVGA_85
48,363 60,004 65,000 XGA 60
56,476 70,069 75,000 XGA_70
1024 x 768
60,023 75,029 78,750 XGA_75
68,667 84,997 94,500 XGA 85
49,7 59,8 83,5 WXGA_60
1280 x 800 62,8 74,9 106,5 WXGA_75
71,554 84,880 122,500 WXGA 85
63,981 60,020 108,000 SXGA_60
1280 x 1024 79,976 75,025 135,000 SXGA_75
91,146 85,024 157,500 SXGA 85
60,000 60,000 108 1280 x 960_60
1280 x 960
85,938 85,002 148,500 1280 x 960_85
55,935 59,887 106,500 WXGA+ 60
1440 x 900
70,635 74,984 136,750 WXGA+ 75
1400 x 1050 65,317 59,978 121,750 SXGA+ 60
1600 x 1200 75,000 60,000 162,000 UXGA

Technické udaje
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Rozliseni Horizontalni Vertikalni Frekvence Rezim
frekvence frekvence obrazovych
(kHz) (Hz) bodu (pixelt)
(MHz)
640 x 480 pii 67Hz 35,000 66,667 30,240 MAC13
832 x 624 pii 75Hz 49,722 74,546 57,280 MACI16
1024 x 768 pri 60,241 75,020 80,000 MAC19
75Hz
152 x 870 pfi 68,68 75,06 100,000 MAC21
75Hz
31.47 60 27 480p
31.25 50 27.000 576p
37.50 50 74.25 720p_50
45.00 60 74.25 720p_60
VIDEO
28.13 50 74.25 1080i_50
33.75 60 74.25 1080i_60
67.5 60 148.5 1080p
56.26 50 148.5 1080p

(=g Zobrazeni signalu 1080i_50 nebo 1080i_60 muze zpusobit neparné chvéni obrazu.
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Zaruka a autorska prava

Omezena zaruka

Spole¢nost BenQ poskytuje zaruku na jakoukoli zavadu v materialu a dilenském zpracovani
pfi normalnich podminkach pouzivani a skladovani.

Pii jakémkoliv pozadavku v ramci zaruky bude vyzadovan doklad, ktery prokazuje datum
zakoupeni vyrobku. V pfipad¢, Ze se na vyrobku v priubéhu zaruéni doby vyskytne zavada,
je jedinym zavazkem spole¢nosti BenQ a vasi nahradou vymeéna jakychkoli vadnych
soucastek (vcetné prace). Pokud pozadujete servisni zasah v ramci zaruky, obra’te se ihned
na prodejce, od kterého jste pfistroj vykazujici vady zakoupili.

Dulezité: Vyse uvedena zaruka pozbyva platnosti, jestlize zakaznik pfi obsluze piistroje
nepostupuje v souladu s psanymi pokyny spole¢nosti BenQ, zvlasté pokud se to tyka okolni
vlhkosti, ktera musi byt mezi 10 % a 85 %, teploty, ktera musi byt mezi 5 °C a 28 °C,
nadmotské vysky, ktera nesmi v bézném rezimu piesdhnout 1500 m a provozovani
projektoru v prasném prostiedi. Kromé konkrétnich zdkonnych prav, které vam poskytuje
tato zaruka, muzete mit v zavislosti na zakonech zemég, ve které zijete, jesté dalsi prava.

Dalsi informace najdete na webové strance www.BenQ.com.

Autorska prava

Copyright 2009 BenQ Corporation. VSechna prava vyhrazena. Z4dna &ast této publikace
nesmi byt reprodukovana, pfenasena, piepisovana, ukladana do systému pro opétovné
zpiistupnéni nebo prekladana do jakéhokoli jazyka nebo pocitacového jazyka, v jakékoli
formé nebo jakymkoli zpusobem, elektronickym, mechanickym, magnetickym, optickym,
chemickym, manudlnim nebo jakkoliv jinak, bez pfedchoziho pisemného souhlasu
spolecnosti BenQ Corporation.

Prohlaseni
Spole¢nost BenQ Corporation neposkytuje zadné zaruky, a” uz vyjadiené, nebo
predpokladané, s ohledem na obsah zde uvedenych informaci a zejména se zfika jakychkoli
zaruk, obchodovatelnosti nebo vhodnosti pro uréity konkrétni ucel. Kromé toho si
spolec¢nost BenQ Corporation vyhrazuje pravo provadét upravy této publikace a ¢as od Casu
provadét zmény v jejim obsahu, a to bez povinnosti ze strany této spolecnosti upozoriiovat
jakoukoli osobu na takovéto upravy nebo zmeény.

*DLP, Digital Micromirror Device a DMD jsou obchodni znacky Texas Instruments.
Ostatni znacky jsou chranény autorskymi pravy pfislusnych spole¢nosti nebo organizaci.
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Prohlaseni FCC

TRIDA B: Toto zafizeni generuje, pouziva a miize vyzafovat vysokofrekvenéni energii

a v pripad¢, ze neni instalovano a pouzivano v souladu s pokyny, mize rusit radiovou
komunikaci. Neexistuje vSak zadna zaruka, ze pti konkrétni instalaci nebude k ruseni
dochazet. Pokud zafizeni zptisobuje nezddouci ruseni piijmu rozhlasu nebo televize, které
muze byt potvrzeno vypnutim a zapnutim tohoto zafizeni, mize se uzivatel pokusit napravit
toto ruseni né¢kterym z nasledujicich opatieni:

— Zménou orientace nebo pfemisténim piijimaci antény.

— Zvétsenim vzdalenosti mezi zafizenim a pfijimac¢em.

— Pfipojenim zatizeni do zasuvky v okruhu, ktery je odlisny od okruhu, ke kterému je
pripojen pfijimac.

— Konzultaci problému s prodejcem nebo zkusenym opravarem radiopfijimaci/
televizori.

Prohlaseni EEC

Tento piistroj byl testovan podle pozadavkt normy 89/336/EEC (Evropské hospodaiské
spolecenstvi) z hlediska EMC (Elektromagneticka kompatibilita) se zavérem, ze vyhovuje
uvedenym pozadavktm.

Smérnice WEEE

Likvidace vyfazenych elektrickych a elektronickych zafizeni v domécnostech uzivateli
v Evropské unii

Tento symbol na vyrobku nebo na jeho obalu indikuje, Ze dané zafizeni

neni dovoleno vyhodit do bézného domovniho odpadu. Vytfazené

elektrické nebo elektronické zatizeni je nutno zlikvidovat odevzdanim

k recyklaci v souladu s platnym planem recyklace elektronickych

zafizeni. Dalsi informace o recyklaci tohoto zafizeni ziskate u mistnich

uradi, v obchodg, kde jste vyrobek zakoupili nebo u spolecnosti, ktera se

zabyva likvidaci domovniho odpadu. Recyklace materiali pomaha

chranit ptirodni zdroje a zarucuje likvidaci vyrobku zpiisobem, ktery je L
Setrny k lidskému zdravi i zivotnimu prostiedi.

Prohlaseni regulatoru



Pozadavky na dostupnost podle rehabilita¢niho zikona z roku
1973, ¢lanek 508
Zavazek dostupnych vyrobkl spolecnosti BenQ nam umoziuje podporovat vladu ve
zpiistupiiovéani technologickych moznosti LCD monitori a projektord spole¢nosti BenQ v
souladu se zasadami Clanku 508 aplikaci nésledujicich funkci pro télesné postizené:

*  Monitory spole¢nosti BenQ maji barevné indikatory ,,Napajeni®. Kdyz indikator sviti
zelené, znamena to, Ze monitor vyuziva plny pfikon. Kdyz indikator sviti zIuté nebo
jantarové, znamena to, Ze se monitor nachazi v rezimu spanku a spotfebovava méné nez
2 watty elektrické energie.

*  Monitory spole¢nosti BenQ maji celou fadu nastaveni ptedprogramované
synchronizace bez blikani, aby byla obrazovka zobrazena na monitoru piehledna.
Vychozi nastaveni synchronizace se automaticky zapne pfi kazdém zapnuti napéjeni
monitoru a eliminuje tim nutnost zasahu uzivatele.

*  Monitory a projektory spole¢nosti BenQ jsou vybaveny prvky pro ovladani jasu a
kontrastu, které umoznuji individualni zobrazeni textu a obrazkt podle potieb zrakové
postizenych osob. Dalsi podobna nastaveni jsou rovnéz k dispozici prostiednictvim
nabidek OSD (On-Screen Display) v produktech.

* Monitory a projektory spole¢nosti BenQ jsou vybaveny uzivatelskymi ovladacimi
prvky barvy, naptiklad moznosti vybéru teplot barev (monitor: 5800K, 6500K a 9300K,
projektor: 5500K, 6500K, 7500K a 9300K) s Sirokou $kalou trovni kontrastu.

*  Multimedialni monitory a projektory spolecnosti BenQ jsou obvykle vybaveny jednim
nebo dvéma reproduktory pro vystup zvuku, coZ umoziuje uzivatelim (véetné sluchové
postizenych) komunikovat s pfipojenymi pocitacovymi systémy. Ovladani reproduktoru
se obvykle nachazi na pfednim panelu.

* Firmware monitorti a projektorti spolenosti BenQ obsahuje jedinecné informace o
produktu, které pomahaji pocitacovym systémum identifikovat produkty spole¢nosti
BenQ a aktivovat jejich funkci Plug-and-Play pfi ptipojeni.

¢ Vsechny monitory a projektory spolecnosti BenQ jsou kompatibilni se standardem
PC99. Naptiklad konektory jsou barevné rozliSené, aby mohli uzivatelé spravné pripojit
produkty k po¢itaovym systémim.

* Neékteré monitory a projektory spolenosti BenQ jsou vybaveny dopliikovymi porty
USB a DVI pro pfipojeni k dal§im zafizenim, napiiklad ke specidlnimu sluchatku pro
sluchové postizené.

*  Vsechny monitory a projektory BenQ jsou dodavany s uzivatelskymi pfiruckami na
kompaktnich discich, které 1ze snadno nacitat pomoci komeréniho softwaru, jako
napiiklad Adobe Reader, v pfipojeném pocitacovém systému. Tyto dokumenty jsou
rovnéz k dispozici na webovém serveru spolecnosti BenQ (www.BenQ.com). Dalsi
typy dokumenti mohou byt k dispozici na pozadani.

e Zakaznicka sluzba spolecnosti BenQ poskytuje odpovédi a pomoc vSem nasim
zakazniktim telefonicky, faxem, e-mailem nebo prostfednictvim webovych servera.
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