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@) Diilezité bezpetnostni pokyny

Tento projektor BenQ je zkonstruovéan a otestovan podle nejnovéjsich norem pro
bezpetnost zatizeni v oblasti informagnich technologii. Pro zajisténi bezpe¢ného pouzivani
vyrobku je vak dilezité, abyste dodrZovali pokyny uvedené v tomto navodu a vyznacené

navyrobku.

Bezpeé€nostni pokyny

1.  Prettétes prosim tento navod
k obsluze predtim, neZ za¢nete
projektor pouzivat. Uschovejte jg
pro pozdéjsi pouziti.

2. P¥iprovozu projektoru senedivejte
piimo do objektivu projektoru.
Intenzivni svételny paprsek mize
poskodit v&s zrak.

3. Svéite serviskvalifikovanym
servisnim technikam.

Béhem doby, kdy jelampa
projektoru zapnutd, musi byt vzdy
oteviena zavérka objektivu nebo
odstranéna krytka objektivu.

V ngkterych zemich NENI napgti

v elektrické siti stabilni. V&S projektor
je zkonstruovan tak, aby bezpetné
pracoval pii sitovém napéti v rozmezi
100 az 240 V (sti.); pokud vSak dojde
k vypadkiim nebo réziim nap&ti
110V, nemusi projektor pracovat
spravné. V oblastech, kde maze
dochézet ke kolisani nebo
vypadkim sitového napéti,

dopor uéujeme piipojit projektor
prostiednictvim stabilizatoru

napdj eciho napéti k zarizeni pro
ochranu pi‘ed napétovymi Spickami
nebo ke zdroji stalého napdj eni
(UPS).

Neblokujte béhem provozu objektiv
projektoru Zadnymi predméty, protoze
to miZe zpasobit deformaci téchto
predméti nebo dokonce vznik pozaru.
Chcete-li lampu do¢asné vypnout,
stisknéte na projektoru nebo
dalkovém ovladai tlacitko ,, BLANK
(Zhasnuti obrazu)” .

Dulezité bezpecnostni pokyny 1
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Bezpeénostni pokyny (pokraéovani)
7.

Bé&hem provozu je lampa velmi
horka. Pred demontazi celku
projekeni lampy za Gcelem vymeny
lampy pockejte priblizné 45 minut,
nez projektor vychladne.

Nepouzivejte lampu po uplynuti jeji
jmenovité Zivotnosti. Pi
nadmérném pouzivani lampy po
uplynuti jeji Zivotnosti mize ve
vyjimeenych pripadech dojit

k prasknuti lampy.

Nikdy neprovédgjte vymeénu celku
projekeni lampy nebo jakychkoli
elektronickych sougasti, pokud neni
projektor odpojen ze sitg.

10.

Nestavte tento vyrobek nanestabilni
vozik, podstavec nebo stolek.
Mohlo by dojit k p&du nebo
pievrhnuti projektoru, coz by mohlo
zpisobit jeho vazné poskozeni.

11

Nepokousejte se projektor
demontovat. Uvnitt pristroje se
pouZiva nebezpeiné vysoké napéti,
které maze v pripadg, Ze se dotknete
soucasti pod napétim, zpisobit
smrtelné zranéni. Jedinou soucasti,
kterou mohou uZivatelé vymétiovat,
jelampa, kterd je opatiena vlastnim
snimatelnym krytem.

Za z&dnych okolnosti nikdy
neodstrariujte zadné jiné kryty.
Svéite servis vyhradng
profesionalnim servisnim
techniktim s piislusnou kvalifikaci.

Dulezité bezpecnostni pokyny




Bezpeénostni pokyny (pokraovani)

12. Neinstalujte tento projektor do Zadného
z nésledujicich prostiedi:

- Nedostateéné odvétrané nebo stisnéna
mista. Zgjistéte, aby byl projektor ve
vzdaenosti alespoil 50 cm od stén, atakeé,
aby bylo zajisténo volné proudéni
vzduchu kolem projektoru.

- Mista, kde muze teplota dosahovat prilis
vysokych hodnot (napt. v automobilu se
vSemi zatazenymi okny).

- Mista, kde miize nadmérna vihkost, prach
nebo cigaretovy kour znegistit optické
komponenty, a zkrétit tak zivotnost

- Mistav blizkosti pozérich hisica.

- Mista, kde okolni teplota presahuje 40 °C.

- Mista s nadmotskou vyskou piesahujici
3048 m.

13. Neblokujte ventilagéni otvory.

- Neumist'ujte tento projektor na pokryvky,
lozni povledeni nebo najakykoli jiny
mékky povrch.

- Nezakryveijte tento projektor tkaninou ani
z&dnymi jinymi predméty.

- Do blizkosti projektoru neumist'ujte zadné
hotlavé nebo vznétlivé predméty.

Jestlize dojde k vaznému poskozeni
ventilatnich otvord, mize vliivem
narastu teploty uvnitt pristroje dojit
k pozéru.

14. Bé&hem provozu musi projektor stét na
vodorovné ploSe bez nerovnosti.

- Nepouzivejte pristroj v piipade, ze je
naklonény zleva doprava pod thlem
presahujicim 10 stupiiti nebo zepredu
dozadu pod Uhlem presahujicim 15
stupniti. Pouzivani projektoru, ktery neni
ve zcela vodorovné poloze, mize
zpasobit selhéni funkce nebo poskozeni
lampy.

Nestavte projektor do svislé polohy.
V takovém piipadé by mohlo dojit k
pievrhnuti projektoru, coz by mohlo
mit za nésledek zranéni osob nebo
poskozeni pristroje.

Dulezité bezpecnostni pokyny
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Bezpeénostni pokyny (pokra€ovani)

16. Naprojektor nestoupeite ani nangj
nestavte Zadné predméty. Kromé
pravdépodobného poskozeni projektoru
muze dojit i k jinym nehodam
amoznému zranéni.

17. Doblizkosti projektoru ani naprojektor
neumist’ujte Zadné tekutiny. Tekutiny
vylité do projektoru mohou zpisobit
jeho poruchu. JestliZe se do projektoru
dostane néjaka tekutina, odpojte jg ze
sitové zasuvky a pozédejte spolecnost
BenQ o provedeni servisni opravy.

18. Projektor umi zobrazovat obréceny
obraz, ktery sevyuzivapii instalaci pod
strop.

Pfi montazZi projektoru pouzivejte

& vyhradné sadu BenQ pro montéz
projektoru pod strop a zajistéte, aby
byla instalace bezpeéna.

19. Be&hem provozu projektoru si mizZete
v&mnout, Ze z ventilaéni mrizky
projektoru vystupuje proud teplého
vzduchu a mirny zdpach. Tento jev je
naprosto normalni a neznamena
poruchu pristroje.

Dulezité bezpecnostni pokyny




@ Uvod
Prednosti projektoru

V&S projektor je vysoce vykonné optické projekeni zatizeni s uzivatelsky piivétivym
designem, které se vyznaduje vysokou spolehlivosti a snadnou obsluhou.

Projektor ma nasledujici vlastnosti:

Voalitelna funkce ochrany heslem.

Kompaktni a prenosny pristroj.

Vysoce kvalitni objektiv s manudlnim nastavenim zvétSeni/zmenseni.
Automatické prizpasobeni jedinym tla¢itkem pro dosazeni nejlepsi kvality obrazu.
Digitélni korekce lichob&Znikového nastaveni pro opravu zkresleného obrazu.
Nastavitelné vyvézeni barev pro zobrazeni dat/obrazu.

Projekéni lampa s mimotéadné vysokym jasem.

Schopnost zobrazeni 16,7 miliond barev.

Vicglazyené nabidky na projekeni plose (OSD).

Moznost prepnuti mezi norménim a ekonomickym rezimem pro snizeni prikonu.
Je-li ptipojen audio vstup, reprodukuje vestavény reproduktor konvertovany mono
zvuk.

Vykonna AV funkce zgjistujici vysoce kvaitni AV obraz.

Podpora komponentniho HDTV signdlu (Y PoPr).

Zdanlivy jas promitaného obrazu se bude ménit v zavislosti na okolnich svételnych

podminkéach, nastaveni kontrastu/jasu vybraného zdroje vstupniho signélu a je pfimo
amérny projekéni vzdalenosti.

Jas lampy se éasem sniZzuje a maze se ménit podle technickych parametra vyrobce. To je
normalni a o€ekavané chovani.

Uvod 5
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Obsah baleni pii dodavce

Projektor se dodava s kabely, které jsou zapotiebi pro ptipojeni projektoru k PC a video
zatizeni. Pe¢livé vechno vybalte a podle nasledujiciho seznamu zkontrolujte, zda n€ktera
z polozek nechybi. Pokud néjaka polozka chybi, obra te se na svého prodejce v misté, kde
jste projektor zakoupili.

Standardni ptislusenstvi

(3 Dodavané prislusenstvi je pfizplisobeno vaSemu regionu a miize se li$it od zobrazeného
prislusenstvi.

@

Projektor Prepravni pouzdro Pravodce pro CD s navodem
rychlé uvedeni k obsluze
do provozu

(3 Pfed pouzitim dalkového
ovladace vytahnéte pasek.

Kabel VGA Siovy kabel Video kabel

Doplikové ptislusenstvi

1. Nahradni modul lampy 4. Kabel HDTV (Y/b/Pr)
2. Sada pro montaz pod strop 5.  Kabel RS232
3. Presentation Plus (dalkové ovladani 6.  Bezdratovy modul
prezentaci USB)
Uvod



Vn¢jSi vzhled projektoru
Predni/horni strana

1. Vngjsi ovladaci panel
(Viz , Projektor” nastrané 8, kde
jsou uvedeny podrobné informace.)

2. Ventilagni otvor (odvod teplého
vzduchu)
3. Projekeni objektiv
4.  Tlatitko pro rychlé odjisténi
nastavitelné nozky
5. Krytkaobjektivu
6.  Krouzek pro zaostiovani a zvétSeni/
zmenSeni
7. Predni senzor infragerveného
dalkového ovladate
Zadni strana
Pro podrobnosti viz ,, Pfipojeni” na strang 17.
11 12 13 14 15 16 17 18 19
T I I
8%& . ﬂ
8.  Zadni nastavitelna nozka 13. Ovlédaci port RS232
9.  Otvor pro zamek Kensington (ochrana 14. Vystupni konektor signdlu RGB
proti odcizeni) 15.  Vstupni konektor signdlu RGB (PC)/
10. Konektor pro pfipojeni sitového komponentni video (Y PbPr/Y CbCr)
kabelu 16. Vstupni konektor signdlu DVI-I
11. Zadni senzor infraterveného 17.  Vstupni konektor Video
dalkového ovladace 18. Vstupni konektor S-Video
12. Konektor USB 19. Audio konektor
Pohled zespodu/ze strany
20. Snadno nastavitelnanozka
20 _ = & ° o 21.  Krytlampy
- - 22. Mfizkareproduktoru
23.  Zadni nastavitelnd nozka
21
22 ©

Uvod 7
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Ovlédaci prvky afunkce
Projektor

Uvod

13
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d) Power (Napajeni) (dal&i informace viz , Uvedeni do provozu” nastrané 25
a, Vypnuti projektoru” na strané 36.)

Pro zapnuti a vypnuti projektoru.

Blank/Q? (Zhasnuti obrazu/Q?) Power (Nap4jeni) (dalsi informaceviz ,, Skryti
obrazu” nastrané 32 a,, PouZiti funkce FAQ” nastrané 36.)

Pouziva se pro skryti obrazu zobrazeného na projekeni ploSe. Zobrazeni obrazu
miZete obnovit stisknutim jakéhokoaliv tlagitka na ovlddacim panelu.

Pro spusténi funkce FAQ podrzte tlacitko stisknuté na 3 sekundy.

Mode (Rezim) (dalSi informace viz , Vybér rezimu zobrazeni” na strané 31.)
Postupny vybér prednastavenych parametrti obrazu pro kazdy vstup.

Pokud je nainstalovan bezdratovy modul a zobrazena nabidka pro bezdratové
pripojeni, stisknéte toto tlacitko pro piepindni mezi rezimem LAN aWi-Fi standardy
|EEE 802.11a a | EEE 802.11 b/g. (Bezdrétovy modul je k dostani u prodejcti BenQ.)
Source (Zdroj) (dal§i informace viz ,, PFepinani vstupniho signalu” na strané 28.)
Postupna volba vstupniho signdlu RGB, komponentni Video, S-Video, Video nebo
DVI-I.

Auto (automaticky) (dalsi informace viz ,, Automatické nastaveni obrazu” na
strané 29.)

Automatické uréeni nejlepSiho ¢asovani obrazu pro vybrany vstup.

Pokud je nainstalovan bezdratovy modul, zobrazi se nabidka pro bezdrétové pipojeni
avybere se standard |EEE 802.11a. Stisknéte toto tlacitko pro vyhledani bezpetného
kandlu. (Bezdratovy modul je k dostani u prodejct BenQ.)

Indikétor Lamp (Lampa) (dalsi informaceviz , Kontrolky” nastrané 51.)
Indikuje stav lampy. Sviti nebo blika, kdyZ se objevi problém slampou.
Temperature (Varovny indikator teploty) (Viz,,Kontrolky” nastrané 51, kde
jsou uvedeny dalsi informace.)

JestliZe teplota projektoru stoupne na prilis vysokou hodnotu, zacne ¢erveng blikat.



8. Indikator Power (Napajeni) (dalsi informaceviz ,, Kontrolky” na strané 51.)
Béhem provozu projektoru sviti nebo blika.

9. ¢ Doleva

10. Doprava * (dal&f informaceviz , Korekcelichob&Zznikového nastaveni” nastrané
29.)
Neni-li aktivovana OSD nabidka, slouzi tlatitka#9 a#10 jako horka tlatitka
»Keystone -/+" (Korekce lichob&znikového zkreslent).

11. ~ Menu (dali informaceviz , Pouzivani nabidek” na strané 38.)
Pro zobrazeni OSD nabidky ovladani.

12.  “Exit (Ukoné&eni)
Pro ukon¢eni a uloZeni nastaveni nabidky.
Kdyz je aktivovana OSD nabidka, pouzivaji se tlatitka #9 az #12 jako smérova
tlagitka pro vybér pozadovanych polozek nabidky a pro Upravu nastaveni.

13. Zaostiovaci krouzek (dalSi informace viz ,, Jemné dolad’ovani velikosti obrazu
a svétlosti” nastrané 29.)
Pro piizptisobeni zaostieni promitaného obrazu.

14. Krouzek zoomu (dalsi informaceviz , Jemné dolad’ovani velikosti obrazu
a svétlosti” nastrané 29.)
Pro ptizpasobeni velikosti obrazu. Otagenim ve sméru hodinovych rugicek |ze obraz
zvétSit nebo otacenim proti sméru hodinovych rucicek jej 1ze zmensit.

Dakovy ovlada¢

4 b

2 IM @E;

A

] &
I| 4 | [ | [ ] [ovmee] B

13

(| T |evstone[ A |)[rooe | B 14

BenQ

1 (!) Power (Napdjeni) (dalSi informace viz ,, Uvedeni do provozu” na strané 25
a,, Vypnuti projektoru” nastrané 36.)
Pro zapnuti avypnuti projektoru.

2. |l/» Freeze (zastaveni obrazu)
Po stisknuti tlatitka Freeze se obraz zastavi (,zmrazi”). V pravém dolnim rohu platna
se zobrazi ikona,, JJl| . Pro vypnuti funkce znovu stisknéte tlacitko , Freeze
(Zastaveni obrazu)”.

Uvod 9
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10.

12.

13.

14.

Uvod

“ Nahoru, ¥ dola

4 Doleva, doprava ®

Kdyz je aktivovana OSD nabidka, pouzivaji setlagitka « nahoru, ¥ dolii, ¢ doleva
adoprava® jako smérové Sipky pro vybér pozadovanych polozek nabidky a pro
prové&déni nastaveni.

Menu (nabidka) (dalsi informace viz ,, Pouzivani nabidek” na strané 38.)
Zobrazeni nebo skryti systému nabidek (OSD) na projekeni plose.

/ Keystone /\ (korekce lichobéznikového zkredeni) (dalsi informace viz

» Korekcelichobéznikového nastaveni” na strané 29.)

Manualni korekce zkresleni obrazu, které vznika vlivem projekce pod uhlem.
Timer On/Show (Casovag zapnuti/zobr azenf) (dal& informace viz , Nastaveni
¢asovace prezentace” nastrané 35.)

Multifunkeni tlagitko, které aktivuje, zobrazuje nebo skryvéa éasovad nastaveny podle
vasich pozadavki.

L AN/Wireless (Sitové/bezdr atové pripojeni) (dalsi informaceviz ,, Bezdratové
pFipojeni (volitelné)” nastrané 17.)

Kdyz je nainstalovéan bezdrétovy modul a zobrazena nabidka Bezdrétové pripojeni,
stisknéte toto tlaitko pro prepnuti mezi rezimy pripojeni LAN nebo Bezdrétové
ptipojeni. (Bezdratovy modul je k dostani u prodejci BenQ.)

SWAP (pi‘epnout) (dalsi informace viz ,, Bezdr atové pripojeni (volitelné)” na
strané 17.)

KdyZ je nainstalovéan bezdrétovy modul a zobrazena nabidka Bezdrétové pripojeni,
stisknéte toto tlatitko pro zménu rezimu bezdrétového piipojeni mezi |EEE 802.11
alEEE 802.11 b/g. (Bezdratovy modul je k dostani u prodejcti BenQ.)

Timer Setup (Casovat nastaveni) (dal& informace viz , Nastaveni ¢asovace
prezentace” nastrané 35.)

P¥imé nastaveni ¢asovate prezentace.

Auto (automaticky) (dalsi informace viz ,, Automatické nastaveni obrazu” na
strané 29.)

Automatickeé uréeni nejlepSiho nastaveni obrazu pro aktuélné zobrazeny obraz.
Source (Zdroj) (dalsi informace viz ,, P¥epinani vstupniho signalu” na strané 28.)
Postupna volba vstupniho signdu RGB, komponentni Video, S-Video, Video nebo
DVI-I.

Blank (Vypnuty obraz) (dalsi informace viz ,, Skryti obrazu” na strané 32.)
Pouziva se pro skryti obrazu zobrazeného na projekeni ploSe. Zobrazeni obrazu
muaZete obnovit stisknutim jakéhokoaliv tlagitka dalkového ovladace.

Mode (Rezim) (dalSi informace viz , Vybér rezimu zobrazeni” na strané 31.)
Postupny vybér prednastavenych parametrti obrazu pro kazdy vstup.



Dosah dalkového ovladace

Senzory infracerveného dalkového ovladani (IR) jsou umistény v predni a zadni ¢asti
projektoru. Aby dalkovy ovladac pracoval spravng, je tieba jej drzet kolmo v thlu do +/-30
stupni vici senzoriim infracerveného dalkového ovladace na projektoru. Vzdalenost mezi
dalkovym ovladacem a senzory by neméla piesdhnout 6 metra.

Mezi dalkovym ovladaem a senzory infracerveného signalu na projektoru nesmi byt zadné
prekazky, které by mohly prekazet infracervenému paprsku.

e Ovladani projektoru zepiedu e Ovladani projektoru zezadu

Vyména baterie v dalkovém ovladaci
1. Vytahnéte drzak baterie.

(3 Postupuijte podle pokyn(i na obrazku. Zatlacte
a drzte zapadku a vytahnéte drzak baterie.

2. Vlozte do drzaku baterie novou baterii.
Kladny pol by mél byt obracen smérem
ven.

3. Zatlacte drzak do dalkového ovladace.

& . Vyvarujte se nadmérného horka a vihkosti.

. V pfipadé nespravné vymény baterie muze
dojit k poskozeni baterie.

. Baterii nahrad’te pouze stejnym nebo ekvivalentnim typem, ktery doporucuje vyrobce
baterie.

. Pouzitou baterii zlikvidujte v souladu s pokyny vyrobce.
. Nikdy nehazejte baterii do ohné, jinak hrozi nebezpeci vybuchu.

. Jestlize je baterie vybita nebo pokud nebudete dalkovy ovlada¢ del$i dobu pouzivat,
vyjméte z néj baterii, aby nedoslo k poSkozeni dalkového ovladace tinikem elektrolytu
z baterie.
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@ Umisteni projektoru
Volba umisténi

V&S projektor je zkonstruovan tak, aby mohl byt nainstalovan ve 4 moznych umisténich:

1. Nastal pred projekeni pléno.
2. Pod strop pred projekeni platno.
3. Nastil zaprojekeni plétno.

4.  Pod strop za projekéni pléatno.

1. Nastolepied projekénim platnem

Zvolte toto umisténi, chcete-li mit projektor postaven
v blizkosti podlahy pred projekénim plétnem. Toto je
nejbéZnéjsi zpiasob umisténi projektoru z divodu
rychlého nastaveni a prenosnosti.

2. Pod stropem pied projekénim platnem
Zvolte toto nastaveni, chcete-li mit projektor zavésen
obrécené pod stropem pied projekénim platnem.

Pro montéz projektoru pod strop si u svého prodejce
poiid’te sadu BenQ pro montéz projektoru pod strop
(Ceiling Mounting Kit).

Po zapnuti projektoru nastavte [E] v nabidce
Rozsirené nastaveni > Zrcadlové zobr azeni.

3. Nastoleza projekénim platnem

Zvolte toto umisténi, cheete-li mit projektor postaven
v blizkosti podlahy za projekeénim platnem.

Uvédomte si prosim, Ze budete potrebovat specidlni
projekéni platno pro zadni projekci. %

Po zapnuti projektoru nastavte B v nabidce
RozSiiené nastaveni > Zrcadlové zobr azeni.

4.  Pod stropem za projekénim platnem

Zvolte toto umisténi, cheete-li mit projektor zavéSen =

obracen¢ pod stropem za projekenim platnem.

Uvédomte si prosim, Ze budete potiebovat specidlni W
projekéni pl&tno pro zadni projekci a sadu BenQ pro

montéz projektoru pod strop (Ceiling Mounting Kit).

Po zapnuti projektoru nastavte [E1 v nabidce
Rozsifené nastaveni > Zrcadlové zobr azeni.

V zévidosti nausporadani mistnosti nebo osobnich preferenci se rozhodnéte, které umisténi
instalace si vyberete. Vezméte v Gvahu velikost a polohu projekéniho platna, umisténi
vhodné sitové zasuvky, stejné jako umisténi a vzdaenost mezi projektorem a dalSimi
zafizenimi.
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Bezpecnostni pokyny pro montéz projektoru pod
strop

Protoze chceme, abyste byli svasim projektorem BenQ spokojeni, musime vas upozornit na
nékteré bezpesnostni aspekty, jejichz cilem je zabréanit poranéni osob nebo poskozeni
majetku.

Pokud se rozhodnete namontovat projektor pod strop, dirazné vam doporuéujeme pouZzit
vhodnou sadu BenQ pro montaz projektoru pod strop a také véas prosime o zgjisténi fadné
abezpetné instalace.

JestliZze pouzijete sadu pro montéz projektoru pod strop od jiného vyrobce, nez je BenQ,
vystavujete se nebezpedi padu projektoru ze stropu nazem v disledku nevhodného
pripevnéni vlivem pouZiti nespravného typu nebo délky Sroubka.

Sadu BenQ pro montéz projektoru pod strop muzete ziskat v misté, kde jste zakoupili svij
projektor BenQ. BenQ rovnéz doporuduje, abyste si zakoupili samostatny bezpecnostni
kabel kompatibilni se zamkem Kensington a pevné jg pripevnili k otvoru pro zamek
Kensington na projektoru a k z&kladng konzoly pro montéz pod strop. Toto opatieni slouzi
jako sekundérni zabezpeteni projektoru pro piipad, Ze by se jeho piipevnéni k montazni
konzole uvolnilo.

Umisténi projektoru 13



Urceni pozadované velikosti promitan¢ho obrazu

14

Vzdalenost od objektivu projektoru k projekénimu platnu, nastaveni zoomu a format
videosignalu jsou faktory, které ovliviiuji velikost promitaného obrazu.

Maximalni (pfirozené) rozliseni projektoru je 1280 x 768 pixelll, ¢emuz odpovidd pomér
stran 4 ku 3 (uvadeén jako 4:3). Aby bylo mozno promitat cely obraz s pomérem stran 16:9
(Sirokouhly obraz), umoznuje projektor zménu velikosti a méfitka Sirokothlého obrazu na
Sitku obrazu s nativnim pomérem stran. Vysledkem je proporcionalné mensi vyska
ekvivalentni 75 % vysky obrazu projektoru pii pfirozeném poméru stran.

O @)
O O O @)
Obraz s pomérem stran 16:9 se zménénym

métitkem uvnitt zobrazovaci plochy
s pomérem stran 4:3

Obraz s pomérem stran 4:3 uvnitf
zobrazovaci plochy s pomérem stran 4:3

Pfi tomto zptisobu zobrazeni se u obrazu s pomérem stran 16:9 nevyuzije 25 % vysky
obrazu, ktera by byla zobrazovana projektorem pii pomeéru stran 4:3. Nevyuzita ¢ast se
zobrazi jako tmavé (neosvétlené) pruhy podél horni a dolni (vzdy 12,5 % vysky ve svislém
sméru) ¢asti zobrazovaci plochy pro projekci s pomérem stran 4:3 kdykoliv, kdyz je obraz
s pomérem stran 16:9 se zménénym méfitkem zobrazen ve svislém stfedu zobrazovaci
plochy pro projekci s pomérem stran 4:3.

Pii ur¢ovani polohy projektoru byste méli vzit v ivahu zamyslené pouziti a poméry stran
vstupniho signalu. VSechny vstupy (jiné nez kompozitni video, pfi kterém je na vstupu
signal s pomérem stran 16:9) budou zobrazovat obraz v poméru stran 4:3 (a budou
vyzadovat dal$ich 33 % vysky zobrazeni ve srovnani se zobrazovaci plochou obrazu pro
projekci s pomérem stran 16:9 se zménénym méfitkem).

(3 DULEZITE UPOZORNENI: Nevolte neménnou polohu projektoru pfizpiisobenou projekci

s pomérem stran 16:9 v pripadé, ze nékdy budete potfebovat zménit vstup (zvolit jiny vstup,
nez je kompozitni video, pfi kterém je pfivadén signal s pomérem stran 16:9).

Projektor by mél byt vzdy umistén tak, aby byl ve vodorovném sméru rovné (napf. na sttl)
a aby byl kolmy (90°) k vodorovnému stiedu projekéniho platna. To zabratiuje zkresleni
obrazu zptsobenému projekci pod tthlem (nebo projekci na povrchy pod uhlem).

Moderni digitalni projektory nepromitaji pfimo vpied (jako tomu bylo napf. u starSich
kotoucovych filmovych projektor(). Namisto toho jsou digitalni projektory zkonstruovany
tak, aby promitaly pod nepatrnym thlem sméfujicim nahoru nad vodorovnou rovinou
projektoru. Je tomu tak proto, aby mohl byt projektor pohotové postaven na still a promitat
pfimo vzhiiru na projekéni platno umisténé tak, ze dolni okraj projekéniho platna je nad
urovni stolu (a kazdy v mistnosti bude diky tomu na projekeni platno vidét).

Pokud je projektor namontovan pod strop, musi byt obracen naopak tak, aby promital pod
nepatrnym uhlem smétujicim dold.

Z obrazku na strané 16 je patrné, Ze tento typ projekce zptisobuje svislé posunuti spodniho
okraje promitaného obrazu vzhledem k vodorovné roviné projektoru. Pfi montazi pod strop
se to tyka horniho okraje promitaného obrazu.

P1i ptesouvani projektoru do vétsi vzdalenosti od projekéniho platna velikost promitaného
obrazu vzrusta a umérné se zvétsuje také svislé posunuti.

Umisténi projektoru



P¥i ur¢ovani polohy projekéniho plétna a projektoru musite pocitat jak s velikosti
promitaného obrazu, tak i se svislym posunutim, které jsou pfimo imeérné projekéni
vzdalenosti.

Spole¢nost BenQ sestavila tabulku pro rizné velikosti projekénich platen s pomérem stran
4:3, ktera vam pomuze uréit idedlni umisténi projektoru. Je nutno se zamyslet nad dvéma
rozméry - kolmou vodorovnou vzdalenosti od stiedu projekeniho plétna (projekéni
vzdalenost) a vyskou svislého posunuti projektoru od vodorovného okraje projekéniho
platna (offset).

Jak urcit polohu projektoru pro danou velikost
projekéniho platna

1. Vybertevelikost projekeniho plétna.

2. Podivejte se do tabulky av levém sloupci s oznasenim , Uhlopiicka projekéniho
platna 4:3" najdéte nejblizsi hodnotu, ktera odpovida velikosti vaSeho projekéniho
platna. Pomoci této hodnoty najdéte vpravo na daném iédku ve sloupci ,, Pramér”
odpovidajici hodnotu primérné vzdaenosti od projekéniho plétna. Toto je projekeni
vzdélenost.

3. Vestginém radku se podivejte na sloupec umistény vpravo a zapiste si hodnotu
svislého posunuti. Tim ur¢ite findlni svislé posunuti umisténi projektoru vzhledem
k okraji projekéniho plétna.

4.  Doporucena poloha projektoru je kolmo k vodorovnému stiedu projekéniho plétnave
vzdalenosti od projekeniho platna urcené ve vySe uvedeném kroku 2 a's posunutim
0 hodnotu uréenou ve vySe uvedeném kroku 3.

Pokud naptiklad pouzivéte 120pal cové projekeni plétno, je primérna projekeni vzdalenost

4467 mm a svislé posunuti je 183 mm.

Pokud postavite projektor na jiné misto (nez doporucené), budete jej muset naklonit doli
nebo nahoru, abyste posunuli obraz na projekénim plétné doprostied. V takovych situacich
nastane urcité zkresleni obrazu. Toto zkresleni miazete odstranit pomoci funkce Korekce
lichobé&Znik. nast. Pro podrobnosti viz ,, Korekce lichobéznikového nastaveni” na strang 29.

Jak ur¢it doporucenou velikost projekéniho plétna pro
danou vzdalenost

Tuto metodu muZete pouZzit v situaci, kdy jste si koupili projektor aradi byste védéli, jaka

velikost projekéniho plétna je vhodnd pro vasi mistnost.

Maximalni velikost projekéniho plétna je omezena fyzickym prostorem dostupnym

v mistnosti.

1. Zméite vzddenost mezi projektorem a mistem, kde chcete umistit projekéni plétno.
Toto je projekéni vzdaenost.

2. Podivejte se do tabulky a ngjdéte ve sloupci s pramérnou vzda enosti od projekéniho
pléna oznateném jako ,, Pramér nejblizsi hodnotu, ktera odpovida vasemu meieni.
Zkontrolujte, zda je namérena vzdaenost v rozmezi min. amax. vzdalenosti
uvedenych po obou stranach primérné hodnoty vzdalenosti.

3. Svyuzitim této hodnoty se podivejte na daném radku doleva a ngjdéte odpovidajici
Uhlopticku projekéniho pléatna. Je to velikost obrazu promitaného projektorem pri
dané projekeni vzdalenosti.

4. Ve stejném fadku se podivejte na sloupec umistény vpravo a zapiste s hodnotu
svislého posunuti. Tim uréite findlni umisténi projekéniho pléatna vzhledem
k vodorovné roving projektoru.

Umisténi projektoru 15
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Priklad: Pokud je projekeni vzdaenost 4,5 m (4500 mm), nejblizsi hodnota ve sloupci
»Pramér” je 4593 mm. Této hodnoté odpovida uhlopiicka projekeniho plétna 3000 mm
(3 m). Jestlize mate moznost ziskat pouze projekéni plétna britskych rozméra, jsou jako
velikosti projekénich platen po obou strandch 3 m projekeniho plétna uvedena 9" a 10"
projekéni platna.

V takovém pripadé je tieba umistit projektor do vzdéenosti mensi nez 4,5 m, aby velikost
obrazu odpovidala9” projekénimu platnu, nebo do vétsi vzdd enosti, aby velikost obrazu
odpovidala10” projekenimu pléatnu. Projektor |ze sefidit (prostiednictvim nastaveni zoomu)
pro zobrazeni u téchto raznych velikosti projekeniho plétna pii dané projekéni vzdd enosti.
Uveédomte si prosim, Ze rizné projekéni platna maji rizné hodnoty svislého posunuti.

MaximalnizvétSeni  Minimalni zvétdeni
(zoom) | (zoom) l

il B2
| e I
I
I

Projekéni platno

Stfed objektivu

-

Posunuti 1

I
Projekéni vzdalenost

Uhlopri¢kaprojekéniho Vzdalenost od projekéniho platnav mm  Svislé posunuti

platna 4:3 v mm

Stop  Palch Min.délka Pramér Max. délka
(max. zoom) (min. zoom)

2000 2916 3062 3208 120

7 84 2134 3111 3267 3422 128

8 96 2438 3556 3733 3911 146

2500 3645 3828 4010 150

9 108 2743 4000 4200 4400 165

3000 4347 4593 4812 180

10 120 3048 4444 4667 4889 183

3500 5104 5359 5614 210

12 144 3658 5334 5601 5867 219

4000 5833 6124 6416 240

15 180 4572 6667 7000 7333 274

5000 7291 7655 8020 300

18 216 5486 7999 8399 8799 329

6000 8749 9186 9624 360

25 300 7620 11111 11667 12222 457

(3 Z davodu odchylek optickych komponentt existuje mezi témito hodnotami tolerance 3 %.
BenQ doporuéuje: Pokud chcete instalovat projektor na stélé misto, ovéfte si nejprve
zkou$kou pozadovanou velikost obrazu a vzdalenost projektoru. To vdm umozni spravné uréit
spravné misto pro instalaci projektoru.
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@ Pripojen
Pri pfipojovéani zdroje signdlu k projektoru nezapometite:

1.  Pred vytvoienim jakéhokoliv spojeni vypnout vSechna zarizeni.
2. Pouzit pro kazdy zdroj signdlu spravné signdlové kabely.
3. Zgjistit pevné pripojeni kabela.
(5 Podle obrazku zapojeni nemusi byt standardné s projektorem dodavany nékteré
propojovaci kabely (viz ,Obsah baleni pfi dodavce” na strané 6). Kabely jsou
k dostani v béznych prodejnach s elektrotechnickym zbozim.

Bezdratove pripojeni (volitelne)
Bezdrétovy modul umoziiuje soucasné bezdréatové pripojeni k nekolika pocitagam,
u kterych je aktivovano bezdratové pripojeni (Wi-Fi). Diky tomu nemusite béhem
prezentace vymeiiovat datové kabely mezi projektorem araznymi pocitaci. Bezdratové
pfipojeni najde nejvétsi uplatnéni v situacich, kdy ma nékolik prednéSejicich s vlastnimi
pienosnymi pocitaci plynule provéadét samostatné prezentace (napk. na schiizich,
konferencich, prednaskach a ve tiidach).

(3 ' kdyZ neni k projektoru pFipojen bezdratovy modul, zobrazi se pfi kazdém zapnuti projektoru
stav bezdratového pfipojeni pfi vyhledavani vstupnich signalt béhem spoustéciho procesu.

Bezdrétovy modul se piipojuje a piipeviiuje k zadni ¢asti projektoru prostiednictvim
konektoru DVI-I.

(3 Kdyz je bezdratovy modul pfipevnén k projektoru, nelze pouZzivat konektor DVI-I pro pfipojeni
DVI kabelem.

I kdyZ muze projektor pouzivat bezdratové datové pfipojeni, stale vyzaduje fyzické pfipojeni
k sitové zasuvce pomoci napajeciho kabelu.

Bezdratovy modul BenQ si muZete N
zakoupit u prodejci BenQ.
Bezdratovy modul byste méli
pfipojit k projektoru predtim, nez
pfipojite jakékoliv jiné kabely.
Podrobné informace o ptipojeni
aovl&déni najdete v uzivatelské
piiru¢ce bezdrétového modulu.

Projektor s bezdratovym modulem

Kabelové pripojeni
Pripojeni pocitace nebo monitoru
Pripojeni pocitace

Projektor je vybaven vstupnimi konektory VGA aDV|I, které umoziiuji pripojeni projektoru
k ptfenosnému nebo stolnimu pocitadi.
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Pro pripojeni projektoru k prenosnému nebo stolnimu pocitaci (pomoci

VGA kabelu nebo VGA -> DVI-A kabelu):

Pomoci VGA kabelu:

Pomoci VGA -> DVI-A kabelu:

1.

Najdéte dodavany VGA kabel

a pripojte jeden konec tohoto kabelu
k vystupnimu konektoru D-Sub na
pocitaci.

Druhy konec VGA kabelu pfipojte
k signalovému vstupnimu
konektoru D-SUB/COMP. IN na
projektoru.

1.

Najdéte VGA -> DVI-A kabel

a pfipojte VGA konec tohoto kabelu
k vystupnimu konektoru D-Sub na
pocitaci.

Ptipojte DVI konec tohoto VGA ->
DVI-A kabelu k signalovému
vstupnimu konektoru DVI-I na
projektoru.

Pokud si piejete vyuzivat reproduktor projektoru (konvertované mono), najdéte
vhodny audio kabel a pfipojte jeden konec tohoto kabelu ke konektoru audio
vystupu na pocita¢i a druhy konec tohoto kabelu ptipojte ke konektoru Audio na

projektoru.

Finalni ptipojeni by mélo vypadat jako na nasledujicim obrazku:

Pfenosny nebo stolni pocita¢

(3 Velké mnozstvi pfenosnych pocitacl nezapne po pfipojeni k projektoru své externi video
porty. Pro zapnuti/vypnuti externiho zobrazeni se obvykle pouziva skupina tlaéitek, napi. FN +
F3 nebo CRT/LCD. Vyhledejte na pfenosném pocitaci funkéni tlacitko oznaéené CRT/LCD
nebo funkéni tladitko se symbolem monitoru. Stisknéte souc¢asné FN a oznacené funkéni
tlacitko. Informace o kombinacich klaves prenosného pocitace najdete v dokumentaci
k pfenosnému pocitaéi.
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P¥ipojeni monitoru
Budete-li chtit zobrazovat svou prezentaci kromé projekéniho platna rovnéz zblizka na
obrazovce monitoru, miZete nésledujicim zpasobem prostiednictvim VGA kabelu piipojit
konektor signdlového vystupu RGB na projektoru k externimu monitoru.

1. Pripojte projektor k potitati podle popisu v ,, Pfipojeni poc¢itace” nastrané 17.

2. Najdéte vhodny VGA kabel (pouze ten, ktery je soucésti dodévaného prislusenstvi)
a pripojte jeden konec tohoto kabelu ke vstupnimu konektoru D-Sub na monitoru.

3. Opacny konec tohoto kabelu piipojte ke konektoru D-SUB OUT na projektoru.

Findlni ptipojeni by mélo vypadat nésledovné:

PFenosny nebo stolni pocitac¢

(& Vystup D-Sub je funkéni pouze tehdy, kdyZ je k projektoru pfipojen vhodny vstup D-Sub.
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Pripojeni zarizeni svideo signdem

V této ¢asti je popsan zptisob ptipojeni projektoru ke zdroji video signdlu pomoci video
kabelt. Pripojeni video kabely jsou doporu¢ena pro video prezentace.

(3 Tento projektor rovnéz podporuje datové (grafické) pfipojeni k ,PC" pomoci bezdratového

pfipojeni. Bezdratové pfipojeni se nedoporucuje pro video prezentace. Viz ,Bezdratové
pfipojeni (volitelné)” na strané 17.

V&S projektor miiZete pripojit k riznym zatizenim, kterdjsou zdrojem video signalu akterd
disponuji kterymkoliv z nasledujicich vystupnich konektorti:

« DVI
» Komponentni video
e SVideo

* Video (kompozitni)

Projektor sta¢i piipojit k zatizeni s video signdlem pouze jednim z vySe uvedenych zpasobi
pripojeni; kazdé pripojeni vSak poskytuje rozdilnou kvalitu obrazu. Zpasob, ktery zvolite,
bude nejpravdépodobngji zaviset na dostupnosti vhodnych konektori jak na projektoru, tak
i na zaiizeni, které je zdrojem video signdlu - viz nasledujici popis:

Nejlepsi kvalita obrazu

Nejlepsi metoda piipojeni je DVI. V piipadg, Ze je zdroj signalu vybaven zasuvkou DVI,
stejného typu jako mate DV konektor, miZete si uZivat obraz v digitani nebo Spickoveé
analogove kvalite.

Zpuasob pripojeni projektoru ke zdrojovému DV zatizeni adal§i podrobnosti viz ,, Pripojeni
zatizeni s komponentnim video signdlem” na strané 21.

Neni-li dostupny zdroj signdlu s DV ptipojenim, nejblizsi vybornou kvalitu video signélu
poskytuje komponentni video vystup (nezaméiiujte s kompozitnim videosigndlem).
Digitalni televizni tunery aDVD prehravate normang disponuji vystupem komponentniho
videosignélu, takZe pokud je takovy signél na vaSem zatizeni k dispozici, méli byste tento
Zpasob piipojeni vyuzit prednostné pred pripojenim S-Video nebo (kompozitni) video.
Postup, jak pripojit projektor k zatizeni s komponentnim video vystupem, viz ,, Pfipojeni
zatizeni s komponentnim video signdlem” na stran¢ 21.

L epSi kvalita obrazu

Zpasob piipojeni pomoci signalu S-Video zagjist'uje analogovy obraz vysSi kvality, nez je
tomu u standardniho kompozitniho video signdlu. Pokud zatizeni, které je zdrojem video
signdlu, disponuje jak vystupnim konektorem Video, tak i konektorem S-Video, méli byste
zvolit S-Video.

Postup, jak pripojit projektor k zatizeni s S-Video vystupem, viz ,, Pripojeni zarizeni se
signdem S-Video” nastrang 23.

Nejméné kvalitni obraz

Kompozitni video je analogovy video signdl, jehoZ pouziti skyta naprosto piijatelné
vysledky, av3ak z projektoru Ize ziskat i optimalngjsi obraz. Pi pripojeni prostrednictvim
tohoto signdu je kvalita obrazu a zvuku nejhorsi ze vSech zde popsanych dostupnych
zpisobi.

Postup, jak piipojit projektor k zatizeni s kompozitnim video vystupem, viz ,, Pripojeni
zakizeni s kompozitnim video signalem” nastrang 24.

PFipojeni zvuku

Projektor je vybaven vestavénym mono reproduktorem, jehoz tkolem je zgjiStovat zakladni
zvukoveé funkce pii datovych prezentacich pro obchodni Ucely. Neni uréen k reprodukci
stereo zvuku, kterou byste o¢ekavali u domaciho kina. Jakykoliv stereo zvukovy vstup
(pokud jg pouZijete) je konvertovan na b&zny mono zvukovy vystup prostiednictvim
reproduktoru projektoru.

Pripojeni



Pokud vlastnite samostatny zvukovy systém, budete pravdépodobné piipojovat zvukovy
vystup zafizeni, které je zdrojem video signalu, k tomuto zvukovému systému namisto
ptipojeni k projektoru s mono reprodukci. Pripojeni zvukového signdlu zobrazené na
nasledujicich obrézcich je uvedeno pouze pro informaci. Pokud méte k dispozici jiny
zvukovy systém nebo pokud neni reprodukce zvuku vyZadovana, nemusite zvukovy signd
k projektoru ptipojovat.

P¥ipojeni zarizeni s komponentnim video signalem
Zjistéte, zda na zai{zeni, které je zdrojem video signdlu, neni k dispozici sada nepouZitych
konektori komponentniho video vystupu:

« Pokud ano, pokragujte v tomto postupu.
¢ Pokud ne, budete muset znovu vyhodnotit, ktery zptisob |ze pro ptipojeni zatizeni
pouzit.

Pro pripojeni projektoru ke zdroji komponentniho video signalu (pomoci
adaptérového kabelu komponentni video -> VGA (D-Sub):

»  Pomoci adaptérového kabelu *  Pomoci DVI kabelu:
Komponentni video - VGA (D-sub)

1. Najdéte adaptérovy komponentni 1.  Nadete DVI kabel apiipojte jeden
video kabel - VGA (D-Sub) konec tohoto kabelu k vystupnimu
(dopliikové prisluSenstvi) a ptipojte konektoru DVI na zatizeni, které je
konec se 3 konektory typu RCA zdrojem video signélu.

k vystupnim komponentnim video 2. Opacny konec tohoto kabelu
konektoram na zatizeni, které je pripojte ke konektoru DVI-I na
zdrojem video signdlu. Barva projektoru.

zastreek musi odpovidat barvé
konektori; zelena na zelenou,
modr& namodrou a éervenana
dervenou.

2. Druhy konec adaptérového
komponentniho video kabelu -
VGA (D-Sub) (s konektorem typu
D-Sub) ptipojte ke konektoru
D-SUB/COMP IN na projektoru.

3. Pokud si piejete vyuzivat reproduktor projektoru (konvertované mono), najdste
vhodny audio kabel a pripojte jeden konec tohoto kabelu ke konektoru audio
vystupu na pocitagi adruhy konec tohoto kabelu pfipojte ke konektoru audio na
projektoru.
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Findlni pripojeni by mélo vypadat nésledovné:

AV zarizeni

Kabely audio

Adaptérovy
komponentni video
kabel -> VGA (D-sub

[ Projektor je schopen prfehravat pouze konvertovany mono zvuk, ato i v pfipadé, Ze je
pfipojen stereo zvukovy vstup. Pro podrobnosti viz , Pfipojeni zvuku” na strané 20.
. Komponentni video je jediny video vystup, ktery dodava pfirozeny obraz s pomérem
stran 16:9.
V pripadé piipojeni projektoru k tuneru High Definition TV (HDTV) jsou podporovany
nésledujici normy:
e 480i e 480p
o 576i « 576p
e 720p (50/60 Hz) e 1080i (50/60 Hz)

(3 Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signélu nezobrazi
pozadované video, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda funguje
spravné. Zkontrolujte rovnéz, zda byly spravné pfipojeny signalové kabely.
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Pripojeni zafizeni se signdem S-Video
Zjistéte, zda na zarizeni, které je zdrojem video signdlu, neni k dispozici vystupni konektor
S-Video:

Pokud ano, pokragujte v tomto postupu.
Pokud ne, budete muset znovu vyhodnotit, ktery zpasob Ize pro pfipojeni zatizeni

pouZit.

Postup p¥ipojeni projektoru k zafizeni, kteréje zdrojem signalu S-video

1

2.
3.

Najdéte kabel S-Video (dopliikové piisluSenstvi) a ptipojte jeden jeho konec

k vystupnimu konektoru S-Video na zafizeni, které je zdrojem video signalu.
Opacny konec kabelu S-Video piipojte ke konektoru S-VIDEO na projektoru.

Pokud si piejete vyuzivat reproduktor projektoru (konvertované mono), najdéte
vhodny audio kabel a pfipojte jeden konec tohoto kabelu ke konektoru audio vystupu
na pocitagi adruhy konec tohoto kabelu pfipojte ke konektoru audio na projektoru.

Findlni ptipojeni by mélo vypadat nésledovné:

AV zafizeni

Kabely audio

Projektor je schopen pfehravat pouze konvertovany mono zvuk, a to i v pfipadé, zZe je
pfipojen stereo zvukovy vstup. Pro podrobnosti viz , Pfipojeni zvuku” na strané 20.

Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi
pozadovany obraz, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda pracuje
spravné. Zkontrolujte rovnéz, zda byly spravné pfipojeny signalové kabely.

Pokud jste mezi projektorem a zafizenim, které je zdrojem signalu S-Video, jiz vytvofili
pfipojeni prostfednictvim komponentniho video signéalu, nemusite toto zafizenf{
pfipojovat prostfednictvim signélu S-Video, protoZe byste tim zbyteéné vytvofili druhé
pfipojeni s nizsi kvalitou obrazu a zvuku. Pro podrobnosti viz , Pfipojeni zafizeni s video
signalem” na strané 20.
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Pripojeni zarizeni s kompozitnim video signdem
Zjistéte, zda je na zatizeni, které je zdrojem video signdlu, k dispozici sada nepouZitych
konektori kompozitniho video vystupu:

Pokud ano, pokracujte v tomto postupul.
Pokud ne, budete muset znovu vyhodnotit, ktery zptisob |ze pro pripojeni zatizeni
pouzit.

Postup pripojeni projektoru k zaFizeni, kteréje zdrojem signalu
kompozitni video:

1

2.
3.

Najdéte kabel Video (dopliikové piislusenstvi) a pripojte jeden jeho konec ke
konektoru kompozitniho video vystupu na zafizeni, které je zdrojem video signalu.
Opacny konec video kabelu piipojte ke konektoru VIDEO na projektoru.

Pokud si prejete vyuzivat reproduktor projektoru (konvertované mono), najdéte
vhodny audio kabel a pripojte jeden konec tohoto kabelu ke konektoru audio vystupu
na pocitati a druhy konec tohoto kabelu piipojte ke konektoru Audio na projektoru.

Findlni pripojeni by mélo vypadat nésledovné:

AlV zafizeni

Kabely audio

Video kabel

Projektor je schopen pfehravat pouze konvertovany mono zvuk, ato i v pfipadé, Ze je
pfipojen stereo zvukovy vstup. Pro podrobnosti viz , Pfipojeni zvuku” na strané 20.

Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi
pozadovany obraz, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda pracuje
spravné. Zkontrolujte rovnéz, zda byly spravné pfipojeny signalové kabely.

Pokud nejsou k dispozici komponentni video a S-Video vstupy, staéi provést pfipojeni
k danému zafizeni prostfednictvim kompozitniho video signalu. Pro podrobnosti viz

, PFipojeni zafizeni s video signadlem” na strané 20.

Pripojeni



& Ovladani
Uvedeni do provozu

1

(

Pripojte sitovy kabel do projektoru ado
zé&suvky. Zapnéte vypinac sitové zasuvky
(pokud se pouzivd). Zkontrolujte, zda se po
piipojeni napajeni rozsviti kontrolka ,, Power
(Napajeni)” naprojektoru oranzovou barvou.

Odstrarite krytku objektivu. Pokud zistane
krytka nasazend, mohla by se vlivem tepla
generovaného projekéni lampou zdeformovat.

Pro zapnuti projektoru drzte na

2 sekundy stisknuté tlagitko I=|

” d) Power” (Napgjeni) na dakovém
ovladaci nebo projektoru. Jakmile se
rozsviti kontrolka, uslysite ,Zvuk
zapnuti”. Kontrolka ,, Power
(Napajeni)” budeblikat zelenoubarvou | EENQ
apo zapnuti projektoru bude zeleng
svitit.

Procedura spousténi trva priblizné

30 sekund. V pozdgjsi fazi spousténi se
zobrazi logo BenQ.

V piipadé potreby upravte gistotu obrazu otocenim zaostrovaciho prstence.

Pokud nechcete, aby se pfi zapnutilvypnuti ozyval zvukovy signal, mazete tuto funkci
vypnout v OSD nabidce. Pro podrobnosti viz ,Némy (vypnuto)” na strané 42.

Je-li projektor po pfedchozim pouZziti stéle horky, bude pfiblizné 90 sekund pfed dodanim
energie lampé bézet chladici ventilator.
Pokud jste vyzvéani k vioZeni hesla, zadejte ctyiciferné heslo pomoci tlagitek se
Sipkami. Pro podrobnosti viz ,, Vyuziti funkce hesla” na strang 26.
Zapnéte vSechna piipojena zafizeni.
Projektor zatne vyhledavat vstupni signdly. Aktudlni vyhledavany zdroj vstupniho
signélu se zobrazi uprostied projekéniho platna. Zprava o vyhledavani se bude
zobrazovat tak dlouho, nez bude nalezen n&jaky zdroj vstupniho signalu.
Pozadovany vstupni signd mizete rovnéz vybrat stisknutim tlagitka,, SOURCE
(Zdrqj)” naprojektoru nebo délkovém ovladaci. Pro podrobnosti viz ,, Prepinani
vstupniho signdlu” nastrang 28.
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V pfipadé, Ze projektor detekuje, Ze rozliSeni vstupniho signalu neni XGA, zobrazi se
zprava , Pfipomenuti k rozliseni”.

Pokud frekvence nebo rozliSeni vstupniho signalu pfesahuje provozni rozsah projektoru,
zobrazi se na prazdné projekéni ploSe zprava ,Mimo rozsah”.

Vyuziti funkce hesla

Z bezpe¢nostnich diivoda a z divodi zamezeni neopravnénému pouZziti projektoru obsahuje
projektor volbu nastaveni zabezpeteni heslem. Heslo |ze nastavit v nabidkach na projekéni
ploSe (OSD). Podrobnosti o ovladani nabidky na obrazovce viz ,, Pouzivani nabidek” na
stran¢ 38.

(3 VAROVANI: V pfipadé, Ze aktivujete funkci hesla a nasledné heslo zapomenete, nevyhnete se
potizim. Vytisknéte si tento navod k obsluze (v pfipadé potfeby), zapisSte si do néj nastavené
heslo a uschovejte jej na bezpeéném misté pro pozdéjsi pouziti.

Nastaveni hesla

(3 Jakmile jednou nastavite a aktivujete heslo, nebudete moci po zapnuti projektor pouZit, aniz
byste zadali spravné heslo.

1

Zobrazte OSD nabidku 1 & |Nastaveni > Heslo. Stisknutim tlacitka doleva ¢

nebo doprava *» vyberte Zapnuto.
Pt prvni aktivaci této funkce se na projekéni ploSe zobrazi vyzvak nastaveni hesla.

Jak je zobrazeno na obrazku vpravo, Gtyfi Zadeie heso
tlatitka se Sipkami (nahoru = , doprava *,

dolii ¥, doleva ) predstavuji 4 ¢islice (1, 2, 1
3, 4). Pomoci tlacitek se Sipkami zadejte i
Styiciferné heslo. 4 2
Poté, co zadate vSechny ¢islice hesla, potvrd’te .

heslo stiskem tlagitka AUTO. Poturdit
DULEZITE UPOZORNENI: Vkladané é&islice se Vymazat
budou zobrazovat jako symbol hvézdic€ky. Zrusit

NapiSte si heslo do tohoto navodu pred nebo po hi

zadani hesla, abyste jej zjistili, pokud heslo
zapomenete.

Heslo: __

Uschovejte pFiruéku na bezpeéném misté.

Znovu zadejte heslo.
Proved'te néktery z nésledujicich 3 kroka:
i. Stisknéte AUTO pro pokratovéani. Po zobrazeni zpravy ,Nastaveni zmény hesla
dokonéeno” je nastavovani dokonéeno.
ii. Stisknutim tlagitkanahoru « vymazte heslo a znovu zadejte étyfi ¢idlice.
iii. Pro zruSeni nastavovéani heslaanévrat do OSD nabidky stisknéte tlatitko dola ¥ .

Pro zruSeni této funkce zobrazte nabidku ﬁ. | Nastaveni” >, Hedo". Stisknutim

tlatitkadoleva ¢ nebo doprava ® vyberte moznost Vypnuto. Potvrd'te stisknutim tlagitka
doli ¥ nebo zrute tlagitkem nahoru = .

(S Pokud je funkce hesla vypnuta, méli byste staré heslo uschovat, protoZe bude potfeba pro
pfipadnou zménu hesla.
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JestliZze své heslo zapomenete

Po kazdém zapnuti projektoru budete pozadani
o zadani ctyiciferného hesa V pripadg, ze
zadéte nespravné heslo, se zobrazi chybova
zpréva MuZete to zkusit znovu po stisku
tla¢itkanahoru= , nebo pOkUd jste s heslo Zapomnéli jste heslo, pouzijte privodce uzivatele.
nezapsali a nemizZete s nangj vzpomenout,

Chyba hesla

Zkuste znovu &

muiZete pouzit postup pro obnovu hesla.

Pouziti postupu pro obnovu hesla

Drzte stisknuté tlagitko doprava * naprojektoru asi 3 sekundy. Projektor zobrazi na pléatné
¢iselny kod. Zapiste si toto ¢islo a vypnéte projektor. Mistni servisni stiedisko spole¢nosti
BenQ vam pomiiZe toto ¢islo dekddovat. V souvislosti s tim mazZete byt pozédani

o piedlozeni dokladu o zakoupeni projektoru za el em prokazani toho, Ze jste opravnénym
uZivatelem projektoru.

Zménaheda

1
2.
3.

o]

Zobrazte OSD nabidku K 5 | Nastaveni > Zména hesla.

Stisknéte tlagitko doleva ¢ nebo doprava ® .

Zadejte staré heslo.

i. Je-li heslo sprévné, miZete pokragovat zadanim nového hesla.

ii. Pokud neni heslo spréavné, zobrazi se zprava,, Spatné heslo”. Po stisknuti tlagitka
nahoru“ opakuijte postup znovu nebo stisknutim tlagitkadola ¥ zruste zadavani
hesla.

Zadejte nové heslo.

DULEZITE UPOZORNENI: Vkladané éislice se budou zobrazovat jako symbol hvézdiéky.
Napiste si heslo do tohoto navodu pfed nebo po zadani hesla, abyste jej zjistili, pokud
heslo zapomenete.

Heslo: __

Uschovejte pFiruéku na bezpeéném misté.

Proved’te néktery z nésledujicich 3 kroka:

i. Potvrdte stisknutim AUTO (Automaticky).

ii. Stisknéte tlagitko nahoru“ , pokud chcete provést novy pokus.

iii. Pro zruSeni nastavovani a ndvrat do obrazové nabidky stisknéte tlatitko dola ¥ .
Pro potvrzeni nového heslajg znovu zadejte.

Proved'te néktery z nasledujicich 3 kroka:

i. Dokoncete postup stiskem AUTO.

ii. Stisknétetlagitko nahoru“ , pokud chcete provést novy pokus.

iii. Pro zruSeni nastavovani anévrat do obrazové nabidky stisknéte tlagitko dola ¥ .
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Prepinani vstupniho signdlu

28

Projektor 1ze piipojit k nékolika zatizenim sou¢asné. Soucasné |ze vSak zobrazit signé
pouze z jednoho zatizeni.

Po stisknuti tlac¢itka SOURCE (Zdroj) na ovladacim panelu projektoru nebo na ddlkovém
ovladati se v pravém dolnim rohu projekéniho plétna zobrazi informace o zdroji vstupniho
signdlu arozliSeni. DalSim stisknutim tla¢itka SOURCE (Zdroj) zobrazte listu pro vybér
zdroje vstupniho signalu. MiZete opakovang stisknout tlatitko SOURCE (Zdroj), dokud
nebude vybran pozadovany zdroj vstupniho signalu, nebo nechat projektor automaticky
vyhledat dostupné signdly.

Po nalezeni signdlu se na 3 sekundy zobrazi

informace o zdroji vstupniho signdlu v pravém iﬁl
dolnim rohu projekaniho plétna. Pokud je f—

k projektoru pfipojeno vice zarizeni, mizete
op&tovnym stisknutim tohoto tlagitka vyhledat
dal&i signdl.

Pokud chcete nechat projektor vyhledat
dostupné signdly, ujistéte se, Ze je aktivovana BEO!
funkce Najit zdroj v nabidce RozSifené
nastaveni. Pro podrobnosti viz ,,Ngjit zdroj
(zapnuto)” nastrané 43.

V pripadé, Ze neni po dvojim automatickém
vyhledavani nalezen Zadny vstup, zobrazi se na
obrazovce zprava, Zadny signal”.

(3 Uroven jasu promitaného obrazu se bude pfi pfepinani mezi riznymi vstupnimi signaly

odpovidajicim zpisobem ménit. Datové (grafické) prezentace z PC pouzivaji vétsinou statické
snimky a jsou obecné jasnéjSi nez videozaznamy, pfi kterych se pouzivaji vétSinou pohyblivé
snimky (filmy).

Typ vstupu ovliviiuje moznosti dostupné v aplikaénim rezimu. Pro podrobnosti viz , Vybér
rezimu zobrazeni” na strané 31.

Prizpasobeni promitaného obrazu
Prizptasobeni uhlu projekce

Projektor je vybaven jednou nastavitelnou nozkou s rychlym odjisténim ajednou zadni
nastavitelnou nozkou. Tyto nastavitelné nozky méni vysku obrazu a projekéni Uhel. Postup
pri nastaveni polohy projektoru:

1. Nadzvednéte projektor a stisknéte
tlacitko nastavitelné nozky, aby se
odjistila. Nastavitelna nozka se
nastavi do prislusné polohy
azgisti se.

Béhem doby, kdy je lampa zapnuta, se

nedivejte do projektoru. Silné svétlo

lampy by mohlo poSkodit vas$ zrak.

2. Sroubovéanim zadni nastavitelné
nozky jemn¢ dolad’te vodorovny
Uhel.

Pokud si piejete nastavovaci noZku zasunout, nadzvednéte projektor, stisknéte tlatitko pro

rychlé odji&téni a opatrné nastavte projektor do pozadované niZsi polohy. Zasroubujte zadni

nastavitelnou nozku zpét v opatném sméru.
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T Pokud neni projekéni plocha vagéi projektoru kolma, bude mit promitany obraz svisle
lichobéznikovy tvar. Abyste tuto situaci napravili, provedte pfizpasobeni hodnoty Korekce
lichobéznik. nast. v nabidce Obraz na ovladacim panelu projektoru nebo na dalkovém
ovladaéi. Pro podrobnosti viz ,Korekce lichobéznikového nastaveni” na strané 29.

Automatické nastaveni obrazu

V nékterych piipadech miZete potrebovat
optimalizovat kvalitu obrazu. Stisknéte tlagitko
»AUTO” (Automaticky) na projektoru nebo
dalkovém ovladaci. Béhem 3 sekund provede
vestavénainteligentni funkce automatického
nastaveni optimalizaci hodnot frekvence
acasovani tak, aby byla zaji&téna nejvyssi
kvalita obrazu.

Informace o zvoleném zdroji budou zobrazeny
na 3 sekundy v pravém dolnim rohu projekéniho
plana

(3 V pribéhu automatického nastaveni se na projekéni ploSe nebude nic zobrazovat.

Jemné dolad’ovani velikosti obrazu a svétlosti

1. Pomoci krouzku zoomu (zvétSeni/ 2.

zZmen3eni) nastavte promitany obraz
na pozadovanou velikost.

[l -

Potom zaostiete obraz otasenim
krouzku pro zaostiovani.

Alzq .l - :

Korekce lichobéznikového nastaveni

LichobeZnikové zkresleni se vyznatuje tim, Ze promitany obraz je v horni nebo dolni ¢asti
znatelng Sirsi. Tato situace nastane v pripadg, Ze projektor neni kolmy vici projekeni plose.

Pro odstranéni tohoto stavu musite krome
pfizpasobeni vysky projektoru provést
manudlni korekci prostiednictvim JEDNOHO
z nésledujicich kroka:

1. Stisknutim tlatitkadoleva ¢ /doprava ® na
ovlédacim panelu projektoru zobrazte stavovou
li8tu s ndzvem Korekce lichob&znik. nast.
Stisknutim tlatitka doleva ¢ opravte
lichob&Znikové zkresleni v horni ¢asti obrazu.
Stisknutim tlatitka doprava ® opravte
lichobéZnikové zkresleni v dolni ¢asti obrazu.

2. Stisknutim tlagitka Y7/ /\ naddkovém ovladati zobrazte stavovy pruh s ndzvem
Korekce lichobéznik. nast. a pak stisknéte 7 pro opravu lichobéznikového nastaveni

v horni ¢ésti obrazu nebo /\ pro opravu lichob&znikového nastaveni v dolni ¢ésti obrazu.
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3. Stisknéte tlacitko ¥ Menu (Nabidka) na projektoru nebo tlac¢itko Menu (Nabidka) na

dalkovém ovladadi. Zobrazte nabidku E;] | Pro-Picture > Korekce lichobéznik.

nast. a upravte hodnoty stisknutim tla¢itka doleva ¢ /doprava* na projektoru nebo
tlagitka doleva ¢ /doprava ® na dalkovém ovladadi.

Napfriklad:

1. Stisknéte tlaéitko doleva ¢ na projektoru,
nebo

il

2. stisknéte tlacitko 7 na dalkovém
ovladaci, nebo

3. stisknéte tlagitko doleva ¢ na projektoru
nebo tlaéitko ¢ na dalkovém ovladaéi,

Kevt jestlize se nachazite v nabidce Obraz -->
cystone 0 Korekce lichobéznik. nast. Keystone 6

1. Stisknéte tlaéitko doprava * na
projektoru, nebo

2. stisknéte tlacitko /\ na dalkovém
ovladaci, nebo

3. stisknéte tlagitko doprava » na projektoru
nebo tlagitko * na dalkovém ovladadi

v okamziku, kdy se nachazite v nabidce
Keystone I | 0Qbraz --> Korekce lichobéznik. nast. Keystone NN | +6

Vybér poméru stran

30

,,Pomer stran* je pomér §itky obrazu k jeho vysce. Vétsina analogovych televizori

a pocitacti ma pomer stran 4:3, coZ je vychozi nastaveni tohoto projektoru, a digitalni
televizory maji pomér stran obvykle 16:9.

Diky zpracovani digitdlniho signdlu umoznuji digitalni zobrazovaci zafizeni, jako je tento
projektor, dynamicky roztahnout a zobrazit obraz v jiném poméru stran, neZ ma ptivodni
obraz.

Pomeér stran promitaného obrazu lze zménit (nezalezi na typu zdroje vstupniho signalu)

v nabidce E;] »Pro-Picture” > ,Pomér stran”. Vyberte pomér stran, ktery

odpovida formatu video signalu a vasim pozadavkim na zobrazeni. K dispozici jsou tfi
pomeéry stran:

(3 Na nize uvedenych obrazcich predstavuji cerné oblasti nezobrazované ¢asti obrazu a bilé

oblasti jsou zobrazované casti obrazu.

1. Prirozeny: Obraz je promitan v jeho plivodnim rozliSeni, bez
konverze pixeld. U vstupnich signald s niz§im rozliSenim se bude O O
promitany obraz zobrazovat jako mensi nez v pfipadé zmény jeho O
velikosti pro zobrazeni na celou projekéni plochu. V ptipadé O O
potieby mutizete zvétsit velikost obrazu nastavenim zoomu nebo
posunutim projektoru blize k projekéni plose. Po provedeni takovych nastaveni
budete mozna muset projektor znovu zaostfit.

2. 4:3: Zméni méfitko obrazu tak, ze obraz je zobrazen uprostied
projekéni plochy s pomérem stran 4:3. Toto nastaveni je O O
nejvhodnéjsi pro obraz s pomérem stran 4:3 (napf. monitory Q
pocitaci, televizory se standardnim rozliSenim a DVD filmy O O

s pomérem stran 4:3), protoze obraz se zobrazuje bez nutnosti
zménit pomer stran.
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16:9: Zmeéni metitko obrazu tak, Ze obraz je zobrazen uprostied
projekeni plochy s pomérem stran 16:9. Toto nastaveni je O O
nejvhodnéjsi pro obraz, ktery jiz ma pomér stran 16:9 (napt. Q
televize s vysokym rozlisenim HDTV), protoZe obraz se zobrazuje O O
bez nutnosti zmeénit pomér stran.

(3 Zdrojem obrazu s pomérem stran 16:9 je pouze komponentni video vstup, je-li pfipojen
vhodny signal. Pro podrobnosti viz , Pfipojeni zafizeni s komponentnim video signalem” na
strané 21 a ,Uréeni pozadované velikosti promitaného obrazu” na strané 14.

Vybér rezimu zobrazeni

V projektoru je prednastaveno nékolik
aplikagnich rezimu, ze kterych si miZete vybrat
ten, ktery nejlépe vyhovuje provoznimu
prostredi atypu obrazu zdroje vstupniho signélu.
Pro vybér pozadovaného rezimu opakované
stisknéte tlacitko , MODE (ReZzim)” na
dalkovém ovladati. K dispozici je nékolik nize
uvedenych zobrazovacich rezimii pro rizné
druhy signala.

Vstup signdlu z PC
1.

Dynamicky rezim (vychozi):

Maximalizuje jas promitaného obrazu. Tento rezim je vhodny v prostiedi, kde je
vyZzadovan velmi vysoky jas - napt. pri pouZziti projektoru v dobie osvétlenych
mistnostech.

Rezim prezentace: Je uréeny pro prezentace. V tomto reZimu je zvyraznén jas, aby se
doséhlo sladéni s barvami PC a notebooku.

ReZim sRGB: Maximalizace ¢istoty RGB barev pro zgjisténi vérnych obrazi bez
ohledu na nastaveni jasu. Nejvhodngjsi rezim pro prohlizeni fotografii potizenych
sprévné zkalibrovanym fotoaparatem kompatibilnim s sSRGB a pro prohlizeni
potitacové grafiky avykresovych aplikaci, jako je napt. AutoCAD.

Rezim Kino: Je vhodny pro sledovani barevnych filma, videoklipa z digitalnich
fotoaparati nebo DV prostiednictvim vstupu PC pro zagjisténi nejlepSiho obrazu

v temngjSim (méné osvétleném) prostiedi.

Rezim Tabule: Tento reZzim je vhodny pro Geely vzdélavani. Obrézky |ze promitat na
tmavé pozadi, jako je napt. Skolni tabule. Je vhodny zejména pro dobie osvétlené
prostredi s tmavym pozadim pro promitani.

Vstup signélu YPbPr/S-video/Video

1

2.

3.

ReZim Dynamicky: Vhodny pro hrani videoher typu gamebox v prostredi bézné
osvétleného obyvaciho pokoje.

Rezim Standardni (Vychozi): Je vhodny pro sledovani barevnych filmu, videoklipi
z digitalnich fotoaparéti nebo DV.

ReZim Kino: Vhodny pro sledovani filma odehravajicich se v tmavém prostiedi nebo
filmi naDVD nejlépe v prostiedi temného (méalo osvétleného) obyvaciho pokoje.
Rezim Tabule: Tento reZim je vhodny pro Geely vzdélavani. Obrazky |ze promitat na
tmavé pozadi, jako je napt. Skolni tabule. Je vhodny zejména pro dobie osvétlené
prostredi s tmavym pozadim pro promitani.
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Skryti obrazu

Aby bylo mozno obrétit pozornost divaki sledujicich prezentaci na prednaSejiciho, 1ze
pouzit tlagitko BLANK pro skryti obrazu zobrazeného na projekéni ploSe. Zobrazeni
obrazu miZete obnovit stisknutim jakéhokoliv tlagitka ovladaciho panelu.

Béhem doby, kdy je obraz skryty, sev pravém
dolnim rohu projekéniho plétna zobrazi napis

» Prédzdné obrazovka” . Je-li tato funkce
aktivovéna béhem doby, kdy je pripojen signd
Video/ S-Video, budete i naddle slySet na pozadi
Zvuk.

V nabidce L |Roz§|'fenénastaven|'-->

Prézdny ¢as mazete nastavit dobu vypnuti
obrazu, kterd zgjisti automatické obnoveni obrazu
po uplynuti stanovené ¢asoveé periody v pripadg, ze
uzivatel neprovede Zadnou operaci.

Uvédomte si, Ze po stisknuti tlacitka BLANK (Zhasnuti obrazu) prejde projektor
automaticky do ,, Ekonomického rezimu”.

& Neblokujte projekci projekéniho objektivu - objekt zakryvajici projekci by se mohl zah¥at
a zdeformovat, nebo dokonce zpUsobit poZar.

Viytvoreni vlastni Gvodni obrazovky - funkce
MyScreen

K zékladnim rezimim Gvodni obrazovky (BenQ logo, ¢erna nebo modré obrazovka)
muZete navic vytvoiit vlastni Gvodni obrazovku stazenim obrézka z vaSeho poéitate do
projektoru.

1.  Pomoci kabelu RS232 (dopliikové piisluSenstvi) pripojte projektor ke stolnimu
pocitaci. Viz ,, Pfipojeni pocitace” nastrané 17.

2. Pred spusténim stahovéani se ujistéte, Ze je projektor v pohotovostnim rezimu. Podle
niZe uvedenych pokyni prepnéte projektor do pohotovostniho rezimu:

i. Pripojtesitovy kabel, LED kontrolky POWER (Napéjeni), TEMP (Teplota)
aLAMP (Lampa) na projektoru budou blikat oranZové a potom souc¢asné
zhasnou.

ii. Kontrolka POWER (Nap4jeni) se potom rozsviti oranzové.

3. VloZte piidusné CD do mechaniky CD-ROM navaSem pocitaci. Klepnéte nalnstall
MyScreen Wizard (Pravodce instalaci MyScreen) a postupujte podle pokyni na
obrazovce.

Ujistéte se, Ze mate opravnéni k instalaci softwaru.

.

* Funkce MyScreen nemusi byt kompatibilni se systémem Windows 98/ME nebo Windows
2000. Doporuéujeme pouzivat tuto funkci se systémem Windows XP.
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4,

Aktivace funkce MyScreen:

i. Po Uspesném dokonceni instalace se

na plo3e vytvoii ikona

Klepnéte na tuto ikonu nebo ji
vyberte ve sloZce Program Files.>
ii. Klepngte natlacitko Dalsi.

iii. Klepngte natlacitko Dalsi.

iv. Klepnutim natlatitko Prochézet
vyberte pozadovany obrazek

apotom klepnéte natlatitko Dalsi.

v. Klepnutim natlagitko MyScreen
spust'te stahovani.

16 BenQ MyScreen Wizard

Priivodce MyScreen vas vita!
Tento privodce vam umozni vytvorit vasi vlastni

uvitaci obrazovku.

Pro pokracovani klepnéte na tlatitko
»Dals”.

R r— A=)
Nejdifve musite pripojit pocitac k vaSemu projektoru
BenQ.

Pripojte vas projektor BenQ do sériového konektoru na vasem
pocitaci a ujistéte se, Ze je projektor v pohotovostnim rezimu.

J Na konektoru COM1 byl rozpoznan
. projektor BenQ" .

Konfigurace nastaveni sériového konektoru...

Pro pokragovani klepnéte natlagitko , DalSi" .

BenQ

i BenQ MySereen Wizard
Vyberte obrézek, ktery chcete stahnout do projektoru
BenQ.

(CDeturnents and Setings'mast by Documen)

&3 X

BenQ

5 BenQ MyScreen Wizard

SIS
Probih& stahovéni do projektoru BenQ.

Chcete nastavit novy obrézek jako uvitaci obrazovku?
Pro pokragovani klepnéte natlasitko ,MyScreen” .

BenQ 0
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vi. Jakmile se zobrazi nize uvedené
okno, klepnéte na Zavrit.

&« Protuto funkci nelze pouZit vSechny
formaty obrazkovych soubori. Formaty
*.bmp/*.jpg/*.png/*.gif jsou kompatibilnf,
presto v8ak neni zaruéeno Uspésné stazeni
daného souboru. Zavisi to na velikosti
souboru a barevné formé.

* Pokud je obrazek pfilis velky, viz vpravo,
zobrazi se po spusténi stahovani varovna
zprava. Klepnéte na tlacitko Zpét pro vybér
jiného obrazku a opakujte postup.

] BenQ MySereen Wizarl =&
Stahovéni obrézku MyScreen je
dokongeno!

Zapnéte prosim projektor anastavte, MyScreen”
jako vychozi uvitaci obrazovku.

Il BenQ MyScreen Wizard EJ@@
Vyberte obrézek, ktery chcete stéhnout do
projektoru BenQ.

[CDSCH0s14. PG

Chyba: Obrézek je prilis velky.

1. UloZte prosim soubor do formétu
*.bmp.

2. Velikost obrézku mensi nez
500 kB.

« Béhem stahovani obrazku neodpojujte kabel RS232 ani nezavirejte okno MyScreen Wizard
(Pravodce MyScreen). V takovém piipadé se projektor ihned vypne a zavie se okno
MyScreen. Odpojte a znovu pfipojte sitovy kabel, aby bylo mozné znovu provést proces

stahovani.

Uzamknuiti tlacitek na ovladacim panelu

Abyste zabranili nechténym zménam v nastaveni nebo ndhodnému stisknuti tlagitek, 1ze
pomaoci této funkce uzamknout vSechna tlacitka kromé tlatitka POWER (Napaj eni).

Zobrazte nabidku 1 4 |Nastaveni>Zém

ek klaves panelu a stisknutim tlagitka

doleva ¢ /doprava ® naprojektoru nebo na dalkovém ovladali vyberte moznost Zapnuto.

Zobrazi se potvrzovaci zpréva. Potvrd’te stisknu
nahoru4 .

Pro odemknuiti tlagitek na ovlddacim panelu
podrzZte stisknuté tlatitko MENU (Nabidka) ™
projektoru asi na5 sekund nebo pomoci tlagitek
dalkovém ovladaci zobrazte nabidku

m, | Nastaveni > Zamek klaves panelu

adtisknutim tlacitkadoleva ¢ /doprava » vyberte
moznost Vypnuto. Zobrazi se potvrzovaci zprava.

Potvrd’te stisknutim tlagitka dola ¥ nebo zruste
tlatitkem nahoru 4 .

@3+ Tlacitka na dalkovém ovladaéi |ze pouZzivat,

tim tlatitka dolti ™ nebo zruste tlagitkem

na
na

i pokud jsou tla€itka na ovladacim panelu uzamknuta.

« Pokud stisknutim tlaéitka POWER (Napéajeni) vypnete projektor s aktivovanou funkci
uzamknuti tlagitek, zustane tato funkce aktivni i po opétovném zapnuti projektoru.
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Nastaveni ¢asovace prezentace

Casovat prezentace zobrazuje zbyvajici ¢as prezentace na plétng, abyste meli lepsi prehled
0 délce prezentace. Pro aktivaci této funkce postupujte podle nasledujicich pokyn:

1. Zobraztenabidku =M% 4 |Naaaveni>éasovaé

prezentace nebo stisknutim tlagitka TIMER SETUP
(Nastaveni ¢asovace) na ddlkovém ovladasi piimo zobrazte
nastaveni ¢asovace.

2. Stisknutim tlagitkadoleva ¢ /doprava® vyberte Zapnuto.
Zobrazi se potvrzovaci zpréva. Potvrd'te stisknutim tlacitka
doli ™ nebo zruste tlatitkem nahoru+ .

3. Stisknutim tlatitka ¥ doli piejdéte na nésledujici polozku
astisknutim tlagitkadoleva ¢ /doprava ® nastavteinterval
casovace.

4.  Stisknstetlatitko ¥ dolt a stisknutim tlagitka doleva ¢ / doprava® vyberte, zda
chcete zobrazit ¢asovaé na platng.

5. Pokud vyberete Ano, stisknutim tlagitka ¥ dola prejdéte na nasledujici polozku
adtisknutim tlagitka doleva ¢ /doprava » vyberte, zda se ma ¢asovas zobrazit
v levém hornim rohu, pravém hornim rohu, levém dolnim rohu nebo pravém dolnim
rohu.

6. Stisknstetlatitko ¥ doli a stisknutim tlagitka doleva ¢ /doprava ® vyberte
pozadovany smér odpocitavani.

7.  Stisknétetlagitko ¥ doli astisknutim tlagitkadoleva ¢ /doprava ® vyberte, zda
chcete aktivovat pripominaci zvukovy signdl. Pokud vyberete Ano, 30 sekund pred
uplynutim nastaveného ¢asu dvakrat zazni zvukovy signal a po vyprseni nastaveného
¢asu zazni tento signdl tiikrét.

Tlagitko TIMER On/Show (Zapnuti ¢asovaée/zobrazeni) na
dakovém ovladati je multifunkeni tlacitko. Pokud je ¢asovad
prezentace vypnuty, jednim stisknutim tohoto tlatitka aktivujete
Casovat prezentace a dalSim stisknutim zobrazite ¢asovac naplétné.
Pokud je ¢asovac zapnuty, stisknutim tohoto tlagitkajej zobrazite na
platng.

(= Casovagé se na platné zobrazuje podle provedeného nastaven.
Pokud napf. nastavite stalé zobrazeni éasovaée, zlistane éasovaé
po prvnim stisknuti tlaéitka zobrazen na obrazovce. Pokud
nastavite, aby se éasovaé nezobrazoval viibec, zobrazi se na
platné pouze na 5 sekund a potom zmizi. Uvédomte si prosim, ze
odpoéivani probihd, i pokud je €asovaé skryty.

« Pokud je jiz éasovac nastaven, musite jej vzdy po nastaveni nového €asového intervalu
vypnout a znovu aktivovat.

Zastaveni obrazu

Stisknutim tla¢itka FREEZE (Zastaveni obrazu) nadadkovém
ovlada¢i miZete zastavit obraz. V pravém dolnim rohu platna se

zobrazi ikona,, JJI] “. Pro deaktivaci této funkce stiskngte tlagitko
Freeze (Zastaveni obrazu) na dalkovém ovladati nebo tlatitko
Sour ce (Zdroj) naovladacim panelu projektoru. Uvédomte si
prosim, Ze stisknutim tlacitka Source (Zdroj) se rovnéz zmeéni
zdroj vstupniho signalu.

| kdyZ je obraz na plétné zastaveny, obrézky se navideo zatizeni
nebo jiném zatizeni prehrévaji. Pokud maji piipojena zafizeni
aktivni audio vystup, bude se zvuk ménit navzdory tomu, zeje
obraz zmrazeny.
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Pouziti funkce FAQ

36

Drzte stisknuté tlacitko BLANK/Q? (Zhasnuti obrazu/

Q?) na projektoru asi 3 sekundy nebo zobrazte nabidku
% | Roz§ifené nastaveni > FAQ. V této polozce

jsou k dispozici mozna feSeni problému tykajici se kvality
obrazu, instalace, specialni funkce a informace o servisu.
Pomoci tlacitka MENU ¥ /EXIT “ (Nabidka/ukonceni)
vyberte jednu z téchto ¢tyt kategorii. Stisknutim tlacitka BENQ
doleva ¢ /doprava » zobrazte vice podrobngjsich otézek.
Potom stisknutim tla¢itka ¢ doleva/ » doprava zobrazte
mozna feSeni. Pro ukonceni stisknéte tlac¢itko EXIT +

(Ukon¢eni).

Vypnut1 projektoru

Stisknéte tlacitko Power

(Napajeni) - zobrazi se ° =
varovna zprava. Vypnéte ‘I B e m
projektor druhym stisknutim
tlacitka Power (Napajeni).
Kontrolka Power
(Napajeni) zacne blikat
oranzovou barvou a lampa
se vypne, avsak ventilatory
budou pokracovat v chodu
jeste ptiblizné dalsich

30 sekund, aby se projektor
ochladil.

BENC

Z divodu ochrany lampy nebude projektor béhem procesu ochlazovani reagovat na zadné
prikazy.

3.

&.

Po ukonceni procesu ochlazovani zazni
zvukovy signal. Odpojte si‘ovy kabel
ze zasuvky.

Neodpojujte si’ovy kabel pred
dokonéenim vypinaciho cyklu projektoru
nebo v pribéhu 30sekundového procesu
ochlazovani.

Pokud projektor neni fadné vypnut,
budou ventilatory kviili ochrané lampy
pokracovat v chodu jesté nékolik minut,
aby se projektor ochladil. Po zastaveni
ventilatord zapnéte projektor opétovnym stisknutim tlacitka Power (Napajeni). Kontrolka
Power (Nap4ajeni) se rozsviti oranzovou barvou.
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Ovladani nabidek
Systém nabidek

V&mnéte si prosim, Ze obrazovkové nabidky (OSD) se méni podle vybraného druhu

signalu.

Dostupné funkce p¥i p¥ijmu riznych druhda signéli

Vedlejsi

nabidka

ReZim zobrazeni
Teplota barev

Video/S-video

ReZim zobrazeni
Teplota barev
Jas

Kontrast

Barva

Odstin*

Ostrost

Komponentni
video

ﬂ | Jas
Kontrast
Obraz
Korekce lichobéznik.
nast.
Automatické

nastaveni velikosti
Pomér stran
Horizontalni pozice
Vertikalni pozice
Faze

Horizontalni velikost

Pro-Picture

Korekce lichobéznik.
nast.

Automatické
nastaveni velikosti
Pomér stran

Némy
Hlasitost
m, Prazdny ¢as
Rychlé chlazeni
Nastaveni Heslo
Zména hesla
Reset

Doba zobrazeni OSD

Zamek klaves panelu

Zrcadlové zobrazeni
Najit zdroj

Jazyk

Skvrnity obraz

S|

Rezim velké nadmorské vySky

RozSifené Automatické vypnuti
nastaveni ngonomvlcky rezim
Casovac¢ prezentace
Funkce Q
Zdroj Zdroj Zdroj
© | Rozligeni Systém Rozligeni
Rezim zobrazeni Rezim zobrazeni ReZim zobrazeni
Ekvivalentni pocet Ekvivalentni pocet Ekvivalentni pocet
Informace hodin provozu lampy |hodin provozu lampy [hodin provozu lampy

*Pri ptipojeni signdlu Video nebo S-Video je tato funkce k dispozici pouze se zvolenym

systémem NTSC.
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Pouzivani nabidek
Tento projektor je vybaven nabidkami zobrazovanymi na projekéni ploSe (OSD),
umoziiujicimi rizné sefizeni a nastaveni.
Nabidky jsou dostupné v 17 rtiznych jazycich. (DalSi podrobnosti naleznete v ,, Nabidka
Rozsifené nastaveni” nastrané 43.)

Nasledujici priklad popisuje nastaveni korekce lichobéZznikového nastaveni.

1.  StisknutimtlatitkaMenu™ (Nabidka) 4.  Stisknutim tlatitkadoleva ¢ /
na projektoru nebo Menu (Nabidka) na doprava * naprojektoru nebo
délkovém ovladaci zobrazte OSD doleva ! /doprava’® na
nabidku. dalkovém ovladaci nastavte

hodnotu korekce
y | = - . o .
NN AECER N lichobéZnikového nastaveni.
2 Automatické nastaveni velikosti Zapnuto.
£ Pomér stran 43 " -
[ Korekee iehobeznik. o[ | O i‘ o] | L5 | ] | © |
[ Horizontalni pozice I’ 0 23 Automatické nastaveni velikosti Zapnuto.
‘ertikalni pozice r— Pomér stran 43
;:é::al ” % E SKorekcellchabémk.nas:[ 3
3 Horizontainivelikost NN | O g CZ::;:';L P | :
EFae [ el
21 Horizontalni velikost [N | O

2. Pomoci tlatitka doleva ¢ /doprava * 5. Stisknutim tlagitka Exit
na projektoru nebo doleva ¢ / (Ukonéeni) na projektoru nebo
doprava » na dakovém ovladasi dvojim stisknutim tlacitka

MENU* (Nabidka) na
i [ - . . N
vybertenabidku B8 | Pro dalkovém ovladaci ulozte
Picture. a ukoncete nastaveni.

3. StisknutimtlagitkaEXIT # (Ukonéeni)  «pryni stisknuti vas vrati zpét do
nebo MENU ¥ (Nabidka) na vedlej3i nabidky a druhé stisknuti
projektoru nebo ¥/~ nadéakovém skryje zobrazenou OSD nabidku.
ovladati vyberte K orekce lichobé&znik.
nast.

=~ | m | 6
[ Automatické nastaventi velikosti Zapnuto
) Pomér stran 43
() Korekee lichobezniknast [N~ | ©
[ Horizontalnipozice [N | ©
= Vertikalni pozice [
Siraze I
[ Horizontalni velikost DD~ | ©
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Nabidka, Obraz”

(3 Nékteré Gpravy obrazu jsou k dispozici pouze pfi pouZiti uréitych zdroji vstupniho signalu.
MozZnosti, které nelze nastavit, se na projekénim platné nezobrazuji.

FUNKCE
(vychozi

nastaveni/
hodnota)

Rezim
zobrazeni

(PC:
Dynamicky;

YPbPr/
S-Video/
Video:
Standardni)

Prednastavené aplika¢ni rezimy jsou uréeny k optimalizaci nastaveni
obrazu projektoru tak, aby odpovidal typu programu.

(3 Prednastaveny aplikaéni rezim muzete vybrat tla¢itkem Mode
(Rezim) na dalkovém ovladaéi. Pro podrobnosti viz ,, Vybér rezimu
zobrazeni” na strané 31.

Teplota barev

K dispozici jsou 4 nastaveni teploty barev*:

1. T1: Nastaveni nejvySSi teploty barev T1 zobrazuje barvy
s ngjsilngjSim modrobilym nédechem.

2. T2: Bilabarvase zobrazuje do modra.

(zavisi na 3. T3: Zachovavanormélni zobrazeni bilé barvy.

zvoleném 4. T4 Bilabarva se zobrazuje do ¢ervena.

aplikaénim *Teplota barev:

rezimu) Existuje mnoho riiznych odsting, které jsou pro rtizné Gcely povazovany
za,, bilou”. Jeden z béznych zpisobu vyjédieni bilé barvy je znam jako
Jteplotabarev”. Bildbarva s nizkou teplotou barev vypadajako
nacervenala bila Bilé barva s vysokou teplotou barev obsahuje vice
modré.
SlouZi k nastaveni jasu obrazu. Cim vy&Si je tato hodnota, tim jasngjsi je

. obraz. A naopak - ¢im niz3f je tato hodnota, tim tmavsi je obraz. Tento

Jas (zavisi parametr nastavte tak, aby se éerné oblasti obrazu jevily jako ¢erné aaby

na vybraném | zistaly viditelné podrobnosti v tmavych oblastech.

zdroji ‘ i B

vstupniho gji

signalu) e %

I ] 70
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Kontrast

(zavisi na
vybraném
zdroji
vstupniho
signalu)

P¥izptisobeni miry rozdilu mezi tmavou a svétlou barvou v obrazu. Cim
vySSi je tato hodnota, tim vysSi je kontrast. Pouzijte tuto polozku pro
nastaveni maximalni Urovng bilé po predchozim nastaveni polozky Jas
tak, aby se obraz pfizpasobil vybranému vstupu a prostiedi pro
sledovani.

30 I 50 70

Barva (zavisi
navybraném

ZvySeni nebo sniZeni intenzity barev obrazu.

zdroji
vstupniho
signalu)
Pro prizptsobeni barevnych toni obrazu. Cim vySSi je hodnota této
polozky, tim vice je obraz do ¢ervena. Cim niZ3i je hodnotatéto polozky,
Odstin (50) tim vice je obraz do zelena.

(I3 Pri pFipojeni signélu Video nebo S-Video je tato funkce k dispozici
pouze u zvoleného systému NTSC.

Ostrost (15)

Nastaveni obrazu tak, aby vypadal osttejSi nebo jemné;jsi.

Ovladani



Nabidka ,,Pro-Picture”

(3 Neékteré Gpravy obrazu jsou k dispozici pouze pfi pouziti urcitych zdroji vstupniho signalu.
Moznosti, které nelze nastavit, se na projekénim platné nezobrazuji.

FUNKCE
(vychozi

nastaveni/
hodnota)

Korekce

X~

Korekce lichobéznikového nastaveni obrazu. Dalsi informace viz
,,Korekce lichobéznikového nastaveni” na strané 29.

lichobéznik.
nast. (0)

Automaticka zména velikosti rozliseni pixelt vstupniho signalu na

ptirozené rozliSeni projektoru.

Zapnuto: Rozliseni pixeld vstupniho signalu je konvertovano na

., | prirozené rozliSeni projektoru (1280 x 768). U vstupnich signald s niz$im

Automatické |rozligenim jsou mezery v pixelech pied projekci automaticky
nastaveni interpolovany na obraz. Tim se mize zhorsit svétlost obrazu.
velikosti Vypnuto: Obraz je promitan v jeho ptivodnim rozliSeni, bez konverze
(zapnuto) pixeld. U vstupnich signald s niz§im rozliSenim se bude promitany obraz

zobrazovat jako mensi nez v ptipadé zmény jeho velikosti pro zobrazeni
na celé platno. V ptipadé potieby mizete zvétsit velikost obrazu
nastavenim zoomu nebo posunutim projektoru blize k projekénimu
platnu. Po provedeni takovych nastaveni budete mozna muset projektor
znovu zaostfit.

Pomeér stran

Podle zdroje vstupniho signalu lze nastavit jeden ze tii rezimi poméru
stran obrazu.

firozeny .

(p y) Pro podrobnosti viz ,,Vybér poméru stran” na strané 30.
Nastaveni polohy promitaného
obrazu ve vodorovném sméru.

Horizontalni

pozice (0)

Vertikalni
pozice (0)

Nastaveni polohy promitaného
obrazu ve svislém sméru.

Faze (zavisi
navybraném
zdroji
vstupniho
signalu)

Tato funkce umoziuje nastaveni faze hodin pro
snizeni zkresleni obrazu.




Horizontalni
velikost (0)

Nastaveni vodorovné $itky obrazu.

Nabidka Nastaveni

FUNKCE
(vychozi

nastaveni/
hodnota)

Némy
(vypnuto)

Zapnuti a vypnuti zvuku projektoru.
Pro vypnuti zvuku projektoru p¥i zapnuti/vypnuti zobrazte nabidku

C. | Nastaveni > Némy a stisknéte tlagitko doleva ¢ /doprava .

Potom stisknutim tlacitka doli ¥ vyberte Zvuk p¥i zapnuti/vypnuti
a stisknutim tlagitka doleva ¢ /doprava » vyberte moznost Vypnuto.

Hlasitost (5)

Nastaveni Girovné hlasitosti.

Doba
zobrazeni
OSD (20)

Nastaveni doby, po kterou ziistane OSD nabidka aktivni po poslednim
stisknuti tla¢itka. Rozsah je mozno nastavit od 5 do 100 sekund.

Prazdny ¢as
(20)

Nastaveni doby vypnuti obrazu, pokud je aktivovana funkce Zhasnuti
obrazu. Po uplynuti této doby se obnovi normalni zobrazeni.

Rychlé Aktivace nebo deaktivace funkce rychlé chlazeni. Vybérem Zapnuto tuto
hi . funkci aktivujete a doba chlazeni se zkrati z bézné pouzivanych

chilazeni 90 sekund na ptiblizné 30 sekund.

(zapnuto)

Zamek Zamknuti nebo odemknuti vSech tlacitek na ovladacim panelu projektoru

klaves kromeg tlacitka POWER (Napajeni) a tlacitek na dalkovém ovladadi.

panelu

(vypnuto)
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Heslo
(vypnuto)

Toto je volitelnd funkce. Vybérem Zapnuto omezite pouZiti projektoru
pouze na osoby, které znaji spravné heslo. Pri prvni aktivaci této funkce
musite nastavit heslo. Dalsi informace viz ,, Vyuziti funkce hesla’ na
strané 26. Po zadani hesla a aktivaci této funkce je projektor chranén
heslem. UZivatelé, kteti neznaji spravné heslo, nebudou maoci projektor
pouzivat.

(3 VAROVANI: V piipadé, Ze aktivujete funkci hesla a nasledné heslo
zapomenete, nevyhnete se potizim.

Vytisknéte si tento navod k obsluze (v pfipadé potreby), zapiste si do
néj nastavené heslo a uschovejte jej na bezpeéném misté pro
pozdéjsi pouziti.

Heslo Ize zadat bud’ pomoci tlacitek na projektoru, nebo na dalkovém
ovladai.

(3 Vkladané ¢islice se budou zobrazovat jako symbol hvézdicky.

Zmeéna hesla

Pred zménou hesla budete pozadani o zadani platného hesla. Dalsi
informace viz ,, Vyuziti funkce hesla’ na strang 26.

Reset (Ne)

Navrat v8ech nastaveni na prednastavené tovarni hodnoty.

(T Nasledujici nastaveni vSak zistane zachovano: Zrcadlové zobrazeni,

Jazyk, Heslo, ReZim velké nadmoftské vysky, Faze a Horizontalni
pozice.

Nabidka RozSitené nastaveni

FUNKCE
(vychozi

NESEVERIT
hodnota)

Zrcadlové
zobrazeni(na
podlaze pred
platnem)

Projektor 1ze nainstalovat pod strop, za projekeni plétno nebo s jednim ¢i
vice zrcadly. Pokud cheete instalovat projektor pod strop, pozadejte svého
prodejce o dodani konzoly pro montéz pod strop (dopliikové
prisluSenstvi). Dal§i informace viz , Volba umisténi” na strang 12.

Najit zdroj

Zde se nastavuje, zda bude projektor automaticky vyhledévat vstupni
signdly. Jestlize je vyhledavani zdroja Zapnuto, bude projektor
vyhledavat vstupni signdly tak dlouho, dokud nenalezne n&jaky signél.

(zapnuto) Pokud tato funkce neni aktivovéna, projektor vybere naposledy pouZity
vstupni signd. Vychozi hodnota je 'RGB".

Jazyk Nastaveni jazyka pro ovladaci OSD nabidky.

(Anglicky) Pomoci tlagitkadoleva ¢ /doprava ® na projektoru nebo na dalkovém
ovladagi vyberte pozadovany jazyk.

Skvrnity UmoZiuje vybrat, které logo se bude zobrazovat béhem spousténi

b I projektoru. K dispozici jsou 4 moZnosti: Logo BenQ, ¢erné obrazovka,
obraz (logo modra obrazovka nebo obrazovka MyScreen.
BenQ)
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Rezim velké
nadmorské
vySky
(vypnuto)

ReZim pro provoz v oblastech, jako jsou napt. mista s velkou nadmoiskou
vyskou nebo mista s vysokymi teplotami. Doporucujeme pouzivat rezim
velké nadmoiské vysky vude tam, kde nadmorska vyska piesahuje

914 m, kde je teplota vySSi nez 40°C nebo kdekoliv pii dlouhodobém
pouzivani projektoru (>10 hodin) bez vypnuti.

Pro aktivaci rezimu velkych nadmoiskych vysek vyberte pomoci tlatitka
doleva ¢ /doprava ® na projektoru nebo na ddlkovém ovladasi moznost
Zapnuto. Zobrazi se potvrzovaci zprava. Stisknéte tlagitko ¥ .

Doporuéujeme pouzit rezim velké nadmorske vysky vybérem moznosti
Zapnuto
vzdy, kdyz je prostredi ve vySce nad 1500 m.

Chcete zapnout rezim velké nadmorské vysky?
Ao Ne -

Po dal§im zapnuti projektoru se zobrazi nize uvedena zprava jako
pfipominka b&hem spousténi.

Soucasny stav

Rezim velké nadmorské vysky  Zapnuto

Tento rezim se pouziva pro ochranu projektoru pied extrémnim prostfedim a mize
zpusobit, Ze se ventilator bude otacet vysokou rychlosti.

Provoz v rezimu velké nadmoiské vySky miiZe zptisobovat vétsi hluk
z divodu zvySené rychlosti ventilatori, nutné pro zlepSeni celkového
chlazeni avykonu systému.

JestliZe pouzivate tento projektor v jiném extrémnim prostiedi

(s vyjimkou vySe uvedenych podminek), miZe jevit znamky
automatického vypinani, které slouzi k ochrang projektoru pred
piehiatim. V takovych piipadech byste méli pro vyieSeni téchto problémi
prepnout rezim na velké nadmoiské vysky. Neznamenato vsak, ze
projektor miZe pracovat za jakychkoliv drsnych nebo extrémnich
podminek.

Automatické
vypnuti

Tato funkce umozniuj e automaticky vypnout projektor v piipadg, ze
b&hem nastavené doby neni detekovén Zadny vstupni signél. Stisknutim
tlatitkadoleva ¢ /doprava ® naprojektoru nebo na dalkovém ovladagi
nastavte ¢as, ktery ma uplynout pied vypnutim projektoru.

Ekonomicky
rezim

Pouzijte tento rezim pro snizeni Sumu systému a sniZeni piikonu o 20 %.

Pokud je tento rezim aktivovan, snizi se svételny vykon a promitané
obrazy budou tmavsi.

(3 Nastavenim projektoru do ekonomického rezimu se prodlouZi funkce

(Vypn LItO) gasovace lampy pro automatické vypnuti. Vice informaci o zpsobu
poéitani celkové provozni doby lampy viz ,, Vypoéet provozni doby
lampy” na strané 47.
Casovaé Pomaha prednésejicimu dokongit prezentaci v poZadovaném ¢asovém
limitu. Dal&f informace viz , Nastaveni ¢asovate prezentace” na strané 35.
prezentace
FAQ Zobrazuje mozna ieSeni piipadnych probléma.

=
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Nabidka ,, Informace”

Tato nabidka zobrazuje aktudlni provozni stav projektoru.

(3 Nékteré Gpravy obrazu jsou k dispozici pouze pfi pouZiti uréitych zdroji vstupniho signalu.
MozZnosti, které nelze nastavit, se na projekénim platné nezobrazuji.

FUNKCE POPIS

Zdroj Zobrazeni aktudiniho zdroje signalu.

Rozligeni Zobrazuje prirozené rozliseni vstupniho signdu.
Rezim Zobrazuje rezim vybrany v nabidce = #%3 | Obraz.
zobrazeni

Ekvivalentni
poéet hodin
provozu
lampy

Zobrazeni ekvivaentniho po¢tu hodin provozu lampy vypocitaného
integrovanym ¢asovacem.

Systém

Zobrazuje formét systému navideo vstupu: NTSC, SECAM nebo PAL.
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@ Udrzba
Péce o projektor

46

V&S projektor vyZaduje minimani Gdrzbu. Jedina véc, kterou je nutno provéadét pravidelng,
je cisténi objektivu.

Nikdy neprovéadgjte demontéz zadnych ¢asti projektoru kromé lampy. Pokud je tieba
vymenit jiné soucasti projektoru, obrat’te se na svého prodejce.

Cisteni objektivu
Jakmile si vSimnete, Ze je povrch objektivu znegistény nebo zapréSeny, otistéte je.
*  Pro odstranéni prachu pouZzivejte nadobku se stlatenym vzduchem.
» Jestlize se na objektivu objevi necistoty nebo Smouhy, pouZzijte papir na cisténi
objektivi nebo jemny hadiik navih¢eny v prostiedku pro Cisténi objektiva ajemng
otiete povrch objektivu.

(3 Povrch objektivu nikdy neéistéte materialy s brusnym Géinkem.

Cisteni pouzdra projektoru
Pred ¢isténim skiiné projektoru je vypnéte spravnym postupem vypinani popsanym v ¢asti
» Vypnuti projektoru” na strané 36 a odpojte napéjeci kabel.
* Pro odstranéni negistot nebo prachu ogistéte pouzdro jemnym hadiikem.
*  Pro odstranéni odolnych negistot nebo skvrn navlh¢ete jemny hadrik vodou a ¢isticim
prostiedkem s neutralnim pH. Pak pouzdro ogistéte.

(3 Nikdy nepouZivejte vosk, lih, benzin, fedidlo nebo jiné chemické Eistici prostfedky. Tyto €istici
prostfedky mohou poskodit skFin pFistroje.

Skladovani projektoru

JestliZe potiebujete projektor na delSi dobu uloZit, postupujte prosim podle nésledujicich

pokynu:

« Ujistéte se, Ze teplota a vihkost mista, kde hodléte projektor uloZit, je v doporuceném
rozsahu pro projektor. Podivejte se prosim do ,, Technické Gdaje” na strané 54 nebo
konzultujte rozsah s prodejcem.

»  Zasuite nastavitelnou nozku.

*  Vyjméte z ddkového ovladace baterie.

» Zabalte projektor do pavodniho nebo ekvivalentniho obalu.

Preprava projektoru

Doporugujeme pouZzivat pii prepraveé projektoru pavodni nebo ekvivalentni obal. Pokud
pievéZite projektor sami, pouZijte prosim pivodni krabici nebo dodévané ochranné
pouzdro.

Udrzba



Informace o lampg
Vypocet provozni doby lampy

Bé&hem provozu projektoru se pomoci vestavéného ¢asovace automaticky pocitd doba
provozu lampy (v hodinéch). Zptisob vypoctu ekvivalentni provozni doby lampy je
nasledujici:

Celkové (ekvivalentni) provozni doba lampy

= (hodiny pti pouZiti v ekonomickém rezimu) + 4/3 (hodiny pii pouziti v normanim
rezimu)
(S Vice informaci o ekonomickém rezimu viz ,Ekonomicky rezim (vypnuto)” na strané 44.

Provozni dobalampy v ekonomickém rezimu se pocitajako 2/3 provozni doby v normanim
rezimu. To znamend, Ze pii pouZiti projektoru v ekonomickém rezimu se 0 1/3 zvy3uje
provozni doba lampy.

Varovné zpravy

Kdyz se kontrolka L amp (L ampa) rozsviti ¢ervenou barvou nebo kdyz se zobrazi zpréva
informuijici o potieb& vymeénit lampu, vymétite prosim lampu nebo poZadejte o radu svého
prodejce. Staralampa mize zpisobit poruchu funkce projektoru av ojedinélych pripadech
muZe dokonce vybuchnout.

Podrobngjsi informace o varovnych zpravéch projektoru ngjdete v ¢asti ,, Kontrolky” na
strané 51.

& Kontrolka Lamp (Lampa) a vystrazna kontrolka Temp (Teplota) se rozsviti v pfipadé, Ze je
lampa pfili§ horka. Vypnéte napajeni a nechte projektor 45 minut vychladnout. Jestlize po

opétovném zapnuti napéajeni projektoru stale sviti kontrolka lampy nebo teploty, obratte se
prosim na svého prodejce.

Nasledujici vystrazné zprévy tykajici se provozu lampy vam piipomenou, Ze je potieba
vymeénit lampu.

G Celkovy (ekvivaentni) pocet hodin provozu lampy
dosahl 3000 hodin. Chcete-li, aby vykon zistal
optiméni, nainstalujte novou lampu.

Upozorngni: Objednejte nahradn lampu
Lampa > 3000 hodin

Pfi 4000 se projektor vypne a pfestane pracovat

) Celkovy (ekvivaentni) pocet hodin provozu lampy
doséhl 3950 hodin. Jestlize se chcete vyhnout
Upozornéni: V nejblizsi dobé vyméte lampu prObI énﬁm’ ktaé nasanou po uplynUti pOVOI ené
Lampa > 3950 hodin doby provozu lampy, nainstalujte novou lampu.

Pfi 4000 se projektor vypne a pfestane pracovat
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o Celkovy (ekvivaentni) pocet hodin provozu lampy
doséhl 4000 hodin. Tato zpravabude blikat uprostied

Upozoment: thned vymite lampu platna po dobu piiblizné 30 sekund souc¢asné
Lampa > 4000 hotin s ¢ervenou kontrolkou Lamp svitici po dobu
Doba pouziti lampy je prekrogena. 40 sekund.

Dtirazné doporucujeme v této situaci vymenit lampu.
Lampa je spotiebni poloZka. S rostouci dobou
pouzivani lampy j€ji jas postupné kles&. Toto
chovéani lampy je zcelanormalni. Lampu mizZete
vyménit vzdy, kdyZ si vSimnete podstatného zhorSeni
jejihojasu. Pokud lampu nevyménite diive, MUSITE
ji vymeénit po 4000 hodinéch provozu.

Pokud se zobrazi tato varovna zpréava, projektor se
i) b&hem 40 sekund vypne. Aby byl obnoven normalni

provoz projektoru, MUSITE lampu vyménit.

Doba pouziti lampy je prekroena
Vyméite lampu (viz navod k obsluze)

Poté vynulujte pocitadio provozni doby lampy

Vymeénalampy

&.

Udrzba

Abyste predesli nebezpeci zasazeni elektrickym proudem, vzdy pfed vymeénou lampy
vypnéte projektor a odpojte sitovy kabel ze zasuvky.

Abyste predesli vAZnym popéalenindm, nechejte projektor pfed vyménou lampy alespon
45 minut vychladnout.

Abyste predesli poranéni prsti a poskozeni vnitinich souéasti projektoru, budte velmi
opatrni, pokud odstrafnujete ostré kousky rozbitého skla lampy.

Abyste sniZili riziko poranéni prsti anebo zhorSeni kvality zobrazeni dotykem objektivu,
nedotykejte se prdzdného prostoru pro lampu v pfipadé, Ze je lampa vyjmuta.

Tato projekéni lampa obsahuje rtut’. PFi likvidaci lampy postupujte podle mistnich
piedpist pro likvidaci nebezpeéného odpadu a zlikvidujte lampu odpovidajicim
zpusobem.

Vypnéte napdeni a vytahnéte sitovy kabel projektoru ze sitové zasuvky. Pokud je
lampa horkd, pockejte priblizng 45 minut, nez lampa dostatecné vychladne, abyste
piedesli popaleni.

Obrat’te projektor spodni stranou vzhiru. Pak
uvolnéte Sroubky nakrytu lampy.




3. Odstraite kryt lampy z projektoru.

& Nezapinejte projektor, neni-li na svém misté kryt
lampy.

Odstrarite kabely lampy ze sloti.
5. Odpojte konektor lampy zatlagenim proti
projektoru a vytaZzenim nahoru.

»

6.  Uvolnéte Sroubek, ktery zgjistuje lampu.

7. Zvednéte rukojet’ do svislé polohy. Pomoci
rukojeti pomalu vytahnéte lampu
Z projektoru.
(s P¥i pfilis rychlém vysunuti maze dojit
k prasknuti lampy, pfiéemz stfepiny se mohou
rozlétnout do vnitfku projektoru.

. Nepokladejte lampu na mista, kde by mohla byt
postiikana vodou, kde by ji mohly najit déti
nebo do blizkosti hoflavych materiala.

. Béhem doby, kdy je lampa vyjmuta
z projektoru, nevkladejte ruce do skFifky
projektoru. Pokud byste se dotkli optickych
sou€asti uvnitf projektoru, mohlo by to mit za
nasledek nepravidelnosti v barevném podani
a zkresleni promitaného obrazu.

8.  Zpusobem zobrazenym na obrazku uchopte
novou lampu a nastavte dva montézni otvory
nalampé nad otvory v projektoru.
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9.
o

10.
11

12.

13.

(-

14.

(S Nezapinejte projektor, neni-li na svém misté kryt lampy.

15.

(I3 Neprovadéjte nulovani provozni doby lampy, jestlize jste ji

Dotéhnéte Sroubek, ktery zajistuje lampu.
Uvolnény Sroubek se muzZe stéat pfiéinou
nekvalitniho spojeni, které muze zpusobit
poruchu projektoru.

Sroubek nedotahujte pFili§ velkou silou.
Pripojte konektor lampy k projektoru.
Kabely lampy pripojte zpét do slota.

Znovu na projektor umistéte kryt lampy.

Dotéhnéte Sroubek, ktery zajist'uje kryt
lampy.

Uvolnény Sroubek se muze stat pfiéinou
nekvalitniho spojeni, které maze zpusobit
poruchu projektoru.

Sroubek nedotahujte pFili§ velkou silou.

Zapnéte projektor.

Nulovani pocitadla lampy.

nevymeénili, protoZe to muze mit za nasledek jeji
poskozeni.

i. Stisknutim a podrZzenim tlagitka Exit «
(Ukonéeni) na projektoru po dobu 5 sekund
zobrazte celkovou dobu provozu lampy.

Vynulovani hodnot provozu lampy.

0 hodin

Stisknéte tlacitko ,Auto
(Automaticky)” pro reset hodnot.

ii. Stisknéte na projektoru nebo dakovém ovladagi tlacitko Auto (Automaticky)

pro vynulovani po¢itadia provozni doby lampy.

iii. Pockejte priblizneé 5 sekund, nez OSD nabidka zmizi.

Informace o teploté
Jestlize sviti vystrazna kontrolka Temp (Teplota), indikuje to nasledujici mozné problémy:

1
2.

Vnitini teplotaje piflis vysoka
Ventil&tory nepracuji.

Vypnéte projektor a pozadejte o pomoc autorizované servisni stiedisko. Podrobnéjsi

informace ngjdete v kapitole , Kontrolky” nastran¢ 51.
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Kontrolky

Obrazky
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Kontrolka Stav a popis

Napéa-

jent Teplota Lampa

Udalosti tykajici se napajeni

Projektor byl prévé ptipojen do sitové zasuvky.

- - Pohotovostni rezim.

- - Spousténi projektoru.

Normalni provoz.

1. Projektor potiebuje 90 sekund na vychladnuiti,
protoZe byl nestandardné vypnuty, aniZ by probehl

- - proces normélniho ochlazeni. Nebo

2. Projektor pottebuje po vypnuti napgjeni k ochlazeni
90 sekund.

Projektor se automaticky vypnul. Pokud se pokusite

- - projektor znovu spustit, opét se vypne. Obrat'te se prosim

na vaSeho prodejce se Z&dosti 0 pomoc.

Udalosti tykajici se lampy

Projektor se automaticky vypnul. Pokud se pokusite
projektor znovu spustit, opét se vypne. Obrat'te se prosim
na vaSeho prodejce se Z&dosti 0 pomoc.

1. Projektor potiebuje 90 sekund na vychladnuti. Nebo
- - - 2. Obrat'te se prosim na vaSeho prodejce se zadosti

0 pomaoc.
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Kontrolka Stav a popis

NETEE
jeni

Teplota Lampa

Udalosti tykajici se teploty

Projektor se automaticky vypnul. Pokud se pokusite
projektor znovu spustit, opét se vypne. Obrat’te se prosim
na vaseho prodejce se Zadosti 0 pomoc.
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@ Odstraiovani problémi

(@ PROJEKTOR SE NEZAPNE.

Pri¢ina

Sitovy kabel nepfivadi Zzadné napéti.

Naprava

Pripojte sitovy kabel do sitového konektoru
na projektoru a do sitové zasuvky. Pokud je
sitova zasuvka spinana, ujistéte se, ze je
zapnuta.

Pokousite se o opétovné zapnuti
projektoru ve chvili, kdy probiha jeho
ochlazovani.

Pockejte, nez proces ochlazovani projektoru
skonci.

(? NEZOBRAZUJE SE ZADNY OBRAZ

Pri¢ina

Zdroj videosignalu neni zapnuty nebo
spravné pfipojeny.

Naprava

Zapnéte zdroj videosignalu a zkontrolujte, zda
je signalovy kabel spravné pfipojen.

Projektor neni spravné pfipojen
k zafizeni se vstupnim signalem.

Zkontrolujte pfipojenti.

Vstupni signdl nebyl spravné zvolen.

Zvolte spravny vstupni signal tlacitkem
Source (Zdroj) na projektoru nebo na
dalkovém ovladaci.

Krytka objektivu zlstala pfipevnéna
k objektivu.

Odstrarite krytku objektivu.

(®»ROZMAZANY OBRAZ

Pricina

Obijektiv projektoru neni spravné
zaostren.

Naprava

Nastavte spravné zaostfeni pomoci
zaostfovaciho krouzku.

Projektor a projekéni plocha nejsou ve
spravné roviné.

Provedte pfizptsobeni Ghlu a sméru projekce
a v pfipadé potreby také vysky pfistroje.

Krytka objektivu zlstala pfipevnéna
k objektivu.

Odstrarite krytku objektivu.

@ DALKOVY OVLADAC NEPRACUJE

Pric¢ina
Baterie je vybita.

Naprava

Vyménte baterii za novou.

Mezi dalkovym ovladacem
a projektorem existuji prekazky.

Odstrarite prekazky.

Jste pfili§ vzdaleni od projektoru.

Postavte se do vzdalenosti max. 6 metri od
projektoru.

(@ SPATNE HESLO
PFi¢ina

Nezapamatovali jste si vasSe heslo.

Naprava

Pro podrobnosti viz ,,Pouziti postupu pro
obnovu hesla” na strané 27.
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€ Technické udaje
Technické udaje projektoru
(3 Veskeré technické Gdaje se mohou zménit bez pfedchoziho upozornéni.

VSeobecné udaje

Nézev vyrobku Digitéalni projektor

Nazev modelu MP721/MP721c

Optické parametry

Rozliseni 1024 x 768 XGA

Systém zobrazovani 1¢ipovy DMD obvod

Clonoveé ¢islo objektivu F=2,6az2,77,f=20,4 az 23,5 mm
Lampa 200 W

Elektrické parametry

Napajeni 100240V stt., 4,0A, 50-60 Hz (automaticky)
Prikon 285 W (maximalni)

Mechanické parametry

Rozmeéry 278 mm (8) x 100,3 mm (v) x 220,2 mm (h)
Hmotnost 2,67 kg

Vstupni konektory

Pocitacovy vstup

Vstup RGB D-sub 15pdlovy (zasuvkovy typ) X 1
Vstup DVI-I (pouziva signal DVI-A)
Vstupni video signal
S-VIDEO Mini DIN 4poélovy konektor X 1
VIDEO Konektor RCA 1 x
Vstup signalu HDTV Konektor D-sub <--> Komponentni RCA x 3, pfes vstup
RGB
Vstupni audio signal
Audio vstup Stereo mini konektor (jack)
Vystup
RGB vystup D-sub 15pdlovy (zasuvkovy typ) x 1
Konektor pro USB mys§ Série A/B x 1
Reproduktor (konvertovany mono) 2 W x 1
Pozadavky na prostiedi
Provozni teplota 0 °C —40 °C na urovni hladiny mofte

Provozni relativni vlhkost 10 % — 90 % (bez kondenzace)
Provozni nadmotskd vyska +  0—1499 m pii 0 °C —35°C
+ 1500 — 3000 m pti 0° C-30 °C

54  Technické udaje



Tabulka ¢asovani

Podporovaneé ¢asovani pro vstup signdlu z PC

Horizontalni | Vertikalni Frekvence
RozliSeni | frekvence frekvence | pixelQ Rezim
(kHz) (Hz) (MHz)
31,469 59,940 25175 VGA_60
37,861 72,809 31,500 VGA_72
640 x 480 37500 75.000 3500 VGA 75
43,269 85,008 36,000 VGA 85
720 x 400 31,469 70,087 28,3221 720 x 400_70
37,879 60,317 240,000 SVGA_60
800 x 600 48,077 72,188 50,000 SVGA_72
26,875 75,000 49,500 SVGA_75
53,674 85,061 56,250 SVGA 85
48,363 60,004 65,000 XGA_60
56,476 70,069 75,000 XGA_T0
1024 x 768 60,023 75.029 78,750 XGA 75
68,667 84,997 94,500 XGA_85
1280 x 768 47,77 60,09 80,768 SXGA_60
1280 x 800 29,65 59,96 83,458 SXGA_60
1280 x 1024 63,981 60,020 108,000 SXGA_60

Podporovaneé ¢asovani pro komponentni vstup - Y PoPr

Format signélu

Horizontalni
frekvence (kHz)

Vertikalni
frekvence (Hz)

480i(5251) pri 60 Hz 15,73 59,94
480p(525p) pti 60 Hz 31,47 59,94
576i(625i) pti 50 Hz 15,63 50,00
576p(625p) pri 50 Hz 31,25 50,00
720p(750p) pri 60 Hz 45,00 60,00
'720p(750p) pri 50 Hz 37,50 50,00
1080i(11251) pri 60 Hz 33,75 60,00
1080i(1125i) pfi 50 Hz 28,13 50,00

Podporované ¢asovani pro vstupni signal Video a S-Video

. L o Frekvence
Horizontalni Vertikalni omocné
Rezim Video frekvence frekvence P ,
(kH2) (H2) barvonosné
viny (MHz)
NTSC 15,73 60 3,58
PAL 15,63 50 443
SECAM 15,63 50 7,25 nebo 4,41
PAL-M 15,73 60 358
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4743
NTSC4.43 15,73 60 443

Technické udaje
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Rozméry
278 mm () x 94 mm (v) x 219,5 mm (h)

(D
& — 2195 |
278 T :
bene e 1L X =T
64,3 53

Jednotky: mm
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€ zauka
Omezena zaruka

Spole¢nost BenQ poskytuje zaruku najakoukoli zavadu v materialu adilenském zpracovani
pfi normalnich podminkéch pouzivani a skladovani.

P¥i uplatriovani jakychkoli zaruénich naroka je vyzadovan doklad o zakoupeni. V piipadé,
Ze se navyrobku v prib&hu zérueni doby vyskytne zavada, je jedinym zavazkem
spolednosti BenQ a vasi ndhradou vymeéna jakychkoli vadnych soucéstek (véetné préce).
Pokud poZadujete servisni zasah v rdmci zaruky, obrat'te se ihned na prodejce, od kterého
jste pristroj vykazuijici vady zakoupili.

DuleZité upozornéni: VySe uvedend zéruka pozbyva platnosti, jestlize zakaznik pii obsluze
pristroje nepostupuje v souladu s psanymi pokyny spolecnosti BenQ, zvI&sts pokud se to
tyké okolni vihkosti, kterd musi byt mezi 10 % a 90 %, teploty, kter&d musi byt mezi 0 °C
a40 °C, nadmoiské vysky, kterdnesmi v béZném rezimu preséhnout 3048 m a provozovani
projektoru v prasném prostiedi. Kromé konkrétnich zékonnych prav, které vam poskytuje
tato zéruka, miZete mit v zavislosti na z&konech zemg, ve které Zijete, jesté dalsi prava.

Dalsi informace najdete na internetové strance support.BenQ.com.
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(@ Prohl&Seni regul&tori
Prohlaseni FCC

TRIiDA B: Toto zaiizeni generuje, pouZiva a miZe vyzarovat vysokofrekveneni energii,
a pokud neni nainstalovéno a pouzivano v souladu s pokyny, maZe zptisobovat nezédouci
ruSeni radiové komunikace. Neexistuje vSak Zzadna zéruka, Ze pii konkrétni instalaci nebude
k ruSeni dochazet. Pokud zatizeni zpasobuje Skodlivé ruSeni piijmu rozhlasu nebo televize,
které mtiZe byt potvrzeno vypnutim a zapnutim pristroje, miZe se uzivatel pokusit napravit
toto ruSeni nékterym z nésledujicich opatieni:
— Zménou orientace nebo premisténim piijimaci antény.
— ZvétSenim vzdaenosti mezi zafizenim a prijimacem.
— P¥ipojenim zatizeni do zasuvky v okruhu, ktery je odlisny od okruhu, ke kterému je
pripojen piijimas.
— Konzultaci problému s prodejcem nebo zkuSenym opravarem radioptijimasi/
televizora.

ProhlaSeni EEC

Tento pristroj byl testovan podle pozadavki normy 89/336/EEC (Evropské hospodarské
spolecenstvi) z hlediska EMC (Elektromagnetickéd kompatibilita) abylo zjisténo, ze
vyhovuje uvedenym poZadavkam.

Prohlaseni MIC

Zarizeni t¥idy B (Informaéni/telekomunikaéni zarizeni pro domaci pouZiti)

Toto zafizeni proSlo registraci EMC pro pouziti v domacnostech alze jg pouzivat
v jakémkoliv prostiedi, véetné obytnych budov.

Smérnice WEEE

Likvidace vyFazenych elektrickych a elektronickych zaFizeni v domacnostech
uzivatela v Evropské unii.

Tento symbol na vyrobku nebo najeho obalu indikuje, Ze dané zakzeni

nelze vyhodit do bézného domovniho odpadu. Vytazené elektrické nebo

elektronické zafizeni je nutno zlikvidovat odevzdanim k recyklaci

v souladu s platnym planem recyklace. DalSi informace o recyklaci

tohoto zatizeni ziskéte u mistnich Gradd, v obchodg, kde jste vyrobek

zakoupili, nebo u spoletnosti, kterd se zabyva likvidaci domovniho

odpadu. Recyklace materidli poméha chranit prirodni zdroje a zarucuje

likvidaci vyrobku zptsobem, ktery je Setrny k lidskému zdravi I
aZivotnimu prostiedi.
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