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<Poznamky>




@ Dilerité bezpe&nostni predpisy

Tento projektor BenQ je zkonstruovan a otestovan podle nejnovéjsich norem pro
bezpecnost zafizeni informaénich technologii. Pro zajisténi bezpe¢ného provozu vyrobku je
vsak dulezité, abyste postupovali podle pokynt uvedenych v této pfirucce a vyznacenych na

vyrobku.
* Neotevirejte skiiiiku pristroje - *  Svéfte servis kvalifikovanym
mohlo by dojit k zasaZeni servisnim technikim.

elektrickym proudem. Uvnitf pfistroje
nejsou zadné soucasti, které byste mohli
sami opravit.

* Ve chvilich, kdy je projektor zapnuty,
vZdy oteviete zavérku objektivu nebo
sundejte krytku objektivu.

*  Pied uvedenim projektoru do
provozu si prosim pi‘ectéte tento
navod k obsluze. Ulozte si tento ndvod
k obsluze pro ptipadné pouziti
v budoucnu.

+  V n&kterych zemich NENI napéti
v elektrické siti stabilni. V4§ projektor
je zkonstruovan tak, aby fungoval
bezpecné pii si'ovém napéti v rozmezi
100 az 240 V AC (stfidavych); pokud
vsak dojde k vypadkiim nebo razim
napéti £10 V, nemusi projektor
fungovat spravné. V oblastech, kde
miuzZe dochazet ke kolisani nebo
vypadkiim si’ového napéti,
doporucujeme, abyste pripojili
projektor prostirednictvim
stabilizatoru napéti, piepé ového
chranice nebo neprerusitelného
napajeciho zdroje (UPS).

* Priprovozu projektoru se nedivejte
piimo do objektivu projektoru.
Intenzivni svételny paprsek muze
poskodit vas zrak.

Dilezité bezpecnostni predpisy 1
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Bezpecénostni predpisy

1.

Béhem provozu je lampa velmi horka.
Ptred demontazi celku projekéni
lampy kvuli vyméné lampy pockejte
priblizn€ 45 minut, az projektor
vychladne.

Nepouzivejte lampy, jejichz provozni
zivotnost pfesahla piedpokladanou
hodnotu. Pti nadmérném pouzivani
lampy po uplynuti jeji zivotnosti
muze ve vyjimeénych pfipadech dojit
k prasknuti lampy.

Nikdy neprovadéjte vymeénu jednotky
projekéni lampy nebo jakychkoli
elektronickych soucasti, pokud neni
projektor odpojen od sité.

N

4. Neumis ujte tento projektor na
nestabilni vozik, stojan nebo stolek.
Mohlo by dojit k padu nebo
prevrhnuti projektoru, coz mize
zpusobit jeho vazné poskozeni.

5. Abyste ptedesli nebezpeci zasazeni
elektrickym proudem, neprovadéjte
demontaz tohoto projektoru. Pokud je
vyzadovan servis nebo oprava,
zaneste projektor ke kvalifikovanému
technikovi. Pfi nespravném sestaveni
a nasledném pouziti pfistroje muze
dojit k poruse projektoru nebo
zasazeni elektrickym proudem.

6. Projektor umi zobrazovat obraceny
obraz, ktery se vyuziva pfi instalaci
pod strop. Pii montazi prosim
pouzivejte montazni sadu BenQ pro
instalaci pod strop (Ceiling Mounting
Kit) a zajistéte, aby byl projektor
bezpecné nainstalovan.

Dilezité bezpecnostni predpisy




Bezpeénostni pokyny (pokra¢ovani)

7. Neumis ujte tento projektor do zddného z
nésledujicich prostedi.

- Do prostoru, ktery je $patné odvétravany
nebo stisnény. Ponechejte alespori 50 cm
odstup projektoru od zdi a zajistéte volnou
vyménu vzduchu kolem projektoru.

- Mista, kde mohou byt zna¢né vysoké
teploty, jako napfiklad v automobilu, ktery
ma zaviena vSechna okna.

- Mista, kde by nadmérna vlhkost, prach
nebo kouf z cigaret a podobné mohly
zneCistit optické soucastky projektoru, coz
by mélo za nasledek zkraceni provozni
zivotnosti projektoru a ztmavnuti obrazu na
projekéni plose.

- Mista v blizkosti pozarnich hlasi¢a
- Mista, kde okolni teplota ptesahuje 40°C.

- Mista s nadmotskou vyskou piesahujici
3048 m (10000 stop).

8. Neblokujte ventilaéni otvory.

- Neumis ujte tento projektor na pokryvku,
lozni povleceni nebo na jakykoli jiny
mekky povrch.

- Nezakryvejte tento projektor latkami nebo
¢imkoli jinym.

- Do blizkosti projektoru neumis ujte zadné
hotlavé nebo vznétlivé predméty.

o b
Iy o

Pokud by vétraci otvory byly do zna¢né
miry zablokovéany, mize mit prehiati
projektoru za nasledek vznik pozaru.

9. Pfi provozu projektor vzdy polozte na

vodorovnou plochu.

- Nepouzivejte jej, pokud je naklonén v thlu
vice nez 10 stupniu zleva doprava, ani
v uhlu vice nez 15 stupnti zepfedu dozadu.
Pouzivani pfistroje, ktery neni ve zcela
vodorovné poloze, muze zpUsobit selhani
funkce nebo poskodit lampu.

10. Nestavte projektor nastojato ve svislém
sméru.

Mobhlo by dojit k ptevrhnuti pfistroje
a poranéni osob nebo poskozeni
projektoru.

Dilezité bezpecnostni predpisy
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Bezpeénostni pokyny (pokracovani)

11. Nestoupejte na projektor, ani na 13. Do blizkosti projektoru neumis ujte

projektor nestavte zadné predméty. zadné hotlavé nebo vznétlivé predméty.
Tekutiny, které se dostanou do vnitiku
projektoru, mohou zpisobit selhani jeho
funkce. Pokud dojde k navlhnuti
projektoru, odpojte jej od zasuvky
si’ového napdjeni a obra'te se na servis
BenQ, kde vam provedou servis
projektoru.

Kromé pravdépodobného poskozeni
projektoru muze dojit i k jinym nehodam
a moznému zranéni.

12. Neblokujte béhem provozu objektiv
projektoru zadnym pfedmétem, protoze
to muze zpusobit deformaci pfedmétu
nebo dokonce vznik pozaru. Pro do¢asné
vypnuti lampy stisknéte Blank na
projektoru nebo dalkovém ovladaci.

4 Dilezité bezpecnostni predpisy



€ Uvod

Vlastnosti projektoru

Projektor integruje vysoce vykonny opticky projekéni mechanismus a uzivatelsky piivétivy
design, poskytujici vysokou spolehlivost a jednoduché pouziti.

Projektor nabizi nasledujici vlastnosti:

Volitelna funkce ochrany heslem
Kompaktni a ptenosny projektor
Vysoce kvalitni objektiv s ruénim zvétSenim/zmensenim (zoom)
Automatické nastaveni jedinym tla¢itkem pro zobrazeni nejlepsi kvality obrazu
Digitalni korekce lichobéznikového zkresleni pro opravu zkresleného obrazu
Setiditelné ovladani vyvazeni barev pro zobrazeni data/video
Lampa s mimofadné vysokym jasem
Schopnost zobrazovani az 16,7 miliéonu barev
Vicejazy¢né obrazovkové nabidky
Moznost prepnuti mezi normalnim a ekonomickym rezimem pro sniZeni piikonu
Vestavéné reproduktory nabizeji mixovany monofonni zvuk pii pfipojeni audio vstupu
Vykonna funkce AV, poskytujici AV zobrazeni vysoké kvality
Kompatibilita s komponentnim HDTV (YPbPr)

Zdanlivy jas promitaného obrazu se bude ménit v zavislosti na podminkach okolniho

osvétleni, zvoleném zdroji vstupniho signalu nastaveni kontrastu/jasu, a bude pfimo
odpovidat projekéni vzdalenosti.

Jas lampy se ¢asem sniZuje a miize se ménit podle technickych parametrti vyrobce. To je
normalni a ocekavané chovani.
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Obsah baleni pii dodavce

Projektor je dodavan s kabely pozadovanymi pro ptipojeni k pocitaci PC a ke zdrojim
video signalu. Jednotlivé soucasti baleni peclivé vybalte a provéite, zde mate vSechny
vyobrazené polozky. Pokud néjaka z nich chybi, obra'te se na svého prodejce v misté, kde
jste projektor zakoupili.

(S Dodavané prislusenstvi se muze liSit v zavislosti na regionu a mize se lisit od vyobrazeného.

Projektor Mekka transportni brasna Navod k obsluze

(3 Pred pouzitim dalkového ovladace
vytahnéte pasek.

emo o

Privodce prorychlé  Dalkovy ovladacd
uvedeni do provozu a baterie

—

)
; (Ez// i

Uzivatelska prirucka

na disku CD Zaruéni brozura
Vi :
&
:Eg: (b)
S-Video kabel Video kabel VGA kabel Audio kabely
USB kabel Napajeci adaptér 3-2 Si‘ovy napajeci kabel

6 Uvod



Voliteln¢ prislusenstvi

Adaptér pro pocitace Macintosh
Modul 250 W lampy

Sada pro montaz pod strop
Presentation Plus

bl S

Vné;si vzhled projektoru

Ptfedni/Horni strana

Ventilaéni mfizka

Tlacitko predni — S

nastavitelné nozky

Pfedni nastaviteln&
nozka

Zadni strana

5. Kabel s adaptérem komponentni video
do VGA (D-sub)
6. Konektor RS232

VnéjSi ovladaci panel
(Viz "Vnéjsi ovladaci
panel" na strané 9,
kde jsou uvedeny
podrobné informace.)

Zaostfovaci krouzek
a krouzek zoomu

Predni senzor
infracerveného
dalkového ovladani

Projekéni objektiv

Kryt objektivu

Panel konektort
(Viz "Panel
konektord" na

strané 8, kde jsou

uvedeny podrobné
informace.)

Zadni nastavitelna
nozka

Uvod
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Spodni strana

Pfredni nastavitelnz =
()
Kryt lampy °f » .
© (m
Zadni nastavitelna _|# . . .
no>ka O - [ 0 —ﬁggg‘ nastavitelna

Panel konektora

Dalsi informace o pfipojeni k riznym typim zafizeni naleznete v "Umisténi projektoru" na

strané 12.

Senzor infraterveného

dalkového ovladani — Z=X"—= ﬁ
Konektor vystupniho  ——gyied] |2 T < |
signalu RGB a ovladaci o]
rozhrani RS232 v2E0

Vstupni konektor pro

— Konektor USB

. Konektor Audio

__Konektor S-Video
— Konektor Video

signal RGB (PC)/
Komponentni video
(YPbPr/ YCbCr)

Uvod

— Vstup pro si‘ovy
napajeci kabel



Ovladaci prvky a funkce

Vnéjsi ovladaci panel

10.

N= WO ©

(=]

Power (Napajeni) (dalsi informace viz ""Uvedeni do provozu' na strané 22

a "Vypnuti projektoru" na strané 27.)

Pro zapnuti nebo vypnuti projektoru.

Source (Zdroj) (dalsi informace viz ""PFepinani vstupniho signalu' na strané 26.)
Postupna volba vstupniho signalu RGB, Komponentni Video, S-Video nebo Video.
< Left (Doleva)

Right » (Doprava)

Neni-li obrazovkové menu aktivovano, tlacitka #3 a #4 funguji jako horka tlacitka
Keystone -/+ (Korekce lichobéznikového zkresleni). Dalsi informace viz "Korekce
lichobéznikového zkresleni" na strané 25.

“ Exit (Ukon¢it)

Pro ukonceni a ulozeni nastaveni menu.

Y Menu

Pro zapnuti obrazovkového ovladaciho menu.

Kdy?z je aktivovano obrazovkové menu, pouzivaji se tlacitka #3 az #6 jako smérové
sipky pro vybér pozadovanych polozek menu a provadéni jejich pfizptsobeni. Dalsi
informace viz "Pouzivani menu" na stran¢ 29.

Auto (automaticky) (dalsi informace viz " Automatické prizptuisobeni obrazu' na
strané 24.)

Automatické urceni nejlepsiho ¢asovani obrazu pro aktualné zobrazeny obraz.
Blank (bez obrazu) (dalsi informace viz "Skryti obrazu' na strané 26.)

Pouziva se pro skryti obrazu zobrazeného na platné. Dal§im stiskem tlacitka Blank
muzete zobrazeni obrazu obnovit.

Indikator Power (Napajeni) (dalsi informace viz "Indikatory" na strané 40.)
Sviti nebo blika pii pouzivani projektoru.

Temperature (varovny indikator teploty) (Viz "Indikatory" na strané 40, kde
jsou uvedeny dalsi informace.)

Blika cervené, pokud se pfilis zvysi teplota projektoru.

Uvod 9



11. Indikator Lamp (lampa) (dalsi informace viz "Informace o lampé" na strané
38.)
Indikuje stav lampy. V piipadé provoznich problémut lampy sviti nebo blika.

12. KrouZek zoomu (dal$i informace viz ""Jemné doladéni velikosti a jasu obrazu"
na strané 24.)
Slouzi pro nastaveni velikosti obrazu.
Otocenim ve sméru hodinovych ruc¢i¢ek muzete obraz zvétsit; otoéenim proti sméru
hodinovych ruci¢ek muizete obraz zmensit.

13. Zaostifovaci krouZek (dalsi informace viz "Jemné doladéni velikosti a jasu
obrazu'" na strané 24.)
Slouzi k Gprave zaostieni promitaného obrazu.

Délkovy ovladac

1o 21,
1%
: o1,
€3——9

: I_1o
cmo e |
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1. (Y Power (Napajeni) (dalsi informace viz "Uvedeni do provozu" na strané 22
a "Vypnuti projektoru' na strané 27.)
Pro zapnuti nebo vypnuti projektoru.

2. [l/» Freeze (Zmrazit)
Po stisknuti tlacitka Freeze se obraz zastavi (,,zmrazi”’). V pravém dolnim rohu platna
se zobrazi ikona [J] . Pro vypnuti funkce stiskn&te znovu Freeze.

3.  “ Up (nahoru), ¥ Down (doli)

4 Left (doleva)/Right > (doprava)

5.  Menu (dalsi informace viz "PouZivani menu'" na strané 29.)
Pouziva se pro vybér pozadovanych polozek menu a pfizptsobeni jejich hodnot.

6. 7 Keystone /\ (korekce lichobéznikového zkresleni) (dalsi informace viz
"Korekce lichobéznikového zkresleni" na strané 25.)
Ruc¢ni korekce zkresleného obrazu zptsobeného projekci pod tthlem.

&
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10.

11.

Page Up/Down (Nasledujici/Pfedchozi stranka)

Pted pouzitim této funkce pfipojte projektor pomoci USB kabelu k PC nebo
notebooku. Nyni mizete pfi prezentacich ovladat posunovani a listovani stranek
pomoci aplikace Microsoft ® PowerPoint®.

Auto (automaticky) (dalsi informace viz " Automatické prizpisobeni obrazu" na
strané 24.)

Automatické urceni nejlepsiho ¢asovani obrazu pro aktualné zobrazeny obraz.
Source (Zdroj) (dalsi informace viz ""Pi'epinani vstupniho signalu' na strané 26.)
Postupna volba vstupniho signalu RGB, Komponentni Video, S-Video nebo Video.
Blank (bez obrazu) (dalsi informace viz "Skryti obrazu' na strané 26.)

Pouziva se pro skryti obrazu zobrazeného na platné. Dals$im stisknutim tlacitka Blank
se obraz opét obnovi.

Mode (rezim) (dal$i informace viz "Application Mode (Aplika¢ni rezim)'" na
strané 30.)

V zévislosti na zvoleném vstupnim signalu je dostupnych nékolik moznosti nastaveni
obrazu.

Efektivni dosah dalkového ovladace

Senzory infraéerveného dalkového ovladani (IR) jsou umistény v piedni a zadni ¢asti
projektoru. Aby dalkové ovladani fungovalo spravné, je nutno drzet dalkovy ovlada¢ pod
thlem 30 stupnti vzhledem k senzorim IR dalkového ovladani projektoru. Vzdalenost mezi
dalkovym ovladacem a senzory by neméla piesdhnout 6 metra.

~<
-~ o

I15°"‘~~~

~6M I —=

(3 Zaijistéte, aby mezi dalkovym ovladacem a IR senzory na projektoru nebyly Zadné prekazky,
které by mohly prekazet infracervenému paprsku.

Instalace nebo vyména baterie v dalkovém ovladaci

1.
2.

Vytahnéte drzak baterie.
Vlozte do drzéku novou baterii. Ujistéte
se, ze kladny po6l sméfuje smérem ven.
Zatlacte drzak baterie do dalkového
ovladace.
Vyvarujte se nadmérného horka
a vlhkosti. Pokud je baterie nespravné
vyménéna, muze hrozit nebezpedi
vybuchu.
Baterii nahrad’te pouze stejnym nebo
ekvivalentnim typem, ktery doporucuje
vyrobce.

Pouzitou baterii zlikvidujte podle pokyni vyrobce.
Nikdy nehazejte baterii do ohné.

Jestlize je baterie vybita nebo pokud nebudete dalkovy ovlada¢ del$i dobu pouzivat,
vyjméte z néj baterii, aby nedoslo k poSkozeni dalkového ovladace tinikem elektrolytu
z baterie.

Uvod 11



@ Umisténi projektoru

12

Volba umisténi

Vas projektor je zkonstruovan tak, aby jej bylo mozno nainstalovat jednim ze étyf moznych
zpusobd.

1. Na podlahu pied projekéni platno;

2. Pod strop pted projekéni platno;

3. Na podlahu za projekéni platno;

4. Pod strop za projekéni platno.

V zavislosti na usporadani mistnosti nebo osobnich preferencich se rozhodnéte, které
umisténi instalace si vyberete. Vezméte v uvahu velikost a polohu projekéniho platna,
umisténi vhodné si’ové zasuvky, stejné jako umisténi a vzdalenost mezi projektorem

a dal$imi vasimi zafizenimi.

I. Na zemi pied platnem

Vyberte toto umisténi, je-1i projektor postaven
v blizkosti podlahy pred projekénim platnem. Toto je

nejbeéznéjsi zptisob umisténi projektoru z divodu
rychlého nastaveni a pfenosnosti.

I1. Na stropé pi‘ed platnem

Vyberte toto umisténi, je-1i projektor zavésen
obracené ze stropu pied projekénim platnem.

Pfed montazi projektoru pod strop si u svého prodejce
objednejte sadu BenQ pro montaz projektoru pod
strop (BenQ Projector Ceiling Mounting Kit).

Po zapnuti projektoru nastavte [E] v menu Advance
(pokroc¢ilé) > Mirror (zrcadlové zobrazeni).

I11. Na zemi za platnem

Vyberte toto umisténi, je-1i projektor postaven

v blizkosti podlahy za projekénim platnem.

Uveédomte si prosim, ze budete potfebovat specialni
projekéni platno pro zadni projekei.

Po zapnuti projektoru nastavte [E] v menu Advance
(pokrocilé) > Mirror (zrcadlové zobrazeni).

IV. Na stropé za platnem

Vyberte toto umisteni, je-li projektor zavésen %

obracené ze stropu za projekénim platnem. i
Uvédomte si prosim, Ze budete potfebovat specialni

projekeni platno pro zadni projekci a sadu BenQ pro

montaz projektoru pod strop (Projector Ceiling
Mounting Kit).

Po zapnuti projektoru nastavte [E] v menu Advance (pokro¢il¢) > Mirror (zrcadlové
zobrazeni).

Umisténi projektoru



Ziskani pozadované velikosti promitan€¢ho obrazu

Velikost promitaného obrazu je ovlivnéna vzdalenosti objektivu projektoru od projekéniho
platna, nastavenim zoomu a formatem videosignalu.

Maximalni (pfirozené) rozliSeni projektoru je 1024 x 768 bodi, coz predstavuje pomer stran
4 ku 3 (vyjadiuje se jako 4:3). Pro promitani uplného obrazu s pomérem stran 16:9
(sirokouhly), mtize projektor zménit velikost a métitko Sirokotihlého obrazu podle
prirozené §itky obrazu projektoru. Vysledkem bude proporcionalné mensi vyska
odpovidajici 75 % prirozené vysky obrazu projektoru.

O (g

O O O O

Obraz s pomérem stran 4:3 na zobrazovaci ~ Obraz s pomérem stran 16:9 ptizptisobeny
plose s pomérem stran 4:3 projekeni plose s pomérem stran 4:3

Obraz s pomérem stran 16:9 tedy nevyuziva 25 % vysky promitaného obrazu s pomérem
stran 4:3. Tento prostor bude zobrazovan jako tmavé (nesvitici) pruhy v horni a dolni ¢asti
(s velikosti 12,5 % vysky) na projekéni plose s pomérem stran 4:3 pfi promitani
prizpisobeného obrazu s pomérem stran 16:9 na vyskovy stied projekéni plochy.

Pfi ur¢ovani polohy projektoru byste méli brat v ivahu pomér stran obrazu pouzivany
zamyS$lenym vstupem. VSechny vstupy (kromé kompozitniho videa poskytujiciho signal

s pomérem stran 16:9) budou zobrazovany s pomérem stran 4:3 (vyzaduji tedy o 33 % vice
zobrazovaci vysky projekéni plochy nez ptizptisobeny obraz s pomérem stran 16:9).

(3 DULEZITE UPOZORNENI: Nevolte pevnou polohu projektoru podle promitani obrazu
s pomérem stran 16:9 pokud budete nékdy potiebovat zvolit vstup s jinym pomérem stran
obrazu.

Projektor by mél byt vzdy umistén vodorovné (jako na rovném stole) a kolmo (v pravém
thlu) k vodorovnému stfedu projekéniho platna. Tim predejdete zkresleni obrazu
zpusobenému projekei pod thlem (nebo pii promitani na Sikmou plochu).

Moderni digitalni projektory nepromitaji obraz pfimo vpied (jako star$i projektory na
civkovy film). Misto toho jsou digitalni projektory konstruovany pro promitani pod mirnym
thlem nad vodorovnou plochou umisténi projektoru. Diky tomu mohou byt postaveny
ptimo na stil a budou promitat dopfedu a nahoru na projekéni platno umisténé tak, ze jeho
spodni okraj je nad plochou stolu (a kazdy v mistnosti vidi na projekéni platno).

Je-li projektor upevnén na strop, musi byt pfipevnén v obracené poloze, aby promital pod
mirnym thlem smérem dold.

Z vyobrazeni mizete vidét, Ze tento typ projekce zpuisobuje, Ze spodni okraj promitaného
obrazu bude vyskovée posunut z vodorovného sméru od projektoru. Pfi montazi na strop to
odpovida hornimu okraji promitaného obrazu.

Je-li projektor umistén ve vétsi vzdalenosti od projekéniho platna, velikost obrazu se
zvétSuje a ptiméfené se zvétSuje také svislé posunuti.

Pfi urovani polohy projekéniho platna a projektoru je potieba pocitat soucasné s velikosti
promitaného obrazu a svislym posunutim, které jsou v pfimém poméru k projekéni
vzdalenosti.

Spolecnost BenQ dodava tabulku rozméru projekéniho platna s pomérem stran obrazu 4:3,
ktera vam pomaha pfi urceni idealniho umisténi projektoru. Tato obsahuje dva rozméry,
které je potieba brat v ivahu, kolmou vzdalenost od stfedu projekéniho platna (projekéni
vzdalenost) a svislou vysku posunuti projektoru od vodorovného okraje projekéniho platna
(Posunuti).

Umisténi projektoru 13
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Urceni polohy projektoru podle dané velikosti
projekcniho platna:

1. Vyberte velikost vaseho projekcniho platna.

2. Podivejte se do tabulky a najdéte nejblizsi rozméry projekéniho platna v levém sloupci
oznaceném ,,Pramér obrazu”. V fadku s touto hodnotou naleznete vpravo odpovidajici
pfibliznou vzdalenost od projekéniho platna ve sloupci oznaeném ,,Stfedni hodnota”.
Tato hodnota predstavuje projekéni vzdalenost.

3. Ve stejném fadku se podivejte do pravého sloupce pro zjisténi hodnoty svislého
posunuti. Tim je urc¢eno koneéné svislé posunuti umisténi projektoru vici okraji
projekéniho platna.

4. Doporucena poloha pro projektor je kolmo na vodorovny stted projekéniho platna ve
vzdalenosti urcené v kroku 2 vyse a posunuti podle hodnoty urcené v kroku 3 vyse.

Naptiklad pouzivate-li projekéni platno o velikosti 120 palct (304,8 cm), pfiblizna
projekéni vzdalenost je 4450 mm se svislym posunutim o 302 mm.

Pokud projektor umistite do jiné nez doporucené polohy, budete jej muset po zapnuti sklopit
dolt nebo nahoru, aby se obraz na projekéni plose vystredil. V takovych situacich dojde k
ur¢itému zkresleni obrazu. Pro opravu tohoto zkresleni pouzijte funkci lichobéznikova
korekce (Keystone). Viz "Korekce lichobéznikového zkresleni" na strané 25, kde je
uvedeno vice o lichobéznikové korekei.

Urceni doporucené velikosti projekéniho platna podle
dané vzdalenosti:

Tuto metodu je mozno pouzit v situacich, kdyz jste zakoupili projektor a chcete znat, jaka
velikost projekéniho platna bude vhodna pro vasi mistnost.

Maximalni velikost projekéniho platna je omezena dostupnym prostorem.

1. Zméfte vzdalenost mezi projektorem a mistem, kde chcete umistit projekéni platno.
Tato hodnota predstavuje projekéni vzdalenost.

2. Podivejte se do tabulky a najdéte nejblizsi rozmér odpovidajici naméfené hodnoté ve
sloupci pfiblizné vzdalenosti od projekéniho platna oznac¢eném ,,Stfedni hodnota”.
Zkontrolujte, zda zméfend vzdalenost je mezi minimalni a maximalni vzdalenosti
uvedenou po stranach stfedni hodnoty vzdalenosti.

3. Podivejte se vlevo na tomto fadku vlevo pro nalezeni odpovidajiciho priméru
projekéniho platna. Tato hodnota piedstavuje velikost obrazu promitaného projektorem
na ur¢enou projekéni vzdalenost.

4. Ve stejném tadku se podivejte do pravého sloupce pro zjisténi hodnoty svislého
posunuti. Tim je urc¢eno kone¢né svislé posunuti umisténi projekéniho platna vuci
vodorovné roviné projektoru.

Napiiklad, je-li zméfena projekéni vzdalenost 4,5 m (4500 mm), nejblizsi odpovidajiciho

hodnota ve sloupci ,,Stfedni hodnota” je 4450 mm. Ve stejném fadku naleznete

pozadovanou velikost projekéniho platna 120 palcti (3048 mm).

Zkontrolovanim minimalni a maximalni projekéni vzdalenosti pro tuto velikost projekéniho
platna, zjistite, ze vzdalenost 4,5 m je pro toto platno také vhodna. Velikost promitaného
obrazu je mozno upravit (pomoci funkce zoom) pro riiznou velikost projekéniho platna na
danou projekéni vzdalenost. Vezméte na védomi, Ze pro rtiznou velikost projekéniho platna
je potiebna jina hodnota svislého posunuti.

Umisténi projektoru



Maximalni Minimalni
zvétSeni zvétseni

Projekéni plocha

CoT T T - T T =4 "~ Opticka osa objektivu
: ! e . _projektoru
|

Posunuti | [p, e

Projekéni vzdalenost

Primér projekéniho Vzdalenost od projekéniho platna Svislé posunuti
platna vV mm vV mm
Stopa Palce mm  Min. vzdale- Stfedni Max. vzdale-

nost (s max. hodnota nost (s min.

zvétSenim) zvétSenim)
48 1219 1600 1780 1960
1500 1969 2190 2412 149
5 60 1524 2000 2225 2450 151
6 72 1829 2400 2670 2940 181
2000 2625 2920 3215 198
7 84 2134 2800 3115 3430 211
8 96 2438 3200 3560 3920 241
2500 3281 3650 4019 248
9 108 2743 3600 4005 4410 272
3000 3937 4380 4823 297
10 120 3048 4000 4450 4900 302
3500 4593 5110 5627 347
12 144 3658 4800 5340 5880 362
4000 5249 5840 6431 396
15 180 4572 6000 6675 7350 453
5000 6562 7300 8039 495
18 216 5436 7133 7936 8739 538
6000 1600 1780 1960 594
25 300 7620 100000 10755 11510 754

(i Doporucéeny rozsah zaostieni je 1500-8000 milimetra (1,5-8 metru).

. Z divodu odchylek optickych komponent existuje mezi témito hodnotami tolerance 3 % -
5 %.

Umisténi projektoru 15



@ Zapojeni

Pii ptipojovani zdroje signalu k projektoru nezapomerite:

1. Pied vytvorenim jakéhokoliv spojeni vypnout vSechna zafizeni.
2. Pouzit pro kazdy zdroj signalu spravné signalové kabely.
3. Zajistit pevné piipojeni kabelt.
(5 Podle obrazku zapojeni nemusi byt standardné s projektorem dodavany nékteré
propojovaci kabely (viz "Obsah baleni pfi dodavce" na strané 6). Kabely jsou
k dostani v béznych prodejnach s elektrotechnickym zbozim.

Ptipojeni k pocitaci nebo monitoru

Zapojeni pocitace
Projektor je vybaven vstupem VGA, ktery vam umoziuje pfipojeni laptopu nebo stolniho
pocitace.
Navic mizete také pfipojit projektor k pocitaci prostiednictvim USB kabelu, pomoci ¢ehoz

muzete ovladat obraceni stranek v aplikaci na pocitaci nebo notebooku. (viz "Funkce
vzdaleného otacCeni stranek" na stran¢ 27).

Ptipojeni projektoru k laptopu nebo stolnimu poéitaci:

1. Vezméte dodavany VGA kabel a pfipojte jeden konec k vystupu VGA na pocitaci.

2. Druhy konec VGA kabelu pfipojte do vstupu D-SUB/COMP IN na projektoru.

3. (Voliteln¢) Vezméte dodavany USB kabel a ptipojte plochy konec k USB portu na
pocitaci a ¢tvercovy konec do USB konektoru na projektoru.

4. Vezméte dodavany Audio kabel (a) a pfipojte jeden konec do zvukového vystupu na
pocitaci a druhy konec do zvukového vstupu na projektoru.

Celkové zapojeni by mélo vypadat podobné jako na nasledujicim obrazku:

USB kabel
(/> )
= e—a=.

]
O] e

e

Laptop nebo
stolni
pocitac

(Cgs Adaptér pro Mac (volitelné prislusenstvi) potrebujete v pfipadé pfipojeni originalni verze
(www.apple.com/usen/legacy/legacy_list.html) pocitace Macintosh.

16  Zapojeni



. Velké mnozstvi laptopu nezapne po pfipojeni k projektoru své externi video porty. Pro
zapnuti/vypnuti externiho zobrazeni se obvykle pouziva skupina tlacitek jako napf. FN +
F3 nebo CRT/LCD. Vyhledejte na laptopu funkeéni tlacitko oznaéené jako CRT/LCD nebo
funkéni tladitko se symbolem monitoru. Stisknéte souc¢asné FN a oznacené funkéni
tlacitko. DalSi informace o tlaéitkovych kombinacich laptopu najdete v dokumentaci
vaseho laptopu.

Ptipojeni monitoru
Jestlize chcete svou prezentaci monitorovat jak na projek¢nim platné, tak i zblizka na
monitoru, muzete pomoci VGA kabelu ptipojit vystupni port projektoru se signalem RGB
k externimu monitoru podle nasledujicich instrukci.
1. Pfipojte projektor k pocitaci podle popisu v "Zapojeni pocitace" na strané 16.
2. Vezméte vhodny VGA kabel (je dodavan pouze jeden) a pripojte jeden konec kabelu do

vstupu VGA na videomonitoru.

3. Druhy konec VGA kabelu ptipojte do vystupu D-SUB OUT na projektoru.

Celkové zapojeni by mélo vypadat podobné jako na nasledujicim obrazku:

Monitor !
| |
e Sy

—

|

~—

VGA kabel

=]

Laptop nebo
stolni
pocitaé

VGA kabel

(3 Vystup D-Sub pracuje pouze je-li k projektoru pfipojen odpovidajici vstup D-Sub.

Zapojeni 17



Ptipojeni zdrojii video signalu

18

Projektor mizete pfipojit k riznym zdrojim video signalu, které jsou vybaveny nékterym
z nasledujicich vystupi:

*  Komponentni Video

¢ S-Video

*  Kompozitni video

Projektor muzete pfipojit pouze k zdroji video signalu, ktery pouziva jednu z vyse
metodu vétSinou zavisi na dostupnosti odpovidajicich konektorti na obou zafizenich,
projektoru a zdroji video signalu, jak je popsano dale:

Nejlepsi kvalita obrazu

Nejlepsi dostupna metoda pripojeni videosignalu je komponentni video (nezaménujte

s kompozitnim video ptipojenim). Digitalni televizni pfijimace a DVD piehravace jsou
bézné vybaveny vystupem komponentniho video signalu a je-li na vaSem zafizeni tento
vstup, méli byste tuto metodu pfipojeni zvolit piednostné (pfed kompozitnim video
pfipojenim).

Viz "Pfipojeni zafizeni s komponentnim video vystupem" na stran¢ 19 pro postup, jak
ptipojit projektor k zafizeni s komponentnim video vystupem.

Lepsi kvalita obrazu

Metoda pripojeni S-Video nabizi lepsi kvalitu analogového obrazu nez standardni
kompozitni video pfipojeni. Je-li vase video zatizeni vybaveno obéma vystupy,
kompozitnim a S-video, méli byste zvolit pouziti moznosti S-Video ptipojeni.

Viz "Pfipojeni zafizeni s S-video vystupem" na strané 20 pro postup, jak pfipojit projektor
k zafizeni s S-video vystupem.

Zakladni kvalita obrazu

Kompozitni video signal je zdrojem analogového obrazu a velmi kvalitni, ale zaji§ uje

Viz "Pfipojeni zatizeni s kompozitnim video vystupem" na stran€ 21 pro postup, jak pfipojit
projektor k zafizeni s kompozitnim video vystupem.

Ptipojeni Audio

Projektor je vybaven vestavénym monofonnim reproduktorem pro zajisténi zakladnich
zvukovych funkci vhodnych pouze pro pracovni Gcely. Neni konstruovan ani zamyslen pro
stereo reprodukei zvuku, kterd je ocekavana v piipadé pouziti domaciho kina. Jakykoliv

vstup stereo zvuku (je-li pfipojen) je mixovan do monofonniho vystupu prostfednictvim
reproduktoru projektoru.

Mate-li oddéleny zvukovy systém, urcité zvukovy vystup zdroje video signalu pfipojite
k tomuto systému, misto k monofonnimu projektoru.

Pfipojeni audio vyobrazené v nasledujicim oddile je ureno pouze pro informaci. Mate-li
alternativni zvukovy systém nebo kdyZ nepotiebujete zvuk, nemusite pfipojovat audio
vstup projektoru.

Zapojeni



Ptipojeni zatizeni s komponentnim video vystupem
Prozkoumejte vase zdroje video signalu, zda neobsahuji dostupné nepouzité komponentni
video vystupy:

*  Pokud ano, pokracujte nasledujicim postupem.

*  Pokud ne, budete se muset znovu rozhodnout, kterou metodu chcete pouzit pro
pfipojeni.

Pfipojeni projektoru k zafizeni s komponentnim video vystupem:

1. Vezméte (doplitkové prislusenstvi) kabel s adaptérem komponentni video na VGA
(D-Sub) a pfipojte konec se ttemi RCA konektory do komponentniho video vystupu na
zdroji video signalu. Dodrzujte barvy konektort a zasuvek; zeleny do zelené, modry do
modré, Cerveny do Cervené.

2. Druhy konec kabelu (s konektorem D-Sub) pfipojte do vstupu D-SUB/COMP IN na
projektoru.

Celkové zapojeni by mélo vypadat podobné jako na nasledujicim obrazku:

Audio kabely

A/V zafizeni

|

e

S-VIDEO

AC.INLET

Kabel s adaptérem

komponentni video do
VGA (D-sub)

[

(= Projektor miize reprodukovat pouze mixovany monofonni zvuk, i kdyz je pfipojen
stereofonni zvuk. Pro podrobnosti viz "Pripojeni Audio” na strané 18.

. Pouze komponentni video vystup mize prenaset pfirozeny obraz s pomérem stran 16:9.
Pfipojite-1i konektor k HDTV televiznimu tuneru, jsou podporovany nasledujici standardy:

.« 480 .« 480p
. 576i - 576p
. 720p (50/ 60 Hz) « 1080i (50/ 60 Hz)

(3 Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi
pozadovany obraz, zkontrolujte, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda funguje spravné.
Zkontrolujte rovnéz, zda byly spravné pripojeny signalové kabely.

Zapojeni 19
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Ptipojeni zatizeni s S-video vystupem

Prozkoumejte vase zdroje videosignalu, zda neobsahuji dostupné nepouzité S-video

vystupy:

*  Pokud ano, pokracujte nasledujicim postupem.

*  Pokud ne, budete se muset znovu rozhodnout, kterou metodu chcete pouzit pro
pfipojeni.

Pfipojeni projektoru k zafizeni s S-video vystupem:

1. Vezméte dodavany S-Video kabel a pfipojte jeden konec do S-Video vystupu zdroje
video signalu.

2. Druhy konec S-video kabelu pfipojte do vstupu S-VIDEO na projektoru.

Celkové zapojeni by mélo vypadat podobné jako na nasledujicim obrazku:

Audio kabely

A/V zafizeni

S-Video kabel

(= Projektor miiZze reprodukovat pouze mixovany monofonni zvuk, i kdyz je pfipojen

stereofonni zvuk. Pro podrobnosti viz "Pfipojeni Audio” na strané 18.

. Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi
pozadovany obraz, zkontrolujte, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda funguje
spravné. Zkontrolujte rovnéz, zda byly spravné pripojeny signalové kabely.

. Pokud jste jiz provedli propojeni mezi projektorem a timto zdrojem S-video signalu
pomoci komponentniho video signalu, neni potfeba pfipojovat zafizeni pomoci S-video
kabelu, jelikoz se tim zhorsi kvalita signalu. Pro podrobnosti viz "Pfipojeni zdrojt video
signalu” na strané 18.

Zapojeni



Ptipojeni zatizeni s kompozitnim video vystupem
Prozkoumejte vase zdroje videosignalu, zda neobsahuji dostupné nepouzité kompozitni
video vystupy:

*  Pokud ano, pokracujte nasledujicim postupem.

*  Pokud ne, budete se muset znovu rozhodnout, kterou metodu chcete pouzit pro
pfipojeni.

Pfipojeni projektoru k zafizeni s kompozitnim video vystupem:

1. Vezméte dodavany Video kabel a pfipojte jeden konec do kompozitniho video vystupu
zdroje video signalu.

2. Druhy konec video kabelu pfipojte do vstupu VIDEO na projektoru.

Celkové zapojeni by mélo vypadat podobné jako na nasledujicim obrazku:

Audio kabely

ANV zafizeni

Video kabel
(i Projektor muize reprodukovat pouze mixovany monofonni zvuk, i kdyz je pfipojen
stereofonni zvuk. Pro podrobnosti viz "Pfipojeni Audio" na strané 18.
. Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi

pozadovany obraz, zkontrolujte, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda funguje
spravné. Zkontrolujte rovnéz, zda byly spravné pripojeny signalové kabely.

. Toto zafizeni bude potiebovat pripojit pomoci kompozitniho video vystupu pouze
v pripadé, jsou-li vstupy komponentni video a S-video obsazené. Pro podrobnosti viz
"PFipojeni zdroju video signalu” na strané 18.
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Uvedeni do provozu

1.

b

(S Pokud frekvence nebo rozliSeni vstupniho signalu pfesahuje provozni rozsah projektoru,

Zapojte si’ovy napajeci kabel do projektoru a do
elektrické zasuvky. Zapnéte si'ovy vypinac ve zdi
(pokud se pouziva). Zkontrolujte, zda se po zapnuti
napajeni rozsviti indikator Power na projektoru
oranzovou barvou.

Sundejte krytku z objektivu. Pokud nechate krytku
nasazenou, muze se vlivem tepla deformovat.

Pro spusténi pfistroje stisknéte a podrzte (na

2 sekundy) tlacitko Power na dalkovém ovladaci nebo
projektoru. Indikator Power bude blikat zelenou
barvou a po zapnuti pfistroje bude zelen¢ svitit.
Procedura spousténi trva pfiblizné 30 sekund po
stisknuti tlacitka Power. V pozd¢jsi fazi spousténi se
objevi vychozi logo BenQ.

Jestlize vas systém pozada o zadani hesla, vyberte
pomoci tlacitek se Sipkami Cislice 4 ciferného hesla

a pak stisknéte Auto. Informace o funkci hesla najdete
na stran¢ "Vyuziti funkce hesla" na strané 22.
Zapnéte vSechna pripojend zafizeni.

Projektor za¢ne vyhledavat vstupni signaly. V pravém dolnim rohu platna se bude
zobrazovat aktualné prohledavany zdroj vstupniho signalu. Vyhledavani bude

pokracovat az do nalezeni vstupniho signalu.

Pozadovany vstupni signal muzete rovnéz vybrat stiskem tlacitka Source (zdroj) na
projektoru nebo dalkovém ovladaci. Dalsi informace viz "Pfepinani vstupniho signalu"

na stran¢ 26.

zobrazi se na prazdné projekéni ploSe zprava “Out of Range”.

Vyuziti funkce hesla

Z bezpecnostnich diivodi a z diivodli zamezeni neopravnénému pouziti projektoru obsahuje
projektor volbu nastaveni zabezpeceni heslem. Heslo lze nastavit prostiednictvim
obrazovkovych menu. Podrobné informace o ovladani obrazovkovych menu najdete

v "Pouzivani menu" na strané 29.

=y VAROVANI: V pfipadé, ze aktivujete funkci hesla a nasledné heslo zapomenete, nevyhnete se
potizim. Vytisknéte si tento navod (je-li to potieba), napiste si heslo, které pouzivate a navodu

uschovejte na bezpecném misté pro pozdéjsi pfripomenuti.

Postup pii nastaveni hesla:

(3 POZOR: Jakmile jednou nastavite heslo, nebudete moci po kazdém zapnuti projektor pouzit,

aniz byste zadali spravné heslo.

1.

Oteviete obrazovkové menu a piejdéte na 5 | Setting (nastaveni) > Password

(Heslo). Vyberte f stiskem ¢ nebo .
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Pfi prvni aktivaci této funkce se na obrazovce
zobrazi vyzva k nastaveni hesla. Pomoci tlacitka
“ nebo ¥ vyberte kazdou ¢islici hesla. Pomoci
tlagitka ¢ nebo » miizete pfepinat mezi
jednotlivymi ¢islicemi hesla.

Poté, co zadate vSechny &islice hesla, potvrd’te
heslo stiskem tlacitka Auto. Zobrazi se
potvrzovaci zprava.

Heslo se pfi zadavani zobrazi na projekéni ploSe.
DULEZITE UPOZORNENI: Vytisknéte si tento

Password Setup (Nastaveni hesla)
Enter Password

(Zadejte heslo) [0 (@ @ @

Press to Confirm (Pro potvrzeni
stisknéte Auto)

Press # or ¥ to change number
(Pomoci “ nebo ¥ zmérite €islo)

Press  or ¥ to move (Pomoci ¢
nebo * se presurite na dal$i pozici)

navod (je-li to potfeba) a napiste si zvolené heslo, abyste jej méli dostupné v pripadé

zapomenuti.
Heslo: __
Uschovejte prirucku na bezpeéném misté.

i.  Pro pokracovani stisknéte Auto. Po zobrazeni zpravy “Password setup completed”

je nastavovani dokonceno.

ii. Stiskem “ se muzete pfepnout zpét
na pfedchozi obrazovku a znovu
zadat Ctyfi Cislice.

iii. Pro zruseni nastavovani hesla

Password Setup ( Nastaveni hesla)

Do you want to use 0 0 0 0 as your password?
(Chcete jako heslo pouzivat 0 0 0 0?)

Yes (ano) No (ne) ~ Cancel (zrusit) ™

a navrat do obrazovkového menu
stisknéte ¥ .

JestliZe své heslo zapomenete:
Pfi kazdém zapnuti projektoru budete pozadani o zadani 4 ciferného hesla. V piipad¢, ze
zadate nespravné heslo, zobrazi se chybova zprava. Heslo mizete zkusit zadat znovu po
vypnuti projektoru (stiskem tlac¢itka Power) a jeho opétovném zapnuti nebo, v ptipadé ze
jste si nezapsali heslo a nemiiZete si na n¢j viibec vzpomenout, miiZzete pouZzit postup pro
obnovu hesla.

Aktivace postupu pro obnovu hesla:

Stisknéte a podrzte » po dobu 5 sekund. Projektor zobrazi na platné zakédované &islo.
Mistni servisni stiedisko spole¢nosti BenQ vam pomuze toto ¢islo dekddovat. V souvislosti
s tim muzete byt pozadani o predlozeni dokladu o zakoupeni projektoru, ktery prokaze, ze
jste opravnénym uzivatelem projektoru.

Postup pii zmén¢ hesla:

1.

2.
3.

Heslo: __

Oteviete obrazovkové menu a piejdéte na = [ | Setting (nastaveni) > Change

Password (zména hesla).

Stisknéte 4 nebo » . Zobrazi se zprava “Change Password” (Zména hesla).

Zadejte staré heslo.

Je-1i heslo spravné, mizete pokracovat zadanim nového hesla.

(3 DULEZITE UPOZORNENI: Vytisknéte si tento navod (je-li to potfeba) a napiste si zvolené
heslo, abyste jej méli dostupné v pripadé zapomenuti.

Uschovejte prirucku na bezpeéném misté.
Pokud neni heslo spravné, zobrazi se zprava “Password Error”’(Nespravné heslo).
Stisknéte “ pro novy pokus nebo stisknéte ¥ pro zruseni.

4,

Zkontrolujte nové heslo.
i. Dokoncete postup stiskem Auto.
ii. Stisknéte “, chcete-li provést novy pokus.

iii. Pro zruSeni nastavovani a navrat do obrazovkového menu stisknéte ¥ .
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Ptizplisobeni vysky
Projektor je opatien jednou nastavitelnou nozkou s rychlym odjisténim a dvéma zadnimi

nastavitelnymi nozkami. Tyto nastavitelné nozky méni vySku obrazu a tihel projekce.
Postup pfi ptizplsobeni polohy projektoru:

1. Nazdvihnéte projektor a stisknéte
tlacitko nastavitelné nozky, aby se
odjistila. Sefizovaci nozka se nastavi
do piislusné polohy a zajisti se.

(3 Béhem doby, kdy je lampa zapnuta, se

nedivejte do objektivu. Silné svétlo lampy by
mohlo poskodit vas zrak.

2. Sroubovénim zadnich nastavitelnych
nozek jemné dolad’te vodorovny thel.

Pokud si piejete nastavovaci nozku vratit do piivodni polohy, nazdvihnéte projektor,
stisknéte pojistné tlacitko a opatrné spus te projektor do pozadované polohy. Zadni
stavitelné nozky zaSroubujte zpét, opaénym smérem.

(3 Pokud neni projekéni platno vici projektoru kolmé, bude mit promitany obraz svisle
lichobéznikovy tvar. Abyste tuto situaci napravili, provedte pfizptisobeni hodnoty Keystone
(korekce lichobéznikového zkresleni) v menu Picture (obraz), na ovladacim panelu projektoru
nebo na dalkovém ovladagci.

Automatické ptizplisobeni obrazu

V nékterych piipadech mtizete potiebovat optimalizaci
kvality obrazu. Budete-li to chtit provést, stisknéte
tlacitko Auto na ovladacim panelu projektoru nebo na
dalkovém ovladaci. Béhem 3 sekund provede
vestaveéna inteligentni funkce Auto Adjustment
(automatické ptizptisobeni) upravu hodnot Frequency
(Frekvence) a Clock (Hodiny) tak, aby byla zajisténa
nejvyssi kvalita obrazu.

Informace o zvoleném zdroji budou zobrazeny na 3
sekundy v pravém dolnim rohu projekéni plochy.

(3 V prabéhu funkce bude projekéni plocha prazdna.

Jemné doladéni velikosti a jasu obrazu

1. Pomoci krouzku zoomu ptizptisobte 2. Poté zaostiete obraz otaenim
promitany obraz na pozadovanou zaosttovaciho krouzku.
velikost.
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Korekce lichobéznikového zkresleni

Lichobéznikové zkresleni se vyznacuje tim, ze promitany obraz je v horni nebo dolni ¢asti
znatelng §ir§i. Tato situace nastane, pokud neni projektor kolmy viiéi projekéni plose.

Pro odstranéni tohoto stavu musite kromé
ptizpisobeni vysky projektoru provést manualni
korekei prostrednictvim JEDNOHO z nasledujicich
krokd.

1. Stisknéte ¢ Left/ Right » (horké klavesy) na
ovladacim panelu projektoru pro zobrazeni
stavového pruhu oznaceného Keystone. Stiskem
tlagitka ¢ Left (doleva) miZete opravit
lichobé&znikové zkresleni v horni ¢asti obrazu.
Stiskem tlagitka Right » (doprava) miZete
opravit lichobéznikové zkresleni v dolni ¢asti
obrazu.

2. Stiskem tlacitka U/ VAR na dalkovém ovladaci

zobrazte stavovou listu s ndzvem Keystone a pak pomoci tlacitka / opravte

lichobéznikové zkresleni v horni ¢asti obrazu nebo pomoci tlacitka VAR opravte
lichobéznikové zkresleni v dolni ¢asti obrazu.

3. . Stisknéte tlacitko ¥ Menu na projektoru nebo tlac¢itko Menu na dalkovém ovladaci.

Vyberte polozku g | Picture (obraz) --> Keystone (lichob&znikové zkresleni)

a proved'te jeji prizptisobeni pomoci tla¢itka ¢ Left (doleva)/Right (doprava) * na
projektoru nebo tlagitka ¢ / » na dalkovém ovladagi.
Napfriklad,

T 1. Stisknéte ¢ Left (doleva) na projektoru
nebo

2. Stisknéte \/ na dalkovém ovladaéi nebo

3. Stisknéte ¢ Left (doleva) na projektoru
nebo ¢ na dalkovém ovladaéi v okamziku,

kdy se nachazite v menu Picture -->
Keystone I ] 0 Keystone.

Keystore M 1 6

1. Stisknéte Right (doprava) * na
projektoru nebo

2. Stisknéte 2 na dalkovém ovladagi
nebo

3. Stisknéte Right (doprava) * na
projektoru nebo * na dalkovém ovladagi
Keystone I ] ov okamziku, kdy se nachazite v menu
Picture --> Keystone.

Keystone NN | 6
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Vybér aplikacniho reZzimu

V projektoru je ulozeno nékolik piednastavenych aplikac¢nich
rezimd, ze kterych mizete vybrat vhodny pro vase prostiedi a typ
vstupniho signalu. Stiskem tlacitka Mode (ReZim) vyberte provozni
rezim, ktery nejlépe vyhovuje vasim pozadavkim. K dispozici je
nékolik zobrazovacich rezimt pro rizné druhy signalt. Pro

podrobnosti viz "Application Mode (Aplikacni rezim)" na strané 30.

PC Signal Input (Signalovy vstup z PC)
Prezentace (vychozi | sRGB/Photo Gaming Video
nastaveni) (foto) (Hry)
Vstup signalu YPbPr / S-Video / Video
Movie (film) Cinema Gaming Photo
(vychozi) (Kino) (Hry) (fotografie)

Ptepinani vstupniho signalu

(=g Uroveri jasu promitaného obrazu se bude ménit podle

Projektor 1ze ptipojit k n€kolika zafizenim soucasné.
Zobrazovat v jednu chvili samoziejmé mize pouze
vystup z jednoho zatizeni. Chcete-li piepinat zdroje
vstupniho signalu, stisknéte tlacitko Source (zdroj) na
ovladacim panelu projektoru nebo na dalkovém
ovladaéi. Jméno zvoleného zdroje se zobrazi v dolnim
pravém rohu projek¢niho platna na 3 sekundy po
kazdém stisknuti tlacitka.

prepinani riznych vstupnich signalG. Data (grafika)
pocitacové prezentace pouzivaji vétSinou statické
obrazky, které jsou obecné jasnéjsi nez video (filmy).

Typ vstupu ovliviiuje dostupné moznosti nastaveni
aplikaéniho rezimu. Pro podrobnosti viz "Vybér aplika¢niho rezimu" na strané 26.

Skryti obrazu

&

Aby bylo mozno obratit pozornost divaku sledujicich
prezentaci na prednasejiciho, je mozno pouzivat tlacitko
Blank pro skryti obrazu na projekéni plose. Dalsim
stisknutim tlacitka Blank se obraz opét obnovi. Kdyz je
obraz skryty, zobrazi se v pravé spodni ¢asti projekéni
plochy népis “BLANK?”. Je-li tato funkce aktivovana
béhem doby, kdy je pfipojen signal video/S-video,
budete i nadale slySet na pozadi zvuk.

V menu % | Advance (Rozsifené funkce) -->

Blank Time (Cas zhasnuti obrazu), miiZete nastavit
dobu zobrazeni prazdného obrazu, ktera zajisti, Ze
pokud béhem ¢asové periody pro zobrazeni prazdného
obrazu, uzivatel neprovede zadnou operaci, projektor se automaticky vrati k pivodnimu
obrazu.

Neblokujte projekci projekéniho objektivu - objekt zakryvajici projekci by se mohl zahrat
a zdeformovat nebo dokonce zpusobit pozar.
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Funkce vzdaleného otacCeni stranek

=y

Mizete pouzivat zobrazovaci softwarovy program (na pfipojeném
pocitaci), ktery reaguje na ptikazy posunu stranky (napt. Microsoft
PowerPoint) po stisknuti tlacitek Page Up (dalsi stranka) a Page Down
(pfedchozi stranka) na dalkovém ovladaci. Pro podrobnosti viz
"Zapojeni pocitace" na strané 16.

Pred pouzitim této funkce pripojte projektor pomoci USB kabelu k PC
nebo notebooku.

Zmrazeni obrazu

Stisknéte Freeze na dalkovém ovladani pro zmrazeni obrazu béhem

ptehravani. V pravém dolnim rohu platna se zobrazi ikona [ . Pro @
zruseni funkce stisknéte tlacitko Freeze na dalkovém ovladaci nebo ‘

0

tlacitko Source (zdroj) na ovladacim panelu projektoru. Vezméte
prosim na védomi, ze stisknutim tlacitka Source (zdroj) se také
zméni vstupni zdroj video signalu.

Prestoze je obraz zmrazen, zdroj video signélu, film nebo
prezentace, neustale bézi. Pokud zdrojovy signal obsahuje také audio zaznam, muzete
béhem zmrazeni obrazu slySet zvukovy zdznam.

Vypnuti projektoru

1. Stisknéte hlavni vypina¢ Power
a zobrazi se varovna zprava. Vypnéte

projektor druhym stiskem tlacitka 0
Power. . —

2. Indikator Power zac¢ne blikat é‘,_.,s-;o..\gp-'}\;,.._kaw o ‘I
oranzov¢ a lampa se vypne;

ventilatory vSak budou pokracovat

v ¢innosti jeste priblizné dalsich

110 sekund, aby se projektor ochladil.
Za ucelem ochrany lampy nebude projektor

v pribéhu procesu ochlazovani reagovat na
zadné prikazy.

3. Vytahnéte napajeci kabel ze si‘ové zasuvky.

& «  Neodpojujte napajeci kabel pfedtim nez se

dokonc¢i procedura vypinani projektoru nebo
béhem 110 sekundového procesu
ochlazovani.

. Jestlize projektor fadné nevypnete, pak se
z divodu ochrany lampy v pfipadé, ze se
pokusite znovu zapnout projektor, zapne na
nékolik minut ventilator, aby se projektor
ochladil. Stisknéte znovu tlacitko Power pro
spusténi projektoru po zastaveni ventilatoru.

Ovladani 27



Ovladani menu

Systém menu

Povsimnéte si prosim, ze menu na projekéni plose (OSD) se méni podle zvoleného typu

signalu.

Podmenu

7 |

Picture
(Obraz)

Dostupné funkce p¥i pfijmu riznych typu signali...

Application Mode
(Aplikaéni rezim)
Color Temp (Teplota
barev)

Keystone (Korekce
lichobéZnikového
zkresleni)
Brightness (Jas)
Contrast (Kontrast)

Video/S-Video

Komponentni
Video

Application Mode (Aplikaéni rezim)

Color Temp (Teplota barev)

Keystone (Korekce lichobéznikového zkresleni)
Brightness (Jas)
Contrast (Kontrast)
Color (Barva)

Tint* (Odstin)

1)

Pro-Picture
(Vlastnosti
obrazu)

Auto Resize
(Automaticka zména
velikosti)

Aspect Ratio (Pomér
stran)

H Position (Poloha
obrazu ve vodorovném
smeéru)

V Position (Poloha
obrazu ve svislém
smeéru)

Phase (Faze)

H. Size (Velikost ve
vodorovném smeru)

Auto Resize (Automatickd zména velikosti)
Aspect Ratio (Pomér stran)

Sharpness (Ostrost)

K

Mute (Ztlumeni zvuku)
Volume (Hlasitost)

OSD Time (Doba zobrazeni OSD menu)

Reset (Inicializace)

Setting Password (Heslo)
(Nastaveni) Change password (Zména hesla)
Q Mirror (Zrcadlové pfevraceni obrazu)
? Blank Time (Doba zobrazeni prazdného obrazu)
Source Scan (Prohledavani zdroju)
Language (Jazyk)
Advance Splash Screen (Logo)
(Rozsirené High Altitude Mode (Rezim velkych nadmofskych vysek)
nastaveni) Economic Mode (ekonomicky rezim):

o |

Information
(Informace)

Source (Zdroj)
Resolution (Rozliseni)
Application Mode
(Aplika¢ni rezim)
Lamp Hour (Provozni
doba lampy)

Source (Zdroj)
System (Systém)
Application Mode
(Aplika¢ni rezim)
Lamp Hour (Provozni
doba lampy)

Source (Zdroj)
Resolution (Rozli$eni)
Application Mode
(Aplika¢ni rezim)
Lamp Hour (Provozni
doba lampy)

*Kdyz je pfipojen signal Video nebo S-Video, je funkce k dispozici pouze pii zvolené

normé NTSC.
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Pouzivani menu

Tento projektor je vybaven obrazovkovymi menu na projekénim platné (OSD),

umoziiujicimi riizné sefizeni a nastaveni.

Menu je dostupné v 10 riznych jazycich. (Podrobnosti viz "4. Menu Advance (Rozsifené
nastaveni)" na strané 34.)

Nasledujici ptiklad popisuje nastaveni lichobéznikové korekce (funkce Keystone).

1. Zapnéte menu na platné stiskem ¥ Menu
na projektoru nebo Menu na dalkovém

ovladadi.
| B2 i s
I [ Apicanonsoes = ri
8 curtwm —
O Keystire = o
| comran — o |

2. Pomoci tlatitka ¢ Left/ Right »

(doleva/doprava) na projektoru nebo ¢ /
» na dalkovém ovladagi vyberte menu

”y | Picture (Zobrazeni).

3. Stiskem “ Exit (opustit) nebo ¥ Menu
na projektoru nebo ¥ / 4 na dalkovém
ovladaci vyberte Keystone (korekce

Mv s

lichobéZnikového zkresleni).

B Apphcation Moses

=S 8| e |

| & cowTun
0 waystone
4} Engntness
(P conrmt

_ T
I 6
— 0
|-

4. Provedte ptizptisobeni hodnot
korekce lichobéznikového
zkresleni stiskem ¢ Left
(doleva)/Right (doprava) » na
projektorunebo ¢ / » na
dalkovém ovladaci.

(5 slElalol

[ B mppicatonmoses Fresetation

| & cootem I
| O suystom | 0
{7} s — [l
I

|
! (Jp Contrast
|
L

5. Stiskem “ Exit na projektoru
nebo dvojnasobnym* stiskem
Menu na dalkovém ovladaci
ukoncete a uloZte nastaveni.

*Prvnim stiskem se dostanete do

podmenu a druhym stiskem se uzavie
menu na platné.

Ovladani

29



30

1. Menu Picture (Obraz)

(= Néktera nastaveni obrazu jsou dostupna pouze pfi pouziti nékterych vstupd. Nataveni,
ktera neni mozno provadét, nejsou v menu zobrazena.

. Jakékoliv uzivatelsky zvolené hodnoty pro Color Temp (barevnou teplotu), Brightness
(jas), Contrast (kontrast), a Color (barva) budou vynulovany, zvolite-li nasledné
Application mode (aplika¢ni rezim) po tupravé nékteré hodnoty.

FUNKCE

Application
Mode
(Aplikaéni
rezim)

POPIS

Prednastavené aplikacni rezimy jsou urceny k optimalizaci nastaveni
obrazu projektoru tak, aby obraz odpovidal typu programu.

(3 Pro vybér piednastaveného aplika¢niho rezimu mizete pouzit

tlacitko 'Mode' (rezim) na dalkovém ovladaci. Pro podrobnosti viz
"Vybér aplika¢niho rezimu" na strané 26.

PC Signal Input (Signalovy vstup z PC)

L.

Presentation Mode (prezenta¢ni rezim) (vychozi): Je urcen pro
prezentace. V tomto rezimu je zdiraznén jas, aby barvy odpovidaly
zobrazeni na po¢itaci nebo notebooku.

sRGB/Photo Mode (rezim sRGB/foto): Maximalizuje Cistotu
RGB barev pro zajisténi zobrazeni snimki jako ve skutecnosti bez
ohledu na nastaveni jasu. Je nejvhodnéjsi pro prohlizeni fotografii
porizenych fotoaparatem s RGB kompatibilnim a spravné
kalibrovanym a pro prohlizeni po¢itatové grafiky a zobrazeni
grafickych aplikaci, naptiklad AutoCAD.

Gaming Mode (ReZim hry): Je vhodny pro hrani pocitacovych her
v jasném obyvacim pokoji.

Video Mode (ReZim video): Je vhodny pro piehravani videoklipti
z digitalnich videokamer nebo DV kamer prostiednictvim
pocitacového vstupu pro nejlepsi sledovani v tmavém (malo
osvétleném) prostiedi.

YPbPr/ S-Video/ Video Signal Input (Signalovy vstup YPbPr/
S-Video/ Video)

1.

Movie Mode (filmovy rezim) (vychozi): Je vhodny pro sledovani
barevnych filmi a televize v potemnélém (nepfilis jasném)
prostiedi obyvaciho pokoje.

Cinema Mode (Filmovy reZim): Je vhodny pro sledovani DVD
filmu nejlépe v tmavém (malo svétlém) prostredi obyvaciho pokoje.
Gaming Mode (Rezim hry): Je vhodny pro hrani videoher

v prostfedi normalniho osvétleni obyvaciho pokoje.

Photo Mode (ReZim foto): Je idealni pro prohlizeni digitalnich
fotografii snimanych za denniho svétla SRGB kompatibilnim

a spravné kalibrovanym fotoaparatem a pro prohlizeni Photo CD.
Saturace barev a jas jsou vyvazené.
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K dispozici jsou 4 nastaveni teploty barev*.
(T Tato hodnota bude vynulovana, zvolite-li nasledné aplikacni rezim.

1. T1: Nastaveni nejteplejsi teploty barev T1, zobrazuje barvy
s nejsilngj$im modrobilym nadechem.

Color Temp 2. T2: Bila barva se zobrazuje do modra.

(Barevna 3. T3: Zerlc,hovévé normalni z.obrazveni bilé barvy.
4. T4: Bila barva se zobrazuje do ¢ervena.

teplota) i N
*Q barevné teploté:
Existuje mnoho riznych odstint, které jsou povazovany za "bilou" pro
ruzné ucely. Jedna z béznych metod jak specifikovat bilou barvu je
metoda nastaveni ,.teploty barev”. Bila barva s nizkou barevnou
teplotou ma nadech do ¢ervena. Bila barva s vysokou barevnou teplotou
ma nadech do modra.

Keystone Slouzi k lichobé&znikové korekci obrazu. Dalsi informace viz "Korekce
lichobéznikového zkresleni" na strané 25.

(Korekce

lichobéznik.

zkresleni)
Slouzi pro nastaveni jasu obrazu. Cim vys$i je tato hodnota, tim jasné&jsi
je obraz. Naopak - ¢im niZsi je tato hodnota, tim tmavsi je obraz. Tento
parametr nastavte tak, aby se ¢erné oblasti obrazu jevily jako cerné,

. a aby zistaly viditelné podrobnosti v tmavych oblastech.
Brightness
(Jas) ‘;7 1Al
My
|
- BN 5 70

Pro nastaveni stupn€ rozdilu mezi tmavymi a svétlymi ¢astmi obrazu.
Cim vys$si je tato hodnota, tim vys$i je kontrast. Tuto funkci pouzijte pro
nastaveni nejvyssi trovné bilé po pfedchozim nastaveni jasu, ktery
vyhovuje zvolenému vstupu a prostredi pro sledovani.

Contrast

(Kontrast)

30 I ;) 70

Color (Barva)

Zvysuje nebo snizuje intenzitu barev obrazu.

Tint (Odstin)

Slouzi pro nastaveni barevného ténu obrazu. Cim vyssi je tato hodnota,
tim bude obraz zabarven vice do ¢ervena. Cim nizsi je tato hodnota, tim
bude obraz zabarven vice do zelena.

*Kdyz je pfipojen signal Video nebo S-Video, je funkce k dispozici
pouze pii zvolené normé NTSC.
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2. Menu Pro-Picture (Vlastnosti obrazu)

(3 Néktera nastaveni obrazu jsou dostupna pouze pfi pouziti nékterych vstupt. Nataveni, ktera
neni mozno provadét, nejsou v menu zobrazena.

Auto Resize
(Automat.
zména
velikosti)

Automaticky méni rozliSeni obrazu vstupniho signalu na pfirozené
rozliSeni projektoru.

On (zapnuto): Rozliseni obrazu vstupniho signalu je konvertovano na
prirozené rozliSeni projektoru (1024 x 768). Pro vstupni signély s niz§im
rozliSenim jsou mezery mezi obrazovymi body (pixely) automaticky
interpolovany do obrazu, a to jesté pfed promitnutim. Tim mtize byt
zkreslena Cistota obrazu.

Off (vypnuto): Obrazovy signal je promitan pti svém ptivodnim
rozliSeni, bez jakékoli konverze obrazovych bodt - pixeld. Pro vstupni
signaly s niz$im rozliSenim bude zobrazovany obraz mensi nez kdyz je
konvertovéan na plné zobrazeni. MiiZete upravit nastaveni zvétSeni nebo
posunout projektor blize k projekéni plose pro zvyseni velikosti obrazu,
je-li to potieba. Po provedeni téchto nastaveni bude mozna potteba znovu
provést zaostieni.

Aspect Ratio
(Pomeér stran)

K dispozici jsou dveé nastaveni.

1. 4 : 3 (Standardni obrazovka) 2. 16 : 9 ( Sirokouhla obrazovka)

(3 Obraz s pomérem stran 16:9 je akceptovan pouze pomoci
komponentniho vstupu, pokud je pfijiman spravny signal ve formatu
16:9. Pro podrobnosti viz "Pripojeni zafizeni s komponentnim video

vystupem™ na strané 19 a "Ziskani pozadované velikosti promitaného
obrazu" na strané 13.

H Position
(Poloha
obrazu ve
vodorovném
smeéru)

Nastaveni polohy promitané¢ho
obrazu ve vodorovném sméru.

V Position
(Poloha
obrazu ve
svislém
sméru)

Nastaveni polohy promitaného
obrazu ve svislém sméru.

Phase (Faze)

Tato funkce umoziuje nastaveni faze hodin pro
snizeni zkresleni obrazu.

H. Size
(Velikost ve
vodorovném
sméru)

Nastaveni vodorovné $itky obrazu.

Sharpness
(Ostrost)

Prizplsobeni obrazu tak, aby vypadal ostiejs$i nebo jemné;jsi.
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3. Menu Setting (Nastaveni)

FUNKCE POPIS

Mute Pfepina mezi vypnutim a zapnutim zvuku projektoru.

(Ztlumeni

zvuku)

Volume Nastaveni Grovné hlasitosti. Vychozi uroven hlasitosti je 5.

(Hlasitost)

OSD Time Nastaveni doby, po kterou zistane aktivni menu na projekéni plose
Dob (OSD) po poslednim stisknuti tlacitka. Rozsah je mozno nastavit od 5 do

(Doba ) 100 sekund.

zobrazeni

OSD menu)

Reset Nastaveni vSech parametrii na jejich vychozi, v tovarné nastavené

(Inicializace)

hodnoty.

Toto je volitelna funkce. Zvolenim " omezite pouZiti projektoru pouze
na osoby, které znaji spravné heslo. Pfi prvni aktivaci této funkce musite
nastavit heslo. Vice informaci naleznete v "Vyuziti funkce hesla" na
stran€ 22. Po zvoleni této funkce a nastaveni ptistupového hesla, je
pouzivani projektoru chranéno heslem. Uzivatelé, ktefi neznaji spravné
heslo, nebudou moci projektor pouzivat.

Password (T3 VAROVANI: V piipadé, ze aktivujete funkci hesla a nasledné heslo
(Hes|o) zapomenete, nevyhnete se potizim.
Vytisknéte si tento navod (je-li to potieba), napiste si heslo, které
pouzivate a navodu uschovejte na bezpecném misté pro pozdéjsi
pfipomenuti.
Heslo Ize zadat bud’ pomoci tlacitek na projektoru nebo na dalkovém
ovladaci.
(T Heslo se pii zadavani zobrazi na projekéni plose.
Change Pfed zménou hesla budete pozadani o zéapis platného hesla. Dalsi
informace viz "Vyuziti funkce hesla" na stran¢ 22.
password
(Zména
hesla)
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4. Menu Advance (Rozsifené nastaveni)

FUNKCE POPIS

Mirror Pr.ojekrtor je moivno r}ainstalovat pod §trqp pebo z:dvprrojekéni platno “ebf{

(Zrcadlové s jednim nebo nékolika zrcadly. Pro ziskani montazni konzoly pro montaz
. p f pod strop (volitelné ptisluSenstvi) pfi instalaci projektoru pod strop se

prevraceni obra’te na svého prodejce. Dalsi informace viz "Volba umisténi" na strané

obrazu) 12.

Blank Time Pro nastaveni dob}f zpbrazeni prézdnél?o obralrzu ,pfi aktivacfi funkce

(Doba Blank. Po uplynuti této doby se obnovi normélni zobrazeni.

zobrazeni

prazdného

obrazu)

Source Scan
(Prohledavani
zdroju)

Nastavuje, zda projektor automaticky vyhledava vstupni signaly. Jestlize
je vyhledavani zdroji zapnuto ( /), projektor bude vyhledavat vstupni
signaly tak dlouho, dokud nenalezne né&jaky signal. Pokud tato funkce
neni aktivovana, projektor vybere naposledy pouzity vstupni signal.
Vychozi hodnota pro tuto funkci je 'RGB'.

Nastaveni jazyka pro obrazovkové ovladaci menu.

Pomoci tlagitek ¢ Left (doleva)/ Right (doprava) * na projektoru nebo

Language 4/ » na dalkovém ovladaci vyberte pozadovany jazyk z téchto

(jazyk) moznosti: English (angli¢tina), French (francouzstina), German
(némcina), Italian (italStina), Spanish (Span¢lstina), Russian (rustina),
Traditional Chinese (tradi¢ni ¢instina), Simplified Chinese (zjednodusena
¢instina), Japanese (japonstina) a Korean (korejstina).

User Logo Umoziuje uzivateli zvolit, jaké logo se bude zobrazovat béhem spousténi

(Uzivatelské
logo)

projektoru. Jsou dostupné tii rezimy: Default (vychozi (logo BenQ), black
screen (Cerna plocha) nebo blue screen (modra plocha).
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High Altitude
Mode (Rezim
velkych
nadmofiskych
vysSek)

Rezim pro extrémni podminky, napiiklad ve vysoké nadmotské vysce
nebo pii vysoké teploté. Doporucujeme vam pouzivat tento rezim, jestlize
jste ve vysce nad 912 metrd nad Grovni mofe nebo je teplota prostredi
vyssi nez 40 °C.

Pro aktivaci rezimu velkych nadmotskych vysek vyberte f stiskem ¢
nebo * na projektoru nebo dalkovém ovladagi. Zobrazi se potvrzovaci
zprava. Stisknéte Auto.

We recommend you use the High Altitude Mode by selecting / when your

environment is higher than 3000 feet, or is hotter than 40°C. (Doporu¢ujeme

vam pouzivat rezim velkych nadmofrskych vySek vybérem J v pfipadé, Ze se
nachazite ve vySce nad 914 m a teplota okoli je vy$si nez 40°C.)

Do you want to turn on High Altitude Mode? (Chcete zapnout rezim velkych
nadmorskych vySek?)

Yes (ano) No (ne)~

Po dal$im zapnuti projektoru se zobrazi nize uvedena zprava jako pfi-
pominka béhem spousténi.

Current Status (Aktualni stav)

High Altitude Mode (Rezim velkych nadmofskych vysek)  On (zapnuto)

Tento rezim se pouziva pro ochranu projektoru pred extrémnim prostfedim a muze
zpusobit, Zze se bude ventilator otacet vysokou rychlosti.

Provoz v rezimu ,,High altitude mode”, mtize zpisobovat vétsi hluk
z diivodu zvysené rychlosti ventilatori, ktera je nutna pro zlepseni
celkového chlazeni a vykonu systému.

Jestlize pouzivate tento projektor v dalsich extrémnich podminkach

(s vyjimkou vyse uvedenych podminek), miize jevit znamky
automatického vypinani, které slouzi k ochrané projektoru pted
prehratim. V takovych pripadech byste méli pfepnout rezim do ,,High
Altitude mode” pro vyfeseni téchto problémi. To ov§em neznamena, ze
je mozné pouzivat projektor ve vSech nevlidnych nebo extrémnich
prostiedich.

Economic
Mode
(Ekonomicky
rezim):

Pouzijte tento rezim pro snizeni Sumu systému a snizeni ptikonu o 20 %.
Je-li tento rezim aktivni, bude redukovan svételny vykon a vysledkem
bude tmavsi promitany obraz.

(3 Nastaveni projektoru v ekonomickém rezimu neoddaluje funkci
automatického vypnuti €éasovaéem lampy. Z toho diivodu se varovna
zprava stale bude zobrazovat po 1980 hodinach pouzivani lampy. Pro
podrobnosti viz "Informace o lampé" na strané 38.
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5. Menu Information (Informace)

Toto menu zobrazuje aktualni provozni stav projektoru.

Néktera nastaveni obrazu jsou dostupna pouze pfi pouziti nékterych vstupu. Nataveni, ktera
neni mozno provadét, nejsou v menu zobrazena.

FUNKCE POPIS

Source Zobrazuje aktualni zdroj signalu.
(Zdroj)
Resolution Zobrazuje ptirozené rozliSeni vstupniho signalu.

(RozliSeni)

Application
Mode
(Aplikaéni
rezim)

Zobrazuje vybrany rezim v menu =~ #%9 | Picture (Obraz).

Lamp hour
(Provozni
doba lampy)

Zobrazuje, kolik hodin byla lampa pouZzivana.

System
(Systém)

Zobrazuje normu na video vstupu: NTSC, SECAM nebo PAL.
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@ Udrzba

Péce o projektor

V4s projektor vyzaduje minimélni Gdrzbu. Jedind véc, kterou je nutno provadét pravidelné,
je Cisténi objektivu.

Nikdy neprovéadéjte demontaz zadnych ¢asti projektoru kromé lampy. Pokud je tieba
vymeénit jiné soucasti projektoru, obra’te se na svého prodejce.

Cisténi objektivu

Jakmile si povSimnete, ze je povrch objektivu znecistény nebo zapraseny, ocistéte jej.

*  Pro odstranéni prachu pouzivejte nadobku se stlatenym vzduchem.

*  Pokud jsou na objektivu necistoty nebo Smouhy, pouzijte papirek pro ¢isténi optiky
nebo navlhcete mekky hadtik Cisticim prostfedkem na optiku a povrch objektivu jemné
utiete.

(3 Nikdy povrch objektivu netfete materialy s brusnym ucinkem.

(=g

Cisténi pouzdra projektoru

Pted ¢isténim skiiné projektoru jej vypnéte spravnym postupem vypinani popsaném v ¢asti
"Vypnuti projektoru" na stran¢ 27 a odpojte napéjeci kabel.

*  Odstrante necistoty nebo prach otfenim pouzdra jemnym suchym hadiikem
nepoustéjicim vlakna.

*  Pro odstranéni odolnych necistot nebo skvrn navlhéete jemny hadiik vodou a Cisticim
prostiedkem s neutralni hodnotou pH. Pak skfin projektoru utfete hadiikem.

PFi ¢isténi nikdy nepouzivejte alkohol, benzin, fedidlo nebo jiné chemické ¢istici prostredky.
Tyto Cistici prostfedky mohou poskodit skfin pristroje.

Skladovani projektoru

Budete-li chtit projektor na delsi dobu ulozit, postupujte podle nize uvedenych pokyni.

» Ujistéte se, ze teplota a vlhkost mista, kde hodlate projektor ulozit, je v doporu¢eném
rozsahu pro projektor. Podivejte se prosim do "Technické tidaje" na stran€ 45 nebo
konzultujte rozsah s prodejcem.

»  Zasuite sefiditelnou nozku.

*  Vyjméte z dalkového ovladace baterie.

*  Zabalte projektor do piivodniho nebo ekvivalentniho obalu.

Pteprava projektoru

Doporucujeme vam, abyste projektor pievazeli v piivodnim obalovém materialu nebo
v ekvivalentnim obalu. Pokud sami ptevazite projektor, pouzijte prosim dodavané mekké
ochranné pouzdro.
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(=p

Varovné zpravy

Kdyz se indikator Lamp rozsviti ervenou barvou nebo kdyz se zobrazi zprava informujici
0 potfebé vymenit lampu, vymeéite prosim lampu nebo pozadejte o radu svého prodejce.
Stara lampa muze zpuisobit poruchu funkce projektoru, a v ojedinélych ptipadech muze
dokonce vybuchnout.

Nastaveni projektoru v ekonomickém rezimu (Viz "5. Menu Information (Informace)" na strané
36) neoddaluje funkci automatického vypnuti casovacem lampy.

strané 40.

& Indikator lampy (Lamp) a varovny indikator teploty (Temperature) se rozsviti, jakmile za¢ne byt
lampa pfili§ horka. Vypnéte napajeni a nechte projektor 45 minut vychladnout. Jestlize po
opétovném zapnuti napajeni projektoru stale sviti indikator lampy nebo teploty, obra'te se
prosim na svého prodejce.

Nasledujici vystrazné zpravy tykajici se provozu lampy vam pfipomenou, Ze je potieba
vymeénit lampu.

Projekeni lampa je v provozu jiz 1980 hodin. Pro
docileni optimalniho vykonu nainstalujte novou
lampu. Pokud je projektor normalné pouzivan

v ekonomickém rezimu (viz "Application Mode
(Aplikacni rezim)" na strané 30), mazete pokracovat
v jeho pouzivani tak dlouho, nez se objevi varovna
zprava o 2980 hodinach provozu.

anp Waming

B30 Hours

Change Lamg If Brightrarss 15 Low

Projek¢ni lampa je v provozu jiz 2980 hodin, pficemz

Ot O Lam
290 Hours
The Prwer Will Tum Off After 3000 How's

za dalsich 20 hodin dojde k vypnuti napéjeni
projektoru. Méla by byt osazena nova lampa, abyste
se vyhnuli problémtim s prekracovanim provozni
doby lampy.

it Cf Lirg L Tiro:
3000 Hous

Changs Tha Lamgl

Projekeni lampa je v provozu pies 3000 hodin. Tato
zprava bude blikat ve stfedni ¢asti obrazu soucasné

s ¢erveneé sviticim indikatorem Lamp po dobu

40 sekund. Projektor se po uplynuti 40 sekund vypne.
Aby byl obnoven normalni provoz projektoru,
MUSITE vyménit lampu.

Vyména lampy

&.

Abyste predesli nebezpeci zasazeni elektrickym proudem, vzdy pfed vyménou lampy
projektor vypnéte, a odpojte si'ovy kabel ze zasuvky.

Abyste predesli vaznym popaleninam, nechejte projektor pred vyménou lampy alespon

45 minut vychladnout.

Abyste predesli poranéni prstii a poskozeni vnitfnich soucasti projektoru, bud'te velmi
opatrni, pokud odstranujete sklo z lampy, které se rozbilo na ostré kousky.

Abyste zmensili riziko poranéni prsti a/nebo zhorseni kvality zobrazeni dotykem
objektivu, nedotykejte se prazdného prostoru pro lampu v pfipadé, ze je lampa vyjmuta.
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. Tato projekéni lampa obsahuje rtu’. Pri likvidaci lampy postupujte podle mistnich
predpisu pro likvidaci nebezpeéného odpadu a zlikvidujte lampu odpovidajicim
zpusobem.

Krok 1. Vypnéte napajeni a odpojte projektor ze zasuvky.

Krok 2. Obra’te projektor spodni plochou vzhiru.
Pak povolte Sroubky a sundejte kryt
lampy. Pokud je lampa horka, pockejte
priblizné 45 minut nez lampa dostatecné
vychladne, abyste ptedesli popaleni.

Krok 3. Posuiite pojistku tak jak je uvedeno na
obrazku, a kryt uvolnéte.

Krok 4. Uvolnéte Sroubek, ktery pfidrzuje lampu
k projektoru. Jestlize nejsou Sroubky
zcela uvolnény, muzete si ptivodit
poranéni prstil. Velmi vam doporucujeme,
abyste pouzivali Sroubovak
s magnetickou hlavou.

Krok 5. Zvednéte rukoje’ tak, aby se postavila.
Pomoci rukojeti pomalu vytahnéte lampu
ven z projektoru.

(= P¥i pFili§ rychlém vytahovani muze dojit
k prasknuti lampy a rozptyleni tlomku skla do
projektoru.

. Neumis’ujte lampu na mista, kde by mohla byt
postfikana vodou, kde by ji mohly najit déti
nebo do blizkosti hoflavych materialdi.

. Ve chvili, kdy je lampa vyjmuta z projektoru, nevkladejte ruku do skfifiky projektoru.
Pokud byste se dotkli optickych soucasti ve vnitiku projektoru, mohlo by to mit za
nasledek nepravidelnosti v barevném podani a zkresleni promitaného obrazu.

Krok 6. Vlozte novou lampu. Zkontrolujte, zda je
rukoje’ zcela zablokovana, ptesufite
zapadku zpét a dotahnéte pevné piislusny
Sroubek.

(= Uvolnény Sroubek se miize stat pri¢inou
nekvalitniho spojeni, které muize zpuisobit
poruchu projektoru.

*  Sroubek dotahnéte s citem.

Krok 7. Nainstalujte zpét kryt lampy, a pevné
dotahnéte Sroubek. Nezapinejte
projektor, neni-li na svém misté kryt lampy.
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Krok 8. Zapnéte projektor.
(I3 Nezapinejte projektor, neni-li na svém misté kryt lampy.
Krok 9. Nulovani pocitadla lampy

(I3 Neprovadéjte nulovani provozni doby lampy, jestlize jste ji
nevymeénili, protoze to miiZze mit za nasledek jeji poskozeni.

i. Stiskem a podrzenim tla¢itka Exit “ na projektoru po dobu
5 sekund zobrazte celkovou dobu pouzivani lampy.

ii. Stisknéte na projektoru nebo dalkovém ovladaci tlacitko Auto pro nastaveni
provozni doby lampy na “0”.

iii. Pockejte 5 sekund, nez OSD zmizi.

Informace o teploté

Kdyz se rozsviti varovny indikator teploty, upozoriuje vas to na nasledujici mozné
problémy:

1. Vnitini teplota je pfili§ vysoka.

2. Ventilatory nepracuji.

Vypnéte projektor a pozadejte o pomoc autorizované servisni stiedisko.

Podrobné;jsi informace najdete v kapitole "Indikatory" na stran¢ 40.

Indikatory

Obrazky
+ Prazdné misto - : nesviti « O : Oranzové svétlo
. :_ _: - blika « R Cervené svétlo
. |:| : sviti « G : Zelené svétlo

Svétlo Stav a popis

Power Temp Lamp
(Napajeni) (Teplota) (lampa)

Udalosti tykajici se napajeni

(1) Projektor potiebuje 110 sekund na vychladnuti,
protoze byl nestandardné vypnuty, aniz by probéhl
proces normalniho ochlazeni. Nebo

(2) Projektor potiebuje po vypnuti napajeni 110 sekund
na ochlazeni.

Pohotovostni rezim.

Indikator napajeni Power blika béhem spousténi
o = projektoru.
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Projektor pracuje normalné.

Svétlo Stav a popis

Power Temp Lamp
(Napajeni) (Teplota) (lampa)

Udalosti tykajici se lampy

(1) Projektor potebuje 110 sekund na vychladnuti.
Nebo

. (2) Obra'te se prosim na svého prodejce s prosbou
0 pomoc.

Udalosti tykajici se teploty

Projektor se automaticky vypnul. Pokud se pokusite
- projektor znovu spustit, vypne se znovu. Obra'te se
prosim na prodejce pro pomoc.

projektor znovu spustit, vypne se znovu. Obra'te se

. Projektor se automaticky vypnul. Pokud se pokusite
prosim na prodejce pro pomoc.

Projektor se automaticky vypnul. Pokud se pokusite
. projektor znovu spustit, vypne se znovu. Obra’te se
prosim na prodejce pro pomoc.

Projektor se automaticky vypnul. Pokud se pokusite
- projektor znovu spustit, vypne se znovu. Obra’te se
prosim na prodejce pro pomoc.

Projektor se automaticky vypnul. Pokud se pokusite
- projektor znovu spustit, vypne se znovu. Obra'te se
prosim na prodejce pro pomoc.
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Servisni informace
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PtisluSenstvi (zahrnuté ve standardnim baleni)

1T 0 L Cislo soudasti
Napajeci kabel (USA). ... ..o 27.01818.000
Napajecikabel (EU) .. ...t 27.82718.281
Napajeci kabel (Velka Britanie) ............................. 27.01018.000
VGAKabel ... 50.J0508.503
Videokabel . ... ... 50.J1303.501
S-Videokabel . ...... ... 50.72920.011
Audiokabel RCAR/W . ... o 50.J1311.001
Audiokabel PC-PC ... ... ... ... 50.L4302.501
Mekka transportnibrasna .. ... ..o 47.J9610.001
KabelmySiUSB ... ..o 50.73213.501
Dalkovyovladac .. ... ... ... 56.26J98.011
Napajeci konvertor 3-2 ... ... 22.91008.001

Doplnkové prislusenstvi (neni zahrnuto ve standardnim

baleni)

Popis SOUCASHT . ..vviieit i ittt ittt iae e Cislosoudasti
Adaptér pro pocita¢ Macintosh (piepinatelny) .................. 20.20118.A15
Modul 250 W lampy . . ..ot CS.59J0Y.1B1
Sada pro montaZ pod Strop . .......... .l

Presentation Plus . ........ .. .. ...

Komponentni videokabel .............. ... ... ... ... ... ....

Konektor RS232. ... . .. 50.J0Y01.501

Objednévani ndhradnich dilii nebo ziskavani informaci

Pro informace o vyrobku, asistenci vyrobku, servisni informace, nebo pro objednani

pfisluSenstvi - navstivte prosim webovou stranku spole¢nosti BenQ:
http://www.BenQ.com.
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Bezpecnostni instrukce pro montaz vaseho projektoru
BenQ na strop

Chceme, aby vam pouzivani projektoru BenQ pfinaSelo potésujici zazitky, proto vas
upozoriiujeme na tyto bezpe€nostni instrukce, které pfedchazeni zranéni nebo poskozeni
majetku.

Mate-li v umyslu namontovat projektor na strop, velmi doporucujeme pouziti spravné
montazni sady pro upevnéni na strop BenQ a kontrolu jejiho bezpecné a pevné instalace.

Budete-li pouzivat sadu pro montaz na strop jiné znac¢ky nez BenQ, vznika riziko, ze
projektor miize spadnout ze stropu z diivodu nespravného ptipevnéni z diivodu pouziti
nespravného priméru nebo délky Sroubd.

Sadu pro montaz na strop BenQ si miizete objednat v misté zakoupeni projektoru.
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@ Odstranovani probléma
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@ Projektor se nezapne.

Pfi¢ina

Si'ovy napajeci kabel neni pod
napétim.

Naprava

Zasunte si‘ovy kabel do zasuvky AC na
projektoru a druhy konec zapojte do si‘ové
zasuvky. Pokud je si‘ova zasuvka opatfena
vypinacem, ujistéte se, zda je zapnuta.

Pokousite se o opétovné zapnuti
projektoru ve chvili, kdy probiha jeho
ochlazovani.

Pockejte, az proces ochlazovani projektoru
skongi.

(@ Nezobrazuje se Zadny obraz.

Pric¢ina

Naprava

Zdroj video signalu neni zapnuty nebo
spravné pfipojen.

Zapnéte zdroj video signalu a zkontrolujte,
zda je signalovy kabel spravné pfipojen.

Projektor neni spravné pfipojen
k zafizeni se vstupnim signalem.

Pfekontrolujte zapojeni.

Nebyl spravné zvolen vstupni signal.

Zvolte spravny vstupni signal tlacitkem
Source (zdroj) na projektoru nebo na
dalkovém ovladaci.

Na objektivu je stale nasazena krytka
objektivu.

Sundejte krytku z objektivu.

@ Rozmazany obraz.

Pri¢ina

Naprava

Obijektiv projektoru neni spravné
zaostien.

Nastavte spravné zaostfeni pomoci
zaostfovaciho krouzku.

Projektor a projekéni platno nejsou ve
spravné roviné.

Nastavte Uhel a smér projekce a v pfipadé
potfeby i vySku projektoru.

Na objektivu je stale nasazena krytka
objektivu.

Sundejte krytku z objektivu.

(@ Dalkovy ovladaé nepracuje

Pri¢ina

Baterie je vybita.

Naprava

Vyménte baterii za novou.

Mezi dalkovym ovladacem
a projektorem se vyskytuje néjaka
prekazka.

Odstrarite prekazky.

Jste prili§ vzdaleni od projektoru.

Stoupnéte si do vzdalenosti maximalné
6 metrd od projektoru.

Odstrariovani problému




@ Technické udaje

Technické tidaje projektoru

(3 Veskeré technické udaje mohou byt predmétem zmény bez upozornéni.

VsSeobecné udaje

Nazev vyrobku Digitalni projektor

Nazev modelu PB6240

Opticka ¢ast

Rozlieni 1024 x 768 XGA

Systém zobrazovani 1 ¢ipovy obvod DMD

Clonové ¢islo objektivu F=2,4 a7 2,6, f=24,0 az 29,1 mm

Lampa Lampa 250 W

Elektrické parametry

Napéjeni Sttidavé 100-240V, 1,5A-3,2A, 50/60 Hz (Automaticky)
Ptikon 350 W (Max)

Mechanické parametry

Rozméry 262 mm (8) X 91,2 mm (v) X 215,5 mm (h)
Hmotnost 2,9 kg

Vstupni konektory

Vstup signalu z pocitace

Vstup RGB 1x D-sub 15 polovy konektor (zdsuvkovy typ)
Vstup video signalu
S-VIDEO 1x Mini DIN 4 poélovy konektor
VIDEO 1x Konektor RCA cinch
Vstup signalu HDTV D-sub <—> 3x komponentni konektor RCA, pfes vstup
RGB
Vstup audio signalu
Audiovstup Mini stereo konektor
Vystup
RGB vystup 1x D-sub 15 polovy konektor (zasuvkovy typ)
Konektor pro my$ USB Ix Série A/B
Reproduktor Ix (mixované mono) 1 watt
Pozadavky na prostiedi
Provozni teplota 0 °C 40 °C na Grovni mote

Provozni relativni vlhkost: 10 %90 % (bez kondenzace)
Provozni nadmotska vyska +  0-912 m pti 0°C-40°C
e 912-1824 m pii 0°C-30°C
+  1824-3040 m pti 0°C-23°C

Technické udaje
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Tabulka Casovani

Podporované ¢asovani pro vstup signalu z PC

Frekvence
Horizontalni | Vertikalni obrazovyc
RozliSeni | frekvence frekvence h bodu Rezim
(kHz) (Hz) (pixeld)
(MHz)
640 x 400 31,47 70,089 25,176 640 x 400_70
31,469 39,940 25,175 VGA_60
37,861 72,809 31,500 VGA_72
640 x 480 37500 75,000 31500 VGA T3
43,269 85,008 36,000 VGA 85
37,879 60,317 40,000 SVGA_60
800 X 600 438,077 72,188 30,000 SVGA 72
46,875 75,000 49,500 SVGA_75
33,674 85,061 36,250 SVGA 85
43,363 60,004 65,000 XGA_60
36,476 70,069 75,000 XGA_70
1024 x 768 60,023 75,029 78,750 XGA_75
68,667 84,997 94,500 XGA_85
1280 x 1024 63,981 60,020 108,000 SXGA_60

Podporované ¢asovani pro vstup komponentniho -YPoP:
signalu

Format sianalu Horizontalni Vertikalni
9 frekvence (kHz) frekvence (Hz)

4801(5251) pri 60 Hz 15,73 59,94
480p(525p) pti 60 Hz 31,47 59,94
5761(6251) pti 50 Hz 15,63 50,00
576p(625p) pii 50 Hz 31,25 50,00
720p(750p) pri 60 Hz 45,00 60,00
720p(750p) pti 50 Hz 37,50 50,00
T080i(11251) pHi 60 Hz 33,75 60,00
T080i(11251) pri 50 Hz 28,13 50,00

Podporované ¢asovani pro vstup signalu Video a S-Video

Horizontalni | Vertikalni Frekvence pomocné
Rezim Video | frekvence frekvence barvonosné viny
(kHz) (Hz) (MHz)
NTSC 15,73 60 3,58
PAL 15,63 50 443
SECAM 15,63 350 425 nebo 4,41
PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4,43
NTSC4.43 15.73 60 443
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Jednotky: mm
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€ zaruka

Omezena zaruka

48

Spole¢nost BenQ poskytuje zaruku na jakoukoli zavadu v materidlu a dilenském
zpracovani pfi normalnich podminkach pouzivani a skladovani.

Pti jakémkoliv pozadavku v ramci zaruky bude vyzadovan doklad, ktery prokazuje
datum zakoupeni vyrobku. V piipadé, ze se tento vyrobek béhem zaru¢ni doby
porouchd, bude jedinou povinnosti spole¢nosti BenQ a va$im vyhradnim narokem
vyména vSech vadnych soucasti (véetné prace). Pro zprostiedkovani zaruéni sluzby
neprodlené upozornéte prodejce, u néhoz jste vyrobek, vykazujici zavadu, zakoupili.
Dulezité: Vyse uvedena zaruka pozbyva platnosti, jestlize se zdkaznik dopusti chyby
pti obsluze ptistroje v souladu s psanymi pokyny spolecnosti BenQ, zvlasté co se tyka
okolni vlhkosti, kterd musi byt mezi 10 % a 90 %, teploty, mezi 0 °C a 40 °C,
nadmoftské vysky nizsi nez 3048 m a neprovozovani projektoru v prasném prostiedi. Tato
zaruka vam poskytuje specifickd prava, pficemz mizete mit jesté dalsi prava, ktera se
mohou riiznit podle statu.

Pro dalsi informace - viz brozura BenQ Warranty Information Book.

Zaruka



() Prohlaseni regulatora
Prohlaseni FCC

Trida B: Toto zafizeni generuje, pouziva a miize vyzatovat vysokofrekvenéni energii
a v pfipad¢, Ze neni instalovano a pouzivano v souladu s pokyny, mize rusit radiovou
komunikaci. Neexistuje v8ak zadna zaruka, Ze pii konkrétni instalaci nebude k ruSeni
dochazet. Pokud zafizeni zpisobuje skodlivé ruseni na piijem rozhlasu nebo televize,
které miize byt potvrzeno vypnutim a zapnutim piistroje, mize se uzivatel pokusit
napravit toto ruseni nékterym z nésledujicich opatieni:
—  Zménit nasmérovani nebo orientaci pfijimaci antény.
—  Zvétsit vzdalenost mezi timto pfistrojem a pfijimacem.
—  Pfipojte zafizeni do zasuvky zapojené do jiného okruhu, nez je okruh, ve
kterém je zapojen ruseny piijimac.
—  Obra'te se na svého prodejce nebo na zkuseného servisniho technika (opravare
radiopfijimaci a televizort), ktery vam poskytne radu a pomoc.

Prohlaseni EEC

Tento pfistroj byl testovan podle pozadavkd normy 89/336/EEC (Evropské
hospodatské spolecenstvi) z hlediska EMC (Elektromagneticka kompatibilita) a bylo
zjisténo, Ze vyhovuje uvedenym pozadavkim.

Prohlaseni MIC

Zavtizeni tridy B (Zatizeni pro informace/telekomunikace pro domaci pouZziti)

Protoze toto zatizeni proslo registraci EMC pro pouziti v domacnostech, Ize tento
vyrobek pouzivat na jakémkoliv misté, véetné obytnych prostort.
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<Poznamky>
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