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¢ Bezpecnostni symboly
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Symboly, Upozornéni a Zpusob Zobrazeni Polozek v této Prirucce

V tomto dokumentu a na projektoru jsou pouzity grafické symboly, které ukazuji, jak pouzivat projektor bezpecné.
Seznamte se a respektujte tyto vystrazné symboly, aby se zabranilo zranéni osob nebo poskozeni majetku.

/\ Varovani

Tento symbol oznacuje pokyny, jejichZ nedodrzenim by mohlo dojit ke zranéni nebo dokonce smrti z divodii nespravné manipulace.

/\ Vystraha

Tento symbol oznacuje pokyny, jejichZ nedodrzenim by mohlo dojit ke zranéni nebo poskozeni majetku z déivodii nespravné manipulace.

Oznaceni obecnych informaci

Upozornéni Oznacuje postup, jehoz nasledkem muze vzniknout $koda nebo poranéni v pripadé, Ze uzivatel nebude dostate¢né opatrny.
:@: Oznacuje doplnkové informace, které by mohly byt v souvislosti s danym tématem uzite¢né.
- Oznacuje stranku obsahujici podrobné informace tykajici se daného tématu.
» Oznacuje, ze popis podtrzenych slov pied timto symbolem se nachazi v glosari. Viz kapitola "Glosat" v ¢asti "Priloha". @ 5.101
Oznacuje popis postupu a poradi kroki.
Oznaceny postup musi byt proveden v poradi, v jakém jsou uvedené kroky zobrazeny.
[ (Néazev) | Oznacuje nazev tla¢itka na Dalkovy ovlada¢ nebo na Ovladaci panel.
Priklad: Tlacitko [Return]
"(Ndzev nabidky)" Oznacuje polozky Konfigura¢ni nabidka.
Jas Priklad:

Vyberte "Jas" z nabidky Obraz.
Nabidka Obraz - Jas
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Uvod

Tato kapitola popisuje funkce projektoru a nazvy soucasti.



Funkce Projektoru

Spole¢né Funkce Vsech Modeli

Snadné zachazeni

¢ DikyKnoflik krytu vypnuti A/V je promitani i ukladani snadné
Projekci lze snadno zastavit a pokracovat v ni otevienim a zavienim
Knoflik krytu vypnuti A/V, ¢imz lze snaze dosahnout jasnych prezentaci.

¢ Projektor je vybaven jedinou podpérou, proto se nebudete muset
poustét do Zadnych slozitych polohovacich prav
Vysku nastavite jednoduse jednou rukou. @ Uvodni prirucka

e Zadné ¢&ekani na zchladnuti
Po vypnuti projektoru mizete odpojit napajeci kabel bez nutnosti
¢ekani na jeho Zchladnuti.

e Promitaci plocha pro WXGA (EB-826W)
Z pocitace se Sirokouhlym displejem LCD WXGA s pomérem stran

16:10 lze obraz promitat ve stejném poméru stran. MizZete pouzit
tabule a dal$i promitaci plochy formétu na $ifku.

e Zvétiujte a promitejte vase soubory pomoci projektoru dokumenti
Jako volitelné dodatecné prislusenstvi je k dispozici projektor
dokumentti kompatibilni s USB. S timto projektorem dokumentd neni
potieba pouzivat napdjectho kabelu. Pfipojeni miizete provést snadno
pomoci jednoho Kabel USB a jeho cisty design skutecné zjednodusuje
promitani a zvétSovani vasich dokumentd.

e Pfipojeni pomoci Kabel USB a promitani (USB Display)
Jednoduse pripojenim projektoru k Pocita¢ se systémem Windows
pomoci dodaného Kabel USB muzete promitat obrazy z obrazovky
pocitace. @ s.81

VylepsSené funkce zabezpeceni

e Zabezpeceni heslem pro omezovani a spravu uZzivateli

Nastavenim Heslo mizete vymezit, kdo muze projektor pouzivat.
@& 5.29

e Provozni zamek omezuje pouzivani Ovladaci panel
Miizete zabranit, aby mohli uzivatelé bez svoleni ménit nastaveni
projektoru na prezentacich, ve $kolach atd. @ s.31

¢ Vybaven riznymi zafizenimi proti zcizeni
Projektor je vybaven nasledujicimi typy bezpecnostnich zafizeni proti
zcizeni. @ .32

e Bezpecénostni slot
¢ Bod instalace bezpe¢nostniho kabelu



Funkce Projektoru

EB-826W/825/85 Funkce

Uplné vyuziti sitového p¥ipojeni
Svou sit muzete efektivnim zpisobem vyuzit s pomoci dodaného
softwaru "EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring" k

realizaci rtiznych prezentaci a informacnich schiizek. @ Ndvod na
pouziti projektoru

e Pripojte Pocita¢ k projektoru prostfednictvim sité
Mizete promitat pfipojenim k jiz vytvofenému sifovému systému.
Mizete realizovat efektivni schizky promitanim z nékolika pocitact
pripojenych k sitovému systému bez nutnosti ménit jakékoliv kabely.

e Bezdratové pripojeni k Pocita¢
Kdyz nainstalujete volitelnou jednotku bezdratové sit¢é LAN do
projektoru, muzete se bezdratové pripojit k Pocitac.

e Zpusob pripojeni pro ruzné sité
K dispozici jsou nasledujici zptsoby pfipojeni projektoru k- siti.
Vyberte kterykoliv zptisob, ktery vyhovuje vasemu prostfedi. @ Ndvod
na pouZiti projektoru

e Rezim rozsifeného pripojeni
Rezim roz$ifeného pripojeni je pripojeni infrastruktury, které vam na-
bizi zptsob pfipojeni k jiz vytvorené siti.

¢ Rezim rychlého pripojeni
Rezim rychlého pfipojeni je zptlisob pripojeni, ktery lze spustit po-
uze pokud je nainstalovana volitelna jednotka bezdratové sité LAN.
Rezim rychlého pripojeni docasné pridéli SSID projektoru pocitaci v
rezimu ad-hoc a po odpojeni obnovi sitova nastaveni pocitace.

e Sitova pripojeni pomoci Quick Wireless Connection USB Key

Pomoci volitelného Quick Wireless Connection USB Key miuzete ry-
chle ptipojit pocita¢ k projektoru a promitat.

Promitani obrazi JPEG bez pfipojeni Pocitac

Miizete promitat prezentaci obrazti JPEG uloZenych na zafizeni USB,
jako je napriklad digitalni fotoaparat, pevny disk kompatibilni s USB
nebo pamét USB jednoduse pfipojenim k projektoru. @ Ndvod na
pouziti projektoru



Nazvy Soucasti a Funkce

Celni a Horni strana

33333V S

Nazev

Funkce

Knoflik krytu vypnuti
AN

Posouvanim tohoto knofliku miiZete otevfit a zav¥it
Knoflik krytu vypnuti A/V.

P4cka na nastaveni
podpéry

Pomoci Pac¢ka na nastaveni podpéry vysurite nebo
zasunite Pfedni nastavitelnd podpéra. @ Uvodni pfirucka

Pfedni nastavitelna
podpéra

Vysunutim a zasunutim lze upravit projekéni thel tak,
aby byl projektor ve vodorovné poloze, napriklad na
stole. @ Uvodni ptirucka

@ | Knoflik krytu vypnuti | Kdyz se projektor nepouziva, chraiite objektiv zavienim
AN krytu. Zavienim krytu pii projekci Ize vypnout obraz a
zvuk (Vypnout A/V).@ Uvodni pfirucka , @ s.19
@ | Vétraci vstupni otvor | Pivadi vzduch pro vnitini chlazeni projektoru.Pokud se

(Vzduchovy filtr)

zde nahromadi prach, muze se zvy$it vnitfni teplota
projektoru, coz muZe zptisobit problémy s provozem a
zkratit zivotnost optického systému. Zajistéte pravidelné
¢isténi Vzduchovy filtr. @ 5.67, 5.72

Spinaé otevieni/
zavieni krytu
vzduchového filtru

Otevird a zavira kryt vzduchového filtru. @ s.72
Je-li nainstalovéna jednotka bezdratové sité¢ LAN,
oteviete tento kryt.

Bod instalace
bezpecnostniho
kabelu

Protahnéte zde bézné dostupnou draténou pojistku a
upevnéte ji na své misto. @ s.32

Nazev

Funkce

@ | vé&traci otvory

Vétraci otvor, ktery se pouzivé pro vnitfni chlazeni
projektoru.

S

Bezpecnostni slot

Bezpecnostni slot je kompatibilni se systémem
Microsaver Security System spole¢nosti Kensington.
@ 532

Ovladac zaostieni

Upravuje ostrost obrazu. @ Uvodni prirucka

/\ Vystraha

Neumistujte do blizkosti Vétraci otvory predméty,
které by se mohly zdeformovat nebo jinak
poskodit teplem a neptibliZujte se tvdti nebo
rukama k vétracimu otvoru, kdyz probihd projekce.

Ovladac¢ zvétsenf

Upravuje velikost obrazu. @ Uvodni pfirucka

Ovladaci panel

- .12

SIS =)

Kryt lampy

Tento kryt oteviete pti vyméné Lampa projektoru.
@ 5.69

@ | Vzdaleny pfijimaé

Ptijima signély z délkového ovladace. @ Uvodni prirucka




Nazvy Soucasti a Funkce

Zadni cast
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Audio2 |, Audiol (“Aldio0r

5 HoltoH

O -]

Nazev

Funkce

Port Audiovystup

Vystup obrazu, které je aktualné promitany, a zvuk z

(Audio Out) portu vstupu mikrofonu do externiho reproduktoru.
(pouze EB-826W/ @ 5.87

825/85/84)

Sroubek upeviujici Sroubek upeviiujici Kryt lampy na svém misté.

kryt lampy - 5.69

Vstupni port S-Video
(S-Video)

Vstupni port Video
(Video)

Vstupni port Audio-L/
R (Audio-L/R)

Pro signély S-video ze zdroji videa.
Pro signaly kompozitniho videa ze zdroji videa.

Slouzi k pripojeni k portu vystupu zvuku, kdyz chcete
vystup zvuku ze zafizeni pfipojeného k portu vstupu
S-video nebo portu vstupu Video.

@ Uvodni prirucka

Nazev

Funkce

Vzdaleny pfijima¢

Ptijim4 signély z dalkového ovladace. @ Uvodni pfirucka

Vstupni port Po¢itac 1
(Computer1)

Vstupni port Audio 1
(Audio1)

Pro videosignaly z pocitace a signaly komponentniho
videa z dal$ich zdrojt videa.

Slouzi k pfipojeni vystupniho portu zvuku, kdyz chcete
vystup zvuku ze zatizeni pfipojeného k vstupnimu portu

Reproduktor Vystup zvuku z portu vstupu mikrofonu a aktualné Computerl.
promitaného obrazu. @ Uvodni ptirucka
Port vstupu Pfipojuje se k mikrofonu.@ s.87

mikrofonu (Mic)

e ® O

Port RS-232C

Pfi ovladani projektoru z Pocitac jej pripojte k Pocita¢
pomoci kabelu RS-232C. Tento port je pro pouziti pti
ovladani a nemél by se normalné pouzivat.@* s.89

Konektor napéjeni

Slouzi k ptipojeni napajeciho kabelu. @ Uvodni ptirucka

|0

Port Monitor Out
(Monitor Out)
(pouze EB-826W/
825/85/84)

Vystup obrazového signalu z pocitace pripojeného k

vstupnimu portu Computer1/2. Tento vystup neni k

dispozici pro signaly komponentniho videa nebo jiné
signaly, ptipojené k jakémukoliv jinému portu nez je

vstupni port Computerl/2.@" s.86




Nazvy Soucasti a Funkce

Vstupni port Audio 2
(Audio2)

Nazev Funkce
() | Vstupni port Poéita¢ 2 | Pro videosignaly z pocitace a signaly komponentniho
(Computer2) videa z dal$ich zdroji videa.

Slouzi k pfipojeni vystupniho portu zvuku, kdyz chcete
vystup zvuku ze zatizeni pfipojeného k vstupnimu portu
Computer2. Zaroven, pokud chcete vystup zvuku z
projektoru pro nasledujici zdroje, pfipojte zdroj zvuku k
portu vstupniho portu Audio2.

- USB: Pti piehravani prezentace z pamétového zatizeni
USB ptipojeného k portu USB (TypeA) nebo pti
promitani z volitelného projektoru dokumentt

- USB Display

-LAN

@ Uvodni prirucka

(@ | Indikator USB
(pouze EB-826W/
825/824/85)

Nasledujici popis vysvétluje stav zatizeni USB
ptipojenych k portu USB. (TypeA).
NESVITI: Zatizeni USB neni piipojeno
SVITI oranzové: Zatizeni USB je ptipojeno
SVITI zelené: Zatizeni USB funguje

SVITI ¢ervené: Chyba

(| Port USB (TypeA)
(pouze EB-826W/
825/824/85)

Promita Prezentace obrazki JPEG, kdyz jsou paméti
nebo digitalni fotoaparaty pripojeny k portu
kompatibilnimu s rozhranim USB. @ Ndvod na pouZziti
projektoru

Platito i pro pfipojenivolitelného projektoru dokumentt.

(¥ | Port USB (TypeB)

Slouzi k pfipojeni projektoru k pocitaci pomoci
dodaného Kabel USB a k promitani obrazu z poéitace.
@ 5381

Tento port slouzi také k pfipojeni pocitac¢e pomoci
dodaného Kabel USB pro pouziti bezdratové funkce
mysi. @ s.27

Podstavec

Nazev

Funkce

@ | Upevnovaci body
montazni konzoly
(3 body)

Jestlize chcete projektor zavésit na strop, pouzijte
volitelnou Montazni konzola. @ 5.66, s.74

(® | Port LAN
(pouze EB-826W/
825/85/84)

Slouzi k pfipojeni kabelu LAN a poté k siti. @ 5.84

@ | Zadni podpéra

Kdy?z ustavujete projektor na stil, ota¢enim podpéru
vysuiite, roztahnéte a nastavte vodorovny sklon.
@ Uvodni prirucka




Nazvy Soucasti a Funkce

Ovladaci panel

A

Menu Esc
Source
Search D @ Help

P JoI=HO

Enter @

AW/

Nazev

Funkce

Tlacitko [X][\7]

Slouzi ke korekeci Lichobéznik. Nicméné v nésledujicich
pripadech maji tato tlacitka pouze funkce [ a]a [ ¥ ].
- KdyzZ je promitany obraz vysilan prostfednictvim Sit
pripojeni

- Kdy?z se pro promitani pouziva funkce prezentace
Kdyz je zobrazena Konfigura¢ni nabidka nebo
obrazovka Napovéda, muzete stisknutim téchto tladitek
zvolit polozky nabidky a nastavovat hodnoty.

@ Uvodni prirucka , s.34

Tlacitko [Help]

Slouzi k oteveni a zavieni obrazovky Népovéda, na
které jsou uvedeny pokyny pro odstrafiovani
ptipadnych problémii. @ s.54

Tlacitko [Return]

Zastavi aktualni funkci.

Stisknete-li toto tlacitko, kdyz je zobrazena konfigura¢ni
nabidka, prejde na predchozi uroven nabidky. @ s.34

Nazev

Funkce

Stavové indikatory

Stav projektoru je oznac¢ovan barvou indikatort a tim,
zda blikaji nebo sviti. @ s.55

Tlacitko [M]

Zapne a vypne napéjeni projektoru. @ Uvodni pirucka

Tlacitko
[Source Search]

Slouzi k pfepnuti na dalsi vstupni zdroj, ktery je
ptipojen k projektoru a vysild signal. @ s.16

Tlacitko [<][<0]

Slouzi k nastaveni hlasitosti. Kdyz je zobrazena
Konfigura¢ni nabidka nebo obrazovka Népovéda, maji

tato tla¢itka pouze funkce [ 4] a [ )] pro volbu polozky

nabidky a nastaveni hodnoty. @ Uvodni ptirucka ,
s.34

e 0O ©

Tladitko [Enter]

Stisknete-li toto tla¢itko béhem promitani obrazového
signalu z pocitace, projektor automaticky nastavi
Setizeni soubéhu, Synchronizace a Pozice pro optimalni
promitani obrazu.

Jestlize je zobrazena Konfigura¢ni nabidka nebo
Népovéda, potvrdi a otevie danou volbu a prejde na
dalsi troven. @ s.34

Tlacditko [Menu]

Zobrazi a zavie Konfiguraéni nabidka.
@ s34




Nazvy Soucasti a Funkce

Dalkovy Ovladac

Nazev

Funkce

Tlacitko [(V]

Zapne a vypne napéjeni projektoru. @ Uvodni pFirucka

e

Tlacitko [Computer]

Opakovanym stisknutim tla¢itka se obraz zméni ze
vstupniho portu Computerl na vstupni port
Computer2. @ s.17

®

Tladitko [Video]

Opakovanym stisknutim tla¢itka se obraz zméni ze
vstupniho portu Video na vstupni port S-video.
- .17

D

Computer Video  USB

)
D )

Ciselna tla¢itka

Poutijte pfi zaddvani hesla. @ .29

Tlacitko [A/V Mute]

Slouzi k zapnuti nebo vypnuti videa a zvuku. @ s5.19

A/VMute Freeze  User

Tlacitko [Freeze]

Slouzi k pozastaveni a zruseni pozastaveni obrazu.
@ 5.20

Auto  Aspect ColorMode

Up @ —uEl Help

o 000

Tlaéitko [Auto]

Stisknete-li toto tla¢itko béhem promitani obrazového
signdlu z pocitace, projektor automaticky nastavi
Setizeni soubéhu, Synchronizace a Pozice pro optimalni
promitani obrazu.

®

Tla¢itko [Aspect]

Opakovanym stisknutim tohoto tla¢itka se méni Pomér
stran. @ 5.20

Tla¢itka [Page]
(Up) (Down)

Ptresouvd k Str. nahoru/dolt pfi pouzivani funkce
Bezdratova my$ nebo pti promitani souboru aplikace
PowerPoint nebo scénare ze sité LAN jako Zdroj. Zdroj
LAN je k dispozici pouze u modelu EB-826W/825.

@ 5.27, Ndvod na pouziti projektoru

Tladitka [E-Zoom]
(®)(Q)

(®) Zvétsi obraz, aniz by se zvétsila projekéni plocha.

Zmensi ¢asti obrazu, které byly zvétseny tlacitkem (Q)
(®].@s.26

Tla¢itko [Menu]

Zobrazi a zavre Konfigura¢ni nabidka. @ s.34

S

[2a 2l

Tlaitko [(</I((* )]

Jestlize je zobrazena Konfigura¢ni nabidka nebo
Népovéda, zvoli polozku nabidky nebo nastavi hodnotu.
@ 5.34,5.54

Béhem funkce bezdratové mysi se ukazatel mysi po
stisknuti tla¢itka pfesune do ptislusného sméru.
- 527




Nazvy Soucasti a Funkce

Nazev

Funkce

Nazev

Funkce

Tladitko [Enter]

JestliZe je zobrazena Konfigura¢ni nabidka nebo
Népovéda, potvrdi a otevie danou volbu a pfejde na
dalsi troven. @ s.34, s.54

Pfi pouziti funkce Bezdratova mys$ plni funkci levého
tlacitka mysi. @ s.27

Tlacditko [LAN]

Aktivuje pouze obraz EMP NS Connection.(EB-826W/
825/85) @ s.17

Pokud pouzivate model EB-824/84, tato funkce neni
aktivni, ani kdy?z stisknete tlacitko.

Tlacitko [Return]

Zastavi aktualni funkci. Stisknete-li toto tlac¢itko, kdyz je
zobrazena Konfigura¢ni nabidka, pfejde na predchozi
uroven. @ s.34, s.54

P1i pouziti funkce Bezdratova my$ plni funkci pravého
tlacitka mysi. @ s.27

Tla¢itko [Search]

Slouzi k prepnuti na dalsi vstupni zdroj, ktery je
pripojen k projektoru a vysild signal. @ s.16

Vysila¢signalu
dalkového ovladace

Vysila signaly dalkového ovladace.

Tlacitka [Volume] (<)
(<)

(=0) Slouzi ke snizovani Hlasitost.
(<) Slouzi ke zvy$ovani Hlasitost.
@ Uvodni ptirucka

Tla¢itko [Pointer]

Stisknutim aktivujete Ukazatel na obrazovce. @ s.25

Q|

Tlacitko [Help]

Slouzi k otevteni a zavfeni obrazovky Napovéda, na
které jsou uvedeny pokyny pro odstranovani
ptipadnych problému. @ s.54

Tlacitko [Color Mode]

Opakovanym stisknutim tla¢itka se méni ReZim barev.
@ 518

Tlacditko [Num]

Pouzijte pti zadavani Heslo. @ 5.29

SHC)

Tlacitko [User]

Stisknutim tlac¢itka ptifadite polozku Casto pouzivanou
uzivatele z péti dostupnych polozek v Konfigura¢ni
nabidka. Stisknutim tlacitka se zobrazi obrazovka vybéru/
nastaveni pfifazené polozky nabidky a umozni vim
provést snadné nastaveni/sefizeni. @ s.37

Vychozi nastaveni je Ovladani jasu.

Tlacitko [USB]

Opakovanym stisknutim tla¢itka pfepnete na obraz ze
zafizeni pfipojeného k portu USB Display/USB
(TypeA). Pouze zmény USB Display pii pouziti EB-84.
- .17




TOP

Uzitecné Funkce

Tato kapitola popisuje uzite¢né tipy predvadéni prezentaci a funkce Zabezpeceni.



Zmeéna Promitaného Obrazu

Promitany obraz lze zménit nékterym z nasledujicich dvou zpusobu.

e Zména Hledani zdroje
Projektor automaticky rozpozna signal vysilany z pripojeného zafizeni
a potom zahdji promitani vstupniho obrazu pfipojeného zafizeni.

o Aktivuje signdl cilového obrazu.
Tlac¢itka Dalkovy ovlada¢ lze pouzit k pfimé zméné cilového vstupniho
portu.

Automaticka Detekce Vstupniho Signalu a
Zména Promitaného Obrazu (Hledani Zdroje)

Stisknutim tlacitka [Source Search] muzete rychle promitat cilovy obraz,
protoze vstupni porty bez signilu jsou ignorovany.

Search

Search Search ’""1

Computerl

Computer2
S-video
Video

USB Display

000

@ USB:Kdyz je signal ze zafizeni ptipojeného k portu USB (TypeA).
@ LAN: Pokud je projektor piipojeny k poéitati prostiednictvim sité
a obrazy jsou promitany z EMP NS Connection.

Je preskoceno, kdyz na vstupu neni zddny signal.
K USB se miize pripojit pouze model EB-826W/825/824/85.
K siti LAN se miize prfipojit pouze model EB-826W/825/85.

Pokud je videozafizeni pfipojeno, pred zahajenim této operace
spustte prehravani.

Pouziti Dalkovy ovladac¢ Pouziti Ovladaci panel

Menu
Source

e
S

% OLamp enter”

Computer Video  USB

D
Q UY(E 1©Temp

Je-li pripojeno vice zafizeni, stisknéte tlacitko [Source Search], dokud se
nezahaji promitani hledaného obrazu.



Zména Promitaného Obrazu

~r- Nasledujici obrazovka se stavem obrazovych signdli se zobrazi,
@‘ pouze pokud je obraz, ktery projektor pravé promitd, k dispozici,
nebo kdyz nebyl nalezen Zadny obrazovy signal. Muzete vybrat
vstupni port, ke kterému je pripojené zarizeni, které chcete pouzit.
Obrazovka se zavie po 10 s nedinnosti.

[Hledani zdroje]
Stav signalu
Pocitac 2 Vypnuto
= $-Video Vypnuto
= Video Vypnuto
USB Display Vypnuto
Vypnuto
Vypnuto

-Zadejte obrazovy signal.
-Stisknutim tlagitkaJJvyberte zdroj.

[[#1:Zvol [Enter] :Zadat [Esc] :Odej |

USB se zobrazi pouze pro EB-826W/825/824/85.
LAN se zobrazi pouze pro EB-826W/825/85.

Pirepojit na cilovy obraz pomoci Dalkovy Ovladac

Stisknutim nasledujicich tlacitek na Dalkovy ovlada¢ muzete piimo
aktivovat cilovy signal.

Délkovy ovladac¢

Search

)

Computer Video  USB LAN

@) Opakovanym stisknutim tlacitka se obraz zméni ze vstupniho portu
Computerl na vstupni port Computer2.

Opakovanym stisknutim tla¢itka se obraz zméni ze vstupniho portu
Video na vstupni port S-video.

Opakovanym stisknutim tla¢itka pfepnete na obraz ze zafizeni
pripojeného k portu USB Display/USB (TypeA). Pouze zmény USB
Display pii pouziti EB-84.

Pokud je projektor ptipojeny k pocitadi prosttednictvim sité, mtiZete se
pfepnout na obrazy promitané pouze z EMP NS Connection.(EB-826W/
825/85)

Pokud pouzivite model EB-824/84, tato funkce neni aktivni, ani kdyz
stisknete tlacitko.



Funkce pro Vylepseni Prezentaci

Vybér Kvality Projekce (Vybér Rezim Barev)

Vybérem nastaveni barev pro promitany typ obrazu docilite optimalni
kvality obrazu. Jas obrazu se lisi v zavislosti na vybraném rezimu.

Rezim

Aplikace

Dynamicky

Tento rezim je idealni pro pouziti v jasnych
mistnostech. Jedna se o rezim s nejvys$im jasem, ktery
dobfe reprodukuje tény stini.

Pokud se obavate o zpozdéni obrazu béhem promitani
her, ve kterych se rychle méni obraz, pokuste se
vypnout nastaveni Progresivni v konfigura¢ni
nabidce. @ 5.36

Prezentace

Tento rezim je idealni pro zobrazeni prezentaci s
barevnymi materialy v jasnych mistnostech.

Kino

Idealni pro sledovani filmd v tmavé mistnosti. Dava
obrazu pfirozeny ton.

Fotografie

(Kdyz je vstupem obrazu z pocitace a zdrojem zafizeni
USB nebo LAN.)

Idealni k projekci statickych obrazku, napiiklad
fotografii, v osvétlené mistnosti. Obraz je zivy a vice
kontrastni.

Dalkovy ovladac¢

ANMute Freeze  User

Prezentace
@
Auto  Aspect ColorMode
6

7 - ]

blume
) ,

Down Q

Kazdym stisknutim tlacitka se zméni Rezim barev a zobrazeny ndzev
Rezim barev.

Kdyz stisknete toto tlacitko, kdyz je na obrazovce zobrazen nazev Rezim
barev, zobrazi se dal$i Rezim barev.

| 7 v vy . ’ ¥ ¥
~@—_ Barevny rezim lze rovnéz nastavit pomoci polozky RezZim barev
(@<

’,

v nabidce Obraz v Konfigura¢ni nabidka. @ s.35

Sport

(Kdyz je ptijiman obraz signalu komponentniho videa,
S-videa nebo kompozitniho videa)

Idedlni pro sledovani televizniho vysilani ve svétlé
mistnosti. Obraz je zivy a vice kontrastni.

sRGB»

Idedlni pro obraz standardu sRGB.

Cerna tabule

I kdyZ promitéte na Cerna tabule (zelenou) tabuli, toto
nastaveni poskytuje ptirozeny ton jako pfi promitani
na platno.

Bila tabule

Tento rezim je idealni pro zobrazeni prezentaci s
¢ernobilymi materialy v jasnych mistnostech.




Funkce pro Vylepseni Prezentaci

Nastaveni Autom. clona

Automatickym nastavenim svitivosti podle jasu promitaného obrazu
umozinuje dosahovat hlubokého a bohatého obrazu.

Obraz - Autom. clona. @ "Pouzivani Konfigura¢ni Nabidka"

Pouziti Dalkovy ovladac¢ Pouziti Ovladaci panel

Menu A Esc
s 0o
O -y
0

hw

Vyberte moznost Zapnuto.

Nastaveni je ulozeno pro kazdy Rezim barev.

Stisknutim tlac¢itka [Menu] ukoncete Konfigura¢ni nabidka.

< ® ©® @

Dalkovy ovlada¢

ANVMute Freeze  User
Aspect Color Mode
[TIEE  Help

®

&b,
I Volume
O|@

D@ @

Down

Opakovanym stisknutim tlacitka nebo pfi otevieni/zavieni krytu
objektivu se zapina a vypind funkce Vypnout A/V.

A\l

~r- Volbu Autom. clona lze nastavit pouze pokud je Rezim barev
’@ nastaven na Dynamicky nebo Kino.

Docasné Skryti Obrazu a Zvuku (Vypnout A/V)

Tuto funkci mizete pouzit, kdyz chcete zaméfit pozornost divdkd na to,
co ftikdte, nebo kdyz nechcete zobrazovat detaily, napfiklad kdyz béhem
prezentace prochazite soubory z pocitace.

e Pokud tuto funkci pouzivate pri projekci videa, zdroj neprestane
prehravat obraz a zvuk a nebudete se moci vratit k bodu, od
kterého byla funkce Vypnout A/V (Vypnout A/V) aktivovana.

e Miuzete zvolit Cernd, Modra nebo Logo jako zobrazeni Vypnout

Iy

A/V pomoci nastaveni Rozsifené - Zobrazeni - Vypnout A/V z
konfigura¢ni nabidky. @ s.39

e Kdyz je Knoflik krytu vypnuti A/V zavien nebo pokud neni
provedena zadna operace po dobu asi 30 minut, aktivuje se
Klidovy rezim a napdjeni se automaticky vypne. Pokud nechcete
aktivovat Klidovy rezim, zménte nastaveni Cas krytu ¢ocky na
Vypnuto z Provoz v nabidce Roz$ifené. @ .39




Funkce pro Vylepseni Prezentaci

Pozastaveni Obrazu (Zmrazit)

Pfi pozastaveni je obraz nadale promitan, takze jej muzete posouvat po
jednotlivych okénkach jako fotografie. Aktivujete-li funkci pozastaveni
predem, muizete rovnéz provadét operace, jako napf. zménu soubort z
pocitace, aniz by na platno byl promitan obraz.

Délkovy ovladac¢

ANMute Freeze User

[NIEE  Help / 1
()
Volume »

- ® Zvuk se nepozastavi.

@ e Prestoze je obraz na platné pozastaveny, zdroj obrazu se
nezastavi, takze neni mozné projekci obnovit v bodé, ve kterém
byla projekce pozastavena.

o Stisknete-li tlacitko [Freeze], kdyZ je zobrazena Konfigura¢ni
nabidka nebo obrazovka Néapovéda, bude zobrazena obrazovka
s nabidkou nebo obrazovka s Népovéda ukoncena.

e Funkce Zmrazit funguje i pti pouziti funkce E-Zoom.

Zména Pomeér Stran

Méni Pomér stran”, kdyZ je piipojeno videozatizeni, video formitu DV
nebo disky DVD lze zobrazit v Sirokothlém formatu 16:9. Méni Pomér
stran pri promitani obrazového materidlu z pocitace v plné velikosti.
Metody zmén a typy Pomér stran jsou nasledujici.

Metody zmén

Dalkovy ovladac¢

ANVMute Freeze  User 4:3

Auto  Aspect ColorMode

& @

[SIEE  Help
D D)

Volume

@

Kazdym stisknutim tlacitka se zobrazi nazev Pomér stran na obrazovce a
Pomér stran se zmeéni.

Kdyz stisknete toto tlacitko, kdyz je na obrazovce zobrazen nazev Pomér
stran, zobrazi se dal$i pomér stran.

| . ) v v . , % v
~@—_ Barevny rezim lze rovnéz nastavit pomoci polozky Pomér stran
~
’,

v nabidce Signal v Konfigura¢ni nabidka. @ s.36

-
4




Funkce pro Vylepseni Prezentaci

Zména Pomér stran pro obrazy video zarizeni © Plny
@) Beze zmény
EB-825/824/85/84 © Lupa

Opakovanym stisknutim tlacitka se pfepnete mezi pomérem stran 4:3 a
16:9.

EB-826W

Opakovanym stisknutim tlac¢itka se pfepnete mezi pomérem stran
Normalni, 16:9, Plny, Lupa a Beze zmény.

J /WO

Q2

@ Normalni

@ 169



Funkce pro Vylepseni Prezentaci

Zména Pomér stran pro obrazy pocitace (EB-825/824/85/84)

Pomér stran muzete zménit nasledovné.

Nastavené hodnoty Provoz Priklad promitani
Normalni Promitd se v plné velikosti s uchovanim Pomér stran
vstupniho obrazu.
4:3 Promita se v plné velikosti s uchovanim Pomér stran 4:3. | Pti vstupu signalu v rozliseni 1280x1024
Toto je idedlni v pfipadé, Ze chcete promitat obraz s Pomér
stran 5:4 (1280 x 1024) na platno plného formatu. Q Q Q Q

O]l | O
0~ O ollilille

16:9 Promita se s Pomér stran 16:9. Toto je idealni v pfipadé, ze | Pti vstupu signalu v rozliseni 1280x1024
chcete promitat obraz s pomérem stran 16:9.

:@—_ Pokud ¢&asti obrazu chybi, nastavte Rozlideni na Sirokouhly nebo Normalni z Konfigura¢ni nabidka v zévislosti na velikosti monitoru Pocitaé. @ s.36
A




Funkce pro Vylepseni Prezentaci

Zména Pomér stran pro obrazy pocitace (EB-826W)

Pomér stran muzete zménit nasledovné. EB-826W nabizi rozliseni WXGA 1280x800 (Pomér stran 16:10). Pokud promitate na plochu 16:9, nastavte

Pomér stran na 16:9.

Nastavené hodnoty Provoz Ptiklad promitani
Normalni Promita se v plné velikosti s uchovanim Pomér stran Pfi vstupu signélu v rozliseni 1024x768
vstupniho obrazu. 1024 — e 1280 ——| -
- .
omme| o |
768 wa) Q ]io
o 1087 — |
16:9 Promita se v plné velikosti s uchovanim Pomér stran 16:9. | Pti vstupu signalu v rozliSeni 1024x768
fe— 1024 —| f—— 1280 ——|
@) a7 |
768 =) 720 O 800
o dl o dl
Piny Promiténi v plné velikosti. Pti vstupu signdlu v rozliseni 1024x768
P 1024 . 1280 —— |
/ 2 A
o O O O
Q 768 ) Q 800
0 —dl o — dl
Lupa Promita se vstupni obraz s pomérem stran v pfi¢ném Pfi vstupu signdlu v rozli$eni 1024x768
sméru bez tprav. Cést, které jsou roztazeny mimo velikost ‘ |
e » 7
promitani nejsou zobrazeny. ‘/ 1024 l__
omme|
O s




Funkce pro Vylepseni Prezentaci

Nastavené hodnoty

Provoz

Priklad promitani

Beze zmény

Promita se s rozli$enim vstupniho obrazu do stfedu platna.
To je idedlni pro promitani zfetelnych snimki.

Pokud rozli$eni obrazu prekro¢i hodnotu 1280x800, okraje
obrazu nebudou promitany.

Pfi vstupu signdlu v rozliseni 800x600

1280 —— |

Pti vstupu signalu v rozliseni
1400x1050

e 1280 — |

|

1050

/

—,

Jl

I
|

\B

7

1400

:@—_ Pokud ¢&asti obrazu chybi, nastavte Rozlideni na Sirokouhly nebo Normalni z Konfigura¢ni nabidka v zavislosti na velikosti monitoru Pocitaé. @ s.36
INAY




Funkce pro Vylepseni Prezentaci

=,
Funkce Ukazatele (Ukazatel) %@ Presuiite ikonu Ukazatel (<7 ).
Tato funkce umoziuje umistit ikonu Ukazatel na ¢ast promitaného Délkovy ovladac

obrazu; lze ji pouzivat stejnym zpusobem jako klasicky ukazatel.

@ Zobrazte Ukazatel. Stisknutim soucasné se sousednimi tlacitky [«—a —>], [<v >],

Délkovy ovlada¢ [@] a [@] lze ukazatelem pohybovat kromé nahoru/doli a vlevo/

AVMute Freeze  User vpravo také l:lthpf'iéné

Auto  Aspect ColorMode

O O G @

U— @ [CXTA el :@:. Miizete vybrat ze tfi raznych typt ikon Ukazatel (1” , %4 nebo
() )

(@)

Down

E-Zoom Volume
QD
q

Ukazatel se aktivuje nebo deaktivuje pfi kazdém stisknuti tlacitka.

o
3

S

-\ ) ve volbé Nastaveni - Tvar ukazatele z Konfiguracni nabidka.
@ 537




Funkce pro Vylepseni Prezentaci

S
F %‘: riq
Zvétéeni Casti Obrazu (E-Zoom) a@ Posunte (-;-t-;—) do oblasti obrazu, ktera ma byt zvétsena.

. ‘ G wes g . . Délkovy ovladac
Tato funkce je vhodna ke zvétSeni urcité casti obrazu, jako napf. grafu y

a detailtt v tabulce.

[ |
2 7 = — u
1\ — S — AEA
. I I . “ ] | Bl < =
W R m— =+ N
- — u = ‘
E— _H SE=ss
- | |
i
\_/ Aktivujte funkci E-Zoom. Stisknutim soucasné se sousednimi tlacitky [<—a ], [< v >],
Dalkovy ovlada¢ [@] a [E)] lze ukazatelem pohybovat kromé nahoru/dolad a vlevo/
ANVMute Freeze  User i NIV Y
vpravo také uhlopfi¢né.
Auto  Aspect ColorMode
® @
Up @ Pointer LN
)
Volume
m




Funkce pro Vylepseni Prezentaci

QM‘M’%’E
@ Provedte zvétseni.

Dalkovy ovladac¢
AVMute Freeze  User

Auto  Aspect ColorMode

@O O © G

Up @® Pointer [EEEIN

(o)
Volume

Do

Opakovanym stisknutim tlac¢itka se oblast zvétsi. Stisknutim a
podrzenim tlacitka se zvétseni provede rychleji.
Zvétseny obraz zmensite tlacitkem [Q].

Stisknutim tladitka [Return] zvétSeni zrusite.

~¥~- * Na obrazovce se objevi pomér zvétSeni. ~ Vybranou oblast lze
’@‘ zvétdit jednou az ctyrikrat (v 25 krocich).
o Stisknutim tlacitek [+ ], [+ >, [(<]] nebo [[>)] miiete
obraz prochazet.

e Kdyz je vybrana moznost E-Zoom, volby Progresivni a Potlaceni
Sumu jsou zruSeny.

Kompatibilni operacni systém
Windows: 98/98SE/2000/Me/XP Home Edition/
XP Professional/Vista Home Basic/Vista Home Premium/

Vista Business/Vista Enterprise/Vista Ultimate
Macintosh: Mac OS X 10.3 az 10.5

| o v 7 v . 7 7 v e
~~- e Muz’e se stat, 7e funkci Bezdritovda my$ nebude mozné v
’@\ nékterych verzich opera¢niho systému Windows a Macintosh

Ovladani Ukazatele Mysi Pomoci Dalkovy it
Ovladac (Bezdratova Myg) e Aby bylo mozné funkci mysi pouzivat, néktera nastaveni pocitace
budou muset byt zménéna. Podrobnosti najdete v dokumentaci
Chcete-li aktivovat funkci bezdratové mysi, nastavte rozhrani USB Type Poditac.

B na Bezdratova my$ v konfigura¢ni nabidce. Ve vychozim stavu je
rozhrani USB typu B nastaveno na USB Display. Predtim zménte
nastaveni. @ .39

Kdyz je port USB Pocita¢ a port USB TypeB na zadni strané projektoru
pripojeny pomoci dodaného Kabel USB, muzete pouzit Dalkovy ovladac
projektoru jako Bezdratova my$ k ovladani ukazatele Pocitac.



Funkce pro Vylepseni Prezentaci

Po navazani pripojeni lze ukazatel mysi ovladat nasledujicim zpisobem.

Stisknuti tlacitek mysi

W /(\x

Stisknuti levého tla¢itka mysi: Stisknéte
tla¢itko Enter.

Stisknuti pravého tlac¢itka mysi:
Stisknéte tlacitko Return.

Poklepani: Rychle dvakrat stisknéte.

Pietazeni Pfepnout obrazovky aplikace
PowerPoint

To je uzitecné pro zobrazeni
predchoziho a nasledujiciho snimku
prezentace PowerPoint .

Auto  Aspect ColorMode
(D)

Pointer [EEEIN

' P
D) &>
Volume
) Podrite stisknuté é R e

Down
1. Stisknéte a podrzte tlacitko [Enter] a
stisknéte tlacitko [« 2 >],

[, [@] nebo [@], Na ptedchozi snimek

2. Uvolnénim tla¢itka [Enter] upustite Na nasledujicisnimek
polozku na zvolené misto.

e Stisknutim soucasné se sousednimi tladitky [« a >], [<v >,

[@] a [@] lze ukazatelem pohybovat kromé nahoru/dola a vlevo/
vpravo také uhlopii¢né.
e Pokud jsou tlac¢itka mys$i na Pocita¢ nastavena tak, aby fungovala
obracené, ovladani tlacitek Dalkovy ovlada¢ se také obrati.
e Funkci Bezdratova mys nelze pouzit, jsou-li pouzivany nasledujici
funkece.
- Béhem zobrazeni Konfigura¢ni nabidka
- Je zobrazena nabidka Napovéda.
- Pouziva se funkce E-Zoom.
- Provadi se zachytavani UZzivatelské logo.
- Pouzivd se funkce Ukazatel.
- Upravuje se Hlasitost
- Béhem ovladani USB Display
Je zobrazena nabidka ZkusSebni vzor.
- Béhem nastavovani Rezim barev
Béhem zobrazeni nazvu zdroje




Funkce Zabezpeceni

Projektor ma nasledujici roz$ifené moznosti zabezpeceni. 2. Ochrana uziv. loga

I v ptipadé, ze se nékdo pokusi zménit UZivatelské logo nastaveni vlastnikem
projektoru, nebude to mozné provést. Kdyz nastavite moznost Ochrana uziv.
Umoziuje omezit uZivatele projektoru. loga na Zapnuto, jsou nasledujici zmény nastaveni UzZivatelské logo zakdzany.

e Zabezpeceni heslem

e Zachyceni Uzivatelské logo
o Nastaveni Pozadi obrazu, Uvodni obrazovka a Vypnout A/V z
nabidky Zobrazeni v Konfigura¢ni nabidka.
3. pouze Sitova ochrana (EB-826W/825/85/84)
e Zamek proti zcizeni Je-li funkce Sitova ochrana nastavena na moznost Zapnuto, nelze provadét
Projektor je vybaven riznymi typy bezpecnostnich zafizeni proti zmény nastaveni polozky Sit v Konfigura¢ni nabidka.
zcizeni. @ s.32

e Provozni zamek
Miizete zabranit, aby mohli uzivatele ménit nastaveni projektoru bez
svoleni. @ s.31

Nastaveni funkce Zabezpeceni heslem
Sprava Uzivatelu (Zabezpecenl Heslem) Nasledujici postup slouzi k nastaveni funkce Zabezpeceni heslem.

Je-li aktivovano Zabezpeceni heslem, uzivatelé, ktefi neznaji Heslo,
nemohou projektor pouzivat k promitani, i kdyz je projektor zapnuty.
Diéle také nelze zménit uzivatelské logo, které se zobrazi po zapnuti
projektoru. Tato funkce slouzi jako ochrana proti zcizeni, protoze
zcizeny projektor nelze pouzivat. V dobé zakoupeni neni funkce
Zabezpeceni heslem aktivni.

Typ Zabezpeceni heslem

V zavislosti na zplisobu pouzivani projektoru lze nastavit nasledujici tfi
typy Zabezpeceni heslem.

1. Ochrana napajeni
Pokud je volba Ochrana napajeni nastavena na Zapnuto musite nastavit
prednastavené Heslo po pripojeni a zapnuti projektoru (to plati také pro volbu
Napdjeni zapnuto). V pripadé zadani nespravného Heslo se promitani nezahaji.



Funkce Zabezpeceni

Béhem promitani stisknéte a podrzte tlacitko [Freeze] po
dobu asi péti sekund.

Zobrazi se nabidka nastaveni Zabezpeceni heslem.

Dalkovy ovladac¢

ANMute Freeze User [Zabezpeceni heslem]

D ED)
- - Qchrana napajeni @Vypnuto
A{ }ct ColorMode Ochrana ufiv. loga Vypnuto
3 @ Sitova ochrana Vypnuto
Pointer |G Heslo
)
Volume

[ [#1:Zvol [Enter] :Zadat

[Menu]:Odej )

~<- e Pokud je funkce Zabezpeceni heslem jiz aktivovana, musite zadat

@ Heslo.
Pokud zadate Heslo spravné, zobrazi se nabidka nastaveni
Zabezpeceni heslem. @ "Zadani Heslo" s.30

e Po nastaveni Heslo nalepte nalepku Nalepka zabezpeceni heslem
na viditelné misto na projektoru jako dal$i varovani pro zlodéje.

Zapnéte funkci Ochrana napdjeni.

(1)  Vyberte polozku Ochrana napdjeni a potom stisknéte tla¢itko [Enter].
(2) Vyberte polozku Zapnuto a potom stisknéte tlacitko [Enter].
(3) Stisknéte tladitko [Return].

Zapnéte funkci Ochrana uziv. loga.

(1)  Vyberte polozku Ochrana uziv. loga a potom stisknéte tlacitko [Enter].
(2) Vyberte polozku Zapnuto a potom stisknéte tlacitko [Enter].
(3) Stisknéte tlacitko [Return].

(1)
)
©)

) Zapnéte funkci pouze Sitova ochrana.(EB-826W/825/85/84)

Vyberte moznost Sitova ochrana a potom stisknéte tla¢itko [Enter].
Vyberte polozku Zapnuto a potom stisknéte tlacitko [Enter].
Stisknéte tlacitko [Return].

§Ww“’“’”’%
a%@ Nastavte Heslo.

(1)
)

(4)

Vyberte polozku Heslo a potom stisknéte tlacitko [Enter].

Po zobrazeni zpravy Zménit heslo? vyberte moznost Ano a potom
stisknéte tla¢itko [Enter]. Vychozi nastaveni Heslo je "0000".
Doporucujeme je v§ak zménit na vase vlastni Heslo. Pokud vyberete
polozku Ne, znovu se objevi obrazovka z kroku 1.

Stisknéte a podrizte tlacitko [Num] a zdroven zadejte ¢iselnymi tlacitky
Ctyti Cislice. Zadané ¢islo se zobrazi jako "* * * *". Po zadani ¢tvrté Cislice
se zobrazi obrazovka potvrzeni.

Dalkovy ovladac¢

A/VMute Freeze  User

Volume

D)@ @

Znovu zadejte Heslo.

Zobrazi se zprava Nové heslo bylo uloZeno..

Jestlize Heslo zadate nespravné, zobrazi se vyzva k opakovanému zadani
hesla.

Zadani Heslo

Po zobrazeni obrazovky pro zadani Heslo zadejte Heslo pomoci
¢iselnych tlacitek na Dalkovy ovladac.



Funkce Zabezpeceni

_ Tato funkce je vhodna pfi akcich nebo prezentacich, kdyz potrebujete

deaktivovat vSechna tlacitka a pouze promitat nebo ve $kolach, kdyz
potiebujete omezit pouzivani tladitek. Projektor lze nadéle ovladat
pomoci Dalkovy ovladac.

Pridrzte tla¢itko [Num] a soucasné zadejte Heslo pomoci tlacitek
na ciselné klavesnici.

Po zadani spravného Heslo bude zahajena projekce.

Upozornéni

e Pokud Heslo zaddte nespravné tfikrdt po sobé, objevi se priblizné na pét
minut zprdava Funkce projektoru budou uzamdceny. a poté se projektor
prepne do pohotovostniho rezimu. V takovém pripadé odpojte zdstrcku ze
zdsuvky a znovu ji zapojte. Poté projektor znovu zapnéte. Projektor znovu
zobrazi obrazovku pro zaddni Heslo, na které miizete zadat sprdavné Heslo. Pouziti Dalkovy ovlada¢ Pouziti Ovladaci panel

) - Yo 8 e TR : 7 o
e Pokud jste heslo zapomnéli, poznamenejte si Cislo "Kod pozadavku: xxxxx”, Menu @ Esc
Source
Search @

O O

které se objevi na obrazovce, a spojte se s nejblizsim sttediskem podpory,
jehoz adresu naleznete v Pfirucce pro podporu a servis. @ Projektor
\wa

Béhem promitani stisknéte tlacitko [Menu] a vyberte volbu
Nastaveni - Provozni zamek z Konfigurac¢ni nabidka.
@ "Pouzivani Konfigura¢ni Nabidka" s.34

Epson - seznam kontaktii

o Jestlize budete uvedenou operaci opakovat a zaddte nesprdavné Heslo
tticetkrdt po sobé, zobrazi se ndsledujici zprdava. Potom zaddni Heslo
projektoru jiz nebude mozné. Funkce projektoru budou uzamceny.
Kontaktujte spolecnost Epson podle informaci v dokumentaci.
@ Projektor Epson - seznam kontaktii

Obraz Zpét
LichobéZnik 0
Signal Aut. kor. lichobeZ. Vypnuto
;
” ” ” Nastaveni & BEEEIEIEEENT Ukazatel 1
e Ovlddani jasu Nizky
Omezeni Provozu (Provozni Zamek) rozsrene | G X
Hlasit. vstupu mik. 0
y v , , ey o v , v/ , , Sit’ Vzdaleny pfijimac Vepfredu/vzadu
Provedte néktery z nasledujicich postupti pro zamceni tlacitek Ovladaci Usivatelské tlagitko  Ovladani jasu
1 Informace Zkusebni vzor
Pane . Reset

Reset

e Uplné uzaméeni
Budou zamcena vSechna tla¢itka na Ovlddaci panel. Nelze provadét
zadné operace z Ovladaci panel, véetné zapnuti a vypnuti napajeni.

[[Esc]:Zp&t [#1:Zvol [Enter]:Zadat [Menu]:Odej )

e Casteéné uzamceni
Budou uzamcena vSechna tlacitka na Ovladaci panel, kromé tlacitka
[O].



Funkce Zabezpeceni

) Vyberte moznost Uplné uzaméeni nebo Casteéné uzaméeni. Instalace draténé pojistky

P i zamek Zpét / v oY . . . ’ .
(Frovozni zanek] o Protahnéte drdténou pojistku proti zcizeni bodem instalace.

v . , Lo
"10 Informace o uzamdceni naleznete v dokumentaci dodané s draténou

1Vypnuto _‘ pojistkou.

[[Esc]:Zpét [#1:Zvol [Enter]:Nastavit  [Menul:Odej |

Po zobrazeni potvrzeni klepnéte na tlacitko Ano.

Tlacitka Ovladaci panel budou uzamcena podle zvoleného nastaveni.

== Chcete-li odemknout tlacitka Ovlddaci panel, pouzijte néktery z
@‘ nasledujicich postupt.

e Z Dalkovy ovlada¢ vyberte Vypnuto ve volbé Nastaveni -
Provozni zamek z Konfigura¢ni nabidka.

o Stisknéte a podrzte tlacitko [Enter] na Ovlddaci panel po dobu
priblizné sedmi sekund. Zobrazi se zprava o odemceni.

Zamek Proti Zcizeni

Protoze se projektor ¢asto montuje na strop a nechava se v mistnosti
bez dozoru, zahrnuje nasledujici bezpecnostni zafizeni, které chrani
projektor proti odcizeni.

e Bezpecnostni slot
Bezpec¢nostni slot je kompatibilni se systémem Microsaver Security
System spolecnosti Kensington. Dalsi podrobnosti o systému
Microsaver Security System jsou k dispozici na webu spolecnosti
Kensington http://www.kensington.com/.

¢ Bod instalace bezpe¢nostniho kabelu
Bézné dostupnou draténou pojistku proti zcizeni lze protdhnout bodem
instalace a zabezpecit projektor ke stolu nebo sloupku.


http://www.kensington.com/

TOP

Konfiguracni Nabidka

Tato kapitola popisuje pouziti Konfigura¢ni nabidka a jeji funkce.



Pouzivani Konfiguracni Nabidka
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Image Return
b Color Mode Presentation
Signal Brightness 0
Contrast 0
Settings Sharpness 0
Color Adjustment
Extended Auto Iris Off
Reset
Network
Info
Reset
([#1:Select [Enter] :Enter [Menul:Exit )
ay
Image
Keystone 0 Enter
Signal Auto Keystone on
Control Panel Lock Off
Settings (¢1 Pointer Shape Pointer 1
)=+ Brightness Control High
Extended Volume 0
Mic Input Level 0
Network Remote Receiver Front/Rear
User Button Brightness Co...
Info Test Pattern
Reset
Reset
([#1:Select [Enter] :Enter [Menul:Exit )

.
Menu Esc

g 0 0 O
<@ @ Do

En(er/
U

hwA

Image
Keystone
Signal Auto Keystone On
Control PanelLock  Off ; Menu " '
Setti
[Settings 5] Pointer Shape Pointer 1 Vlu Menu .
e Brightness Control High O O
Volume: Q0 / ’
Mic Input Level E| a7 “Ad) “EXi
r— Remote Recaiver Front/Rear (([EscI:Return [#1:Select [&]:Adjust [Menul:Exit ) >
User Button Brightness Co.. —
Info Test Pattern .

a3 9

Reset Esc
Reset O /

([Escl:Return [#1:Select [Enter] :Enter [Menul:Exit )

e

I D / Enter Menu/ Menu
U [Brightness Control] Return O O
SRS /

ILow

Image Return
Keystone o

Signal Auto Keystone On
Control Panel Lock Off

(TEscT:Return [$71:Select [Enter]:Set [MenuT:Exit )

ﬁ

Reset

Settings (<] Pointer Shape Pointer 1 -
— §.Brightness Control _ QHigh o [Brightness Controll Return
Extended Volume 0 @ Enter

Mic Input Level ] JHigh
Network Remote Receiver Front/Rear

User Button Brightness Co...
Info Test Pattern U x>

fwi

Reset ([Esc] :Return [41:Select [Enter]:Set [Menul:Exit )

([Escl :Return [&1:Select [Enter] :Enter [Menul:Exit ) [Brightness Controll Return

IHigh

([Esc] :Return [#1:Select [Enter]:Set [Menul:Exit )




Seznam Funkci

Nabidka Obraz

Polozky, které lze nastavit, se li§i v zavislosti na aktualné promitaném obrazovém signalu a zdroji podle nasledujicich fotografii obrazovek. Podrobna
nastaveni se ukladaji pro kazdy obrazovy signal a zdroj.
V zavislosti na pouzitém modelu nejsou podporovany nékteré zdroje vstupu. @ s.16

Komponentni video” /Kompozitni video”/S-video”

Signal z pocitac¢e/USB /USB Display/LAN

Obraz +] Zpét

Obraz

Refim barev Prezentace I—————— Refim barev
Signal Jas ] Signal Jas
Kontrast ] Kontrast
Nastaveni Ostrost ] Nastaveni Sytost barev
Uprava barev Odstin
Roz&iFené Autom. clona Vypnuto Rozéifené Ostrost
Reset Oprava barev
Sit’ Sit’ Autom. clona Vypnuto
Reset
Informace Informace
Reset Reset
([#1:Zvol [Enter]:Zadat [Menul:Odej | [[#71:Zvol [Enter]:Zadat [Menul:Odej )
Diléi nabidka Funkce
Rezim barev Mizete nastavit kvalitu obrazu, kterd vyhovuje danému prostredi. @ s.18
Jas Mizete upravit Jas obrazu.
Kontrast” Mizete upravit rozdil mezi svétlymi a tmavymi ¢astmi obrazu.
Sytost barev Muizete nastavit sytost Sytost barev.
Odstin (Nastaveni je mozné pouze, kdy?z je pfi pouzivani kompozitniho videa nebo S-Video pfijiman signal NTSC.)
Mizete upravit Odstin obrazu.
Ostrost Mizete upravit ostrost obrazu.
Uprava barev Miizete provadét tpravy nékteré z nasledujicich polozek. (Tuto polozku nelze vybrat, pokud vyberete polozkusRGB™ pro nastaveni Rezim barev
v nabidce Obraz.)
Abs. teplota barev: MiZete nastavit celkovy odstin obrazu.MiiZete nastavit odstin po 10 stupnich od 5000 K do 10000 K. Pti vybéru vysoké
hodnoty ziska obraz modry nadech. Pii vybéru nizké hodnoty ziska obraz ¢erveny néddech.
Cervend, Zelena, Modra: Méizete upravit sytost jednotlivych barev.
Autom. clona (Tuto polozku lze zobrazit pouze v pripadg¢, Ze vyberete polozku Dynamicky nebo Kino pro nastaveni volby Rezim barev v nabidce Obraz.)
Nastavte, zda chcete nebo nechcete (Zapnuto/Vypnuto) nastaveni optimalniho stavu svétla pro promitané obrazy. @ s.19




Seznam Funkci

Dil

=
N
EN

nabidka

Funkce

Reset

Umoznuje obnovit vychozi nastaveni viech nastaveni funkci nabidky Obraz. Chcete-li obnovit vychozi nastaveni véech polozek nabidky, viz
@ s.52

Nabidka Signal

Polozky, které lze nastavit, se li§i v zavislosti na aktualné promitaném obrazovém signalu podle nasledujicich fotografii obrazovek. Podrobnd nastaveni se

ukladaji pro kazdy obrazovy

signal.

Nastaveni v nabidce Signal nelze provést, pokud je zdrojem LAN.(EB-826W/825/85)

Pocitacovy obraz

Komponentni video”” Kompozitni video”/S-video”

Obraz Zpét Obraz Zpét Obraz Zpét
. Autom. nastaveni Zapnuto . Pozice Pozice
Signdl «1 Rozlieni Automaticky Signal Progresivni Zapnuto [Signél Progresivni Zapnuto
b Sefizeni soubdhu 0 b Potladeni Sumu Vypnuto b Potladeni Sumu Vypnuto
Nastaveni Synchronizace 0 Nastaveni Vstupni signal Automaticky Nastaveni Videosignal Automaticky
Pozice Pomér stran 4:3 Pomér stran 4:3
Rozsifené Vstupni signal Automaticky Roziifené Reset Rozsifené Reset
Pomér stran Normalni
Sit’ Reset Sit’ Sit’
Informace Informace Informace
Reset Reset Reset
([#1:Zvol [Enter] :Zadat [Menul:Odej ) ([#71:Zvol [Enter]:Zadat [Menul:Odej | ([#1:Zvol [Enter] :Zadat [Menul:Odej |

Dil¢i nabidka

Funkce

Autom. nastaveni

Muizete vybrat, zda se v pfipadé zmény vstupniho signalu obraz automaticky upravi na optimalni stav (Zapnuto nebo Vypnuto) Autom. nastaveni.
@ 561

Rozliseni Kdy?z je nastaveni na polozce Automaticky, rozliseni vstupniho signalu je identifikovdno automaticky. Pokud promitané obrazy nelze promitat
spravné, kdyz je nastaven parametr Automaticky, napiiklad chybi nékteré ¢asti obrazu, v pripadé $irokouhlého platna nastavte parametr
Sirokouhly v zavislosti na ptipojeném Pocita¢, nebo nastavte parametr Normdlni v piipadé platna s pomérem stran 4:3 nebo 5:4.

Setizeni soub&hu

Mizete upravit obraz z pocitace, pokud se na ném objevi svislé pruhy. @ 5.61

Synchronizace»

Mizete upravit obraz pocitace, pokud se v ném objevi blikani, neostrost nebo ruseni. @ s.61

Pozice

Mizete upravit Pozice zobrazeni nahoru, dold, vlevo a vpravo, pokud ¢ast obrazu chybi tak, aby byl zobrazen cely obraz.




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka

Funkce

Progresivni

(Komponentni video lze upravit pouze pfi vstupu signalt 480i/576i/1080i)
Vypnuto: Konverze IP je provedena pro kazdé pole obrazu. To je vhodné pro video s velkym mnozstvim pohybu.
Zapnuto: Proklad™ (i) signal je pfeveden na Progresivni® (p). Plati pro statické snimky.

Potla¢eni Sumu

Vyhlazuje hrubé obrazy. Existuji dva rezimy. Vyberte si své oblibené nastaveni. Doporucuje se, aby toto nastaveni bylo nastaveno na Vypnuto pfi
prohliZeni zdrojt obrazu, u kterych je Sum velmi nizky, jako napiiklad na discich DVD.

Vstupni signal

Mizete vybrat vstupni signal ze vstupniho portu Computer1/2.
Jestlize vyberete nastaveni Automaticky, vstupni signal se automaticky nastavi podle pfipojeného zatizeni.
Jestlize se pfi nastaveni Automaticky barvy nezobrazuji spravné, vyberte signal v souladu s pfipojenym zatizenim.

Videosignal

Mizete vybrat vstupni signal ze vstupniho portu Video. Nastaveni Automaticky zajistuje automatické rozpoznani videosignalu. Pokud se na
obraze objevi ruseni nebo pokud dojde k problému, napriklad pokud se pfi nastaveni Automaticky nepromita zadny obraz, vyberte ptislusny
signal podle pfipojeného zatizeni.

Pomér stran

MiiZete nastavit Pomér stran” promitaného obrazu. @ s.20

Reset

Umoznuje obnovit vychozi nastaveni viech hodnot nastaveni nabidky Signal, kromé polozky Vstupni signal.

Chcete-li obnovit vychozi nastaveni vSech polozek nabidky, viz @ s.52

Nastaveni Obraz

Obraz Zpét
LichobéZnik 1]
Signal Aut. kor. lichobeZ, Zapnuto
. Provozni zamek Vypnuto
Nastaveni @ BRVEIRIEFERE Ukazatel 1

Ovladani jasu Vysoky
Roziifené Hlasitost 10
Hlasit. vstupu mik. 5
Sit’ Vzddleny pfijimac Vepfedu/vzadu
UZivatelské tlacitke  Ovladani jasu
Informace ZkuZebni vzor
Reset
Reset
([#1:Zvol [Enter]:Zadat [Menul:Odej )

Diléi nabidka

Funkce

Lichobéznik

Umoziiuje upravit lichobéznikové zkresleni ve svislém sméru. @ Uvodni ptirucka

Aut. kor. lichobez.

Nastavenim na Zapnuto bude provedena automaticka korekce lichobéznikového zkresleni.
(Aut. kor. lichobez.bude provedeno pouze, kdy? je vybréna moznost Celni v nabidce Rozsifené - Projekce.)




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka

Funkce

Provozni zamek

Umoznuje omezit pouzivani Ovladaci panel projektoru. @ s.31

Tvar ukazatele

Umoznuje vybrat tvar ukazatele. @ 5.25
Ukazatel 1: 1‘, Ukazatel 2: i34 Ukazatel 3: _\

Ovladani jasu

Umoznuje vybrat jedno ze dvou nastaveni jasu Lampa.

Vyberte polozku Nizky, jestlize je promitany obraz prili§ jasny, napt. kdyZ promitate ve tmavé mistnosti na malé platno. Pokud vyberete polozku
Nizky, snizi se jas obrazu, spotieba elektriny a hlu¢nost projektoru a také to bude mit ptiznivy vliv na zivotnost lampy. Spotfeba elektfiny: snizi se
priblizné o 25 %, zivotnost lampy: prodlouzi se ptiblizné 1,2krat

Hlasitost

Umoznuje nastavit Hlasitost. Podrobna nastaveni se ukladaji pro kazdy obrazovy signal.

Hlasit. vstupu mik.

Nastavte, pokud je troven vstupu mikrofonu prili§ nizka, aby bylo slySet z reproduktoru, nebo pokud je Groven ptilis vysoka a zptisobila by
praskani zvuku. Pokud je hlasitost vstupu mikrofonu stazena na 0, neni na vystupu z reproduktoru zadny zvuk.

Vzdaleny pfijimac

Mizete omezit pfijem opera¢niho signalu z Dalkovy ovladac.
Chcete-li zamezit ovladani pomoci Dalkovy ovlada¢ nebo je-li v blizkosti Vzdaleny ptijimac fluorescen¢ni svétlo, miiZzete nastavit deaktivaci
vzdaleného ptijimace , ktery nechcete pouzivat nebo ktery je vystaven ruseni.

UzZivatelské tlacitko

Muizete vybrat polozku pfitazenou z Konfigura¢ni nabidka tla¢itkem Dalkovy ovlada¢[User]. Stisknutim tla¢itka [User] se zobrazi obrazovka vybéru/
nastaveni pfifazené polozky nabidky a umozni vdm provést snadné nastaveni/setizeni. Tla¢itku [User] muzete prifadit jednu z nasledujicich péti
polozek.

Ovladani jasu, Informace, Progresivni, Zkusebni vzor, Rozliseni

Zkusebni vzor Pfi nastaveni projektoru se zobrazuje Zkus$ebni vzor, abyste mohli promitani nastavit bez nutnosti ptipojeni daliho zatizeni. Kdyz se zobrazuje
Zkusebni vzor, lze provést upravy nastaveni lupy a zaostfeni a opravu LichobéZnik.
Chcete-li zrusit Zkusebni vzor, stisknéte tlacitko [Return] na Dalkovy ovlada¢ nebo Ovladaci panel.

Reset Umoznuje obnovit vychozi nastaveni vSech hodnot nastaveni nabidky Nastaveni, kromé polozky Uzivatelské tlacitko.

Chcete-li obnovit vychozi nastaveni vSech polozek nabidky, viz @ s.52




Seznam Funkci

Nabidka Rozsirené

Obraz

Zobrazeni
Signal UZivatelské logo

Projekce &elni
Nastaveni Provoz

. Pohotovostni re#im Komunikace vyp.

Rozsifené Poh. reZim mikrof. Vypnuto
p———— USBTypeB USB Display
Sit’ Jazyk @ Cesky

Reset
Informace
Reset
([#1:Zvol [Enter] :Zadat Menul:Odej |

Dil¢i nabidka

Funkce

Zobrazeni

Umoznuje ménit nastaveni vztahujici se k zobrazeni dat projektoru.

Zprava: Miuzete nastavit, zda chcete nebo nechcete (Zapnuto/Vypnuto) zobrazit nazev Zdroj pfi zméné vstupniho Zdroj, nazev Rezim
barev pfi zméné Rezim barev, zpravu o tom, Ze neni pfijiman zadny vstupni signal atd.

Pozadi obrazu'l: MizZete nastavit stav obrazu pro piipad, kdyz neni k dispozici zidny signdl, na Cerna, Modra nebo Logo.

Uvodni obrazovka'!: MuzZete nastavit, zda se zobrazi nebo nezobrazi (Zapnuto/Vypnuto) Uvodni obrazovka (obraz promitany po
zapnuti projektoru).

Tlatitko Vypnout A/V'l: MuzZete nastavit obraz, ktery bude zobrazen béhem Vypnout A/V na Cerna, Modra nebo Logo.

Uzivatelské logo™!

Miuzete zménit Uzivatelské logo, které se zobrazi na pozadi pri aktivaci funkce Pozadi obrazu, Vypnout A/V, atd. @ s.75

Projekce

Podle umisténi projektoru mtiZete nastavit nékterou z nésledujicich moznosti. @ s.66

Celni, Celni/strop, Zadni, Zadni/strop

Stisknutim a podrzenim tlacitka [A/V Mute] na Dalkovy ovlada¢ po dobu péti sekund miizete zménit nastaveni ndsledujicim zptsobem.
Celni+> Celni/strop

Zadni«>Zadni/strop




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka Funkce

Provoz Napajeni zapnuto: Muzete nastavit, zda chcete nebo nechcete nastavit volbu (Zapnuto/Vypnuto) pro povoleni funkce Napdjeni zapnuto.
Pokud je tato funkce nastavena na Zapnuto a napajeci kabel je zapojeny, méjte na védomi, ze se projektor automaticky zapne v
ptipadé, jako je napriklad obnoveni po vypadku napajeni.
Klidovy rezim: Kdyz je funkce nastavena na Zapnuto, automaticky se zastavi promitani, pokud na vstup nebude odesilan Zadny
vstupni signal a neni provddéna zidna operace.
+Cas tsp. rezimu: KdyZ je Klidovy rezim nastaven na Zapnuto, miZete nastavit ¢as pred automatickym vypnutim projektoru v
rozsahu 1 az 30 minut.
Cas krytu ¢o¢ky: KdyZ je nastaven na Zapnuto, tato funkce vypne automaticky napajeni po 30 minutdch po uzavieni Knoflik krytu
vypnuti A/V.V dobé zakoupeni je funkce Cas krytu ¢ocky nastavena na Zapnuto.
Vysoka nadm. vyska: Pokud projektor pouzivate v nadmotské vySce vy$$i nez 1 500 m, vyberte nastaveni Zapnuto.

Pohotovostni rezim Nasledujici funkce muzete pouzit, i kdyz je projektor v pohotovostnim rezimu, pokud je tato funkce nastavena na Komunikace zap.
e Sledovani a kontrola stavu projektoru prostfednictvim sité.
e Funkce vstupu mikrofonu provadi vystup zvuku z reproduktoru projektoru, kdyz je mikrofon pfipojeny k portu vstupu mikrofonu.
Tato funkce je také povolena, pokud je toto nastaveni nastaveno na Komunikace zap. a Poh. rezim mikrof. nastavena na Zapnuto.
Ke sledovani a kontrole stavu projektoru prostfednictvim sité miZete pouzit protokol SNMP™ nebo "EMP Monitor" software? dodany
s vyrobkem.

Poh. rezim mikrof. (Je mozné pouze pokud je vySe uvedeny pohotovostni rezim nastaveny na Komunikace zap.)
Je-li pohotovostni rezim nastaveny na Komunikace zap., nastavte, jestli je mikrofonni vstup aktivovany (Zapnuto) nebo deaktivovany
(Vypnuto).*3

USB Type B Pokud je projektor pfipojen k Pocitat Kabel USB a promitd se obraz z pocitace, nastavte tuto polozku na USB Display. @ Uvodni
prirucka
Chcete-li ukazatel mysi ovladat Déalkovy ovlada¢, pouzijte nastaveni Bezdratova myS. @ 527

Jazyk Mizete nastavit Jazyk zobrazovanych zprav.

Reset MizZete resetovat polozky Zobrazeni'! a Provoz v nabidce Roz$ifené na jejich vychozi nastaveni.
Chcete-li obnovit vychozi nastaveni vSech polozek nabidky, viz @ s.52

*1 Je-li polozka Ochrana uZiv. loga nastavena na moznost Zapnuto v ¢asti Zabezpeceni heslem, nelze ménit nastaveni uzivatelského loga. Chcete-li provést zmény,
nastavte polozku "Ochrana uziv. loga" na "Vypnuto". @ .29

*2 Bézné dostupny sériovy <> adaptér konverze IP a kabel konektoru jsou nutné pro umoznéni pouzivani monitoru EMP majitelim projektoru EB-824. Seznam
podporovanych produktii naleznete na adrese http://www.epson.com.

*3 Pokud je polozka Ochrana napajeni ve volbé Zabezpeceni heslem nastavena na Zapnuto, vstup mikrofonu neni mozny, ani kdyZ je pohotovostni mikrofon
nastaveny na Zapnuto.

*4 Vyjma "Vysoka nadm. vyska".


http://www.epson.com

Seznam Funkci

Nabidka Sit (pouze model EB-826W/825/85/84)

Je-li polozka Sifova ochrana nastavena na moznost Zapnuto v Casti Zabezpeceni heslem, zobrazi se zprava a nelze ménit nastaveni. Chcete-li provést
zmény, nastavte polozku Sitova ochrana na Vypnuto. @ 529

EB-826W/825/85/84 EB-84
Obraz Obraz
Sit'. info. - bezdr. LAN Sit’. info. - pevna LAN
Signal Sit'. info. - pevna LAN Signal Na konfiguraci sité
Na konfiguraci sité
Nastaveni Nastaveni
Roz&ifené Roziifené
Sit’ Sit’
Informace Informace
Reset Reset
([#1:Zvol [Enter] :Zadat [Menul:Odej ) [[#1:Zvol [Enter] :Zadat [Menul:Odej )
Dil¢i nabidka Funkce
Informace o siti Stav nastaveni pro jednotlivé sité muzete potvrdit nésledujicim zptisobem.
Obraz [Sit’. info. - pevnd LAN] Zpét Obraz [Sit. info. - bezdr. LAN] Zpét
Signal Ndzev projektoru Signal Reiim pfipojeni Rychly
DHCP Vyphuto Oroveii antény nm
Nastaveni Adresa IP Nastaveni Nazev projektoru
Maska podsité SsID
Roz&ifené Adresa brany Roz8ifené DHCP Vypnuto
Adresa MAC . Adresa IP
Sit Sit Maska podsité
b Adresa brany
Informace Informace Adresa MAC
Reset Reset
[([#1:Zvol [Menul:Odej | [([#71:Zvol [Menul:Odej )
Na konfiguraci sité Pro nastaveni polozek s parametry Sit jsou k dispozici nasledujici nabidky.
Nabidka Zakladni, nabidka Bezdrat. LAN, nabidka Zabezpeceni, nabidka Kabelova LAN, nabidka Mail, nabidka Dalsi, nabidka Reset, nabidka
Nastaveni dokonceno

| s 7 vy Ve v ¥ . z . Tee o v 7 . oz I Vo ,
~~~- Pomoci webového prohlizece Pocita¢ pripojeného k projektoru v siti muliZzete nastavovat funkce a ovlddat projektor. Tato funkce se nazyva Ovladani pomoci
’@‘ webového rozhrani (Ovladdni pomoci webového rozhrani). Pomoci klavesnice miizete snadno zadavat text a provést nastaveni Ovladani pomoci webového
rozhrani, naptiklad nastaveni Zabezpeceni. @ Ndvod na pouZiti projektoru "Zmeéna nastaveni pomoci webového prohlize¢e (ovladani pomoci webového rozhrani)"




Seznam Funkci

Poznamky k ovladani nabidky Sit [SSID]

Vybér z hlavni nabidky, vybér dil¢ich nabidek a zména vybranych T

polozek jsou stejné jako u operaci v Konfigura¢ni nabidka.

Po dokonceni piejdéte do nabidky Nastaveni dokonceno a vyberte
jednu z voleb Ano, Ne nebo Zrusit. Kdyz vyberete Ano nebo Ne,
vratite se do Konfigura¢ni nabidka.

Backsp . Del
- -

& )
.5 f11Del
@ Finish . Cancel

[Nastaveni dokonéeno]

Ulofit sit'ova nastaveni?
I Pfi kazdém vybéru klavesy [CAPS] dojde k prepnuti a zméné mezi

: velkymi a malymi pismeny.
Ne Zrusit Pii kazdém vybéru klévesy [SYM1/2] dojde k prepnuti a zméné klaves
se symboly pro oddil ohrani¢eny ramem.

([Esc]:Zp&t [¢]:Zvol [Enter] :Provést )

Ano: Ulozi nastaveni a ukondi nabidku Sit.
Ne: Neulozi nastaveni a ukonéi nabidku Sit.
Storno: Pokracuje v zobrazovani nabidky Sit.

Operace mékkych klaves

Nabidka Sit obsahuje polozky, které béhem nastaveni vyzaduji zadani
alfanumerickych znakid.V takovém piipadé se zobrazi nasledujici

klavesnice. Pomoci tlacitek [@][@][@][@] na Dalkovy
ovlada¢ nebo tlacitek [X], [SZ], [@] a [)] na Ovladaci panel
presouvejte kurzor na pozadovanou klavesu, pak stisknéte tlacitko [Enter]
a zadejte alfanumericky znak. Zadejte hodnoty podrzenim tlac¢itka [Num]
na Délkovy ovlada¢ a stisknutim numerickych tlacitek. Po dokonceni
zadavani stisknéte tlacitko [Finish] na klavesnici, kterym zadani
potvrdite. Stisknutim tlacitka [Cancel] na klavesnici zadani zrusite.



Seznam Funkci

Nabidka Zakladni

Zakladni

Bezdrat. LAN

EB-826W/825/85 EB-84

Zakladni (¢}

Kabelova LAN

Q
Nazev projektoru
Heslo k PJ linku
Pfist. heslo na web

Nazev projektoru
Heslo k PJ linku
Pfist. heslo na web

Zabezpeceni Heslo projektoru Vypnuto Mail

Kabelova LAN Dal3i

Mail Reset

Dalsi Dokonéeno

Reset

Dokonceno

([#1:Zvol [Enter] :Zadat ) ([#71:Zvol [Enter]:Zadat )l
Dil¢i nabidka Funkce

Nazev proj.

Zobrazuje nazev projektoru pouzity k jeho identifikovani po ptipojeni do Sit.
Pfi Gpravach mizete zadat az 16 jednobajtovych alfanumerickych znaki.

Heslo k PJ linku

Zadejte Heslo, které budete pouzivat pfi ptistupu k projektoru pomoci kompatibilntho softwaru PJLink. @ s.91

Mizete zadat az 32 jednobajtovych alfanumerickych znaka.

Ptist. heslo na web

Zadejte heslo, které budete pouzivat pfi ipravé nastaveni a ovladani projektoru pres Ovladani pomoci webového rozhrani. MtiZete zadat az 8
jednobajtovych alfanumerickych znaki. Ovladani pomoci webového rozhrani je Pocita¢ funkce, ktera vam umoziiuje nastavovat a ovladat
projektor pomoci webového prohliZzece na Pocita¢ pripojenému k Sit. @ Ndvod na pouziti projektoru "Zména nastaveni pomoci webového
prohlizece (ovladani pomoci webového rozhrani)"

Heslo projektoru
(pouze EB-826W/825/85)

Je-li klicové slovo projektoru nastaveno na hodnotu Zapnuto, musite pfi ptipojovani k Pocita¢ v Sit zadat Heslo . Jako vysledek mtize aplikace
EMP NS Connection zabranit pferuseni prezentaci z diivodu pripojeni nezadouciho Pocitac.
Obvyklé nastaveni je Zapnuto. @ Ndvod na pouZziti projektoru "Ptipojeni k projektoru v siti a promitani"




Seznam Funkci

Nabidka Bezdratova sit LAN (pouze model EB-826W/825/85)

Nastaveni jsou povolena, pokud je nainstalovana volitelna jednotka bezdratové sit¢ LAN.

Zakladni Zpét

. ReZim pFipojeni Rychly
[Bezdrét. (IWAKeN  Sys. bezdrat. LAN  802.11g/b
b SSID

Zabezpedeni Nastaveni IP
SSID displej Zapnuto
Kabelova LAN Zobrazeni adr. IP Zapnuto
Mail
Dalsi
Reset
Dokongeno
[L#7:Zvol [Enter]:Zadat )

Diléi nabidka

Funkce

Rezim pfipojeni

Pomoci aplikace EMP NS Connection nastavte rezim pripojeni Po¢ita¢ k projektoru.
Nastavte na Rezim rychlého pripojeni, chcete-li vytvorit rychlé bezdritové pripojeni. Nastavte na Rezim rozsifeného piipojeni, kdyz se chcete
pripojit k sitovému systému prostiednictvim pfistupového bodu.

Sys. bezdrat. LAN

Nastavuje Systém bezdratové sité LAN.

ssip”

Zadejte oznaceni SSID. Je-li pro systém Bezdrat. LAN, v niz je projektor pfipojen, nastaveno oznaceni SSID, zadejte ¢islo SSID.
Mizete zadat az 32 jednobajtovych alfanumerickych znaku.

Nastaveni IP

Umoznuje ménit nastaveni vztahujici se k nasledujicim adresam.

DHCP™: Vyberte, zda chcete nebo nechcete (Zapnuto/Vypnuto) pouzit DHCP. Je-li nastavena hodnota Zapnuto, nelze nastavit dalsi adresy.
Adresa IP™: Miizete zadat Adresa IP pFidélenou projektoru. Do kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255. Nelze v8ak pouzivat nasledujici IP
adresy.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 to 255.255.255.255 (kde x je ¢islo od 0 do 255)

v

Maska podsité®: Miizete zadat Maska podsité pro projektor. Do kazdého pole adresy Ize zadat &islo od 0 do 255. Nelze vsak pouzivat nasledujici
masky podsité.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Adresa brany””: Mizete zadat Adresa IP pro bréanu projektoru. Do kazdého pole adresy lze zadat &islo od 0 do 255. Nelze viak pouzivat nasledujici
adresy brany.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 to 255.255.255.255 (kde x je ¢islo od 0 do 255)




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka

Funkce

SSID displej

Pokud chcete zabranit zobrazeni ¢isla SSID v informacich o siti v sitové nabidce a na pohotovostni obrazovce sité¢ LAN nastavte tuto volbu na
Vypnuto.

Zobrazeni adr. IP

Pokud chcete zabranit zobrazeni Adresa IP v informacich o siti v sitové nabidce a na pohotovostni obrazovce sité LAN nastavte tuto volbu na
Vypnuto.

Nabidka Zabezpeceni (pouze model EB-826W/825/85)

Nastaveni jsou povolena, pokud je nainstalovana volitelna jednotka bezdratové sit¢ LAN.

Zakladni Zpét
Zabezpeceni Ne
Bezdrat. LAN Kodovani WEP 128Bit
. Format ASCII
Zabezpedceni @ R 0

Kodovaci kli¢ 1
Kabelova LAN Kédovaci kli¢ 2
Kodovaci kli¢ 3

Mail Kodovaci klic 4
PSK
Dalsi
Reset
Dokongeno
[L#7:Zvol [Enter]:Zadat )

Diléi nabidka

Funkce

Zabezpecleni

Zvolte jeden z typt zabezpeceni z nasledujicich polozek.

Pfi nastavovani Zabezpeceni postupujte podle pokynil spravce sitového systému, ke kterému se pripojujete. Pfi pouziti rezimu rozsifeného
pripojeni je nutné, abyste provedli nastaveni zabezpeceni.

WEP: Data jsou kédovana kddovacim klicem (klic WEP).

Tento mechanismus brani komunikaci, pokud se kédované kli¢e pro pristupovy bod a projektor neshoduji.

WPA/WPA2: Tento kddovaci standard zdokonaluje zabezpeceni, které je nedostatkem metody WEP. Ackoli existuje nékolik zptisobti kédovani
WPA, tento projektor pouziva "TKIP" a "AES".

WPA rovnéz obsahuje funkce ovéfeni uzivatele. Ovéreni WPA poskytuje dva zptsoby: pomoci ovérovaciho serveru nebo ovéfeni mezi pocitacem a
pristupovym bodem bez serveru. Projektor podporuje druhou uvedenou metodu - bez serveru.




Seznam Funkci

Kdyz je vybrana moznost WEP

Mizete nastavit nasledujici polozky.

Diléi nabidka

Funkce

Kodovani WEP

Miizete nastavit Kédovani WEP.
128bit: Pouziva 128 (104)bitové kddovani
64bit: Pouziva 64 (40)bitové kddovani

Format Mizete zadat vstupni metodu pro kli¢ Kédovani WEP.
ASCII: Zadejte text.
HEX: Zadejte format v HEX (Sestnactkové soustavé).
ID klice Vybira kli¢ ID Kédovani WEP.

Kédovaci kli¢ 1
Kédovaci kli¢ 2
Kédovaci kli¢ 3
Kédovaci kli¢ 4

Mizete zadat kli¢ pouzity pro Kédovani WEP.Zadejte kli¢ jednobajtovymi znaky podle pokynti spravce sité, do které je projektor pripojen. Typ a
pocet znakd, které lze zadat, se lisi podle nastaveni Kédovani WEP a Format.

Pokud je pocet zadanych znak krat$i nez pozadovana délka nebo pokud je pocet zadanych znaku del$i nez pozadovana délka znakii, nepfipoji se.
128bit - ASCII: Jednobajtové alfanumerické znaky, 13 znakd.

64bit - ASCII: Jednobajtové alfanumerické znaky, 5 znaki.

128bit - HEX: 0 az9 a A az F, 26 znaka

64bit - HEX: 0 az9a A az F, 10 znaku

Kdyz jsou vybrany moznosti WPA-PSK (TKIP) nebo WPA2-PSK (AES)

Mtizete nastavit nasledujici polozky.

Dil¢i nabidka

Funkce

PSK

Muzete zadat PreSharedKey (kédovany kli¢) v jednobajtovych alfanumerickych znacich. Zadejte nejméné 8 a az 63 znaku. Kdyz zadate kli¢
PreSharedKey
a stisknete tlacitko [Enter], hodnota se nastavi a zobrazi jako hvézdicka (¥).

V Konfigura¢ni nabidka nelze zadat vice nez 32 znakii. Pfi nastaveni prostfednictvim Ovladani pomoci webového rozhrani mutiZzete zadat vice nez
32 znak.
@ Ndvod na pouZiti projektoru "Zména nastaveni pomoci webového prohlizece (ovladani pomoci webového rozhrani)"




Seznam Funkci

Nabidka Kabelova LAN

Zakladni Zpét
Nastaveni IP

Bezdrat. LAN Zobrazeni adr. IP Vypnuto

Zabezpeceni
Kabelova LAN(D
Mail
Dal3i
Reset

Dokonéeno

[[#1:Zvol [Enter]:Zadat )

Dil¢i nabidka

Funkce

Nastaveni IP

Umoznuje ménit nastaveni vztahujici se k nasledujicim adresam.

DHCP?: Vyberte, zda chcete nebo nechcete (Zapnuto/Vypnuto) pouzit DHCP. Je-li nastavena hodnota Zapnuto, nelze nastavit dalsi adresy.
Adresa IP”: Mizete zadat Adresa IP pfidélenou projektoru. Do kazdého pole adresy lze zadat &islo od 0 do 255. Nelze viak pouzivat nasledujici IP
adresy.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 to 255.255.255.255 (kde x je ¢islo od 0 do 255)

Maska podsité®: Miizete zadat Maska podsité pro projektor. Do kazdého pole adresy Ize zadat ¢islo od 0 do 255. Nelze viak pouzivat nasledujici
masky podsité.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Adresa brany”: Muzete zadat Adresa IP pro branu projektoru. Do kazdého pole adresy lze zadat &islo od 0 do 255. Nelze viak pouzivat nasledujici
adresy brany.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 to 255.255.255.255 (kde x je ¢islo od 0 do 255)

Zobrazeni adr. [P

Pokud chcete zabranit zobrazeni Adresa IP v informacich o siti v sitové nabidce a na pohotovostni obrazovce sité LAN nastavte tuto volbu na
Vypnuto.




Seznam Funkci

Nabidka Mail

Pokud je nastaven tento parametr, budete emailem ziskavat zpravy v piipadé, Ze se vyskytne problém nebo vystraha. Informace o obsahu zasilaného Mail
viz "Funkce Cteni Mailové Zpravy s Problémem (pouze model EB-826W/825/85/84)" @ s.88

Zakladni Zpét
Mailova zprava Vypnuto

Bezdrat. LAN SMTP server 0. 0. 0. O
€. portu 25

Zabezpeceni Nastaveni adresy 1

MNastaveni adresy 2
Kabelova LAN Nastaveni adresy 3

Mail
Dal3i
Reset
Dokongeno
([#7:Zvol [Enter]:Zadat )
Dil¢i nabidka Funkce
Mailova zprédva Mizete nastavit, zda chcete nebo nechcete byt informovéni e-mailem (Zapnuto/Vypnuto).
SMTP server Miizete zadat Adresa IP® pro SMTP server pro projektor.

Do kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255. Nelze v8ak pouzivat nasledujici IP adresy.
127.x.x.X, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (kde x je ¢islo od 0 do 255)

C. portu Mzete zadat C. portu pro SMTP server. Vychozi hodnota je 25. Mtizete zadat ¢isla od 1 do 65535.
Nastaveni adresy 1 Zadejte E-mailova adresa a obsah zpravy, abyste dostali oznameni, kdyZ v projektoru nastane vyjimec¢na situace nebo varovani. U E-mailova adresa
Nastaveni adresy 2 miizete zadat aZ 32 jednobajtovych alfanumerickych znaki. MtiZete vybrat nékolik nenormalnich stavii a varovani, o kterych chcete byt

Nastaveni adresy 3 informovani e-mailem. MiiZete také ménit jednotlivé e-mailové adresy.




Seznam Funkci

Nabidka Dalsi

EB-826W/825/85 EB-84
Zakladni Zpét Zakladni Zpét
Adresa IP depese 1 0. 0. 0. O Adresa IP depege 1 0. 0. 0.
Bezdrat. LAN Adresa IP depese 2 0. 0. 0. O Kabelova LAN Adresa IP depese 2 0. 0. O
Brana s prioritou Kabelova LAN AMX Device Discovery Vypnuto
Zabezpeceni AMX Device Discovery Vypnuto Mail
Kabelova LAN Dal3i
Mail Reset
Dalsi Dokonéeno
Reset
Dokonceno
([#1:Zvol [Enter] :Zadat ) ([#71:Zvol [Enter]:Zadat )l
Dil¢i nabidka Funkce

Adresa IP depese 1
Adresa IP depese 2

Miizete zaregistrovat az dvé moznosti cile ozndmeni depese SNMP.
Do kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255.

Nelze v$ak pouzivat nasledujici IP adresy.

127.x.x.x, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (kde x je ¢islo od 0 do 255)

Chcete-li ke sledovani projektoru pouzit protokol SNMP, pottebujete do pocitace nainstalovat program spravce SNMP. Protokol SNMP musi byt
spravovan spravcem sité.

Prioritni brana
(pouze EB-826W/825/85)

Pro prioritni branu vyberte bud bezdratovou nebo kabelovou.

AMX Device Discovery”

Kdy?z je projektor pripojen k siti, nastavte tuto polozku na Zapnuto a povolte detekovani zafizeni funkci AMX Device Discovery. Nastavte polozku

na Vypnuto v pripadé, Ze nejste pfipojeni k prostfedi ovlidaném pomoci AMX nebo AMX Device Discovery.




Seznam Funkci

Nabidka Reset

Resetuje veskera Sit nastaveni.

Zakladni
Resetovat sit'ova nastaveni.

Kabelova LAN

Mail

Dali

Reset

Dokonéeno

[L#7:Zvol [Enter]:Zadat )

Dil¢i nabidka Funkce
Resetovat sitova nastaveni. | Chcete-li resetovat veskera Sitova nastaveni, vyberte polozku Ano.
Po Reset v8ech nastaveni se zobrazi nabidka Zakladni.




Seznam Funkci

Informace (Pouze Obraz)

Umoznuje zkontrolovat stav promitaného obrazového signdlu a stav projektoru. Polozky, které lze zobrazit, se lisi v zavislosti na aktualné promitaném
obrazovém signdlu a zdroji podle nasledujicich fotografii obrazovek. V zavislosti na pouzitém modelu nejsou podporovany nékteré zdroje vstupu. @ s.16

Signél z potitate/Komponentni video”/USB /USB Kompozitni video”” /S-video”” LAN
Display

Obraz

Obraz Obraz
Provoz lampy (hod) Provoz lampy (hod) Provoz lampy (hod)
Signal Vysoky jas O0H Signal Vysoky jas 0H Signal Vysoky jas
Nizk¥ jas 0OH Nizky jas 0H Nizk¥ jas
Nastaveni Zdroj Pocitac 1 Nastaveni Zdroj Video Nastaveni Zdroj
Vstupni signal Automaticky Videosignal Auto (----) Stav
Roz&iFené Rozli$eni 0x 0 Rozéifené Stav Roz&iFené Sériové &islo
Obnov. kmitoget 0,00 Hz Sériové Eislo
Sit’ Informace o synch. SGNN00000 Sit’ Sit’
. Stav
{Informace Sériové cislo [Infnrmace [Informace
Reset Reset Reset
(I#71:Zval [Menul:Odej | [I#1:Zvol [Menul:Odej ) ([#1:Zvol [Menul:Odej |
Dil¢i nabidka Funkce
Provoz lampy (hod) Miizete zobrazit kumulativni provozni dobu Lampa®.
Pfi dosazeni kritické doby lampy se znaky zobrazi Zluté.
Zdroj Muzete zobrazit nazev zdroje pripojeného zafizeni, jehoZz signal se pravé promita.
Vstupni signal Mizete zobrazit obsah polozky Vstupni signal nastavené v nabidce Signal podle Zdroj.
RozliSeni Muzete zobrazit RozliSeni.
Videosignal Muzete zobrazit obsah polozky Videosignal nastavené v nabidce Signal.
Obnov. kmito¢et” Muzete zobrazit Obnov. kmitocet.
Informace o synch. Mizete zobrazit Informace o obrazovém signalu.
Tyto informace mohou byt vyzadovany v pripadé opravy.
Stav Toto je Informace o chybach, k nimZ u projektoru doslo.
Tyto informace mohou byt vyzadovany v pripadé opravy.
Sériové cislo Zobrazi sériové cislo projektoru.

* Béhem prvnich 10 hodin je jako kumulativni provozni doba zobrazeno "0H". 10 hodina vice je zobrazeno jako "10H", "11H", atd.



Seznam Funkci

Nabidka Reset

Obraz
Resetovat vie
Signal Reset hodin lampy
MNastaveni
Rozsifené
sit’
Informace

[Reset

([#1:Zvol [Enter]:Zadat [Menul:Odej |

Dil¢i nabidka Funkce

Resetovat vie Umozniuje obnovit vychozi nastaveni nabidek Konfigura¢ni nabidka.

U nasledujicich poloZek nebude obnoveno vychozi nastaveni: Vstupni signal, Uzivatelské logo, viechny polozky nabidek Sit, Provoz lampy (hod)
a Jazyk.

Reset hodin lampy Muizete vymazat kumulativni Provoz lampy (hod) a obnovit je na "0H". Pocet hodin lampy resetujte pfi vyméné Lampa.




TOP

Odstranovani Problému

Tato kapitola popisuje urcovani problému a jejich reseni.



Pouziti Napovéda

Pokud nastane problém s projektorem, stisknutim tlacitka [Help] se J Potvrdte volbu.
zobrazi se obrazovka napovédy, ktera vam pomuze. Problémy muzete Pousiti Dalkovy ovladaé Pouziti Ovl4daci panel

vyfesit vybranim spravné odpovédi na otazky. . ;
enu SC
Source
= 000

O.a@ o-

.

\_/ Stisknéte tladitko [Help]. Enter
Zobrazi se obrazovka Help.
Pouziti Dalkovy ovladac¢ Pouziti Ovladaci panel
ANMute Freeze  User Menu A Esc
@ @ @ @ Help Dotazy a reSeni se zobrazuji, jak je zndzornéno na nasledujici
Auto  Aspect ColorMode
® u obrazovce.
Up @ NICE  Help C D . 7 V.7 v 3 v
P 4 Stisknutim tlac¢itka [Help] ukoncete Napovéda.
Volume Enter
O|@ I" D
Down Q 1 \w/
2 Je zvétdeni nastaveno na minimum?
-Pomoci ovladace zvétseni zméfite velikost obrazu.
\: . , 2 Nenachazi se projektor pfili§ blizko projekéni plochy?
Vyberte polozku nab|dky, -PFemistéte projektor do v&t3i vzdalenosti od projekéni

plochy.

[Napovéda]

[ [Escl] :Zpét [Help] :Odej |

Obraz je maly. @
Promitany obraz je lichob&inikovy.
Barevny tén je neobvykly.

Neni k dispozici zvuk nebo je pfili$ slaby. -y . M oy . v s v PR P
=22 hthihid ‘ ~- Jestlize Napovéda nepomiize problém vyresit, viz ¢ast "Reseni
- Problémd" s.55.

([#71:Zvol [Enter] :Zadat [Help] :Odej |

Pouziti Dalkovy ovladac¢ Pouziti Ovladaci panel

s E@
@ =q> ()

Enter@




Reseni Problému

Jestli mate s projektorem problémy, nejdfive zkontrolujte indikatory projektoru a prejdéte nize k casti "Popis Indikatory".
Jestlize indikdtory presné neurci, v ¢em problém spociva, viz ¢ast "Pokud Indikdtory nenabidnou zadné reSeni'. @ s.58

Cteni Indikatory

Projektor je vybaven nasledujicimi tfemi indikatory, které oznacuji provozni stav projektoru.

o Pohotovostni stav
Stisknutim tlac¢itka [(D] v tomto stavu bude zahdjena projekce.

Probihd priprava sledovani sité¢ nebo zchladnuti

o V priubéhu blikani indikdtoru jsou tlacitka zablokovéna.

Zahiivani

o Zahtivani trva priblizné 30 sekund. Po dokonceni zahfivani indikator pfestane blikat.
) Promitani

@ Oznatuje stav projekéni Lampa.

@ Oznaluje vnitini teplotu.

V nasledujicich tabulkach najdete popis indikatorti a feseni problémi.



Reseni Problémi

Pokud nesviti zadny indikator, zkontrolujte, zda je napajeci kabel spravné pripojeny a zda zdroj napajeni funguje.
Po odpojeni napdjeciho kabelu nékdy zustane kratce svitit O indikator. Nejednd se o zdvadu.

¢ Indikator sviti nebo blika cervené
@ : Sviti :.' Blika: O : Nesviti

vrye

Stav P¥i¢ina Resenf nebo stav

Vnitini chyba Prestaite projektor pouzivat, odpojte napajeci kabel ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v
dokumentu Pfirucka pro podporu a servis. @ Projektor Epson — seznam kontakti

C
)

IV Ry 2
'.s '.s

C|e= &

® Chyba ventilatoru Prestante projektor pouzivat, odpojte napdjeci kabel ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v
& Chyba na senzoru dokumentu Pfirucka pro podporu a servis. @ Projektor Epson — seznam kontakti
G- O
i@
(b ® Chyba vys. teplota Lampa se automaticky vypne a projekce zastavi. Pockejte asi pét minut. Zhruba po péti minutach se projektor prepne do
. (ptehiivani) pohotovostniho rezimu; zkontrolujte nasledujici dva body.
6 O e Zkontrolujte ¢istotu Vzduchovy filtr a priichodnost Vétraci otvory. Dale ovéfte, ze projektor neni umistén tésné u zdi.
i 0 e Jestlize je Vzduchovy filtr zaneseny, vycistéte jej nebo vyméite. @ 5.67, 5.72
Pokud chyba pokracuje po zkontrolovani vsech vy$e uvedenych bodi, prestante projektor pouzivat, odpojte napdjeci kabel ze
zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu Ptirucka pro podporu a servis.
@ Projektor Epson — seznam kontakti
Pokud projektor pouzivate v nadmorské vysce nad 1 500 m, nastavte polozku Vysoka nadm. vy$ka na Zapnuto. @ s.39
b e Chyba lampy Zkontrolujte nasledujici dva body.
B @ Selhdni lampy e Vyjméte Lampa a zkontrolujte, jestli neni praskla. @~ s.69
e Otevieny kryt lampy o Vycistéte Vzduchovy filtr. @ 5.67
§ 0O Pokud neni prasknuta: Vratte Lampa zpét a zapnéte napajeni.

Pokud chyba pretrvava: Vyménte Lampa za novou a zapnéte napajeni.
Pokud chyba pretrvava: Prestante projektor pouzivat, odpojte napajeci kabel ze zdsuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte
nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu Prirucka pro podporu a servis. @ Projektor Epson — seznam kontaktii

Pokud je prasknuta: Vyménte lampu za novou nebo pozadejte nejbliz§iho prodejce o radu. Jestlize lampu vyménujete sami,
davejte pozor, abyste se o rozbité sklo neporanili (dokud Lampa nevyménite, projekce nebude moznd). @ Projektor Epson -
seznam kontaktii




Reseni Problémi

Stav Pficina Reseni nebo stav

Zkontrolujte, zda jsou kryt lampy a lampa bezpe¢né nainstalovany. @ s.69
Pokud nejsou spravné nainstalovany kryt lampy nebo lampa, lampa se nerozsviti.

Pokud projektor pouzivate v nadmotské vysce nad 1 500 m, nastavte polozku Vysoka nadm. vy$ka na Zapnuto. @ s.39

ly “@- Chyba Auto Iris Prestante projektor pouZivat, odpojte napéjeci kabel ze zdsuvky a kontaktujte prodejce nebo pouZijte nejblizsi adresu uvedenou v
O . y proj p Poj Pa) y jte p ) pouzyj )
5 . Chyba napéj. (zatéz) dokumentu Priruc¢ka pro podporu a servis. @ Projektor Epson — seznam kontaktii

@ : Sviti :.: Blika O: Nesviti O: V zavislosti na stavu projektoru

Stav P¥i¢ina Reseni nebo stav
d) . Vystaha vys. teplota (Nejedna se o vyjimecnou situaci. Nicméné pokud se teplota opét nadmérné zvysi, projekce se automaticky vypne.)
N e Zkontrolujte ¢istotu Vzduchovy filtr a priichodnost Vétraci otvory. Dale ovéite, ze projektor neni umistén tésné u zdi.
' o Jestlize je Vzduchovy filtr zaneseny, vycistéte jej nebo vyménte. @ 5.67, 5.72
§ O
b o Vyméiite lampu Nahradte starou Lampa novou. @ s5.69
& O Budete-li Lampa pouzivat po uplynuti intervalu pro vyménu, zvy$uje se pravdépodobnost vybuchu lampy. Co nejdfive Lampa
vymeérnte.
§ O
:"’—_ e Jestlize projektor nefunguje spravné i kdyz indikatory ukazuji normalni stav, viz ¢4st "Pokud Indikdtory Nenabidnou Zidné Reseni’ s.58.
’@ e Pokud chyba neni uvedena v této tabulce, prestante projektor pouzivat, odpojte napajeci kabel ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi
adresu uvedenou v dokumentu Pfiruc¢ka pro podporu a servis. @ Projektor Epson - seznam kontaktii




Reseni Problémi

e "Neni slySet zadny zvuk nebo je Groven

Pokud Indikatory Nenabidnou Zadné Reseni hlasitosti pFLES niokd’ @ .63

Pokud se vyskytne kterykoli z nasledujicich problému a indikatory e "Neni slySet zadny zvuk z
nenabidnou zadné fedeni, viz stranky pro jednotlivé problémy. mikrofonu" @ 5.63

e "Délkovy ovlada¢ nefunguje” @ s.64

Problémy tykajici se obrazu

. ¢ "Chci zménit jazyk nabidek a
e "Zadny obraz" @ .59 Zprév" @ 5.64

Projekce se nespusti, projekéni plocha je zcela ¢erna, projekéni plocha je
zcela modra atd.

"Mail neni ptijiman, i kdyz doslo k
problému v projektoru (EB-826W/
e "Pohyblivy obraz se nezobrazuje" @ 5.59 825/85)" @ 5.64

Pohyblivy obraz promitany z Pocita¢ je zobrazen cerné a nic se nepromita.

"Projekce se automaticky zastavi" @ s.59

"Zobrazi se zprava "Neni podporovano."." @ s.60

"Zobrazi se zprava "Zédny signdl"." @ .60

"Obraz je ¢aste¢né nebo cely neostry” @ 5.60

"Obraz je ru$eny nebo zkresleny" @ s.61
Obraz je ruseny, zkresleny nebo se objevi cernobily kostkovany vzor.

"Obraz je ofezan (velky) nebo maly nebo neni vhodny pomér jeho
stran" @ 5.61
Zobrazi se jen ¢ast obrazu, obraz nema spravny pomér vysky a $irky atd.

"Nespravné barvy obrazu" @ s.62

Cely obraz ma fialovy nebo zeleny tén, obraz je cernobily, barvy jsou ne-
vyrazné atd. (Monitory Pocita¢ a displeje LCD odli$né reprodukuji barvy,
takze barvy produkované projektorem a barvy na monitoru se nemusi sho-
dovat. Toto vSak neznamena problém.)

e "Obraz je tmavy" @ 5.62

Problémy pfi spusténi projekce
e "Neni napdjeni" @ 5.62

Jiné problémy



Reseni Problémi

Problémy tykajici se obrazu

Zadny obraz

Kontrola

Reseni

Stiskli jste tlacitko [D]?

Stisknutim tla¢itka [(D] zapnéte napajen.

Jsou indikatory zhasnuté?

Napajeci kabel neni spravné pfipojen nebo zdroj napédjeni nefunguje.
Zapojte napdjeci kabel projektoru sprévné. @ Uvodni pfirucka
Zkontrolujte, zda elektricka zasuvka nebo zdroj napajeni funguje spravné.

Neni aktivni rezim Vypnout A/V?

Stisknutim tlacitka [A/V Mute] na Dalkovy ovlada¢ zruste funkci Vypnout A/V. @ 5.19

Je zavieny Knoflik krytu vypnuti A/V?

Oteviete Knoflik krytu vypnuti A/V. @ s.9

Jsou spravné nastaveny polozky Konfigura¢ni nabidka?

Resetovat vSe nastaveni. @ Nabidka Reset - Resetovat v$e s.52

Je promitany obraz zcela ¢erny?

Jen pfi promitani obrazového materialu z pocitace

Neékteré obrazy, jako napiiklad spofic¢e obrazovky, mohou byt celé ¢erné.

Je nastaveni formatu signdlu obrazu spravné?

Jen pfi promitani videa

Zmeénte nastaveni v souladu se signalem pro pripojené zatizeni. @ Nabidka Signal - Videosignal s.36

Pohyblivy obraz se nezobrazuje

Kontrola

Reseni

Je signal obrazu poéitace zobrazen na displeji LCD a na monitoru?

Plati jen pfi promitani obrazu z prenosného ¢i stolniho pocitace s

vestavénym displejem LCD

Zménte obrazovy signdl pouze na externi vystup. @ Postupujte podle dokumentace k Pocitac.

Projekce se automaticky zastavi

Kontrola

Reseni

Je polozka Klidovy rezim nastavena na moznost Zapnuto?

Stisknutim tlacitka [(D] zapnéte napéjeni. Pokud nechcete pouzivat Klidovy rezim, zménte nastaveni na Vypnuto. @
Nabidka Rozsifené - Provoz - Klidovy rezim s.39




Reseni Problémi

Zobrazi se zprava "Neni podporovano.".

Kontrola

Redeni

Je nastaveni formatu signalu obrazu spravné?

Jen p¥i promitani videa

Zmeénte nastaveni v souladu se signalem pro pripojené zatizeni. @ Nabidka Signal - Videosignal s.36

Odpovida Rozliseni signalu a Obnov. kmitocet rezimu?

Jen pfi promitani obrazového materialu z pocitace

Podrobnosti 0 zméné RozliSeni a Obnov. kmitocet obrazového signélu vysilaného pocita¢em najdete v dokumentaci
k Pocita¢. @ "Podporované Zobrazovaci Zatizeni" s.92

Zobrazi se zprava "Zadny signal".

Kontrola

Reseni

Jsou kabely spravné pfipojeny?

Ovéfte spravnost pripojeni viech kabeld zajistujicich projekci. @ Uvodni pfirucka

Byl vybran spravny vstupni port?

Stisknutim tlacitka [Source Search] na Délkovy ovlada¢ nebo Ovlddaci panel. @ s.16

Je zapnuté napdjeni Pocita¢ nebo videozdroje?

Zapnéte napdjeni zafizeni.

Je obrazovy signdl vysilan do projektoru?

Plati jen pfi promitani obrazu z prenosného ¢i stolniho p

vestavénym displejem LCD

Pokud je obrazovy signal odesilan jen do displeje pocitace nebo doplitkového monitoru, nastavte vystup pro externi
cil a také monitor pocitace. U nékterych pocitalii, je-li obrazovy signal odesilan externé, se obrazovy signal na
displeji ¢i dopliikovém monitoru neobjevi. Dokumentace @ pocitace pod nazvem, jako naptiklad "Externi vystup"
nebo "Pripojeni externiho monitoru". Pokud zafizeni propojite v dobé, kdy je napajeni projektoru nebo Pocitac jiz
zapnuté, funk¢ni [Fn] tladitko, které prepind videosigndl pocitace na externi vystup, nemusi fungovat. Vypnéte
napajeni Pocita¢ a projektoru a poté je znovu zapnéte.

Obraz je c¢aste¢né nebo cely neostry

Kontrola

Redeni

Je spravné nastaveno zaostteni?

Otéa¢enim Ovlada¢ zaostfeni obraz zaostiete. @ Uvodni pFirucka

Je projektor umistén ve spravné vzdalenosti?

Promitd mimo doporucenou vzdalenost pro promitani?

Umistéte projektor do doporuc¢eného rozsahu vzdalenosti. @ s.77

Neni hodnota korekce Lichobéznik prili§ vysoka?

Zmensenim projekéniho ahlu snizte korekci lichobéznikového zkresleni. @ Uvodni pfirucka

Nevytvotila se na objektivu kondenzace?

Pokud byl objektiv premistén ze studeného do teplého prostiedi nebo pokud v misté instalace dochazi k ndhlym
zménam teploty, na objektivu se muze vytvotit kondenzace, ktera zpiisobi rozostfeni obrazu. Nez projektor zapnete,
ponechte jej v mistnosti priblizné jednu hodinu vypnuty. Pokud se na objektivu vytvori kondenzace, vypnéte
napdjeni projektoru a pockejte, dokud kondenzace nezmizi.




Reseni Problémi

Obraz je ruSeny nebo zkresleny

Kontrola

Redeni

Je nastaveni formatu signalu obrazu spravné?

Jen p¥i promitani videa

Zmeénte nastaveni v souladu se signalem pro pripojené zatizeni. @ Nabidka Signal - Videosignal s.36

Jsou kabely spravné pfipojeny?

Ovéfte spravnost piipojeni viech kabeld zajistujicich projekci. @ Uvodni pfirucka

Pouzivéate prodluzovaci kabel?

Pokud pouzivate prodluzovaci kabel, signal muze byt ovlivnén elektrickym rusenim. Pomoci kabelt dodanych
s projektorem zkontrolujte, zda problém nezpusobuji pouzivané kabely.

Je nastaveno spravné rozliseni?

Jen pfi promitani obrazového materialu z pocitace

Nastavte Pocitac tak, aby vysilal signal podporovany timto projektorem.
@ "Podporované Zobrazovaci Zatizeni" s.92 @ Dokumentace k Pocita¢

Jsou polozky "Synchronizace™" a "Sefizeni soub&hu”" spravné
nastavené?

Jen pfi promitani obrazového materialu z pocitace

Stisknutim tlac¢itka [Auto] na Dalkovy ovladac nebo tlacitka [Enter] na Ovladaci panel provedte automatické
nastaveni. Jestlize po pouziti automatického nastaveni neni kvalita obrazu uspokojiva, upravte obraz pomoci funkce
Synchronizace a Sefizeni soubéhu v Konfigura¢ni nabidka. @*Nabidka Signal - Sefizeni soubéhu, Synchronizace
5.36

Obraz je ofezén (velky) nebo maly nebo neni vhodny pomér jeho stran

Kontrola

Reseni

Promitd se z pocitace $irokouhly obraz?

Jen pfi promitani obrazového materialu z pocitace

Zmeénte nastaveni v souladu se signalem pro pripojené zatizeni. @ Nabidka Signal - RozliSeni s.36

Je obraz stale zvétseny funkci E-Zoom (El lupa)?

Stisknutim tla¢itka [Return] na Délkovy ovlada¢ zruste funkci E-Zoom (EL lupa). @ 5.26

Je polozka "Pozice" nastavena spravné?

Stisknutim tlac¢itka [Auto] na Dalkovy ovlada¢ nebo tlacitka [Enter] na Ovladaci panel provedte automatické
nastaveni promitaného obrazu. Jestlize po pouziti automatického nastaveni neni kvalita obrazu uspokojiva, upravte
obraz pomoci funkce Pozice z Konfigura¢ni nabidka.

Kromé signélu obrazu z pocitace mizete béhem projekce upravovat dalsi signaly pomoci polozky Pozice

z Konfigura¢ni nabidka. @ Nabidka Signal - Pozice s.36

Je pocita¢ nastaven pro pouziti dvou zobrazovacich zatizeni?

Jen pfi promitani obrazového materialu z pocitace

Pokud byl rezim pro pouziti dvou zobrazovacich zatizeni aktivovan v dialogovém okné Vlastnosti zobrazeni v ¢asti
Ovladaci panely Poc¢ita¢, projektor bude promitat pouze polovinu obrazu na obrazovce pocitace. Pokud chcete
zobrazit na obrazovce pocitace cely obraz, vypnéte nastaveni dvou zobrazovacich zafizeni. @ Dokumentace
ovladace grafické karty Pocita¢

Je nastaveno spravné rozliseni?

Jen pfi promitani obrazového materialu z pocitace

Nastavte Pocitac tak, aby vysilal signal podporovany timto projektorem.
@ "Podporované Zobrazovaci Zarizeni" s.92 @ Dokumentace k Pocita¢




Reseni Problémi

Nespravné barvy obrazu

Kontrola

Redeni

zafizeni?

Shoduje se nastaveni vstupniho signalu se signalem pripojeného

Zmeénte nasledujici nastaveni v souladu se signalem pro ptipojené zatizeni.

Kdy?z je signél ze zatizeni pfipojeného ke vstupnimu portu pocitace @ Nabidka Signal - Vstupni signal .36
Kdyz je signal ze zafizeni piipojeného ke vstupnimu portu Video nebo S-video @ Nabidka Signal - Videosignal
.36

Je Jas spravné nastaven?

Upravte nastaveni Jas v Konfigura¢ni nabidka.@™ Nabidka Obraz -Jas s.35

Jsou kabely spravné pfipojeny?

Ovéfte spravnost piipojeni viech kabeld zajistujicich projekci. @ Uvodni pfirucka

Je polozka Kontrast™ nastavena spravné?

Upravte nastaveni Kontrast v Konfigura¢ni nabidka. @ Nabidka Obraz - Kontrast s.35

Jsou spravné Uprava barev?

Upravte nastaveni Uprava barev v Konfigura¢ni nabidka. @ Nabidka Obraz - Uprava barev s.35

Je spravné nastavena Sytost barev a Odstin?

Jen pfi promitani videa

Nastavte Sytost barev a Odstin z Konfigura¢ni nabidka. @ Nabidka Obraz - Sytost barev, Odstin s.35

Obraz je tmavy

Kontrola

Reseni

Je Jas obrazu spravné nastaven?

Upravte nastaveni Jas a Ovladani jasu v Konfigura¢ni nabidka.
@ Nabidka Obraz - Jas s.35 @ Nabidka Nastaveni - Ovladani jasu s.37

Je polozka Kontrast™ nastavena spravné?

Upravte nastaveni Kontrast v Konfigura¢ni nabidka.
@ Nabidka Obraz - Kontrast s.35

Neni nutno vyménit Lampa?

Kdy?z se Lampa blizi ke konci své Zivotnosti, obraz je tmavsi a kvalita barev niz$i. Jakmile k tomu dojde, Lampa
vyménte. @ 5.69

Problémy pfii spusténi projekce

Neni napajeni

Kontrola

Reseni

Stiskli jste tlacitko [(D]?

Stisknutim tla¢itka [(D] zapnéte napdjen.




Reseni Problémi

Kontrola Reseni

Jsou indikatory zhasnuté? Napajeci kabel neni spravné pfipojen nebo zdroj napdjeni nefunguje.
Odpojte a pak znovu ptipojte napajeci kabel. @ Uvodni pfirucka
Zkontrolujte, zda elektricka zasuvka nebo zdroj napajeni funguje spravneé.

Rozsviti se nebo zhasnou indikatory, kdyz se dotknete napajeciho | Napdjeci kabel ma pravdépodobné nedostate¢ny kontakt nebo muze byt vadny. Odpojte napajeci kabel a znovu jej
kabelu? ptipojte. Pokud problém nelze odstranit, prestante projektor pouzivat, odpojte napdjeci kabel ze zasuvky a
kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu Ptirucka pro podporu a servis.

@ Projektor Epson — seznam kontaktii

Je Provozni zamek nastaven na Uplné uzaméeni? Stisknéte tlacitko [(D] na Délkovy ovlada¢. Pokud nechcete pouzivat Provozni zamek, zméfite nastaveni na
Vypnuto. @ Nabidka Nastaveni - Provozni zdmek s.31

Je vybrano spravné nastaveni pro vzdaleny prijimac? Zkontrolujte Vzdaleny pfijimac¢ v Konfigura¢ni nabidka. @ Nabidka Nastaveni - Vzdaleny pfijimac s.37

Jiné problémy

Neni slySet zadny zvuk nebo je uUroven hlasitosti pfilis nizka

Kontrola Reseni
Je zdroj zvuku spravné pripojen? Odpojte kabel od vstupniho portu audia-L/R a pak jej znovu ptipojte.
Neni nastavena minimalni hlasitost? Nastavte hlasitost tak, aby byl zvuk sly3et. @ 5.37 @ Uvodni pfirucka
Neni aktivni rezim A/V Mute? Stisknutim tlacitka [A/V Mute] na Dalkovy ovlada¢ zruste funkci Vypnout A/V. @ s.19
Ma zvukovy kabel specifikaci "No resistance" (Bez odporu)? Pfi pouzivani bézné dostupného zvukového kabelu zkontrolujte, zda je oznacen specifikaci "No resistance” (Bez
odporu).

Neni slyset zadny zvuk z mikrofonu

Kontrola Reseni
Je mikrofon spravné pripojen? Odpojte kabel od vstupniho portu mikrofonu a pak jej znovu pfipojte.
Je hlasitost vstupu mikrofonu stazena prilis§ nizko? Nastavte hlasitost vstupu mikrofonu tak, aby byl zvuk slyset. @*Nabidka Nastaveni - Hlasitost vstupu
mikrofonus.37




Reseni Problémi

Déalkovy ovlada¢ nefunguje

Kontrola

Redeni

Je vysila¢ signalu Délkovy ovladac pti pouziti nasmérovan na
snimac signalu Snimac¢ dalkového ovladace na projektoru?

Nasmeérujte dalkové ovladdni na snimac signalu Vzdaleny ptijimac.
Provozni dosah @ Uvodni ptirucka

Neni dalkovy ovlada¢ prili§ daleko od projektoru?

Provozni dosah dalkového ovladace je ptiblizné 6 metri. @ Uvodni ptirucka

Nesviti na snima¢ signalu Vzdaleny prijimac¢ pfimé slune¢ni svétlo
nebo silné svétlo zarivky?

Umistéte projektor tak, aby snimac signalu Vzdaleny prijimac nebyl vystaven silnému zdroji svétla. Nebo nastavte

dalkovy ovlada¢ na moznost Vypnuto u polozky Vzdaleny piijimac v Konfigura¢ni nabidka. @Nabidka Nastaveni

- Vzdaleny pfijimac s.37

Je vybrano spravné nastaveni pro Vzdaleny prijimac?

Zkontrolujte Vzdaleny prFijima¢ v Konfigura¢ni nabidka. @ Nabidka Nastaveni - Vzdaleny prfijimac s.37

Nejsou baterie vybité? Jsou baterie vlozeny spravné?

Zkontrolujte, zda jsou baterie vloZené spravné nebo podle potieby pouZijte nové. @ 5.68

Chci zménit jazyk nabidek a zprav

Kontrola

Redeni

Zménte nastaveni Jazyk.

Upravte nastaveni Jazyk v Konfigura¢ni nabidka. @ s.39

Mail neni pfijiman, i kdyZ doslo k problému v projektoru (EB-826W/825/85)

Kontrola

Redeni

Je polozka Pohotovostni rezim nastavena na moznost
Komunikace zap.?

Chcete-li pouzit funkci Mailova zprava, kdyz je projektor v pohotovostnim rezimu, nastavte polozku Komunikace
zap. v nabidce Pohotovostni rezim z Konfigura¢ni nabidka. @ Nabidka Rozsifené - Pohotovostni rezZim s.39

Doslo ke kritickému abnormalnimu stavu a projektor se nahle
zastavil?

Kdyz se projektor nahle zastavi, nelze odeslat elektronickou postu.

Pokud abnormalni stav pretrvava, kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu
Prirucka pro podporu a servis. @ Projektor Epson — seznam kontaktii

Funguje napajeni projektoru?

Zkontrolujte, zda elektrickd zasuvka nebo zdroj napajeni funguje spravné.

Je provedeno spravné nastaveni funkce Mailova zprava v
Konfigura¢ni nabidka?

Mail zpréva o problémech je odeslana v souladu s nastavenimi Mail v Konfigura¢ni nabidka. Zkontrolujte, zda je
vybrano spravné nastaveni.

@ Nabidka Sit - nabidka Mails.48




TOP

Priloha

Tato kapitola nabizi informace o udrzbé dlouhodobé zajistujici maximalni vykon projektoru.



Zpusoby Instalace

Tento projektor podporuje Ctyfi rtizné zptsoby projekce. Instalujte podle projekéni plochou. (Celni/strop prisvitnou projekéni plochou.
podminek v misté instalace. projekce) (Zadni/strop projekce)

/\ Varovani

e Pri upeviiovini projektoru na strop je nutno pouzit specidlni zpiisob
instalace (stropni tchyt). V ptipadé nesprdavné instalace mize dojit k pddu
a k nehodé nebo zranéni. /)

e Kdyz na Upevriovaci body montdzni konzolypouZijete lepidla proti uvolnéni
Sroubti nebo pokud pouZijete na projektor maziva, oleje apod., miize skrin

projektoru prasknout a zpisobit pdd projektor ze stropniho tichytu. V Sy K " okt " . tieb sit volitelny
G oS O o A . Nl A 57 . : - o
takovém pripadé miiZe projektor zpiisobit vdzné zranéni osobé, kterd by se -(9)- zaveseni projextoru na strop je zapotrebl pouzit volteiny
a — > 5 7 o -~ Montazni konzola.
nachdzela pod stropnim tichytem, a mohlo by dojit k poskozeni projektoru. -
.

Pti instalaci nebo tupravé Montdzni konzola nepouZivejte lepidla proti

uvolnéni $roubii nebo maziva, oleje apod. e Stisknutim a podrzenim tlacitka [A/V Mute] na Dalkovy ovladac

po dobu péti sekund muzZete zménit nastaveni nasledujicim

zpusobem.
o Celni <+ Celni/strop
Upozornéni Nastavte volbu Zadni nebo Zadni/strop z Konfigura¢ni nabidka.
Nepouzivejte projektor v poloze na boku. Zatizeni nemusi fungovat sprdvné. @& 539

e Promitejte obraz z mista pied ¢ Promitejte obraz z mista za
projekéni plochou. (Celni prusvitnou plochou . (Zadni
projekce) projekce)

l a
AN

e Zavéste projektor na stropni tchyt e Zavéste projektor na stropni uchyt
a promitejte obraz z mista pred a promitejte obraz z mista za



Pokud je projektor znecistény nebo se snizuje kvalita obrazu projekce,
projektor je nutno ocistit.

Cisténi Povrchu Projektoru

K disténi skfiné projektoru pouzivejte mékkou latku.
Pfi ¢isténi na skfin prili§ netlacte. Pokud je projektor silné znecistény,

navlhcete latku ve vodé obsahujici malé mnozstvi neagresivniho disticiho

prostiedku a pred otfenim skifiné projektoru latku fadné vyzdimejte.

Upozornéni

e Pokud se Vzduchovy filtr zanese prachem, miiZe se zvysit vnitini teplota
projektoru, coz miize zpiisobit problémy s provozem nebo zkrdtit Zivotnost
optického systému. Po zobrazeni této zprdvy ihned vycistéte Vzduchovy filtr.

e Neoplachujte Vzduchovy filtr ve vodé. NepouZivejte sapondty ani rozpoustédia.

Upozornéni
K cisténi povrchu projektoru nepouzivejte tékavé ldtky, jako naptiklad lih
nebo tedidlo. MiiZe dojit ke zméné kvality nebo vyblednuti povrchu.

Cisténi Objektivu
K disténi objektivu pouzivejte bézné dostupnou specialni tkaninu na
¢isténi optiky.

Upozornéni

Objektiv necistéte hrubym materidlem a nevystavujte objektiv ndrazim; mohl
by se poskodit.

- e Pokud se tato zprava zobrazuje Casto i po Ciéténi, je tfeba
@ vymeénit vzduchovy filtr. Nainstalujte novy Vzduchovy filtr.
- .72

e Tyto soucasti Cistéte minimdlné jednou za tfi mésice. Pokud
projektor pouzivite v prostfedi se zvy$enou prasnosti, ¢isténi
provadéjte castéji.

Cisténi Vzduchovy filtr
Po zobrazeni nasledujici zpravy vycistéte Vzduchovy filtr a Vétraci

vstupni otvor.

Projektor se piehiiva. Zkontrolujte, zda nejsou zablokovany vétraci
otvory, a vycistéte nebo vymeénte vzduchovy filtr.




Vyména Spotrebniho Materialu

V této Casti je popsan postup vymény baterii Dalkovy ovlada¢, Lampa a %@§ Vyjméte staré baterie a vlozte nové.

Vzduchovy filtr.

Vyména Baterii Dalkovy Ovladac

Pokud Dalkovy ovlada¢ reaguje pomaleji nebo pokud nereaguje vibec, je
to pravdépodobné tim, Ze jsou baterie slabé nebo zcela vybité. V
takovém pripadé vyménte baterie za nové. Méjte pripravené dvé
manganové nebo alkalické baterie Velikost AA. Nelze pouzit jiné baterie,
nez manganové nebo alkalické Velikost AA.

Upozornéni & Vystraha
Pted manipulaci s bateriemi si nejprve prectéte Bezpecnostni pokyny. @@
Bezpecnostni pokyny

@ Sejméte kryt baterii.
Zatlacte na pojistku krytu baterii a kryt zvednéte.

Pti vkldddni baterii zkontrolujte orientaci znacek (+) a (=) uvniti drZiku na
baterie.

@ Nasadte kryt baterii.
Zatlacte na kryt baterii (musi zaklapnout).




Vymeéna Spotrebniho Materialu

Vyména Lampa Upozornéni

e Hidseni o nutnosti vymény lampy je nastaveno tak, aby se zobrazilo po
ndsledujicich intervalech. Vyména lampy je nutnd k zachovini optimdlniho
jasu a kvality promitaného obrazu. @@ s.37

Lampa vyménte v nasledujicich prfipadech: Pokud se dlouhodobé pouzivi v rezimu Vysoky jas: Pfiblizné 5000 hodin

Interval vymény Lampa

Pokud se dlouhodobé pouzivia v rezimu Nizky jas: Priblizné 6000 hodin

"

e Po spusténi projekce se zobrazi zprava "Vyménte lampu.

e Budete-li Lampa pouZivat po uplynuti intervalu pro vyménu, zvySuje se
pravdépodobnost vybuchu lampy. Jakmile se zobrazi vyzva k vyméné
Lampa, vymérite Lampa co nejdiive za novou, i kdyz lampa jesté funguje.

e V zdvislosti na vlastnostech lampy a na zpiisobu pouZiti miize Lampa
ztmavnout nebo prestat fungovat jesté pred zobrazenim vyzvy k vyméné
lampy. Doporucujeme, abyste méli ndhradni lampu vZdy ptipravenou.

Zobrazi se zprava. Postup pfi vyméné Lampa

e Indikitor Lampa blikd oranzové. Lampa lze vyménit, i kdyZ je projektor zavéSen na stropé.

( )

e
<
o

N @é /\ Varovani

@@ e Kdyz vymérniujete Lampa, protoZe prestala svitit, je mozné, Ze Lampa
L
<

praskla. Pokud vymeériujete Lampa projektoru upevnéného na strop, vzdy

605\(:@ predpoklddejte, Ze Lampa praskla, a stiijte vedle Kryt lampy, nikoliv pod
h nim. Opatrné sejméte Kryt lampy.
§ J

e Lampa nikdy nedemontujte ani nepiedéldvejte. Pokud se do projektoru
nainstaluje a pouzije upravend nebo demontovand Lampa, mohla by
zplisobit poZdr, turaz elektrickym proudem nebo nehodu.

/\ Vystraha

Pred odstranénim Kryt lampy pockejte, az Lampa dostatecné vychladne.
Pokud je lampa stdle horkd, miiZe dojit k popdleni nebo jinému poranéni.
Lampa dostatecné vychladne priblizné hodinu po vypnuti napdjeni.

e Promitany obraz tmavne nebo se postupné zhorsuje.




Vymeéna Spotrebniho Materialu

g“”“””@
@ Uvolnéte dva Sroubky upeviujici Lampa.

Po vypnuti napajeni projektoru zazni dvakrat potvrzujici
signal; potom muzZete odpojit napajeci kabel.

‘B

\%2/ Pied odstranénim Kryt lampy pockejte, az Lampa vychladne. 6|,u%o
Sroubovékem dodanym s novou lampou nebo vlastnim kiizovym g/\\\ﬂ T
$roubovakem uvolnéte $roubek upevnujici Kryt lampy. Potom

posunte Kryt lampy dopfedu a zvednutim jej sejméte. Sg%s; Q %q 4[%%\% %
6 . &

=) %
(e

@§ Vyjméte starou Lampa zataZenim za rukojet.

Pokud je Lampa praskla, vyménte ji za novou nebo pozadejte
nejbliz§iho prodejce o radu. @ Projektor Epson - seznam
kontaktii




Vymeéna Spotrebniho Materialu

@ Nainstalujte novou Lampa.

Zasunte novou Lampa spravnym smérem podle vodici listy tak,
aby dosedla na misto a zatlacte ji pevné doli v misté oznaceném
"PUSH" a jakmile je uplné vlozena, utdhnéte ji dvéma Srouby.

%(:)s Nasadte Kryt lampy.

Upozornéni

e Zkontrolujte, zda je Lampa nainstalovdna sprdavné. Po odstranéni Kryt
lampy se Lampa automaticky vypne; jednd se o bezpecnostni funkci. Pokud
neni spravné nainstalovina Lampa nebo Kryt lampy, Lampa se nerozsviti.

e Tento produkt obsahuje lampu, kterd obsahuje rtut (Hg). Pokyny ke
spravné likvidaci a recyklaci ziskdte od mistnich tradi. PouZité vzduchové
filtry likvidujte v souladu s mistnimi predpisy.

Resetovani Provoz lampy (hod)

9/\\\5‘ S Projektor zaznamenava dobu, po kterou je lampa v provozu. Jakmile
N Z /[ \ / nastane doba, kdy je tfeba lampu vyménit, zobrazi se zprava a
\ e ' ~'> = % indikator. Po vyméné Lampa nezapomente resetovat Provoz lampy (hod)

®
2eee 1 5 / v Konfigura¢ni nabidka. @ s.52

: Z

o~ % ~@—_ Provoz lampy (hod) resetujte pouze po vyméné Lampa. V opaéném
N Y-

pripadé nebude provozni doba Lampa signalizovdna spravné.




Vymeéna Spotrebniho Materialu

\:
/' Oteviete kryt vzduchového filtru.

Posunte spina¢ otevieni/zavieni vzduchového filtru a vzduchovy
L. oo filtr otevrete.
Interval vymény Vzduchovy filtr

Vyména Vzduchovy filtr

Vzduchovy filtr vyménte v nasledujicich pfipadech:

e Vzduchovy filtr je zbarven dohnéda.
e Zprava se zobrazi, i kdyz byl Vzduchovy filtr vyc¢istén.

Postup pfi vyméné Vzduchovy filtr

Vzduchovy filtr Ize vyménit, i kdyz je projektor zavéSen na stropé.

g‘“”“"”*a%
@ Po vypnuti napajeni projektoru zazni dvakrat potvrzujici
signal; potom mizete odpojit napajeci kabel.




Vymeéna Spotrebniho Materialu

Zaviete kryt vzduchového filtru.

ven. = - Pouzité vzduchové filtry likvidujte v souladu s mistnimi ptedpisy.
- Material ramu: ABS
Material filtru: polyuretanova péna

Pl
g@ﬁ Nainstalujte novy Vzduchovy filtr.
Zatlacte na n¢j, dokud nezaklapne.




Volitelné Prislusenstvi a Spotrebni Material

K dispozici je nasledujici volitelné prislusenstvi a spotfebni material.
Tyto vyrobky si zakupte v pripadé potreby. Nasledujici seznam
volitelného ptislusenstvi a spotiebntho materidlu je platny k: Udaje o
prislusenstvi mohou byt zménény bez predchoziho upozornéni a
dostupnost se muze liSit v zavislosti na zemi zakoupeni.

Volitelné Prislusenstvi

Mékka pienosna taska ELPKS16B

Slouzi k prevazeni projektoru.

Pfenosné 60palcové promitaci platno ELPSCO7
Pfenosné 80palcové promitaci platno ELPSCO08
100palcové promitaci platno ELPSC10

Pfenosnd svinovaci projekéni platna (Pomér stran® 4:3)

Pfenosné 70palcové promitaci platno ELPSC23
Pfenosné 80palcové promitaci platno ELPSC24
Pfenosné 90palcové promitaci platno ELPSC25

Prenosna svinovaci projekéni platna (Pomér stran® 16:10)

Pienosné 50palcové promitaci platno ELPSC06

Kompaktni platno, které lze snadno prenaset. (Pomér stran 4:3)

Pocitacovy kabel ELPKC02

(1,8 m - pro mini D-Sub 15 kolik{i/mini D-Sub 15 kolik()
Tento kabel je stejny jako pocitacovy kabel dodany s projektorem.

Kabel komponentniho videa ELPKC19

(3 m - pro zastr¢cku mini D-Sub 15 kolikG/RCA samcix3)
Slouz k pripojeni zdroje Komponentni video.

Projektor dokumentt ELPDCO06

Pouzijte pfi promitani knih, dokumentt OHP nebo fdlii.

Jednotka bezdratové sité LAN ELPAPO3 (pouze model EB-826W/
825/85)

Pouzijte pfi bezdritovém pripojeni Pocita¢ k projektoru a promitdni.

Quick Wireless Connection USB Key ELPAPO5 (pouze model
EB-826W/825/85)

Tento kli¢ pouzijte pro pripojeni k Pocital Windows a promitani obrazi z
Pocitac.

Pfed jeho pouZitim musi byt ovSem projektor prfipojeny k siti.

Stropni trubka (450 mm, stfibrna)” ELPFP13
Stropni trubka (700 mm, st¥ibrna)” ELPFP14

Slouzi k montazi projektoru na zvySeny strop.

Montazni konzola® ELPMB23

Slouzi k montazi projektoru na strop.

*  Pfi upeviovani projektoru na strop je nutno pouzit specialni metodu
instalace. Chcete-li pouzit tuto metodu instalace, obratte se na nejblizsiho
prodejce nebo adresu uvedenou v dokumentu Pfiruc¢ka pro podporu a
servis. @ Projektor Epson - seznam kontakti

Pocitacovy kabel ELPKC09
(3 m - pro mini D-Sub 15 koliklG/mini D-Sub 15 kolik)
Pocitacovy kabel ELPKC10

(20 m - pro mini D-Sub 15 koliki/mini D-Sub 15 kolik{)
Pouzijte jeden z téchto delSich kabelt v ptipadé, ze je pocitactovy kabel
dodany s projektorem prili§ kratky.

Spotirebni Material

Lampa ELPLP50
Pro vyménu pouzitych Lampy.

Vzduchovy filtr ELPAF22
Néhrada za staré Vzduchové filtry.




Ulozeni Uzivatelské Logo

Aktudlné promitany obraz miizete ulozit jako Uzivatelské logo.

Po ulozeni UZivatelské logo se smaze predchozi UZzivatelské logo.

a potom stisknéte tlacitko [Menul].

Pouziti Dalkovy ovladac

Pouziti Ovladaci panel

Menu = Esc
s 0o
O O
0

hws

e ”%E

@ V Konfiguracni nabidka vyberte polozku Rozsifené -
Uzivatelské logo. @ "Pouzivani Konfigura¢ni Nabidka" s.34
V pruvodci pod nabidkou zjistéte, jaka tlacitka jsou k dispozici a
jaké funkce provadi.

Obraz Zpét
Zobrazeni
Signal
Projekce Gelni
Nastaveni Provoz
. Pohotovostni reim Komunikace vyp.
GEFATCEI Y Poh. redim mikrof. Vypnuto
" USBTypeB USB Display
Sit’ Jazyk @ Gesky
Reset
Informace
Reset
[ [Esc] :Zp&t [€1:Zvol [Enter] :Zadat [Menul:Odej |

~- © Pokud je polozka Ochrana uziv. loga v casti Zabezpeceni heslem

'@ nastavena na Zapnuto, zobrazi se zprava a nastaveni loga nelze
ménit. Chcete-li provést zmény, nastavte polozku Ochrana uziv.
loga na Vypnuto. @ .29

e Je-li polozka Uzivatelské logo vybrana, kdyz se provadi tprava
Lichobéznik, E-Zoom, Pomér stran nebo Progresivni, bude
aktualné provadéna funkce zrusena.

Jakmile se zobrazi zprava "Vybrat tento obraz jako
uzivatelské logo?", vyberte moznost Ano.

4

:"'—_ Stisknutim tladitka [Enter] na Dalkovy ovlada¢ nebo na Ovlddaci
@ panel se mize velikost obrazu zménit podle signalu, protoze se
prizpusobuje rozliSeni signdlu obrazu.




Ulozeni Uzivatelské Logo

S
@ Posunutim vyiezu vyberte ¢ast obrazu, kterou chcete pouzit
jako Uzivatelské logo.

/ Na obrazovce nastaveni méritka vyberte faktor zvétseni.
[UZivatelské logol
MNastavte lupu.

Nastaveni lupy:

7y,

. 1300%
%
~

([Escl:Zp&t [#1:Zvol [Enter]:Nastavit  [Menul:Odej |
[[4#»] :Posun [Enter] :Nast.  [Menul:Odej )

Jakmile se zobrazi zprava Ulozit tento obraz jako uzivatelské
logo?, vyberte moznost Ano.

Obraz bude ulozen. Jakmile se obraz ulozi, objevi se zprava

Dokonceno.
:@— e Jakmile je Uzivatelské logo uloZeno, vychozi nastaveni vyrobce jiz
. . Y o g N nelze obnovit.
Pouziti Dalkovy ovladac¢ Pouziti Ovladaci panel ! e

e Uklddani uzivatelského loga muZe trvat piiblizné 15 sekund.
% Béhem ukldddni nepouzivejte projektor ani jiné ptipojené zafizeni.
Menu

source V opaéném piipadé projektor nemusi fungovat spravné.
Search @

O

:@—_ Muzete ulozit velikost maximélné 400 X 300 bodt.

&
@s Jakmile se objevi zprava Vybrat tento obraz?, vyberte
moznost Ano.



Format Platna a Projek¢ni Vzdalenost

Odpovidajici velikost obrazu pro nastaveni projektoru viz nasledujici
tabulka. Hodnoty jsou pouze orienta¢ni.
Minimalni (Sirokouahly) az

N % \i maximalni (Tele)
\ 300" 610x460 854 - 1386 -47

/ Jednotky:cm

Format platna 16:9

Format platna 4:3

Minimalni (Sirokouhly) az
maximalni (Tele)

Projekéni vzdalenost .,
30 66x37 91 - 149 1
je vzdalenost od stfedu objektivu k zakladné platna
y I 40" 89x50 122 - 199 1
Stfed objektivu
50" 110x62 153 - 249 2
60" 130x75 184 - 300 2
Projekéni Vzdalenost (EB-825/824/85/84) 80" 180x100 246 - 401 3
100" 220x12 - 502 4
Jednotky:cm 0x120 308 - 50
150" 330x190 464 - 754 6
o ) 200" 440x250 619 - 1006 7
Format platna 4:3 Minimalni (3irokouhly) a
maximalni (Tele) 250" 550x310 775 - 1258 9
30" 61x46 83- 136 -5 275" 610x340 853 - 1384 10
40" 81x61 111-182 -6
50" 100x76 140 - 229 -8 okéni ]|
et 120%90 169 275 . Projekéni Vzdalenost (EB-826W)
80" 160x120 226 - 368 -13 Jednotky:cm
100" 200x150 283 - 460 -16
150" 300x230 426 - 692 23 Format platna 4:3 Minimalni (3irokouhly) a2
200" 410x300 568 - 923 31 maximalni (Tele)
. 30" 61x46 100 - 164 -1
250 500x370 711 - 1155 -39




Format Platna a Projek¢ni Vzdalenost

Format platna 4:3

Minimalni (Sirokouhly) a2
maximalni (Tele)

Jednotky:cm
Format platna16:10 Minimalni (Sirokouhly) az
maximalni (Tele)
30" 60x30 88 - 144 -1
40" 80x50 118-193 -1
50" 110x70 149 - 243 -2
60" 130x80 179 - 292 -2
80" 170x110 239 -390 -2
100" 210x130 300 - 488 -3
150" 320x200 451 -733 -5
200" 420x260 603 - 979 -6
250" 530x330 754 - 1224 -8
280" 590x370 845 - 1371 -9

40" 81x61 134 - 219 -1
50" 100x76 169 - 275 -2
60" 120x90 203 - 331 -2
80" 160x120 271 - 442 -3
100" 200x150 340 - 553 -4
120" 240x180 408 - 664 -4
150" 300x230 511 - 831 -5
200" 410x300 682 - 1108 -7
250" 500x370 854 - 1386 -9
Jednotky:cm
Format platna 16:9 Minimalni (Sirokodhly) a
maximalni (Tele)
30" 66x37 91 - 149 1
40" 89x50 122 - 199 1
50" 110x62 153 - 249 2
60" 130x75 184 - 300 2
80" 180x100 246 - 401 3
100" 220x120 308 - 502 4
150" 330x190 464 - 754 6
200" 440x250 619 - 1006 7
250" 550x310 775 - 1258 9
275" 610x340 853-1384 10




Pripojeni a Odpojeni Zarizeni USB (pouze model EB-826W/825/824/85)

K projektoru lIze ptipojit paméti USB a digitalni fotoaparaty kompatibilni
s rozhranim USB, pevné disky a volitelny projektor dokumentt. Obrazy
na pripojeném digitalnim fotoaparatu nebo soubory JPEG na pamétovém
zafizeni USB lze prehravat jako Prezentace. @ Ndvod na pouZiti
projektoru "Zakladni operace prezentace"

Pokud je pfipojeny volitelny projektor dokumentd, budou promitany
obrazy z projektoru dokumentt.

Pfipojeni Zarizeni USB
Nasledujici oddil popisuje postup pripojeni zarizeni USB. Jako priklad je
pouzit volitelny projektor dokumentt. Pfipojte projektor dokumentt k
projektoru pomoci Kabel USB dodaného s projektorem dokumentd.
Kdyz je projektor dokumenti pfipojeny k projektoru béhem projekce,
stisknutim tlac¢itka [USB] na dalkovém ovladacéi nebo tladitka [Source

Search] na ovladacim panelu se pfepnéte na obrazy z projektoru
dokumentt. @ s.16

@) Do portu USB projektoru dokumentit
@  Kabel USB
@ Port USB (TypeA)

Upozornéni

e Pouzivdte-li rozbocova¢é USB, nemusi pfipojeni pracovat spravné. Zatizeni
jako digitdlni fotoapardity a pamétovd zatizeni USB pfipojujte k projektoru
primo.

® Pokud chcete pripojit a pouzivat pevny disk kompatibilni s rozhranim USB,
nezapometite pouzit adaptér sttidavého proudu doddvany s pevnym diskem.

e Pripojte digitdlni fotoapardt k projektoru pomoci Kabel USB doddvaného
nebo uréeného k pouZiti s digitdlnim fotoapardtem.

e Pouzijte Kabel USB s mensi délkou nez 3 m. Pokud délka kabelu piekroli
3 m, Prezentace nemusi fungovat spravné.




Piipojeni a Odpojeni Zarizeni USB (pouze model EB-826W/825/824/85)

Odpojeni Zarizeni USB

Po ukonceni promitani pouzijte nasledujici postup a odpojte zafizeni
USB od projektoru.

Odpojte volitelny projektor dokumentii od portu USB projektoru
(TypeA).
Pro digitalni fotoaparaty, pevné disky, atd. vypnéte napdjeni a potom je
odpoijte.



Pripojeni Pomoci Kabel USB a Promitani (USB Display)

Pomoci dodaného Kabel USB pripojte projektor k pocitaci se systémem

2 S
2 S
Ky

Windows muzete promitat obrazy z Pocitac.Tato funkce se nazyva USB
Display.Jednoduse pomoci Kabel USB lze zobrazit obrazy z Pocitac.
Pripojovani

2 S
Kz

Slouzi k pfipojeni napajeciho kabelu (soucast dodavky).
Zapnéte pocitac.

Oteviete Knoflik krytu vypnuti A/V.

Slouzi k pripojeni Kabel USB.

@ "Dalsi pripojeni” s.83

Pokud je na vystupu reproduktoru projektoru zvuk, pfipojte
zvukovy kabel (bézné dostupny) k portu Audio2.

@ "Prvni pfipojeni" s.82

Upozornéni

Pripojte projektor ptimo k pocitaci a nikoliv prostfednictvim rozbocovace USB.




Pripojeni Pomoci Kabel USB a Promitani (USB Display)

QMWW%’%
@ Klepnéte na tladitko "Souhlasim".

Pokud se ovlada¢ nenainstalujete, nemizete spustit aplikaci USB

Display. Chcete-li ovlada¢ nainstalovat, vyberte Souhlasim. Pokud

chcete instalaci zrusit, klepnéte na Nesouhlasim.

Prvni pripojeni

~
%@§ Automaticky se spusti instalace ovladace. EPSON USB Display Spousténic
Pokud pouzivate Pocita¢ se systémem Windows 2000, klepnéte na
Pocita¢ - VSechny programy - EPSON Projector - EPSON USB lllll
Display - EPSON USB Display Vx.x.
Priivodce nastavenim EPSON USB Display X

Vitd vas Privodce instalaci EPSON USB Display

Tento privodee nainstaluje EPSOMN USB Display do valeho pof it#e.
Ffed spulténim tohoto privodee ukoréete viechny programy ‘Windows.

Dalli > | Stoma ‘

Pokud pouzivate Pocita¢ se systémem Windows 2000 jako bézny
uzivatel, béhem instalace se zobrazi chybové hladseni systému
Windows a nemusi byt mozné software nainstalovat. V tomto
pripadé se pokuste aktualizovat Windows na nejnovéjsi verzi,
restartujte systém a pak se znovu pokuste o pripojeni. Dalsi
podrobnosti vam poskytne nejblizsi stfedisko kontaktni podpory,
jehoz adresu naleznete v Pfiru¢ce pro podporu a servis. @
Projektor Epson - seznam kontaktii



Pripojeni Pomoci Kabel USB a Promitani (USB Display)

' Budou promitany obrazy z Poditac. Dalsi pfipojeni

Nez se zacne obraz Pocita¢ promitat, mtize to chvili trvat. Dokud

nebudou obrazy Pocita¢ promitany, ponechte zafizeni jak je a Budou promitany obrazy z Pocitac.
neodpojujte Kabel USB ani nevypinejte napdjeni projektoru. NeZ se zaéne obraz Poéita¢ promitat, miize to chvili trvat. Cekejte.
\\l,ﬂ

= Aplikace, které pouzivaji ¢ast funkci Aplikace DirectX se nemusi
'@‘ zobrazit spravné. (pouze systém Windows)

==
2> =
e
225525
T
22X
225>

~r- * Pokud z néjakého duvodu neni promitino nic, klepnéte na
@‘ Vsechny programy - EPSON Projector - EPSON USB Display -
EPSON USB Display Vx.x na vaSem Pocitac.

e Pokud instalace neprobéhne automaticky, poklepejte na polozku
Mij pocita¢ - EPSON_P]_UD - EMP_UDSE.EXE na Pocitac.

e Pokud kurzor mysi blika na obrazovce pocitace, prejdéte na
Vsechny programy - EPSON Projector - EPSON USB Display -
EPSON USB Display Vx.x Nastaveni a zruste zaskrtnuti policka
Prenést okno s vrstvami.

e Chcete-li odinstalovat ovlada¢, oteviete ¢ast Ovladaci panely -
Pridat nebo odebrat programy - a odinstalujte polozku EPSON
USB Display Vx.x.

e Odpojeni
Projektor lze odpojit jednoduse odpojenim Kabel USB. Neni
nutné pouzivat funkci Bezpecné odebrat hardware ve Windows.




Pripojeni Kabelu LAN (Pouze model EB-826W/825/85/84)

Provedte pfipojeni pomoci bézné dostupného kabelu 100BASE-TX nebo
10BASE-T LAN. V zavislosti na modelu se nasledujici grafy a rozhrani
mohou lisit.

@ KportuLAN
@ Kabel LAN (bézné dostupny)
@ KportuLAN

Upozornéni
Chcete-li zabrdnit nesprdvné funkci, pouZijte stinény kabel LAN kategorie 5.




Instalace Jednotky Bezdratové Sité LAN (Pouze EB-826W/825/85)

Oteviete kryt vzduchového filtru.

—

Posunte spina¢ otevieni/zavieni vzduchového filtru a vzduchovy
filtr otevrete.

7\
%@ ) Zajistéte jednotku bezdratové sité LAN dodanym Sroubem,
aby nedoslo k jejimu uvolnéni.

@) Otvor pro upeviiovaci §roub bezdratové sitové jednotky



Pripojeni k Externimu Zarizeni

PﬁpOjenll k Externimu Monitoru (pOuze model ~@—_ e Na externim monitoru nelze zobrazit obrazy ze zatizeni
' fipojenych k signalu komponentniho videa, vstupnimu portu
EB-826W/825/85/84) plipojenjch k signdlu komp i

Video nebo vstupnimu portu S-video.
Mizete zobrazit vstup obrazu z pocitace ze vstupniho portu
Computerl/2 na externim monitoru a soucasn¢ na obrazovce pripojené
k projektoru. To znamena, Ze miizete kontrolovat promitané obrazy na
externim monitoru pfi predvadéni prezentaci, i kdyZz nemizete
obrazovku vidét. Pfipojeni provedte pomoci kabelu dodaného s externim
monitorem.

e Na vystupu externiho monitoru nejsou obrazovky nastavovacich
$ablon, Konfigura¢ni nabidka nebo Napovéda pro funkce jako je
naptiklad lichobéznikové zkresleni.

\\\\\

@ Kportu monitoru
@ Kabel dodany s monitorem
@ K portu Monitor Out



Pripojeni k Externimu Zarizeni

Pripojeni k Externimu Reproduktoru (pouze @ o Kdyz se konektor zvukového kabelu zasune do portu Audio Out,
NS zastavi se vystup zvuku z vestavénych reproduktort projektoru a
model EB-826W/825/85/84) R ych rep proj

provede se prepnuti na externi vystup.
K portu Audio Out lze piipojit reproduktory s vestavénymi zesilovaci a * Pri p OuzIVaL bézné dOSt.up neho'zvukovveho kab'elu ZRC AL/R) "
. - ; o PR i stereo mini-pin zkontrolujte, zda je oznacen specifikaci "Bez odporu".
vychutnat si plnéjsi kvalitu zvuku. Pripojte pomoci bézné dostupného
zvukového kabelu (jako je napfiklad kolikovd <« 3,5 mm stereofonni
miniaturni zastrcka). Pouzijte zvukovy kabel kompatibilni s konektorem
na externich reproduktorech.

Pripojeni mikrofonu

Lze provadét vystup zvuku mikrofonu z reproduktoru projektoru

ERG[0° @m S‘e“ pripojenim dynamického mikrofonu ke vstupnimu portu mikrofonu na
Aoy —t” @ projektoru.

Mic

“ Audio . . s ;o PR

@iﬁ 1 “t L Projektor nepodporuje napajeni "plug-in".
= I I

=

S

@ Kexternimu zvukovému zafizeni
@  Zvukovy kabel (bézné dostupny)
@ Kportu Audio Out

@) Kvstupnimu portu mikrofonu



Funkce Cteni Mailové Zpravy s Problémem (pouze model EB-826W/825/85/84)

Pokud je funkce Mailova zprava nastavena na Zapnuto, je pii vyskytu Zprava P¥i¢ina
problému nebo signalizaci vystrahy projektorem odesldna nésledujici zprava. Power Err. (Ballast) Chyba napsj. (z4té%)
Pfedmét: EPSON Projector

Rédek 1: Nazev projektoru, u kterého k vyskytu problému doslo Na poditku zprdvy se zobrazi (+) nebo (-).

Rédek 2: Adresa IP projektoru, u kterého k vyskytu problému doglo. (+): Vyskytl se problém s projektorem

Rédek 3 a dalsi: Podrobnosti o problému (-): Problém s projektorem byl vyfesen

Podrobnosti o problému jsou uvadény radek za fddkem. Nasledujici

tabulka popisuje podrobnosti uvadéné ve zpravé pro kazdou polozku.
Chcete-li se problémy/vystrahami zabyvat, prostudujte si ¢ast "Cteni

Indikatory". @ s.55

Zpréava Pf¥ic¢ina

Internal error Vnitini chyba

Fan related error Chyba ventildtoru

Sensor error Chyba na senzoru

Lamp cover is open. Otevieny kryt lampy

Lamp timer failure Selhani lampy

Lamp out Chyba lampy

Internal temperature error Chyba vys. teplota
(Prehfivani)

High-speed cooling in progress Vystaha vys. teplota

Lamp replacement notification Vymeénte lampu

No-signal Zadny signal
Do projektoru neptichdzi zadny signal.
Zkontrolujte stav pripojeni nebo si
ovéfte, ze je zapnuto napdjeni zdroje
signélu.

Auto Iris Error Chyba Auto Iris




ESC/VP21

Polozka Ptikaz
Logo MSEL 02

Seznam Prikaza

Pokud je do projektoru odeslan prikaz k zapnuti, projektor se zapne a
prepne do rezimu zahfivani. Pfi zapnuti napajeni projektoru se zobrazi
dvojtecka ":" (Vrati se3Ah).

Kdyz projektor provede piikaz, vrati ":" a prijme dal$i prikaz.

Jestlize pti zpracovani prikazu dojde k chybé, zobrazi se chybova zprava Schéma Zapojenl' Kabelu
a dvojtecka ":"

Na konec kazdého prikazu pridejte kéd (CR) (0Dh) a odeslete.

"o

Polozka Ptikaz Sériové pripojeni
Zapnuti a vypnuti | Zapnuto PWR ON e Tvar konektoru: D-Sub 9 kolikii (samdi)
napdjent Vypnuto PWR OFF
Volba signélu Computerl Automaticky SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
Komponent SOURCE 14
Computer2 Automaticky SOURCE 2F
RGB SOURCE 21
Komponent SOURCE 24
Video SOURCE 41
S-video SOURCE 42
USB Display SOURCE 51
USB (EB-826W/825/824/85) SOURCE 52
LAN(EB-826W/825/85) SOURCE 53
Vypnout A/V Zapnuto MUTE ON
Zapnuto/Vypnuto Vypnuto MUTE OFF
Volba Vypnout A/V | Cerna MSEL 00
Modra MSEL 01




ESC/VP21

e Nézev vstupniho portu projektoru: RS-232C Komunikacni protokol
<Pocitac> <Potitac>
e Vychozi nastaveni pfenosové rychlosti: 9600 b/s
RS-232C e Délka dat: 8 bitd
e Parita: Z4dna
e Koncovy bit: 1 bit
e Rizeni toku: Zadné

<Projektor> (sériovy PC kabel) <Po¢itac>
GND 5 5 GND
RD 2 < 3 TD
D 3 > 2 RD
DTR 4 > 6 DSR
DSR 6 < 4 DTR
Nazev Funkce
signalu
GND Zemé signalového vodice
TD Odesilani dat
RD Pfijem dat
DSR Datovy soubor pfipraven
DTR Pfipravenost terminalu




O Aplikaci PJLink

PJLink Classl byl vytvofen asociaci JBMIA (Japan Business Machine and e Nazev vyrobce pro "Pozadavek na nazev vyrobce"

Information System Industries Association) jako standardni protokol pro EPSON

fizeni sitovych projektori v ramci standardizace protokolt pro fizeni

projektord. e Nizev modelu zobrazeného pro "PoZadavek na ndzev produktu”
Tento projektor je kompatibilni se standardem PJLink Classl asociace EB-826W

JBMIA. EB-825

Tento projektor je kompatibilni se véemi prikazy, vyjma nasledujicich EB-824

ptikazi definovanych standardem PJLink Classl a ptizptsobivost EB-85

standardu PJLink byla ovéfena. EB-84

URL:http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

e Nekompatibilni pfikazy

Funkce Pfikaz PJLinkPJLink
Nastaveni Aktivace ztlumenf obrazu AVMT 11
ztlumeni . .

Aktivace ztlumeni zvuku AVMT 21

e Nazvy vstuptl definovanych standardem PJLink a odpovidajici
konektory projektoru

Zdroj Pfikaz PJLinkPJLink
Computer1 INPT 11
Computer2 INPT 12
Video INPT 21
S-video INPT 22
usB ™! INPT 41
LAN *2 INPT 52
USB Display INPT 53

*1 Podporovano pouze u EB-826W/825/824/85
*2 Podporovidno pouze u EB-826W/825/85


http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Podporované Zobrazovaci Zarizeni

Podporovana Zobrazovaci Zarizeni (EB-825/824/85/84)

Pocitacové signaly (analogovy RGB)
Jednotky: body

Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozliseni Rezim Pomér stran
Normalni 4:3 16:9

VGAEGA 70 640x350 1024x560 1024x768 1024x576
VGA 60/72/75/85/iMac” ! 640x480/640x360"2 1024x768 1024x768 1024x576
SVGA 56/60/72/75/85/iMac’! 800x600/800x450"2 1024x768 1024x768 1024x576
XGA 60/70/75/85/iMac" ! 1024x768/1024x576 2 1024x768 1024x768 1024x576
WXGA 60 1280x768 1024x614 1024x768 1024x576
60 1360x768 1024x578 1024x768 1024x576
60/75/85 1280x800 1024x640 1024x768 1024x576
WXGA+ 60/75/85 1440x900 1024x640 1024x768 1024x576
SXGA 70/75/85 1152x864 1024x768 1024x768 1024x576
60/75/85 1280x1024 960x768 1024x768 1024x576
60/75/85 1280x960 1024x768 1024x768 1024x576
SXGA+ 60/75/85 1400x1050 1024x768 1024x768 1024x576
UXGA 60 1600x1200 1024x768 1024x768 1024x576
MAC13" 67 640x480 1024x768 1024x768 1024x576
MACI16" 75 832x624 1024x768 1024x768 1024x576
MACI19" 75 1024x768 1024x768 1024x768 1024x576
60 1024x768 1024x768 1024x768 1024x576
MAC21" 75 1152x870 1016x768 1024x768 1024x576

*1 Pripojeni neni mozné, pokud zafizeni neni vybaveno vystupnim portem VGA.
*2 Signal Letterbox
I kdyZz jsou na vstupu jiné signily nez vySe uvedené, obraz bude pravdépodobné mozné promitnout. Nékteré funkce vSak nemusi byt podporovany.



Podporované Zobrazovaci Zarizeni

Komponentni video

Jednotky: body

Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozliseni Rezim poméru stran
4:3 16:9
SDTV(480i) 60 720x480/720x360" 1024x768 1024x576
SDTV(576i) 50 720x576/720x432" 1024x768 1024x576
SDTV (480p) 60 720x480/720x360" 1024x768 1024x576
SDTV(576p) 50 720x576/720x432" 1024x768 1024x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1024x768 1024x576
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080 1024x768 1024x576
HDTV(1080p) 50/60 1920x1080 1024x768 1024x576
* Signal Letterbox
Kompozitni video/S-Video
Jednotky: body
Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozliseni Rezim poméru stran
4:3 16:9
TV(NTSC) 60 720x480/720x360" 1024x768 1024x576
TV(PAL,SECAM) 50 720x576/720x432" 1024x768 1024x576

* Signal Letterbox



Podporované Zobrazovaci Zarizeni

Podporovana Zobrazovaci Zarizeni (EB-826W)

Pocitacové signaly (analogovy RGB)

Jednotky: body

Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozliseni ReZim pomeéru stran
Normalni 16:9 Piny Lupa Beze zmény

VGAEGA 70 640x350 1280x700 1280x720 1280x800 1280x700 640x350
VGA 60/72/75/85/iMac"! 640x480/640x360"2 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SVGA 56/60/72/75/85/iMac’"! 800x600/800x450 2 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 800x600
XGA 60/70/75/85/iMac" ! 1024x768/1024x576 2 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
WXGA 60 1280x768 1280x768 1280x720 1280x800 1280x768 1280x768
60 1360x768 1280x722 1280x720 1280x800 1280x722 1280x768
60/75/85 1280x800 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WXGA+ 60/75/85 1440x900 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WSXGA+3 60 1680x1050 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA 70/75/85 1152x864 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
60/75/85 1280x1024 1000x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
60/75/85 1280x960 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA+ 60/75/85 1400x1050 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
UXGA 60 1600x1200 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
MAC13" 67 640x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
MAC16" 75 832x624 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 832x624
MAC19" 75 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
60 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768




Podporované Zobrazovaci Zarizeni

Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozliseni Rezim poméru stran
Normalni 16:9 Piny Lupa Beze zmény
MAC21" 75 1152x870 1059x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800

*1 Pfipojeni neni mozné, pokud zafizeni neni vybaveno vystupnim portem VGA.

*2 Signal Letterbox

*3 Kompatibilni pouze v ptipadé, Ze je zvolena moznosti Sirokouhly v polozce Rozliseni v Konfigura¢ni nabidka. @ 5.36

I kdyZz jsou na vstupu jiné signaly nez vySe uvedené, obraz bude pravdépodobné mozné promitnout. Nékteré funkce vSak nemusi byt podporovany.

Komponentni video
Jednotky: body

Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozliseni Rezim poméru stran
Normalni 16:9 Piny Lupa Beze zmény
SDTV(480i) 60 720x480/720x360" 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(576i) 50 720x576/720x432" 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
SDTV (480p) 60 720x480/720x360" 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(576p) 50 720x576/720x432" 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x720
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800
HDTV(1080p) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800
* Signal Letterbox
Kompozitni video/S-Video
Jednotky: body
Signal Obnov. kmitocet Rozliseni Rezim poméru stran
(Hz) Normalni 16:9 Piny Lupa Beze zmény
TV(NTSC) 60 720x480/720x360" 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
TV(PAL,SECAM) 50 720x576/720x432" 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576

* Signal Letterbox




Technické Udaje

Obecné Technické Udaje Projektoru

Nazev vyrobku

EB-826W ‘ EB-825 EB-85 EB-84 EB-824

Rozméry

327 (8) X 95 (v) x 250 (h) mm (bez vystupujicich ¢4sti)

Velikost panelu

0,59" sirka

0,63"

Projekéni metoda

Polysilikonové aktivni matice TFT

Rozliseni

1 024 000 obrazovych

786 432 obrazovych bodu (1024 (v) X 768 (§) bodu) x 3

bodu
WXGA (1280 (8) x 800
(v) bodua) x 3

Uprava zaostfeni

Ruc¢né

Nastaveni priblizeni

Ru¢né (1 az 1,62)

Lampa Lampa UHE, 200 W Model ¢.: ELPLP50
Max. vykon audiovystupl 10 W mono
Reproduktor 1
Napajeni 100 az 240 V AC £10%, 50/60 Hz 3,3 az 1,5 A
Spotieba 100az2240V Provozni: 289 W Provozni: 289 W
Spotteba v pohotovostnim rezimu (Komunikace zap.): 7,9 W Spotteba v
Spotfeba v pohotovostnim rezimu (Komunikace vyp.): 1,9 W pohotovostnim rezimu:
1,9W
200az240V Provozni: 275 W Provozni: 275 W
Spotieba v pohotovostnim rezimu (Komunikace zap.): 8,9 W Spotieba v
Spotteba v pohotovostnim rezimu (Komunikace vyp.): 3,0 W pohotovostnim rezimu:
3,0W

Provozni nadmorska vyska

Nadmorskd vyska 0 az 2 286 m

Provozni teplota

5to +35°C (bez kondenzace)

Skladovaci teplota

-10 to +60°C (bez kondenzace)

Hmotnost

Priblizné 3,1 kg




Technické Udaje

Nazev vyrobku

EB-826W EB-825 EB-85 EB-84 EB-824

Konektory Vstupni port Podita¢ |1

1 (Computer1)

15kolikovy miniaturni konektor D-Sub (zasuvka) modry

Vstupni port Podita¢ |1
2 (Computer2)

15kolikovy miniaturni konektor D-Sub (zasuvka) modry

Vstupni port Audio 1
1 (Audiol)

Stereofonni miniaturni konektor (jack)

Vstupni port Audio 1
2 (Audio2)

Stereofonni miniaturni konektor (jack)

Vstupni port Video 1
(Video)

Konektor RCA

Vstupni port S-Video |1
(S-Video)

4kolikovy konektor mini DIN

Vstupni port Audio-L/ | 1
R (Audio-L/R)

Konektor RCA (jack) x 2 (L, R)

Vstupni port 1
mikrofonu (Mic)

Stereofonni miniaturni konektor (jack)

(Monitor Out)

Port Audiovystup 1 Stereofonni miniaturni konektor (jack) -
(Audio Out)
Port Monitor Out 1 15kolikovy miniaturni konektor D-Sub (zidsuvka) cerny -

Port USB (TypeB)" 1

Konektor USB (Type B)

Port USB (TypeA)” 1

Konektor USB (Type A) - Konektor USB

(Type A)
Port USB 1| USB Konektor (Type A) pro volitelnou jednotku bezdratové sité -
LAN
Port LAN 1 RJ-45 -
Port RS-232C 1 Miniaturni konektor D-Sub 9 koliki (samci)

* Podporuje rozhrani USB 2.0. Nicméné u portd USB

neni zarucena podpora vSech zafizeni s rozhranim USB.




Technické Udaje

pixelworks”

Uhel naklonéni

Pixelworks DNXTM,

% %

Pokud projektor pouzivate pod thlem naklonu vét$im nez 30°, mohlo by dojit k jeho poskozeni nebo k poranéni osob.

Pozadavky na

Software

Software dodany s projektorem nebo volitelné pfisluSenstvi pracuje na pocitacich, které splnuji nasledujici pozadavky.
Pripojeni EMP NS je dodavano pouze u modelu EB-826W/825/85.

Power PC G3 900MHz nebo rychlejsi
Doporuceno: Pentium M 1.6GHz nebo rychlejsi
CoreDuo 1.5GHz nebo rychlejsi

rychlejsi
Doporuceno: Pentium II 233MHz nebo rychlejsi

EMP NS Connection EMP Monitor USB Display
(6N Windows 2000 SP4/XP/XP SP1/XP SP2/XP SP3/ | Windows 98 SE SP1/Me/NT4.0 SP6/2000SP4/ | Windows 2000 SP4/XP/XP SP1/XP SP2/XP SP3/
Vista/Vista SP1 XP 32Bit (HomeEdition/Professional) SP1 nebo | Vista/Vista SP1
Mac OS X 10.3 nebo novéjsi novejsi Vista/VistaSP1
Doporuc¢eno: Mac OS X 10.5.1 nebo novéjsi,
10.4.11/10.3.9
Procesor Mobile Pentium III 1.2GHz nebo rychlejsi Doporuceno: Pentium MMX 166MHz nebo Mobile Pentium III 1.2GHz nebo rychlejsi

Doporuceno: Pentium M 1.6GHz nebo rychlejsi

Operac¢ni pamét

256MB nebo vice

Doporuceno: 512MB nebo vice

64MB nebo vice

256MB nebo vice

Doporuceno: 512MB nebo vice

Pevny disk

Volny prostor

20MB nebo vice

50MB nebo vice

20MB nebo vice




Technické Udaje

EMP NS Connection

EMP Monitor

USB Display

Zobrazeni

RozliSeni vys$si nez XGA (1024x768)
Zobrazeni barev: priblizné 32000 nebo vice
nez 16bitové barvy

Rozliseni vys$si nez SVGA (800x600)
Zobrazeni barev: 32bitové, plnobarevné nebo
lepsi

Zobrazeni barev

Rozliseni vys$si nez XGA (1024x768)

Zobrazeni barev: priblizné 32000 nebo vice
nez 16bitové barvy

* Nainstalovan Internet Explorer Ver.5 nebo novéj$i a uzivatel s opravnénim spravce
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V této casti jsou vysvétleny pojmy, které souvisi s timto projektorem a které nejsou vysvétleny v textu této pfirucky. Dalsi informace lze ziskat v dal$ich
bézné dostupnych publikacich.

Adresa brany
(Adresa brany)

Jedna se o server (smérovac) pro komunikaci v Sit (podsiti) rozdélené podle Maska Qodsité».

Adresa IP

Cislo, které urcuje Pocita¢ ptipojeny k Sit.

Adresa IP depese

Jedna se oAdresa IPP pro cilovy Pocita¢ pouzivany pro chybové oznameni v protokolu SNMP.

AMX Device Discovery

AMX Device Discovery je technologie vyvinuta spolecnosti AMX pro usnadnéni ovladani systémia AMX pro obsluhu cilového zafizeni.
Spole¢nost Epson implementovala tuto technologii a poskytla nastaveni pro spravnou funkci protokolu (ON).

Dalsi podrobnosti viz webové stranky spole¢nosti AMX.

URL http://www.amx.com/
DHCP Zkratka pro Dynamic Host Configuration Protocol. Tento protokol automaticky pridéluje Adresa IP? zafizeni pfipojenému k Sit.
Dolby Digital Zvukovy formét vyvinuty spole¢nosti Dolby Laboratories. Bézny stereofonni signal obsahuje dva kandly a je urceny pro dva reproduktory.
Formiét Dolby Digital je $estikandlovy (5.1) systém, ktery pridava ke sttedovému reproduktoru dva zadni a jeden reproduktor nazvany subwoofer.
HDTV Zkratka pro High-Definition Television, kterd oznacuje televizni systémy s vysokym rozli$enim, které splituji nasledujici pozadavky.

o Svislé rozliseni 720p nebo 1080i nebo vy (p = Progresivni®, i = Proklad”)
e Pomér stran”obrazu 16:9

e Dolby Digital™ piijem a piehravani (nebo vystup) zvuku

Komponentni video

Video se samostatnym signélem jasu obrazu a barev. Tento signdl poskytuje vy$si kvalitu.
Oznacuje obraz, ktery se sklada ze tfi nezavislych signalii: Y (signal svitivosti) a Pb a Pr (signaly barevnych rozdili).

Kompozitni video

Video se smi$enym signalem jasu obrazu a barvonosnymi signaly. Typ signalu bézné pouzivany v domacich videozaftizenich (formaty NTSC,
PAL aSECAM). Nosny signal Y (signal svitivosti) a signal sytosti (barev), které jsou obsazeny v barevném pruhu, se prekryvaji, a tim vytvareji
jeden signdl.

Kontrast

Relativni jas svétlych a tmavych oblasti obrazu lze zvysit nebo snizit, aby byl text nebo grafika vice ¢i méné vyraznéjsi. Nastaveni této konkrétni
vlastnosti obrazu se nazyva Gprava Kontrast.

Maska podsité
(Maska podsité)

Jedna se o ¢iselnou hodnotu, ktera urcuje pocet bitt pouzitych pro adresu Sit v rozdélené siti (podsiti) z Adresa IP.

Obnov. kmitocet

Svétlo vyzatujici prvek displeje zachovava stejnou svitivost a barvu po velmi kratkou dobu. Proto je nutno obraz skenovat mnohokrat za
sekundu, aby byla provedena obnova svétlo vyzatujiciho prvku. Pocet operaci obnovy za sekundu se nazyva Obnov. kmitocet a je vyjadien v
hertzich (Hz).



http://www.amx.com/

Pomér stran
(Pomér stran)

Pomér mezi délkou a vyskou obrazu. Obraz HDTV je v poméru stran 16:9 a je del$i nez standardni obraz. Pomér stran standardniho obrazu je 4:3.

Progresivni

Zpusob skenovani obrazu, jehoz pomoci jsou pro vytvoreni jednoho obrazu obrazova data skenovana sekvenéné od shora dolt.

Proklad Metoda skenovani obrazu, pti které jsou data rozdélena na jemné vodorovné fadky, které se na plose zobrazuji postupné zleva doprava a potom
shora dolti. Sudé a liché fadky se zobrazuji sttidaveé.

SDTV Zkratka pro Standard Definition Television, ktera oznacuje standardni televizni systémy, které nespliiuji pozadavky pro systém HDTV
High-Definition Television.

Setizeni soubé&hu Signal odesilany zpocita¢ti ma urc¢itou hodnotu kmitoétu. Pokud se kmitocet projektoru s timto kmito¢tem neshoduje, kvalita vysledného
obrazu bude nizka. Proces sesouhlaseni kmitoctu téchto signalt (po¢tu minimalnich hodnot v signalu) se nazyvava Setizeni soubéhu. Pokud se
Setizeni soubéhu neprovede spravné, v signalu se objevi §iroké svislé pruhy.

SNMP Zkratka pro oznaceni protokolu Simple Network Management Protocol, ktery slouzi pro sledovani a fizeni zafizeni, jako naptiklad smérovact a
pocitaca, pripojenych k Sit TCP/IP.

sRGB Mezinarodni standard pro barevné intervaly, ktery byl formulovan tak, aby byla usnadnéna spréva barev reprodukovanych videozatizenim v
Pocita¢ operacnich systémech a na Internetu. Pokud je pfipojeny zdroj v rezimu sRGB, nastavte projektor i pfipojeny zdroj signalu na rezim
sRGB.

SSID SSID je identifika¢ni ¢islo pro ptipojeni k protéjsku v Bezdrat. LAN. Bezdratova komunikace je moznda mezi zafizenimi odpovidajicimi SSID.

SVGA Typ obrazového signélu v rozliseni 800 (vodorovné) x 600 (svisle) bodi, ktery se pouzivé v pocitac¢ich kompatibilnich se standardem
IBM PC/AT.

S-Video Video se samostatnym signalem jasu obrazu a barev. Tento signal poskytuje vys$si kvalitu.
Oznacuje obraz, ktery se skldda ze dvou nezavislych signala: Y (signdl svitivosti) a C (barvonosny signal).

SXGA Typ obrazového signélu v rozlideni 1 280 (vodorovné) X 1 024 (svisle) bodt, ktery se pouziva v pocita¢ich kompatibilnich se standardem

IBM PC/AT.

Synchronizace

Signal odesilany zpoc¢ita¢t ma urc¢itou hodnotu kmitoétu. Pokud se kmitocet projektoru s timto kmitoétem neshoduje, kvalita vysledného
obrazu bude nizka. Proces sesouhlaseni fazi téchto signdlt (relativni pozice maximdlnich minimalnich hodnot signalu) se nazyva synchronizace.
Pokud signal neni synchronizovany, dochdzi napriklad k blikdni, rozmazani a vodorovnému ruseni.

VGA Typ obrazového signalu v rozliSeni 640 (vodorovné) x 480 (svisle) bodd, ktery se pouziva v pocitacich kompatibilnich se standardem
IBM PC/AT.

WPS WPS je zkratka Wi-Fi Protected Setup. Wi-Fi Protected Setup je technologie vytvorena sdruzenim Wi-Fi Alliance jako prostfedek pro snadné
nastaveni a zabezpeceni Bezdrat. LAN.

XGA Typ obrazového signélu v rozlideni 1 024 (vodorovné) X 768 (svisle) bod, ktery se pouziva v pocitacich kompatibilnich se standardem

IBM PC/AT.




Obecné Poznamky

Vsechna prava vyhrazena. Bez predchoziho pisemného povoleni spole¢nosti Seiko
Epson Corporation je zakazano reprodukovat libovolnou ¢ast této publikace, ukladat
ve vyhleddvacim systému nebo prendset libovolnou formou nebo prostfedky, a to
elektronicky, mechanicky, kopirovanim, nahravanim nebo jakymkoli jinym
zptisobem. Spole¢nost neponese ptimou odpovédnost za pouziti zde uvedenych
informaci. Neodpovid4 ani za pfipadné skody plynouci z pouziti zde uvedenych
informaci.

Spole¢nost Seiko Epson Corporation ani jeji pridruzené spole¢nosti nejsou vici
spotfebiteli tohoto produktu nebo jinym osobam zodpovédné za $kody, ztraty,
naklady nebo vydaje zpisobené spotiebitelem nebo jinou osobou v diisledku
nasledujicich udalosti: nehoda, nespravné pouziti nebo zneuziti tohoto produktu
nebo neopravnéné upravy, opravy nebo zmény tohoto produktu nebo (s vyjimkou
USA) nedodrzeni ptisného souladu s provoznimi a servisnimi pokyny spole¢nosti
Seiko Epson Corporation.

Spole¢nost Seiko Epson Corporation neodpovida za zadné skody nebo problémy
zplisobené pouzitim jakéhokoli ptisludenstvi nebo spottebniho materidlu, které
nejsou nejsou spolecnosti Seiko Epson Corporation oznaceny jako originalni
produkty (Original Epson Products) nebo schvalené produkty (Epson Approved
Products).

Obsah této prirucky miize byt zménén nebo aktualizovan bez predchoziho upozornéni.

Obrazky v této prirucce a skute¢ny projektor se mohou lisit.

Obecna Poznamka:

Windows Vista alogo Windows jsou obchodni znamky skupiny spole¢nosti Microsoft.
IBM, DOS/V a XGA jsou obchodni znamky nebo registrované obchodni zndmky
spole¢nosti International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac a iMac jsou registrované obchodni znamky spole¢nosti Apple Inc.
Windows, Windows NT, Windows Vista a PowerPoint jsou obchodni znamky nebo
registrované obchodni znamky spole¢nosti Microsoft Corporation v USA.

Dolby je obchodni znamka spole¢nosti Dolby Laboratories.

Pixelworks a DNX jsou obchodni zndmky spole¢nosti Pixelworks Inc.

WPA™ a WPA2™ jsou registrované obchodni znamky Wi-Fi Allience.

Bylo jiz pozadano o registraci obchodni znamky PJLink (nebo je jiz registrovana) v
Japonsku, Spojenych statech americkych a jinych zemich a oblastech.

Dalsi zde pouzité nazvy produkti slouzi pouze k identifika¢nim uéeltim a mohou byt
ochrannymi znamkami ptislu§nych vlastnika. Spole¢nost Epson se vzdava vSech
prav na tyto znacky.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2009. All rights reserved.

GNU GPL

This projector product includes the open source software programs which
apply the GNU General Public License Version 2 or later version ("GPL
Programs").

We provide the source code of the GPL Programs until five (5) years after the
discontinuation of same model of this projector product.

If you desire to receive the source code of the GPL Programs, please see the
"EPSON Projector Contact List" in the User's Guide, and contact the customer
support of your region.

These GPL Programs are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the
implied warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for more details.

The list of GPL Programs is as follows and the names of author are described in
the source code of the GPL Programs
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The list of GPL Programs
busybox-1.7.2
libgccl(gec-4.2.3)
linux-2.6.20
patches
udhcp 0.9.8
uvc rev.219
wireless_tools 29
Pixelworks PWC950 SDK drivers

The GNU General Public License Version 2 is as follows. You also can see the GNU
General Public License Version 2 at http://www.gnu.org/licenses/.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth
Floor, Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and distribute
verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General Public License is intended to guarantee
your freedom to share and change free software--to make sure the software is free for
all its users. This General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to using it.
(Some other Free Software Foundation software is covered by the GNU Lesser
General Public License instead.) You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General
Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to distribute
copies of free software (and charge for this service if you wish), that you receive
source code or can get it if you want it, that you can change the software or use
pieces of it in new free programs; and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny you
these rights or to ask you to surrender the rights. These restrictions translate to
certain responsibilities for you if you distribute copies of the software, or if you
modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee,
you must give the recipients all the rights that you have. You must make sure that
they, too, receive or can get the source code. And you must show them these terms
so they know their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer you
this license which gives you legal permission to copy, distribute and/or modify the
software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that everyone
understands that there is no warranty for this free software. If the software is
modified by someone else and passed on, we want its recipients to know that what
they have is not the original, so that any problems introduced by others will not
reflect on the original authors' reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish to
avoid the danger that redistributors of a free program will individually obtain patent
licenses, in effect making the program proprietary. To prevent this, we have made it
clear that any patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0.  This License applies to any program or other work which contains a notice
placed by the copyright holder saying it may be distributed under the terms of
this General Public License. The "Program", below, refers to any such program
or work, and a "work based on the Program" means either the Program or any
derivative work under copyright law: that is to say, a work containing the
Program or a portion of it, either verbatim or with modifications and/or
translated into another language. (Hereinafter, translation is included without
limitation in the term "modification".) Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by
this License; they are outside its scope. The act of running the Program is not
restricted, and the output from the Program is covered only if its contents
constitute a work based on the Program (independent of having been made by
running the Program). Whether that is true depends on what the Program does.
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You may copy and distribute verbatim copies of the Program's source code as
you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and
appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice and
disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this License and
to the absence of any warranty; and give any other recipients of the Program a
copy of this License along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at
your option offer warranty protection in exchange for a fee.

You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, thus
forming a work based on the Program, and copy and distribute such
modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that you
also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices stating that
you changed the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole or
in part contains or is derived from the Program or any part thereof, to be
licensed as a whole at no charge to all third parties under the terms of this
License.

c) If the modified program normally reads commands interactively when
run, you must cause it, when started running for such interactive use in the
most ordinary way, to print or display an announcement including an
appropriate copyright notice and a notice that there is no warranty (or
else, saying that you provide a warranty) and that users may redistribute
the program under these conditions, and telling the user how to view a
copy of this License. (Exception: if the Program itself is interactive but
does not normally print such an announcement, your work based on the
Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable
sections of that work are not derived from the Program, and can be reasonably
considered independent and separate works in themselves, then this License,
and its terms, do not apply to those sections when you distribute them as
separate works. But when you distribute the same sections as part of a whole
which is a work based on the Program, the distribution of the whole must be on
the terms of this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to
work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control
the distribution of derivative or collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with
the Program (or with a work based on the Program) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this
License.

You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under Section
2) in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2 above
provided that you also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable source
code, which must be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above
on a medium customarily used for software interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give any
third party, for a charge no more than your cost of physically performing
source distribution, a complete machine-readable copy of the
corresponding source code, to be distributed under the terms of Sections 1
and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

¢) Accompany it with the information you received as to the offer to
distribute corresponding source code. (This alternative is allowed only for
noncommercial distribution and only if you received the program in
object code or executable form with such an offer, in accord with
Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For an executable work, complete source code means all the
source code for all modules it contains, plus any associated interface definition
files, plus the scripts used to control compilation and installation of the
executable. However, as a special exception, the source code distributed need
not include anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component itself
accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to copy
from a designated place, then offering equivalent access to copy the source code
from the same place counts as distribution of the source code, even though
third parties are not compelled to copy the source along with the object code.



Obecné Poznamky

You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as
expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, modify,
sublicense or distribute the Program is void, and will automatically terminate
your rights under this License. However, parties who have received copies, or
rights, from you under this License will not have their licenses terminated so
long as such parties remain in full compliance.

You are not required to accept this License, since you have not signed it.
However, nothing else grants you permission to modify or distribute the
Program or its derivative works. These actions are prohibited by law if you do
not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the Program
(or any work based on the Program), you indicate your acceptance of this
License to do so, and all its terms and conditions for copying, distributing or
modifying the Program or works based on it.

Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program),
the recipient automatically receives a license from the original licensor to copy,
distribute or modify the Program subject to these terms and conditions. You
may not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the rights
granted herein. You are not responsible for enforcing compliance by third
parties to this License.

If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or
for any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on
you (whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the
conditions of this License, they do not excuse you from the conditions of this
License. If you cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations
under this License and any other pertinent obligations, then as a consequence
you may not distribute the Program at all. For example, if a patent license
would not permit royalty-free redistribution of the Program by all those who
receive copies directly or indirectly through you, then the only way you could
satisfy both it and this License would be to refrain entirely from distribution of
the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any
particular circumstance, the balance of the section is intended to apply and the
section as a whole is intended to apply in other circumstances.

10.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or
other property right claims or to contest validity of any such claims; this section
has the sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution
system, which is implemented by public license practices. Many people have
made generous contributions to the wide range of software distributed through
that system in reliance on consistent application of that system; it is up to the
author/donor to decide if he or she is willing to distribute software through any
other system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a
consequence of the rest of this License.

If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain countries
either by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder
who places the Program under this License may add an explicit geographical
distribution limitation excluding those countries, so that distribution is
permitted only in or among countries not thus excluded. In such case, this
License incorporates the limitation as if written in the body of this License.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the
General Public License from time to time. Such new versions will be similar in
spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or
concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies
a version number of this License which applies to it and "any later version”, you
have the option of following the terms and conditions either of that version or
of any later version published by the Free Software Foundation. If the Program
does not specify a version number of this License, you may choose any version
ever published by the Free Software Foundation.

If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs whose
distribution conditions are different, write to the author to ask for permission.
For software which is copyrighted by the Free Software Foundation, write to
the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for this. Our
decision will be guided by the two goals of preserving the free status of all
derivatives of our free software and of promoting the sharing and reuse of
software generally.
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NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS
NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY
APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING
THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE
PROGRAM "ASIS"WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL
NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED
TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER
PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE PROGRAM
AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR
INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR
LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF
THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN
IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible use to
the public, the best way to achieve this is to make it free software which everyone can
redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach them to
the start of each source file to most effectively convey the exclusion of warranty; and
each file should have at least the "copyright” line and a pointer to where the full
notice is found.

<one line to give the program'’s name and a brief idea of what it does.>

Copyright (C) <year> <name of author>

This program is free software; you can redistribute it and/or modify it under the
terms of the GNU General Public License as published by the Free Software
Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT
ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License along with
this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin
Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this when it starts in
an interactive mode:

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author Gnomovision
comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type ‘show w'. This is
free software, and you are welcome to redistribute it under certain conditions;
type ‘show c' for details.

The hypothetical commands ‘show w' and ‘show ¢' should show the appropriate
parts of the General Public License. Of course, the commands you use may be called
something other than ‘show w' and "show c’; they could even be mouse-clicks or
menu items--whatever suits your program.
You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if
any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if necessary. Here is a sample;
alter the names:
Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
‘Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.
<signature of Ty Coon>, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice
This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs. If your program is a subroutine library, you may consider it

more useful to permit linking proprietary applications with the library. If this is what
you want to do, use the GNU Lesser General Public License instead of this License.
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GNU LGPL
This projector product includes the open source software programs which
apply the GNU Lesser General Public License Version 2 or later version ("LGPL
Programs").
We provide the source code of the LGPL Programs until five (5) years after the
discontinuation of same model of this projector product.
If you desire to receive the source code of the LGPL Programs, please see the
"EPSON Projector Contact List" in the User's Guide, and contact the customer
support of your region.
These LGPL Programs are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the
implied warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for more details.

The list of LGPL Programs is as follows and the names of author are described
in the source code of the LGPL Programs.

LGPL Programs
uClibc-0.9.29
SDL-1.2.13

The GNU Lesser General Public License Version 2 is as follows. You also can see the
GNU Lesser General Public License Version 2 at http://www.gnu.org/licenses/.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2.1, February 1999
Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc. 51 Franklin Street, Fifth

Floor, Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and distribute
verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the successor of
the GNU Library Public License, version 2, hence the version number 2.1.]

Preamble
The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are intended to guarantee
your freedom to share and change free software--to make sure the software is free for
all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially designated
software packages--typically libraries--of the Free Software Foundation and other
authors who decide to use it. You can use it too, but we suggest you first think
carefully about whether this license or the ordinary General Public License is the
better strategy to use in any particular case, based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not price. Our
General Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to
distribute copies of free software (and charge for this service if you wish); that you
receive source code or can get it if you want it; that you can change the software and
use pieces of it in new free programs; and that you are informed that you can do
these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to deny
you these rights or to ask you to surrender these rights. These restrictions translate to
certain responsibilities for you if you distribute copies of the library or if you modify
it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a fee, you
must give the recipients all the rights that we gave you. You must make sure that
they, too, receive or can get the source code. If you link other code with the library,
you must provide complete object files to the recipients, so that they can relink them
with the library after making changes to the library and recompiling it. And you
must show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library, and (2)
we offer you this license, which gives you legal permission to copy, distribute and/or
modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no warranty
for the free library. Also, if the library is modified by someone else and passed on, the
recipients should know that what they have is not the original version, so that the
original author's reputation will not be affected by problems that might be
introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free program.
We wish to make sure that a company cannot effectively restrict the users of a free
program by obtaining a restrictive license from a patent holder. Therefore, we insist
that any patent license obtained for a version of the library must be consistent with
the full freedom of use specified in this license.
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Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary GNU
General Public License. This license, the GNU Lesser General Public License, applies
to certain designated libraries, and is quite different from the ordinary General
Public License. We use this license for certain libraries in order to permit linking
those libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared library,
the combination of the two is legally speaking a combined work, a derivative of the
original library. The ordinary General Public License therefore permits such linking
only if the entire combination fits its criteria of freedom. The Lesser General Public
License permits more lax criteria for linking other code with the library.

We call this license the "Lesser" General Public License because it does Less to
protect the user's freedom than the ordinary General Public License. It also provides
other free software developers Less of an advantage over competing non-free
programs. These disadvantages are the reason we use the ordinary General Public
License for many libraries. However, the Lesser license provides advantages in
certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage the widest
possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto standard. To achieve
this, non-free programs must be allowed to use the library. A more frequent case is
that a free library does the same job as widely used non-free libraries. In this case,
there is little to gain by limiting the free library to free software only, so we use the
Lesser General Public License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs enables a
greater number of people to use a large body of free software. For example,
permission to use the GNU C Library in non-free programs enables many more
people to use the whole GNU operating system, as well as its variant, the GNU/Linux
operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users' freedom, it
does ensure that the user of a program that is linked with the Library has the
freedom and the wherewithal to run that program using a modified version of the
Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.
Pay close attention to the difference between a "work based on the library" and a
“work that uses the library". The former contains code derived from the library,
whereas the latter must be combined with the library in order to run.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND CONDITIONS FOR
COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

This License Agreement applies to any software library or other program which
contains a notice placed by the copyright holder or other authorized party
saying it may be distributed under the terms of this Lesser General Public
License (also called "this License"). Each licensee is addressed as "you".

A "library" means a collection of software functions and/or data prepared so as
to be conveniently linked with application programs (which use some of those
functions and data) to form executables.

The "Library", below, refers to any such software library or work which has
been distributed under these terms. A "work based on the Library" means either
the Library or any derivative work under copyright law: that is to say, a work
containing the Library or a portion of it, either verbatim or with modifications
and/or translated straightforwardly into another language. (Hereinafter,
translation is included without limitation in the term "modification".)

"Source code" for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For a library, complete source code means all the source
code for all modules it contains, plus any associated interface definition files,
plus the scripts used to control compilation and installation of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by
this License; they are outside its scope. The act of running a program using the
Library is not restricted, and output from such a program is covered only if its
contents constitute a work based on the Library (independent of the use of the
Library in a tool for writing it). Whether that is true depends on what the
Library does and what the program that uses the Library does.

You may copy and distribute verbatim copies of the Library's complete source
code as you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and
appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice and
disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this License and
to the absence of any warranty; and distribute a copy of this License along with
the Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at
your option offer warranty protection in exchange for a fee.

You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it, thus
forming a work based on the Library, and copy and distribute such
modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that you
also meet all of these conditions:
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a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating that
you changed the files and the date of any change.

¢) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to all
third parties under the terms of this License.

d) Ifafacility in the modified Library refers to a function or a table of data to
be supplied by an application program that uses the facility, other than as
an argument passed when the facility is invoked, then you must make a
good faith effort to ensure that, in the event an application does not supply
such function or table, the facility still operates, and performs whatever
part of its purpose remains meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a
purpose that is entirely well-defined independent of the application.
Therefore, Subsection 2d requires that any application-supplied function
or table used by this function must be optional: if the application does not
supply it, the square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable
sections of that work are not derived from the Library, and can be reasonably
considered independent and separate works in themselves, then this License,
and its terms, do not apply to those sections when you distribute them as
separate works. But when you distribute the same sections as part of a whole
which is a work based on the Library, the distribution of the whole must be on
the terms of this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to
work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control
the distribution of derivative or collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with
the Library (or with a work based on the Library) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this
License.

You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public License
instead of this License to a given copy of the Library. To do this, you must alter
all the notices that refer to this License, so that they refer to the ordinary GNU
General Public License, version 2, instead of to this License. (If a newer version
than version 2 of the ordinary GNU General Public License has appeared, then
you can specify that version instead if you wish.) Do not make any other change
in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so the
ordinary GNU General Public License applies to all subsequent copies and
derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library into a
program that is not a library.

4.

You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it, under
Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2
above provided that you accompany it with the complete corresponding
machine-readable source code, which must be distributed under the terms of
Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy from a
designated place, then offering equivalent access to copy the source code from
the same place satisfies the requirement to distribute the source code, even
though third parties are not compelled to copy the source along with the object
code.

A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is
designed to work with the Library by being compiled or linked with it, is called
a "work that uses the Library". Such a work, in isolation, is not a derivative work
of the Library, and therefore falls outside the scope of this License.

However, linking a "work that uses the Library" with the Library creates an
executable that is a derivative of the Library (because it contains portions of the
Library), rather than a "work that uses the library". The executable is therefore
covered by this License. Section 6 states terms for distribution of such executables.

When a "work that uses the Library" uses material from a header file that is part
of the Library, the object code for the work may be a derivative work of the
Library even though the source code is not. Whether this is true is especially
significant if the work can be linked without the Library, or if the work is itself a
library. The threshold for this to be true is not precisely defined by law.
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If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts and
accessors, and small macros and small inline functions (ten lines or less in
length), then the use of the object file is unrestricted, regardless of whether it is
legally a derivative work. (Executables containing this object code plus portions
of the Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the
object code for the work under the terms of Section 6. Any executables
containing that work also fall under Section 6, whether or not they are linked
directly with the Library itself.

As an exception to the Sections above, you may also combine or link a "work
that uses the Library” with the Library to produce a work containing portions of
the Library, and distribute that work under terms of your choice, provided that
the terms permit modification of the work for the customer's own use and
reverse engineering for debugging such modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work that the Library is
used in it and that the Library and its use are covered by this License. You must
supply a copy of this License. If the work during execution displays copyright
notices, you must include the copyright notice for the Library among them, as
well as a reference directing the user to the copy of this License. Also, you must
do one of these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-readable
source code for the Library including whatever changes were used in the
work (which must be distributed under Sections 1 and 2 above); and, if the
work is an executable linked with the Library, with the complete
machine-readable "work that uses the Library", as object code and/or
source code, so that the user can modify the Library and then relink to
produce a modified executable containing the modified Library. (It is
understood that the user who changes the contents of definitions files in
the Library will not necessarily be able to recompile the application to use
the modified definitions.)

b)  Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library. A
suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the library
already present on the user's computer system, rather than copying library
functions into the executable, and (2) will operate properly with a
modified version of the library, if the user installs one, as long as the
modified version is interface-compatible with the version that the work
was made with.

¢) Accompany the work with a written offer, valid for at least three years, to
give the same user the materials specified in Subsection 6a, above, for a
charge no more than the cost of performing this distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a
designated place, offer equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or that
you have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the "work that uses the Library" must
include any data and utility programs needed for reproducing the executable
from it. However, as a special exception, the materials to be distributed need
not include anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component itself
accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of other
proprietary libraries that do not normally accompany the operating system.
Such a contradiction means you cannot use both them and the Library together
in an executable that you distribute.

You may place library facilities that are a work based on the Library
side-by-side in a single library together with other library facilities not covered
by this License, and distribute such a combined library, provided that the
separate distribution of the work based on the Library and of the other library
facilities is otherwise permitted, and provided that you do these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based on
the Library, uncombined with any other library facilities. This must be
distributed under the terms of the Sections above.

b)  Give prominent notice with the combined library of the fact that part of it
is a work based on the Library, and explaining where to find the
accompanying uncombined form of the same work.

You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library
except as expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy,
modify, sublicense, link with, or distribute the Library is void, and will
automatically terminate your rights under this License. However, parties who
have received copies, or rights, from you under this License will not have their
licenses terminated so long as such parties remain in full compliance.
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10.

11.

You are not required to accept this License, since you have not signed it. 12.

However, nothing else grants you permission to modify or distribute the
Library or its derivative works. These actions are prohibited by law if you do
not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the Library (or
any work based on the Library), you indicate your acceptance of this License to
do so, and all its terms and conditions for copying, distributing or modifying

the Library or works based on it. 13.

Each time you redistribute the Library (or any work based on the Library), the
recipient automatically receives a license from the original licensor to copy,
distribute, link with or modify the Library subject to these terms and
conditions. You may not impose any further restrictions on the recipients'
exercise of the rights granted herein. You are not responsible for enforcing
compliance by third parties with this License.

If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or
for any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on
you (whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the

conditions of this License, they do not excuse you from the conditions of this 14.

License. If you cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations
under this License and any other pertinent obligations, then as a consequence
you may not distribute the Library at all. For example, if a patent license would
not permit royalty-free redistribution of the Library by all those who receive
copies directly or indirectly through you, then the only way you could satisfy
both it and this License would be to refrain entirely from distribution of the
Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any
particular circumstance, the balance of the section is intended to apply, and the
section as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or
other property right claims or to contest validity of any such claims; this section
has the sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution
system which is implemented by public license practices. Many people have
made generous contributions to the wide range of software distributed through
that system in reliance on consistent application of that system; it is up to the
author/donor to decide if he or she is willing to distribute software through any
other system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a
consequence of the rest of this License.

15.

If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain countries
either by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder
who places the Library under this License may add an explicit geographical
distribution limitation excluding those countries, so that distribution is
permitted only in or among countries not thus excluded. In such case, this
License incorporates the limitation as if written in the body of this License.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the
Lesser General Public License from time to time. Such new versions will be
similar in spirit to the present version, but may differ in detail to address new
problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies a
version number of this License which applies to it and "any later version", you
have the option of following the terms and conditions either of that version or
of any later version published by the Free Software Foundation. If the Library
does not specify a license version number, you may choose any version ever
published by the Free Software Foundation.

If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs whose
distribution conditions are incompatible with these, write to the author to ask
for permission. For software which is copyrighted by the Free Software
Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make
exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals of preserving
the free status of all derivatives of our free software and of promoting the
sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO
WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED BY
APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING
THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE
LIBRARY "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE
LIBRARY PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL
NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.
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16. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED
TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER
PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS
PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING
ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE
LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR
DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY
YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE LIBRARY TO
OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE), EVEN IF SUCH HOLDER OR
OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible use to the
public, we recommend making it free software that everyone can redistribute and
change. You can do so by permitting redistribution under these terms (or,
alternatively, under the terms of the ordinary General Public License).

To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest to attach
them to the start of each source file to most effectively convey the exclusion of
warranty; and each file should have at least the "copyright" line and a pointer to
where the full notice is found.
<one line to give the library's name and a brief idea of what it does.>
Copyright (C) <year> <name of author>
This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under the
terms of the GNU Lesser General Public License as published by the Free
Software Foundation; either version 2.1 of the License, or (at your option) any
later version.
This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY
WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU Lesser General Public
License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License
along with this library; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 51
Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if
any, to sign a "copyright disclaimer" for the library, if necessary. Here is a sample;
alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library ‘Frob' (a
library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1990
Ty Coon, President of Vice
That's all there is to it!

BSD License (Berkeley Software Distribution License)

This projector product includes the open source software program "University of
California, Berkeley License (Berkeley Software Distribution License)" which applies
the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "BSD License".

The "BSD License" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied
warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of BSD License programs

busybox_1.7.2
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the “BSD License” are as follows.
Copyright (c) The Regents of the University of California. All rights reserved.
This code is derived from software contributed to Berkeley by Kenneth Almquist.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are
permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list
of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this
list of conditions and the following disclaimer in the documentation and/or
other materials provided with the distribution.

3. Neither the name of the University nor the names of its contributors may be
used to endorse or promote products derived from this software without
specific prior written permission.
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE REGENTS AND CONTRIBUTORS
**ASIS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT
NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE REGENTS OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,
DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED
AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT
LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

libjpeg
This projector product includes the open source software program "libjpeg" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "libjpeg".

The "libjpeg" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty
of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
List of libjpeg programs

libjpeg-6b
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "libjpeg" are as follows.
Copyright (C) 1994-1997, Thomas G. Lane. This file is part of the Independent JPEG
Group's software. For conditions of distribution and use, see the accompanying
README file.

This distribution contains the sixth public release of the Independent JPEG Group's
free JPEG software. You are welcome to redistribute this software and to use it for
any purpose, subject to the conditions under LEGAL ISSUES, below.

LEGAL ISSUES

In plain English:
1.  Wedon't promise that this software works. (But if you find any bugs, please let
us know!)

2. You can use this software for whatever you want. You don't have to pay us.

3. Youmay not pretend that you wrote this software. If you use it in a program,
you must acknowledge somewhere in your documentation that you've used the
IJG code.

In legalese:

The authors make NO WARRANT'Y or representation, either express or implied,
with respect to this software, its quality, accuracy, merchantability, or fitness for a
particular purpose. This software is provided "AS IS", and you, its user, assume the
entire risk as to its quality and accuracy.

This software is copyright (C) 1991-1998, Thomas G. Lane. All Rights Reserved
except as specified below.

Permission is hereby granted to use, copy, modify, and distribute this software (or
portions thereof) for any purpose, without fee, subject to these conditions:

(1) Ifany part of the source code for this software is distributed, then this
README file must be included, with this copyright and no-warranty notice
unaltered; and any additions, deletions, or changes to the original files must be
clearly indicated in accompanying documentation.

(2) If only executable code is distributed, then the accompanying documentation
must state that "this software is based in part on the work of the Independent
JPEG Group".

(3) Permission for use of this software is granted only if the user accepts full
responsibility for any undesirable consequences; the authors accept NO
LIABILITY for damages of any kind.

These conditions apply to any software derived from or based on the IJG code, not
just to the unmodified library. If you use our work, you ought to acknowledge us.

Permission is NOT granted for the use of any IJG author's name or company name
in advertising or publicity relating to this software or products derived from it. This
software may be referred to only as "the Independent JPEG Group's software".

We specifically permit and encourage the use of this software as the basis of
commercial products, provided that all warranty or liability claims are assumed by
the product vendor.

ansi2knr.c is included in this distribution by permission of L. Peter Deutsch, sole
proprietor of its copyright holder, Aladdin Enterprises of Menlo Park, CA.
ansi2knr.c is NOT covered by the above copyright and conditions, but instead by the
usual distribution terms of the Free Software Foundation; principally, that you must
include source code if you redistribute it. (See the file ansi2knr.c for full details.)
However, since ansi2knr.c is not needed as part of any program generated from the
IJG code, this does not limit you more than the foregoing paragraphs do.
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The Unix configuration script "configure" was produced with GNU Autoconf. It is
copyright by the Free Software Foundation but is freely distributable. The same holds
for its supporting scripts (config.guess, config.sub, ltconfig, ltmain.sh). Another
support script, install-sh, is copyright by M.LT. but is also freely distributable.

It appears that the arithmetic coding option of the JPEG spec is covered by patents
owned by IBM, AT&T, and Mitsubishi. Hence arithmetic coding cannot legally be
used without obtaining one or more licenses. For this reason, support for arithmetic
coding has been removed from the free JPEG software. (Since arithmetic coding
provides only a marginal gain over the unpatented Huffman mode, it is unlikely that
very many implementations will support it.) So far as we are aware, there are no
patent restrictions on the remaining code.

The IJG distribution formerly included code to read and write GIF files. To avoid
entanglement with the Unisys LZW patent, GIF reading support has been removed
altogether, and the GIF writer has been simplified to produce "uncompressed GIFs".
This technique does not use the LZW algorithm; the resulting GIF files are larger
than usual, but are readable by all standard GIF decoders.

We are required to state that
“The Graphics Interchange Format(c) is the Copyright property of

CompuServe Incorporated. GIF(sm) is a Service Mark property of CompuServe
Incorporated.”

libpng
This projector product includes the open source software program "libpng" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "libpng".

The "libpng" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty
of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of libpng programs

libpng-1.2.7
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "libpng" are as follows.

For conditions of distribution and use, see copyright notice in png.h Copyright (c)
1998-2004 Glenn Randers-Pehrson (Version 0.96 Copyright (c) 1996, 1997 Andreas
Dilger) (Version 0.88 Copyright (c) 1995, 1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.)

This copy of the libpng notices is provided for your convenience. In case of any
discrepancy between this copy and the notices in the file png.h that is included in the
libpng distribution, the latter shall prevail.

COPYRIGHT NOTICE, DISCLAIMER, and LICENSE:
If you modify libpng you may insert additional notices immediately following this
sentence.
libpng version 1.2.6, September 12, 2004, is Copyright (c) 2004 Glenn
Randers-Pehrson, and is distributed according to the same disclaimer and license as
libpng-1.2.5 with the following individual added to the list of Contributing Authors
Cosmin Truta
libpng versions 1.0.7, July 1, 2000, through 1.2.5 - October 3, 2002, are Copyright (c)
2000-2002 Glenn Randers-Pehrson, and are distributed according to the same
disclaimer and license as libpng-1.0.6 with the following individuals added to the list
of Contributing Authors
Simon-Pierre Cadieux
Eric S. Raymond
Gilles Vollant
and with the following additions to the disclaimer:

There is no warranty against interference with your enjoyment of the library or
against infringement. There is no warranty that our efforts or the library will
fulfill any of your particular purposes or needs. This library is provided with all
faults, and the entire risk of satisfactory quality, performance, accuracy, and
effort is with the user.

libpng versions 0.97, January 1998, through 1.0.6, March 20, 2000, are Copyright (c)
1998, 1999 Glenn Randers-Pehrson, and are distributed according to the same
disclaimer and license as libpng-0.96, with the following individuals added to the list
of Contributing Authors:

Tom Lane

Glenn Randers-Pehrson

Willem van Schaik
libpng versions 0.89, June 1996, through 0.96, May 1997, are Copyright (c) 1996,
1997 Andreas Dilger Distributed according to the same disclaimer and license as
libpng-0.88, with the following individuals added to the list of Contributing Authors:
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John Bowler

Kevin BraceySam Bushell

Sam Bushell

Magnus Holmgren

Greg Roelofs

Tom Tanner
libpng versions 0.5, May 1995, through 0.88, January 1996, are Copyright (c) 1995,
1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.
For the purposes of this copyright and license, "Contributing Authors" is defined as
the following set of individuals:

Andreas Dilger

Dave Martindale

Guy Eric Schalnat

Paul Schmidt

Tim Wegner
The PNG Reference Library is supplied "AS IS". The Contributing Authors and
Group 42, Inc. disclaim all warranties, expressed or implied, including, without
limitation, the warranties of merchantability and of fitness for any purpose. The
Contributing Authors and Group 42, Inc. assume no liability for direct, indirect,

incidental, special, exemplary, or consequential damages, which may result from the
use of the PNG Reference Library, even if advised of the possibility of such damage.

Permission is hereby granted to use, copy, modify, and distribute this source code, or
portions hereof, for any purpose, without fee, subject to the following restrictions:

1. The origin of this source code must not be misrepresented.

2. Altered versions must be plainly marked as such and must not be
misrepresented as being the original source.

3. This Copyright notice may not be removed or altered from any source or
altered source distribution.

The Contributing Authors and Group 42, Inc. specifically permit, without fee, and

encourage the use of this source code as a component to supporting the PNG file

format in commercial products. If you use this source code in a product,

acknowledgment is not required but would be appreciated.

A "png_get_copyright" function is available, for convenient use in "about" boxes and
the like:

printf("%s",png_get_copyright(NULL));

Also, the PNG logo (in PNG format, of course) is supplied in the files "pngbar.png”
and "pngbar.jpg (88x31) and "pngnow.png" (98x31).

Libpng is OSI Certified Open Source Software. OSI Certified Open Source is a
certification mark of the Open Source Initiative.

Glenn Randers-Pehrson

glennrp@users.sourceforge.net
September 12, 2004

zlib
This projector product includes the open source software program "zlib" which

applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "zlib".

The "zlib" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of zlib programs
zlib-1.1.4
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the “zlib” are as follows.
Copyright notice:
(C) 1995-1998 Jean-loup Gailly and Mark Adler
This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no

event will the authors be held liable for any damages arising from the use of this
software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including
commercial applications, and to alter it and redistribute it freely, subject to the
following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not
claim that you wrote the original software. If you use this software in a
product, an acknowledgment in the product documentation would be
appreciated but is not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be
misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.
Jean-loup Gailly Mark Adler

jloup@gzip.org madler@alumni.caltech.edu
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If you use the zlib library in a product, we would appreciate *not* receiving lengthy
legal documents to sign. The sources are provided for free but without warranty of

any kind. The library has been entirely written by Jean-loup Gailly and Mark Adler;
it does not include third-party code.

If you redistribute modified sources, we would appreciate that you include in the file
ChangeLog history information documenting your changes.

libmd5-rfc

This projector product includes the open source software program "libmd5-rfc"
which applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the
"libmd5-rfc".

The "libmd5-rfc" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied

warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of libmd5-rfc programs

libmd5-rfc
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "libmd5-rfc" are as follows.

Copyright (C) 1999, 2002 Aladdin Enterprises. All rights reserved.

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no

event will the authors be held liable for any damages arising from the use of this
software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including
commercial applications, and to alter it and redistribute it freely, subject to the
following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not
claim that you wrote the original software. If you use this software in a
product, an acknowledgment in the product documentation would be
appreciated but is not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be
misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.
L. Peter Deutsch ghost@aladdin.com
Independent implementation of MD5 (RFC 1321).

This code implements the MD5 Algorithm defined in RFC 1321, whose text is
available at

http://www .ietf.org/rfc/rfc1321.txt

The code is derived from the text of the RFC, including the test suite (section A.5)
but excluding the rest of Appendix A. It does not include any code or documentation
that is identified in the RFC as being copyrighted.

The original and principal author of md5.h is L. Peter Deutsch
<ghost@aladdin.com>. Other authors are noted in the change history that follows (in
reverse chronological order):
2002-04-13 lpd Removed support for non-ANSI compilers; removed
references to Ghostscript; clarified derivation from RFC 1321; now handles
byte order either statically or dynamically.
1999-11-04 lpd Edited comments slightly for automatic TOC extraction.
1999-10-18 lpd Fixed typo in header comment (ansi2knr rather than md>5);
added conditionalization for C++ compilation from Martin Purschke
<purschke@bnl.gov>.

1999-05-03 Ipd Original version.

ncurses

This projector product includes the open source software program "ncurses” which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "ncurses".

The "ncurses" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied
warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of ncurses programs
ncurses-5.6

License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the “ncurses” are as follows.

Copyright (c) 1998-2002,2003 Free Software Foundation, Inc.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this
software and associated documentation files (the "Software"), to deal in the Software
without restriction, including without limitation the rights to use, copy, modify,
merge, publish, distribute, distribute with modifications, sublicense, and/or sell
copies of the Software, and to permit persons to whom the Software is furnished to
do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies
or substantial portions of the Software.


http://www.ietf.org/rfc/rfc1321.txt
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THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY
KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE ABOVE
COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER
LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR
OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE
SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name(s) of the above copyright holders shall
not be used in advertising or otherwise to promote the sale, use or other dealings in
this Software without prior written authorization.
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