HITACHI
Projektor

CP-X444/CP-X440

r W u r
Navod k pouziti
Dékujeme, ze jste si koupili tento projektor.

Varovani:
Prectéte si prosim peclivé tento ,Navod k pouziti“, abyste se seznamili se spravnym pouzivanim tohoto
pristroje. Po pfeéteni uschovejte navod pro pfipadné pozdé&jsi pouziti.

Poznamka:

e Informace v tomto navodu mohou byt zménény bez upozornéni.

e Vyrobce nema zadnou odpovédnost za chyby, které se mohou v tomto navodu objevit.

e Reprodukovani, pfeklad nebo pouZiti tohoto dokumentu nebo obsahu neni dovoleno bez vyslovného
pisemného souhlasu.

Obsah balen

(1) Projektor

(2) Dalkovy ovladac a dveé baterie AA

(3) Napajeci kabel

(4) RGB kabel

(5) Kryt filtru pro obracené pouziti projektoru
(6) Navod k pouziti

(7) Kryt objektivu, nytek a Feminek

(6) (7)

Poznamka:
e Uschovejte originalni obalovy material pro pfipadny transport v budoucnosti. Pro pfemistovani projektoru vzdy
pouzijte originalni obalovy material. Specialné davejte pozor na objektiv.



Usporadan

Upozornéni:

e Tento projektor ma vétraci otvory rovnéz na spodni €asti. Neblokujte vétraci otvory. Nedavejte pod projektor
nic, co by mohlo byt do projektoru nasato.

Hodnoty v tabulce jsou spocitany pro plnou velikost obrazovky +10%.

4:3
(@)

Pro model CP-X444

Obrazovka 4:3

16:9

(c) Nahoru

(b)

A

Y

(a) Velikost obrazovky (m) (b) Projekéni vzdalenost (m) (c) VySka obrazovky (cm)
Min. Max. Dolu Nahoru
0.8 0.9 1.1 5 41
1.0 1.2 1.4 6 55
1.3 1.5 1.8 8 69
1.5 1.8 2.2 9 82
1.8 2.1 2.6 11 96
2.0 24 29 12 110
23 27 3.3 14 123
2.5 3.0 3.7 15 137
3.0 3.7 4.4 18 165
3.8 4.6 5.5 23 206
5.1 6.1 7.4 30 274
6.4 7.7 9.2 38 343
7.6 9.2 11.1 46 411

Obrazovka 16:9

(a) Velikost obrazovky (m) (b) Projekéni vzdalenost (m) (c) Vyska obrazovky (cm)

Min. Max. Dolu Nahoru
0.8 1.0 1.2 -1 36
1.0 1.3 1.6 -2 48
1.3 1.6 2.0 -2 60
1.5 2.0 2.4 -2 72
1.8 2.3 2.8 -3 84
2.0 2.6 3.2 -3 97
2.3 3.0 3.6 -4 109
2.5 3.3 4.0 -4 121
3.0 4.0 4.8 -5 145
3.8 5.0 6.0 -6 181
5.1 6.7 8.0 -8 241
6.4 8.4 10.1 -10 302
7.6 10.0 121 -12 362




Pro model CP-X440

Obrazovka 4:3

(a) Velikost obrazovky (m) (b) Projekéni vzdalenost (m) (c) Vyska obrazovky (cm)
Min. Max. Dolu Nahoru
0.8 0.9 1.1 5 41
1.0 1.2 14 6 55
1.3 1.5 1.8 8 69
1.5 1.8 2.2 9 82
1.8 2.1 2.5 11 96
2.0 2.4 2.9 12 110
2.3 2.7 3.3 14 123
2.5 3.1 3.6 15 137
3.0 3.7 4.4 18 165
3.8 4.6 5.5 23 206
5.1 6.1 7.3 30 274
6.4 7.6 9.2 38 343
7.6 9.2 11.0 46 411

Obrazovka 16:9

(a) Velikost obrazovky (m) (b) Projekéni vzdalenost (m) (c) Vyska obrazovky (cm)

Min. Max. Dolu Nahoru
0.8 1.0 1.2 -1 36
1.0 1.3 1.6 -2 48
1.3 1.6 2.0 -2 60
1.5 2.0 2.4 -2 72
1.8 2.3 2.8 -3 84
2.0 2.7 3.2 -3 97
2.3 3.0 3.6 -4 109
2.5 3.3 4.0 -4 121
3.0 4.0 4.8 -5 145
3.8 5.0 6.0 -6 181
5.1 6.7 8.0 -8 241
6.4 8.4 10.0 -10 302
7.6 10.1 12.0 -12 362

INastaveni zdvihacich noZiéek projektoru

VAN
A

Varovani:

Nenastavujte zdvihaci nozi¢ky projektoru b&éhem pouZiti nebo ihned po jeho pouziti. Manipulace
s projektorem, kdyz je horky, muze zpUsobit popaleni a/nebo zavadu projektoru.

Upozornéni:

Pokud stisknete zdvihaci tlagitka bez drzeni projektoru, projektor mGze spadnout dolu, pfevratit se,
skfipnout Vam prsty a mize dojit k zavadé. Vzdy drzte projektor pfi pouziti zdvihacich tlacitek pro
nastaveni zdvihacich nozicek.

Nenaklanéjte projektor vlevo nebo vpravo. Také ho nenaklanéjte dopfedu nebo dozadu o vice jak 9°.
Pfesazeni tohoto rozsahu miize zpUsobit zavadu nebo zkratit zivotnost projektoru.

Kromé naklonéni projektoru nastavenim zdvihacich nozi¢ek vzdy postavte projektor horizontalné.

Zdvihaci nozi€ky Zdvihaci tlagitka



1. Po dostateéném vychladnuti projektoru stisknéte a podrzte zdvihaci tlagitka, kdyz drzite projektor.
Zdvihaci tlacitka a zdvihaci nozi¢ky jsou na obou stranach projektoru.

2. Zdvihnéte nebo spustte projektor do pozadované vysky a pak uvolnéte zdvihaci tlaCitka.
Kdyz uvolnite zdvihaci tlagitka, zdvihaci nozic¢ky se zaaretuiji.

3. Pokud je to nutné, muzete také jemné nastavit vy$ku projektoru otaéenim zdvihacich nozi¢ek rukou.

|0 krytu filtru pro obrdcené pouZiti projektoru (vr$kem dolti)

Varovani:

A o Kdyz je projektor instalovan vrskem dolu, pouzijte kryt filtru z pfislusenstvi pro obracenou montaz.
V pfipadé instalace pod strop nebo podobné pred instalaci kontaktujte svého prodejce.

o Neménte kryt filtru b&hem pouZiti nebo ihned po pouziti projektoru. Kdyz je projektor pfipojeny k siti
nebo kdyz je horky, manipulace s nim mize zpUsobit Uraz elektrickym proudem, pozar, popaleni
a/nebo zavadu projektoru. Pfed manipulaci vypnéte napajeni, odpojte napajeci kabel od sité a pak
pockejte nejméné 45 minut.

1. Po dostateéném vychladnuti projektoru pomalu otoéte projektor objektivem
nahoru. Dejte pozor, at projektor nespadne. Kdyz je projektor umistény
objektivem nahoru, drzte ho.

2. Uvolnéte zapadky krytu filtru a posurite kryt filtru ve sméru Sipky pro jeho
odpojeni.

3. Pripevnéte kryt filtru pro obracené pouZiti a upevnéte ho na misto.

4. Pomalu otocte projektor vrSkem nahoru.




IPripojeni Vasich zafizeni

Priklady pripojeni k po¢itaci

* Audio vstup viz. polozka AUDIO nabidky SETUP.

Audio vystup Stereo mini audio kabel

RGB kabel

Kabel RS-232C

RGB vstup
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Stereo mini audio kabel



Priklad pripojeni k VCR/DVD prehravaci

Audio/video kabel
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\VloZeni baterii do ddlkového ovladade

Varovani:
A Vzdy manipulujte s bateriemi opatrné a pouzivejte je podle instrukci. Nespravné pouziti mize zpusobit
prasknuti nebo vyteceni baterii, které maze vést k pozaru, Urazu a/nebo zamoreni zivotniho prostiedi.

1. Sejméte kryt bateriového prostoru.
Posurite a sejméte kryt bateriového prostoru ve sméru Sipky.

2. Vlozte baterie.
Vlozte dvé baterie AA podle polarity plus a minus (jak je vyznaeno
v dalkovém ovladadi).

3. Zavrete kryt bateriového prostoru.
Zavrete kryt bateriového prostoru ve sméru Sipky a zacvaknéte ho na misto.

Pouzivejte pouze baterie specifikované pro tento dalkovy ovlada¢. NepouZivejte souc¢asné rGzné typy
baterii. Nemixujte nové baterie s pouzitymi.

PFi vkladani baterii zkontrolujte, Ze pdly plus a minus jsou spravné orientované (jak je vyznaceno
v dalkovém ovladadi).

Uchovavejte baterie z dosahu déti a zvifat.

Nenabijejte, nezkratujte, nepajejte nebo nerozebirejte baterie.

Nevhazujte baterie do ohné nebo vody. Skladujte baterie na tmavém, chladném a suchém misté.
Pokud baterie vyte€ou, peclivé vyclistéte bateriovy prostor a vioZte nové baterie. Pokud Vam elektrolyt
potfisni odév nebo kizi, okamzité zasazena mista omyjte vodou.

Pfi likvidaci baterii se Fidte mistnimi pfedpisy pro manipulaci s nebezpe¢nym odpadem.

IPripojeni zdroje napdjeni

N

Varovani:

PFi pfipojovani napajeciho kabelu davejte zvlastni pozor, protoZze chybné pfipojeni mize zpusobit
pozar a/nebo Uraz elektrickym proudem.

Pfipojujte napajeci kabel pouze do zasuvek se specifikovanym napétim.

Pouzivejte pouze napajeci kabel dodavany s projektorem. Pokud se poskodi, pozadejte servis o
vyménu.

Nikdy napajeci kabel neupravujte. Nikdy neodpojujte zemnici vodi€ u tfi kolikové vidlice.

-

Strana s konektorem m"}@MI

1. Pf¥ipojte konektor napajeciho kabelu do zditky AC IN na projektoru.

2. Zasuiite vidlici napajeciho kabelu do sitové zasuvky.



Varovani:
KdyZ je zapnuté napdjeni, je vyzafovano silné svétlo. Nedivejte se do objektivu nebo do vétracich Stérbin v
projektoru

Zapnuti napajeni

— POWER
1. Pfepnéte sitovy vypina& do polohy (ON). l}:> (6}
Sviti oranzové
2. Stisknéte tlacitko STANDBY/ON na projektoru nebo na 0] POWER POWER
dalkovém ovladadi, @ 5 g o}
Blika zelené  Sviti zelené

Zobrazeni

1. Pro vybér vstupniho signalu pouzijte tladitko INPUT (na
projektoru) nebo tlacitka RGB, VIDEO nebo SEARCH (na
dalkovém ovladadi).
Knoflik zoomu
2. Pro zménu vzhledu obrazu pouzijte tlaCitko ASPECT (na
dalkovém ovladadi).
KrouZek ostfeni

3. Pro nastaveni zoomu a ostrosti pouzijte knoflik zoomu a krouzek
ostfeni.

Vypnuti napajeni
1. Stisknéte tlacitko STANDBY/ON na projektoru nebo na dalkovém

ovladadi.
Na obrazovce se na cca 5 sekund objevi hlaSeni ,Power off?“.

Blika oranzové

I
2. Stisknéte tlaCitko STANDBY/ON na projektoru nebo na dalkovém ol ) PomER
ovladaci znovu kdyz je hlaSeni stale zobrazeno. -
Lampa projektoru zhasne a indikator POWER za¢ne oranzové blikat. [Q
Kdyz je lampa zcela vychlazena, indikator POWER pfestane blikat a POC‘SER = @
zUstane svitit oranzové.

Sviti oranzové
3. Kdyz indikator POWER sviti oranzové, prepnéte sitovy vypina¢ do
polohy (OFF). Indikator POWER zhasne.



lOvlddaci prvky|

Kurzorova tladitka
AV 4D

TlaCitko RESET
Tla€itko KEYSTONE

TlaCitko INPUT

Tlagitko SEARCH
Tlagitko RGB

Tlacitko VIDEO
TlaCitko ASPECT

Tlagitko MAGNIFY
ON
OFF

Tla¢itko FREEZE

Tlac¢itko POSITION

Tlagitko ESC

Bateriovy kryt
(na zadni strang)

TEMP

LAMP@ @ @POWER

() EYSTONE o
RESET { =<0 -5 ) INPUT
(&Y

Indikator LAMP
Indikator TEMP

Indikator POWER

Tlagitko STANDBY/ON

Tla¢itko STANDBY/ON
Tlagitko AUTO
Tla¢itko BLANK
Tlagitko VOLUME
Tlacitko MUTE

Tlacitko KEYSTONE

Tla¢itko MENU
Kurzorova tlacitka

AV 4>
TlaCitko ENTER

Tlagitko RESET



Lampa

A Varovani:

AN AN

HIGH VOLTAGE HIGH TEMPERATURE HIGH PRESSURE

Vysoké napéti Vysoka teplota Vysoky tlak

Projektor pouziva vysokotlakou rtutovou sklenénou lampu. Lampa mize prasknout se silnym vybuchem nebo
vyhofet pokud je do ni strkano nebo pokud je poSkrabana nebo pfi opotfebovani po dlouhodobém pouzivani.
Kazda lampa ma jinou zivotnost a nékteré mohou prasknout nebo vyhoret kratce po uvedeni do provozu. Navic
kdyz lampa praskne, mlze z prostoru umisténi lampy vylétnou sklo a z vétracich otvoru projektoru mdze uniknout
plyn obsahuijic rtut.

O likvidaci lampy

10

Tento pfistroj obsahuje rtutovou lampu. Nevyhazujte ji do béZného odpadu. Zlikvidujte ji v souladu s mistnimi
pfedpisy na ochranu Zivotniho prostfedi.

Kdyz lampa praskne (ozve se hlasity zvuk, kdyZ se to stane), odpojte napajeci kabel od sité a vyhledejte
servis. Pamatujte, Ze stfepiny skla mohou poskodit vnitfek projektoru nebo zplsobit zranéni béhem
manipulace, takze nezkousejte vydistit projektor nebo vymeénit lampu sami.

Kdyz lampa praskne (ozve se hlasity zvuk, kdyz se to stane), dobfe vyvétrejte mistnost a odstrarite pfipadné
stfepiny, které vypadnou z vétracich otvord projektoru.

Pfed vymeénou lampy se ujistéte, Ze je vypnuté napajeni a ze je napajeci kabel odpojeny do sité, pak vyckejte
nejméné 45 minut, aby lampa dostatec¢né vychladnula. Manipulace slampu kdyz je horka muze zpUsobit
popaleni a poskozeni lampy.

Nikdy nevySroubovavejte jiné nez oznacené Srouby (oznacené Sipkou).

Neotvirejte kryt lampy kdyZ je projektor svrchu zavéSeny. Je to nebezpecné, protoze kdyz lampa praskne, sklo
vypadne kdyZ je kryt otevieny. Navic prace ve vySce je nebezpelna, takZze pozadejte servis o vyménu lampy i
kdyZ neni barika praskla.

Nepouzivejte projektor se sejmutym krytem lampy. Po vymeéné lampy pevné kryt pfiSroubujte. Uvolnéné Srouby
mohou zpusobit poSkozeni nebo Uraz.

Pouzivejte pouze specifikovanou lampu.

Pokud lampa praskne brzy po prvnim pouziti, mize zde byt néjaky elektricky problém. V tomto pfipadé se
obratte na servis.

Manipulujte s lampou opatrné: naraz nebo poskrabani muze zplsobit prasknuti bariky lampy bé&hem jejiho
pouziti.

Pokud se rozsviti indikator nebo se objevi hlaseni vymény lampy (viz. ,HI&Seni“ a ,Indikator lampy*), vymérite
lampu co nejdfive. Pouzivani lampy dlouhou dobu nebo pfekro€eni datumu vymény mulze zplsobit jeji
prasknuti. Nepouzivejte starou (pouzitou) lampu, mize to zpusobit prasknuti.



Vyména lampy,

KdyZ se objevi indikator nebo hladeni, zadajici vyménu lampy, vyménte lampu co nejdfive.

Vypnéte projektor a odpojte napajeci kabel od sité. Nechejte lampu
nejméné 45 minut vychladnout.

Pfipravte si novou lampu. Sdélte prodejci typ lampy: DT00691.
Pokud je projektor namontovan ke stropu nebo kdyz je lampy
praskla, pozadejte o vyménu lampy servis.

V pripadé, ze lampu ménite sami:

3. Po kontrole, Ze je projektor dostateCné vychladnuty, pomalu
projektor otocte, aby jeho spodni strana sméfovala nahoru.

4. Uvolnéte zapadky a sejméte kryt lampy.

5. Vysroubujte 2 Srouby (oznagené Sipkou) a pak pomalu vytahnéte
lampu z drzaku.

6. Vlozte novou lampu a utdhnéte pevné 2 Srouby pro jeji zajisténi.

7. Zasunte pojistky krytu lampy do projektoru a zajistéte ho zatlacenim
na stfed dvou zapadek.

8. Pomalu otocte projektor vr§kem nahoru.

9. Zapnéte napajeni projektoru a vynulujte pocitadlo doby provozu
lampy pomoci polozky LAMP TIME nabidky OPTION.

Poznamka:

5/; |

Kryt lampy

s

A

Kdyz byla lampa vymeénéna po zobrazeni hlaseni ,THE POWER WILL TURN OFF AFTER Ohr.“, dokoncete

operaci béhem 10 minut po zapnuti napajeni.

Nespravné vynulovani pocitadla doby provozu lampy (bez vyménu nebo neprovedeni vynulovani po vymeéné)

muZe zpUsobit nespravné zobrazovani varovnych hlaseni.

11



\Vzduchovy filtr]

Varovani:
Pfed vyménou vzduchového filtru vypnéte napajeni a odpojte napajeci kabel do sité, pak pockejte, dokud
projektor dostate¢né nevychladne. Udrzba kdyz je projektor horky muze zplsobit popaleni a/nebo zavadu

projektoru.

PouZivejte pouze specifikovany vzduchovy filtr. NepouZivejte projektor s vyjmutym vzduchovym filtrem nebo se

sejmuty krytem filtru.

Dejte pozor na namoceni projektoru nebo vniknuti kapaliny do projektoru. Jinak mlze dojit k pozaru, k urazu

elektrickym proudem a/nebo zavadé projektoru.

Upozornéni:
Vyménte vzduchovy filtr pokud je poSkozeny nebo Spinavy a také po vyméné lampy.

Pokud indikator nebo hladeni vyZaduje vycisténi vzduchového filtru, vycistéte filtr co nejdfive. Pokud je vzduchovy
filtr Spinavy, vnitini teplota projektoru se mize zvysit a aby nedoslo k zavadé, napajeni se automaticky vypne.

1.

Vypnéte projektor a odpojte napdjeci kabel od sité. Nechejte projektor
nejméné 45 minut vychladnout. Pfipravte si vysavac.

2. Kdyz je projektor dostateéné vychladly, pomalu ho otolte objektivem ] .
nahoru. Davejte pozor, aby projektor neupadl. Kdyz je projektor objektivem Zapadky krytu filtru
nahoru, drzte ho.

3. Vyhaknéte zdpadky krytu filtru a posurite kryt filtru ve sméru Sipky pro jeho
sejmuti.

4. Podrzte knoflik krytu filtru a vyjméte vzduchovy filtr.

5. Pouzijte vysavac k vysati vétracich otvord v projektoru. Pak pomalu otocte
projektor spodkem nahoru.

6. Pouzijte vysavac k vysati filtru a krytu filtru.

Vyménte vzduchovy filtr, pokud je poSkozeny nebo pfili§ Spinavy.
Obratte se na prodejce a opatfete si novy vzduchovy filtr. Sdélte prodejci
Cislo typu vzduchového filtru: NJ20642.

7. Vlozte vycistény nebo novy vzduchovy filtr na misto a stisknéte mista
oznacena ,PUSH* pro jeho upevnéni.

Vzduchovy filtr

8. Upevnéte zpét kryt vzduchového filtru.

9. Pomalu otocte projektor vrSkem nahoru.

10. Zapnéte napajeni projektoru a vynulujte pocitadlo doby provozu vzduchového filtru pomoci polozky FILTER
TIME nabidky OPTION.

Poznamka:
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Nespravné vynulovani pocitadla doby provozu vzduchového filtru (bez vyménu nebo neprovedeni vynulovani

po vyméné) mize zpusobit nespravné zobrazovani varovnych hlaseni.



|0 ,,Ndvodu k pouziti‘|

Navod k pouziti tohoto projektoru je obsazeny na CD-ROM. Pfed pouzitim si peclivé pre¢téte nasledujici informace
a pouzijte CD-ROM spravnym zpUsobem.

Upozornéni:

CD-ROM pouzijte pouze v pocitatové CD-ROM mechanice. CD-ROM je urleny pouze pro pouziti v pocitaci.
Nikdy nevkladejte CD-ROM do Zadného CD pFehravace. Pokud viloZzite CD-ROM do nekompatibilniho
prehravace, muze dojit ke generovani silného Sumu a k poskozeni reproboxi ¢&i sluchu.

Po pouziti vlozte CD-ROM zpét do jeho krabicky. Neskladujte CD-ROM na pfimém slunci nebo v prostredi
s vysokou teplotou ¢i vihkosti.

Poznamka:

Zména informaci na CD-ROM vyhrazena.
Informace z CD-ROM nesméji byt kopirovany, reprodukovany nebo publikovany bez souhlasu naSi
spole¢nosti.

Ochranné znamky:

Windows® je registrovana ochranna znamka spole¢nosti Microsoft Corporation.

Macintosh, Power Macintosh a Mac OS jsou registrované ochranné zndmky spole¢nosti Apple Computer, Inc.
Pentium je registrovana ochranna znamka spolecnosti Intel Corporation.

Adobe a Akrobat jsou registrované ochranné znamky spolecnosti Adobe Systems Incorporated.

VSechny ostatni znamky jsou majetkem jejich vlastnikd.

Systémové pozadavky:
Systém pro pouziti CD-ROM vyZaduje nasledujici:
Windows®: OS: Microsoft® Windows® 95, 98, 98SE, NT4.0, Me, 2000/XP

CPU: Procesor Pentium® 133 MHz/Pamét: 32 MB nebo vice

Macintosh®: OS: Mac OS 10.2 nebo novéjsi

CPU: Power PC®/ Pamét: 32 MB nebo vice

CD-ROM mechanika: 4x CD-ROM mechanika
Monitor: 256 barev/rozliseni 640x480 bodu
Aplikace: Microsoft Internet Explorer 4.0 a Adobe Acrobat Reader 4.0 nebo noveéjsi

Pouziti CD-ROM

1.

Vlozte CD do mechaniky CD-ROM v PC.

Windows®: Po chvili se spusti webovy prohlize€. Objevi se ivodni okno.

Macintosh®: (1) Dvakrat kliknéte na ikonu ,Hitachi Projectors® na ploSe. (2) KdyZ kliknete na soubor
»-main.html*, spusti se webovy prohliZze¢ a objevi se uvodni okno.

Pro otevieni navodu na CD-ROM je nutny Acrobat® Reader®. Pokud ho nemate na PC nainstalovany,
nahrajte si ho z webu Adobe. Kliknéte na tlaCitko ,Get Acrobat Reader” na obrazovce.

Windows®: CD-ROM obsahuje anglickou verzi Acrobat® Reader® 5.1. Kliknuti na ,for Windows* spusti
instalaéni program.

Kliknéte nejprve na nazev modelu projektoru a pak na jazyk, ve kterém chcete navod zobrazit. Otevie se
navod k pouziti.
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