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UZIVATELSKA
ED-A101/ED-A111 PRIRUCKA

POZORNE SI PRECTETE POKYNY UVEDENE V TETO PRIRUCCE.
PRIRUCKU ZACHOVEJTE PRO DALSi POUZITI.

Pro referencni Gicely zde napiste vyrobni &islo projektoru.

VYROBNi CiSLO

Vlyrobni &islo je umisténo na zadni strané projektoru.
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Projektor

ED-A101/ED-A111

Podrobny navod k obsluze
Navod k obsluze

Dékujeme vam za zakoupeni tohoto projektoru.

A\ VAROVANI » Pred pouzitim tohoto projektoru si prestéte vdechny prirucky, které se k nému
vztahuji. Nejprve si prosim prectéte ,Privodce pro bezpecné pouzivani” (Safety Guide). Po precteni
téchto prirucek si je prosim ulozte na bezpecné misto pro pfipadné pouziti v budoucnu.

@ tetol prikucce

V tomto navodu k obsluze jsou pouzity nasledujici symboly. Vyznamy téchto symboll jsou popsany
v dal$im textu.

/A VAROVANiI Tento symbol indikuje informaci, ktera, bude-li ignorovana, mize velmi
pravdépodobné vyustit ve zranéni osob nebo dokonce smrt v dusledku
nespravné manipulace se zafizenim

/A UPOZORNENI Tento symbol indikuje informaci, ktera, bude-li ignorovana, maze
velmi pravdépodobné vyustit ve zranéni osob nebo fyzické poskozeni
v dusledku nespravné manipulace se zafizenim.

m Viz prosim stranky, na nichzZ je uveden tento symbol.

POZNAMKA - Informace, uvedené v tomto navodu k obsluze, mohou byt pfedmétem zmény bez
upozornéni.

» Vyrobce neprebira zadnou odpovédnost za jakékoliv chyby, které se v tomto navodu v obsluze
mohou vyskytnout.

» Reprodukovani, pfenos nebo pouzivani jakékoliv ¢asti tohoto dokumentu neni povoleno bez
vyslovného pisemného svoleni.

Uznani ochrannych znamek

* Mac® je registrovana ochranna znamka spole¢nosti Apple Computer, Inc.

» VESA a DDC jsou ochranné znamky spolec¢nosti Video Electronics Standards Association.

» Windows?® je registrovana ochranna znamka spolec¢nosti Microsoft Corporation v U.S.A. a dalSich
zemich.

Veskeré dal$i ochranné znamky jsou vlastnictvim jejich prislusnych vlastnikd.
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RPiednasiti projjektanu

Tento pristroj je uréen pro projekci velkého zobrazeni riiznych obrazovych signald, dokonce i na
malém prostoru. Nabizi vam pohodli a rizné vyuziti nasledujicich vlastnosti.

v Unikatni systém objektivu a zrcatka zajistuje velmi kratkou projekeni vzdalenost, ktera nabizi
vice riznych zplsobu vyuziti.
v Motorizovany objektiv nabizi velmi jednoduché pouziti projektoru.

Priprava

Obsah baleni

Prectéte si ¢ast ,Obsah baleni” ve struéném navodu k obsluze. Se svym projektorem byste méli
obdrzet nize uvedené polozky. Pokud kterakoli z polozek chybi, obratte se neprodlené na svého
prodejce.

POZNAMKA - Ponechejte si plvodni obalovy material pro pfipadnou budouci prepravu.
P¥i prfepravé projektoru vzdy pouzijte ptivodni obalové materialy. Dbejte zvlastni opatrnosti
pfi manipulaci s objektivem.




Niazvy/jednotlivychEseoucasti

Projektor

(1) Ovladaci tlacitka
(Viz nasledujici stranka.)

(2) Kryt projekéni lampy
(0 58)

(3) Senzory dalkového
ovladani (3 14)

(4) Reproduktor (CJ 39)

(5) Stérbiny pro vystup
vzduchu

(6) Dvirka objektivu
(0 16, 17, 62)

(7) Porty (2 5, 10)

(8) Zdirka AC pro sitovy \
napajeci kabel (EJ 12) RN NN (14)
opaject kabel N
(9) ESgltgo%’v;/;)mac | \\\\\\\\\\\\\\ \\\\
(10) ?&zp;z(;:nostni otvor
(13)

(11) Vstupni vétraci otvory

(12) Jednotka filtru (L 60, 70)

(13) Vysuvna nastavitelna
nozka (L 20)

(14) Vnitini zavity
Tyto zavity jsou uréeny A(G)
pro upevnéni volitelného
prislusenstvi.

(15) Objektiv (LA 16, 62, 70)

(16) Zrcatko (CQ 16, 62)

/A VAROVANI » Dejte pozor, abyste si dvitky objektivu nepfiskFipli prsty a nezpisobili si
poranéni.

» Nikdy se nedivejte do projekéniho objektivu nebo zrcatka, sviti-li projekéni lampa, protoze zareni
z lampy mUze zpUsobit posSkozeni vasich o¢i.

/A UPOZORNENI » Bé&hem provozu a chvili po ném se nedotykeijte krytu lampy ani se
nepriblizujte k vystupim pro odvétravani, abyste predesli popaleni.

» Nezakryvejte nebo neblokuijte vétraci vyrezy pro zachovani normalniho odvétravani.
Nepokladejte na projektor do blizkosti vétracich vyrezl a otvort Zadné predméty, které by se mohly
na vétraci vyrezy a otvory pfilepit nebo nasat.



Ovladaci tlacitka

(1) Indikator projekéni lampy (LAMP) (£ 65, 66) ) © e
(2) Indikator teploty (TEMP) (L 65, 66) (2) O
(3) Indikator napajeni (POWER) (L 16, 17, 65, 66) (3) ——Opromer
(4) Tlacitko STANDBY/ON (Pohotovostni rezim/Zapnuti) STANDBY/ON
(1 16, 17)
(5) Tlagitko INPUT (Vstup) (2 18) (4)
Tlagitka </»>/A/V '"P“T
(6) Tlacitka FOCUS +/- (Zaostrfeni) (5)
pokud neni zobrazena nabidka (L 27)
nebo kurzorova tladitka «, » (6) MENU

pokud je zobrazena nabidka (L 24).
(7) Tlacitka MENU (Nabidka) FOCUS - +FOCUS
pokud neni zobrazena nabidka (L 24)
nebo kurzorova tladitka A, ¥
pokud je zobrazena nabidka (L 24).
Tlacitka «/»/A/V na projektoru funguji jako kurzorova

tlagitka pouze ve chvili, kdy je zobrazena $ablona (LJ 43).

Porty (C3 10, Technicka éast 3 aZ 6)

(1) Spina¢ pro vypnuti (3 17, 66) (7) Port VIDEO
(2) Port MONITOR OUT (Vystup na monitor) (8) Porty AUDIO IN3 (L,R)
(O 38) (Vstup audio - levy/pravy kanal) (3 39)
(3) Y, CBIPB, CR/IPR (9) Vystupni port zvuku (AUDIO OUT) (L 39)
Porty (komponentni video) (10) Vstupni port AUDIO IN1 (3 39)

(4) Port COMPUTER IN2 (Vstup pogitae 2) (11) Vstupni port AUDIO IN2 (3 39)
(5) Port COMPUTER IN1 (Vstup pogitage 1) (12) Port S-VIDEO

(6) Ovladaci port CONTROL (13) Bezpectnostni $térbina (L1 13)
m @ ©6 @ (5)
—
° eEE °@° e
MONITOR OUT COMPUTER IN2 Cl 1
(6) elfo ’@@Q @ (@1 @ | (9)
CONTROL ASDIO
@O @ | o
) L) Gpelam | [\ nuoow (1)
& O ®- R I 12
AUD O IN3
(7) (8) (13)



Dalkovy oviadaé

(1) Tlaéitko COMPUTER (Pocitac) (L 18)
(2) Tlacitko MY SOURCE/DOC.CAMERA
(Vlastni zdroj/Dokument. kamera) (Cd 18, 46)
(3) Tlaéitko VIDEO (1 18)
(4) Tlacitko STANDBY/ON (Pohotovostni rezim/Zapnuti)
(3 16, 17)
(5) Tlaéitko AUTO (Automatické sefizeni) (LJ 217)
(6) Tlac¢itko SEARCH (Vyhledavani) (L 19)
(7) Tla¢itko ASPECT (Pomér stran obrazu) (L 719)
(8) Tlaéitko BLANK (Zatemnéni plochy) (L 23)
(9) Tlagitko FREEZE (Zastaveni obrazu) (£ 23)
(10) Tlaéitko MAGNIFY - ON (Zapnuti zvétseni) (L 23)
(11) Tlaéitko MAGNIFY - OFF (Vypnuti zvétSeni) (L 15, 23)
(12) Tlaéitko VOLUME + (ZvysSeni hlasitosti) (LJ 18)
(13) Tlaéitko VOLUME — (Snizeni hlasitosti) (L 15, 18)
(14) Tlac¢itko KEYSTONE (Korekce lichobéznikového
zkresleni) (1 22)
(15) Tlaéitko MUTE (Utlumeni zvuku) (CJ 18)
(16) Tlaéitko MY BUTTON - 1 (Vlastni tlacitko 1) (L1 46)
(17) Tlaéitko MY BUTTON - 2 (Vlastni tlacitko 2) (L 46)
(18) Tlagitko FOCUS - (Zaostieni) (LJ 21)
(19) Tlaéitko FOCUS + (Zaostieni) (C 21
(20) Tlagitko D-ZOOM - (Digitalni zoom) (L1 20)
(21) Tla¢itko D-ZOOM + (Digitalni zoom) (L3 20)
)
)
)
)
)
)

—

(22) Tlagitko POSITION (Poloha) (1 20, 23)

(23) Tlaéitko MENU (Nabidka) (L 24, 25)

(24) Kurzorova tladitka A/V/</» (Cd 24, 25)

(25) Tlaéitko ENTER (Potvrzeni) (L 24, 25)

(26) Tlacitko ESC (Zpét) (L1 15, 24, 25)

(27) Tlacitko RESET (Obnoveni vychoziho nastaveni)
(C 15, 24, 25)

(28) Kryt prostoru pro baterie (L 14)

Zadni plocha dalkového

ovladace

(28)



Uvedeniifdoerprov.ozu

Usporadani projekce

Projektor nainstalujte na stabilni, chladné, suché a vzdudné misto; mezi bocnimi stranami projektoru
a ostatnimi objekty (napfiklad sténou) ponechejte mezeru alespori 30 cm.

Podle nasledujiciho obrazku se rozhodnéte pro zpusob projekce. V pfipadé instalace do specialni
polohy, jako napfiklad pfi upevnéni na strop, mize byt vyzadovano specifikované prislusenstvi pro
upevnéni a servis. Pred instalaci projektoru se o zplsobu instalace poradte se svym prodejcem.

. (2) Upevnéni na stropé

(1) Obvyklé pouziti

POZNAMKA - Pfi instalaci projektoru zkontrolujte, Ze nic nebrani priichodu svétla mezi
projektorem a projekéni plochou.

 P¥iinstalaci projektoru zkontrolujte, zda nejsou senzory dalkového ovladani vystaveny zadnému
silnému svétlu (K3 14).

* Projektor nainstalujte zpisobem, uvedenym v tomto navodu k obsluze. V opa¢ném pfipadé se
muze stat, Ze projekéni lampa nebude svitit.




Usporadani projekce (pokrac¢ovani)

Podle nasledujicich tabulek vyberte projekéni vzdalenost.
Hodnoty zobrazené v tabulce jsou vypocitany pro plnou velikost projekéni plochy: 1024 x 768 bodu

()

Tabulka pro obraz ve formatu 4:3 (+8%)
@ <D <
palcti| cm |palci| cm |palci| cm |palct| cm |palcl
48| *0,5| *(0,2)] 38,3 15| 244 10| 98,2 39
50 2,0 1] 39,8 16| 25,2 10| 101,9 40
60| 9,6 4| 474 19| 28,9 11| 120,4 47
70| 17,2 7| 55,0 22| 32,6 13| 139,3 55
80| 24,8 10| 62,6 25| 36,2 14| 158,2 62
90| 32,4 13| 70,2 28| 39,9 16| 1771 70
100 39,9 16| 77,7 31| 43,6 17| 196,0 77
120 55,0 22| 92,8 37| 50,9 20| 234,0 92
150 77,7 31| 115,5 45| 62,0 24(291,0f 115
200| 115,5 45| 153,3 60| 80,4 32| 385,7| 152
Tabulka pro obraz ve formatu 16:9 (+8%)
@ D <
palci| cm |[palci| cm |palci| cm |palcd| cm |palct
44| *0,5| *(0,2)| 38,3 15| 33,6 13| 88,9 35
50, 54 2| 43,2 17| 37,3 15| 99,9 39
60| 13,7 5| 51,5 20| 435 17| 118,3 47
70( 22,0 9| 59,8 24| 49,6 20| 136,8 54
80| 30,2 12| 68,0 27| 55,7 22| 155,3 61
90| 38,5 15| 76,3 30( 61,8 24| 173,9 68
100| 46,6 18| 844 33| 67,9 27| 192,3 76
120| 63,1 25| 100,9 40| 80,1 32| 229,5 90
150| 87,8 35| 125,6 49| 984 39| 285,3| 112
200| 129,0 51| 166,8 66| 129,0 51| 378,2| 149

zhorsit.

POZNAMKA - Doporucujeme pouZit velikost Ghlopficky projekéni plochy od 60 do 100 palcti. Pfi
nastaveni velikosti projekéni plochy mimo tento rozsah, mensi nebo vétsi, se mize kvalita obrazu

+ Poloha obrazu mlze byt po instalaci posunuta v pfipadé, Ze je projektor zavé$en ze stropu nebo
odjinud, protoze télo projektoru je vyrobeno z plastl. Je-li tteba provést nové nastaveni, obratte se
prodejce nebo na technika, ktery provadél instalaci.




Usporadani projekce (pokrac¢ovani)

/A VAROVANI » Umistéte projektor do stabilni horizontalni polohy. Pokud projektor spadne
nebo se prevrati, miize to zpusobit poranéni osob a/nebo poskozeni projektoru. Pouzivani
poskozeného projektoru maze vyustit ve vznik ohné nebo mize dojit k razu elektrickym proudem.
* Neumistujte projektor na nestabilni, sklonéné nebo chvéjici se plochy, jako je napfiklad vratky
nebo naklonény stojan.

* Neumistuje projektor na bok nebo do predni ¢i zadni polohy.

« Pred provedenim specialni instalace, jako je napf. zavéSeni ze stropu nebo jiné, se poradte

s prodejcem.

» Umistéte projektor na chladné misto, a zajistéte jeho dostatecné odvétravani. Vysoka teplota

v projektoru mGze mit za nasledek vznik ohné, popaleni a/nebo poruchu funkce projektoru.

» Zabrarite zablokovani a zakryti vétracich otvord a vyrezl na projektoru.

» Po stranach projektoru ponechejte alespori 30 cm volného prostoru (od jinych predmétt, kolem
zdi a podobné).

* Nepokladejte projektor na kovové plochy nebo na plochy, které nejsou odolné proti teplu.

» Neumistujte projektor na koberec, pol$tare nebo na ltzko.

» Nepokladejte projektor na misto, kam dopada pfimé slunce nebo do blizkosti horkych predmétd,
jako je napfiklad topné téleso.

» Nepokladejte nic do blizkosti dvirek objektivu, objektivu, zrcatka, vystupl pro odvétravani nebo
na horni plochu projektoru.

* Nepokladejte do blizkosti projektoru zadné predmeéty, které by se mohly pfilepit nebo nasat na
vétraci vyrezy a otvory na spodni strané projektoru. Tento projektor je opatien vstupnimi vétracimi
otvory na zadni a spodni strané.

» Neumistujte projektor na takova mista, kde by mohl navihnout. Pfi navlhnuti projektoru, nebo
pokud se do projektoru dostane tekutina, maze dojit ke vzniku ohné, razu elektrickym proudem
nebo k chybné funkci projektoru.

* Neumistuje projektor do koupelny nebo do venkovniho prostredi.

* Nepokladejte do blizkosti projektoru zadné predmeéty, obsahujici tekutiny.

/A UPOZORNENI » Neumistujte projektor do zakoureného, vihkého nebo pragného
prostredi.

Pri umisténi projektoru na takova mista maze dojit ke vzniku ohné, Grazu elektrickym proudem
a/nebo k poruse funkce projektoru.

» Neinstalujte projektor do blizkosti zvih¢ovacl vzduchu, do prostoru, kde se koufi nebo do
kuchyné.

» Umistéte projektor tak, aby okolni svétlo nedopadalo pfimo na senzor dalkového ovladani
projektoru.



Pripojeni k vasim zarizenim

Pred jejich pfipojenim se ujistéte, Ze jsou zafizeni vhodna pro pfipojeni k tomuto projektoru a pfipravte
si pozadované signalové kabely a adaptéry. Neni-li soucasti pfistroje potfebné prisluSenstvi, obratte
se na prodejce. Priklady pfipojeni, viz nasledujici obrazek. Chcete-li pouzit kryt kabell, podiveijte se
do ¢asti Pouzivani krytu kabeld (E3 13).
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/A VAROVANI » PouZivejte pouze pfislusenstvi, které je sougasti vyrobku nebo je
doporuceno prodejcem. Neprovadéjte zadné Upravy nebo zasahy do projektoru nebo pfislusenstvi.
» Kabely, které maiji jen jedno odruSovaci jadro, pfipojte tak, aby jadro bylo na strané projektoru.

U kabell mize byt predpisy vyZzadovana uréita délka nebo pouZiti feritového jadra.

» Budte opatrni, abyste kabely neposkodili. Kabely vedte tak, aby se po nich neSlapalo nebo, aby
nebyly priskfipnuty poloZenim jinych predméth.

/A UPOZORNENI » Nepripojujte nebo neodpojujte projektor od zafizeni, ktera jsou pfipojena
k napajeni, neni-li v tomto navodu k obsluze uvedeno jinak.

» Vénujte pozornost tomu, abyste nepfipojili konektor do nespravné zasuvky nebo nespravnym
zplsobem.

(pokracovani na nasledujici strance)
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Pripojeni vasich zafizeni (pokracovani)

POZNAMKA - Jesté pred pfipojenim dalSich zafizeni si nezapomerite precist odpovidajici
pfirucky a pak se ujistéte, Ze jsou veSkera zafizeni vhodna pro pfipojeni k tomuto projektoru. Pfed
pfipojenim k pogitaci PC provéfte Uroven, ¢asovani (synchronizaci) a rozli$eni signalu.
- Pro vstup nékterych signaltl do tohoto projektoru budete potiebovat vhodny adaptér.
- Nékteré pocitace PC disponuji nékolika zobrazovacimi rezimy, z nichz nékteré mohou zahrnovat
signaly, které nejsou timto projektorem podporovany.
- PrestoZe projektor umoziiuje zobrazovani signalt az do rozliseni UXGA (1.600 x 1.200 bodu),
bude signal pfed zobrazenim pfeveden na rozlieni panelu projektoru.
Nejlepsiho vykonu dosahnete, jestliZze jsou rozliSeni vstupniho signalu a panelu projektoru
shodna.
» P¥i zapojovani zkontrolujte, zda tvar konektoru kabelu odpovida portu pro jeho pfipojeni. Navic
nezapomerite dotahnout Sroubky na konektorech.
» Budete-li chtit k projektoru pfipojit pocita¢ notebook (laptop), nezapomerite na pocitaci aktivovat
externi vystup RGB. (Nastavte obrazovy vystup pocitace notebook (laptop) na monitor CRT nebo
pro soubé&zné zobrazovani na LCD displeji a monitoru CRT.) Podrobnosti o tom, jako to provést,
najdete v navodu k obsluze pocitace PC (notebooku nebo laptopu).
+ Pokud na pocitaci zménite rozliseni obrazu (v zavislosti na vstupu), mtze funkce pro automatické
sefizeni projektoru trvat ponékud déle a nemusi se dokoncit. V takovém pfipadé nemusite uvidét
okénko po volbu moznosti , Yes/No* (Ano/Ne) pro nové rozliSeni v prostfedi systému Windows. Poté
se rozliseni vrati k plivodni nastavené hodnoté. Doporucuje se pouziti jinych monitord CRT nebo
LCD displejt pro zménu rozliseni.
» V nékterych pfipadech nemusi tento projektor na projekéni ploSe zobrazovat spravny obraz nebo
nemusi zobrazovat zadny obraz. Napfiklad funkce pro automatické sefizeni nemusi s nékterymi
vstupnimi signaly fungovat spravné. Vstupni signal ,composite sync* nebo ,sync on G* mlze tento
projektor zmylit, a proto projektor nemusi zobrazovat spravny obraz.

Poznamka ke kompatibilité Plug-and-Play

Rezim Plug-and-Play je pfedstavovan systémem, ktery se sklada z pocitace PC, jeho operaéniho
systému a periferniho zafizeni (napfiklad zobrazovaciho zafizeni). Tento projektor je kompatibilni

s normou VESA DDC 2B. Zapojeni Plug-and-Play je mozno docilit pfipojenim tohoto projektoru

k pocitaci, ktery je kompatibilni s normou VESA DDC (display data channel).

» Vyuzijte pfednosti této funkce zapojenim kabelu pocitac¢e do portu COMPUTER IN1 (Vstup
pocitace 1) (kompatibilni s DDC 2B). Rezim Plug and Play nemusi pracovat spravng, jestlize je
ucinén pokus o jakykoliv jiny typ pfipojeni.

» Pouzivejte prosim na svém pocitaci PC standardni ovladace, protoZe tento projektor predstavuje
monitor Plug-and-Play.
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Pripojeni napajeni
Zditka pro sitovy

Pred pfipojenim zkontrolujte, zda je elektricka zasuvka napajeci kabel

vhodna pro projektor a sitovy napajeci kabel.

Pak pokracuijte v pfipojovani podle nasledujiciho %ﬁ

postupu. éﬁ
fﬂ

1 . Jeden konec sitového napajeciho kabelu se e
zastrékou pfipojte do zasuvky AC na projektoru.

Sitovy napéjeci
kabel (se
zastrékou)

2 . Druhy konec sitového napajeciho kabelu pfipojte
do elektrické zasuvky.

/A VAROVANI » P manipulaci s elektfinou dejte pozor na traz elektrickym proudem nebo
vznik pozaru.

* Nemanipulujte se sitovym napajecim kabelem, mate-li mokré ruce.

« Pristroj pouzivejte pouze s typem napajeni uvedenym na projektoru.

« Elektricka zasuvka by méla byt pobliz projektoru a méla by byt snadno pristupna.

« Sitovy napajeci kabel pfipojte pevné, aby nedochazelo ke ztraté spojeni. Nepouzivejte uvolnénou
nebo poskozenou elektrickou zasuvku.

e Zasuvku nepretézuijte, nebot pretizeni znamena riziko vzniku pozaru nebo Urazu elektrickym
proudem.

* Pouzivejte pouze sitovy napajeci kabel, ktery je soucasti pfisluSenstvi vyrobku, neni-li poSkozen.
Pokud je sitovy napajeci kabel poskozen, obratte se na svého prodejce, aby vam opatfil spravny
novy sitovy napajeci kabel. Neprovadéjte zadné Upravy sitového napajeciho kabelu.
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Pouzivani bezpeénostniho otvoru a stérbiny

Bezpecnostni $térbina

Tento projektor je vybaven bezpecnostnim otvorem
pro bézné dostupné Fetizky nebo lanka proti kradezi
o prumeéru do 10 mm a také bezpecnostni stérbinou
pro zamek Kensington.

Viz pfiruc¢ka k zabezpeovacimu prostfedku, kde
najdete dal$i podrobnosti.

POZNAMKA - Tato zafizeni nezajistuji Gplnou ; )
ochranu proti zlodé&jdim, ale predstavuiji dopinék Bezpecnostni otvor
zabezpeceni.

/A VAROVANI » Retizek nebo lanko proti kradeZi nevedte kolem vystupti pro odvétravani na
projektoru, protoZe fetizek nebo lanko ohraté vystupnim vzduchem muze zpUsobit popaleni.

» Bezpecnostni otvor nebo Stérbinu nepouzivejte jako pojistku prfed padem, protoze pro to nejsou
uréeny.

Pouzivani krytu kabelu
Kryt kabel pouzijte pro ochranu a zaslepeni pfipojovanych ¢asti.

1 = Nejprve k projektoru pfipojte signalové Kryt kabell
kabely a sitovy napajeci kabel.

2 . Pfipevnéte kryt kabell na projektor
tak, aby zapadl do zajiStovacich
zamkd.

3 « Dotahnéte Sroubek pro upevnéni krytu
kabell.

Sroubek

4 . Druhé konce kabelu pfipojte k dal$im
zafizenim a sitovy napajeci kabel
pfipojte do elektrické zasuvky.

Zaijistovaci zamky
Sroubovak

/A UPOZORNENI » Dejte pozor, aby nedoslo k pfiskFipnuti kabelt krytem a jejich poskozeni.
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Dallkowvy/ oviladale

Priprava dalkového ovladace
Dalkovy ovlada¢ potfebuje k napajeni baterie. PouZijte
pfiloZzené baterie nebo dvé nové baterie ur€eného typu:
HITACHI MAXELL, &islo soucasti LR6 nebo R6P.
Postupuijte podle nasledujicich pokynd.

1 « Sundejte kryt prostoru pro baterie na zadni strané
dalkového ovladace.

2 . VloZte baterie do drzaku podle znacek polarity (+) a (-)
uvnitf drzaku.

3 « Kryt prostoru pro baterie vratte do plvodniho stavu. Senzory dalkového
ovladani

POZNAMKA - Pfi selhani funkce dalkového
ovladace zkuste vyménit baterie.

+ Tento dalkovy ovladac vysila do senzord na
projektoru infracervené svétlo (Tfida 1 LED). Aktivni
senzory pfijimaji signaly z dalkového ovladace

v rozsahu 60 stuprii napravo a nalevo a do
vzdalenosti 3 metru.

» Kromé toho muze byt dostupny i signal dalkového
ovladace, odrazeny od projekéni (nebo jiné plochy).
» Senzory dalkového ovladani chrante pred
dopadem silného svétla. Mohlo by dojit k poskozeni
projektoru a dalkového ovladace.

3 m (pfiblizng&)

/A VAROVANI » Zachazeni s bateriemi vénuijte pozornost, jelikoz baterie mohou explodovat,
prasknout nebo z nich mize vytéci elektrolyt, coz muze zpusobit vznik poZaru, poranéni nebo
znedisténi okoli.

» Pouzivejte pouze novou specifikovanou baterii. Nepouzivejte baterie s poSkozenim, napriklad
poskrabané, s vrypy, rezavé nebo ze kterych unika elektrolyt. Nepouzivejte vybité (staré) baterie
spole¢né s novymi.

» Unika-li z baterie elektrolyt, dobre ji otfete hadfikem, ktery také vyhodte. Pokud se elektrolyt

z baterie dostane do kontaktu s vasim télem, neprodlené si postizené misto dikladné oplachnéte
vodou. Vytece-li elektrolyt do drzaku baterii, vyménte baterie po vytfeni veskerého elektrolytu.

« P¥i vkladani baterie se ujistéte, Zze polarita baterie (+ a -) je spravna.

« Baterii nijak neupravujte, napfiklad ji nenabijejte nebo nepajejte.

» Nenechavejte baterie viozené v dalkovém ovladaci, nebudete-li jej dlouhou dobu pouzivat.
Baterie skladujte na tmavém, chladném a suchém misté. Baterie chrarnte pfed ohném a vodou.
 P¥i likvidaci baterie se fidte platnymi mistnimi pfedpisy a nafizenimi.
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Zména frekvence signalu dalkového oviadace

Dalkovy ovlada¢ umozriuje volbu dvou reziml pro zménu frekvence
signalu; Mode (rezim) 1: NORMAL (Normalni) a Mode (rezim) 2: HIGH
(Vysoka). Pokud dalkovy ovlada¢ nepracuje spravne, zkuste tuto frekvenci
signalu zménit.

Pro nastaveni rezimu stisknéte sou¢asné kombinaci dvou nize uvedenych
tlaCitek na dobu pfiblizné 3 sekundy.

)

(1) Nastaveni do rezimu Mode 1: NORMAL (Normalni)... Tlagitko ’
VOLUME- (Hlasitost) a RESET (Obnoveni vychoziho nastaveni)

(2) Nastaveni do rezimu Mode 2: HIGH (Vysoka)... Tlacitka MAGNIFY
OFF (Vypnuti zvétSeni) a ESC (Zpét)

Uvédomte si prosim, ze v moznosti REMOTE FREQ. (Frekvence
dalkového ovladace) v polozce SERVICE (Sluzby) nabidky OPTION
(Moznosti) (L 48) ovladaného projektoru by mél byt nastaven stejny rezim
jako na dalkovém ovladadi.

15



Zapnuti/vypnuti

Zapnuti napajeni

Nejprve zapnéte projektor a teprve pak pfipojena zafizeni. Projektor zapnéte pfed zapnutim dalSich
pfipojenych zafizeni, neni-li v navodech uvedeno jinak.

U tohoto projektoru pokracujte podle nasledujiciho postupu.

Indikator napajeni

1 « Stisknéte stranu hlavniho vypinace (POWER)

oznacenou ,, I” jako polohu pro zapnuti.
Indikator napajeni POWER se rozsviti
oranzoveé.

Tlacitko STANDBY/ON
(Pohotovostni rezim/Zapnuti)

o Neékolik sekund po rozsviceni indikatoru
POWER nepouzivejte ovladaci tlacitka (na
projektoru a na dalkovém ovladaci).
Tlacitka nemusi hned pracovat.

N

Zkontrolujte, Ze nic nebrani v otevieni dvifek
objektivu.

Pak stisknéte tlacitko STANDBY/ON
(Pohotovostni rezim/Zapnuti) (na projektoru

nebo na dalkovém ovladacdi). Sitovy
Dvirka objektivu se oteviou, rozsviti se vypinag
projekéni lampa a indikator POWER zacne
blikat zelenou barvou.
Tlacitko STANDBY/ON
Po Gplném spusténi projektoru se indikator (Pohotovostni rezim/Zapnuti)

rozsviti zelené.
Pro zobrazeni obrazu zvolte vstupni signal podle postupu, uvedeného v &asti ,Volba vstupniho
signalu“ (L 18).

POZNAMKA - Pokud je polozka AUTO ON (Automatické zapnuti) v nabidce OPTION (Moznosti)
nastavena na hodnotu TURN ON (Zapnuti), a napajeni projektoru bylo naposledy vypnuto sitovym
vypinacem, zapne se projekéni lampa bez stisknuti tlacitka STANDBY/ON (Pohotovostni rezim/
Zapnuti) oto&enim sitového vypinace (EJ 44).

* Projektor nainstalujte zptisobem, uvedenym v tomto navodu k obsluze. V opac¢ném pripadé se
muze stat, Ze projekéni lampa nebude svitit.

/A VAROVANI » Nikdy se nedivejte do projekéniho objektivu nebo zrcatka, sviti-li projek&ni
lampa, protoze zareni z lampy mlze zpusobit poskozeni vasich oci.

» Pri pouzivani projektoru a po jeho pouziti se nedotykejte okoli krytu projekéni lampy a Stérbin pro
vystup vzduchu, protoze tato mista jsou velmi horka.

/A UPOZORNENI » Dejte pozor, abyste si dvitky objektivu nepfiskfipli prsty a nezpisobili si
poranéni.
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Vypnuti napajeni
Projektor vypnéte po vypnuti dalSich pfipojenych zafizeni, neni-li v navodech uvedeno jinak. U tohoto
projektoru pokracujte podle nasledujiciho postupu.

1 . Stisknéte tlacitko STANDBY/ON Indikator napajeni
(Pohotovostni rezim/Zapnuti) na (POWER)
projektoru nebo na dalkovém ovladaci. Tlagitko STANDBY/ON

Na projekéni ploSe se na pfiblizné 5 sekund (Pohotovostni rezim/Zapnuti)
objevi zprava ,Power off?” (Vypnout?)

2 = Zkontrolujte, Ze nic nebrani v otevieni dvifek
objektivu.
Kdyz se zobrazi tato zprava, znovu stisknéte
tlacitko STANDBY/ON (Pohotovostni
rezim/Zapnuti).
Projekéni lampa zhasne, dvifka objektivu se
zavfou a indikator napajeni POWER zacne
blikat oranzovou barvou.

e Pro vychladnuti projektoru pockejte, az
indikator napajeni POWER prestane blikat Sitovy

a zacne svitit oranzove. )] vypinac
Projektor je mozné vypnout bez ¢ekani na
vychladnuti. Vyrobce ovS§em doporucuje >
dostate¢né ochlazeni projektoru.
prol Tlagitko STANDBY/ON

Nezapinejte projektor alespori 10 minut
po jeho vypnuti, abyste nezkracovali jeho
Zivotnost.

(Pohotovostni rezim/Zapnuti)

3 . Stisknéte stranu hlavniho vypinace oznacenou ,0* jako polohu pro vypnuti.
Indikator napajeni POWER zhasne.

Nebudete-li projektor dlouhou dobu pouzivat, odpojte sitovy napajeci kabel z bezpec¢nostnich divodu
z elektrické zasuvky a odlozte jej.

POZNAMKA - Spinad pro vypnuti (3 66) pouZivejte pouze tehdy, pokud neni projektor vypnut
normalnim postupem.

» Po vypnuti projektoru jej alespori po dobu 10 minut (nebo déle) nezapinejte.

Pri prili§ brzkém opétovném zapnuti projektoru muze dojit ke zkraceni provozni Zivotnosti nékterych
spotrebnich materialG projektoru.

/A UPOZORNENI » Dejte pozor, abyste si dvirky objektivu nepfiskfipli prsty a nezptsobili si
poranéni.

» Béhem provozu a chvili po ném se nedotykejte krytu lampy ani se nepriblizujte k vystuptm pro
odveétravani, abyste predesli popaleni.
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Nastaveni hlasitosti

1 « K nastavovani hlasitosti pouzivejte tlacitka VOLUME +/VOLUME -.

Na projekéni ploSe se zobrazi dialogové okénko pro usnadnéni nastavovani
hlasitosti.
Pokud nestisknete zadné tlacitko, dialogové okénko se automaticky za
nékolik sekund skryje.

e Pokud je pro aktualni vstup obrazu vybrano X, nelze nastavovat hlasitost. Viz
prosim polozka AUDIO (Zvuk) v nabidce AUDIO (Zvuk) (Ed 39).

e Je-li projektor v pohotovostnim reZimu, Ize hlasitost nastavovat tehdy, pokud
neni vybrana moznost X v polozce AUDIO OUT STANDBY (Vystup zvuku
v pohotovostnim rezimu) v nabidce AUDIO (Zvuk) (EA 39).

Doc¢asné utlumeni zvuku

1 . Stisknéte tlacitko MUTE (Utlumeni zvuku) na dalkovém ovladaci.

Na projekéni ploSe se zobrazi dialogové okénko, indikujici, Ze jste utlumili zvuk.
Pro obnoveni hlasitého zvuku stisknéte tlacitko MUTE (Utlumeni zvuku),
VOLUME + nebo VOLUME - (Hlasitost). Pokud neprovedete zadnou operaci,
zavre se toto dialogové okénko automaticky po uplynuti nékolika sekund.

e Pokud je pro aktualni vstupni port obrazu zvoleno }, bude zvuk neustale
utlumen. Viz prosim polozka AUDIO (Zvuk) v nabidce AUDIO (Zvuk) (E3 39).

e Pokud je zvuk utlumen ve chvili, kdy je zvolen signal ze zdifky VIDEO
(NTSC), S-VIDEO(NTSC), COMPONENT(480i pfi 60) (Komponentni video),
COMPUTER IN1 (480i pfi 60) (Vstup pocitace 1) nebo COMPUTER IN2
(480i pfi 60) (Vstup pocitace 2), aktivuje se automaticky funkce C.C. (Closed
Caption) (Skryté titulky), pokud je polozka DISPLAY (Zobrazeni) v nabidce
C.C. (Skryté titulky) nastavena na hodnotu AUTO (Automaticky) a pokud
vstupni signal funkci C.C. (Skryté titulky) podporuje (L 57).

Volba vstupniho signalu

1 . Stisknéte tlacitko INPUT (Vstup) na projektoru.
Po kazdém stisknuti tohoto tlacitka projektor prepina svdj vstupni port
z aktualniho portu nasledovné.
COMPUTER IN 1 (Vstup pogitace 1) — COMPUTER IN 2 (Vstup pocitade 2)
VIDEO « S-VIDEO «— COMPONENT (Y, CB/PB, CR/IPR) ;'

Je-li v nabidce OPTION (Moznosti) polozka AUTO SEARCH (Automatické
vyhledavani) nastavena na TURN ON (Zapnout) (Ed 44), bude projektor
opakované vyhledavat na portech vstupni signal ve vySe uvedeném poradi,
dokud jej nenajde.

—

Stisknéte tlacitko COMPUTER (Pocita¢) na dalkovém ovladaci.
Po kazdém stisknuti tohoto tlacitka projektor pfepina svdj vstupni port
z aktualniho portu nasledovné.

COMPUTER IN 1 (Vstup pocitace 1) «» COMPUTER IN 2 (Vstup pocitaCe 2)
Je-li v nabidce OPTION (Moznosti) polozka AUTO SEARCH (Automatické
vyhledavani) nastavena na TURN ON (Zapnout) (Ed 44), bude projektor
postupné vyhledavat na portech vstupni signal, dokud jej nenajde.
Stisknete-li tlacitko COMPUTER (Pocitac) ve chvili, kdy je vybran vstup
VIDEO, S-VIDEO nebo COMPONENT (Komponentni video), bude
projektor hledat vstupni signal nejprve na vstupu COMPUTER IN1 (Vstup
pocitace 1).
(pokracovani na nasledujici strance)
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Volba vstupniho signalu (pokrac¢ovani) Tlacitko VIDEO
(Obraz)

1 . Stisknéte tlacitko VIDEO (Obraz) na dalkovém ovladaci.
Po kazdém stisknuti tohoto tlacitka projektor pfepina svuj vstupni port
z aktualniho portu nasledovné.

COMPONENT (Komponentni video) (Y, CB/PB, CRIPR) — S-VIDEO — VIDEO
T I

Je-li v nabidce OPTION (Moznosti) polozka AUTO SEARCH (Automatické

vyhledavani) nastavena na TURN ON (Zapnout) (Ed 44), bude projektor postupné vyhledavat

na portech vstupni signal, dokud jej nenajde. Stisknete-li tlacitko VIDEO (Obraz), kdyz je vybran
vstup COMPUTER IN1 (Vstup pocitace 1) nebo COMPUTER IN2 (Vstup pogéitace 2), projektor
bude hledat vstupni signal nejprve na vstupu COMPONENT (Komponentni video).

Vyhledani vstupniho signalu Tlacitko SEARCH
(Vyhledavani)

1 . Stisknéte tlacitko SEARCH (Vyhledavani) na dalkovém ovladadi.
Projektor za¢ne prohledavat jednotlivé vstupy signalu v nasledujicim poradi.
Pokud je nalezen vstup, zastavi projektor vyhledavani a zobrazi se obraz.
Neni-li nalezen zadny signal, vrati se projektor do stavu, zvoleného pred
touto operaci.

COMPUTER IN 1 (Vstup pogitace 1) — COMPUTER IN 2 (Vstup pogitage 2)
VIDEO «— S-VIDEO « COMPONENT (Komponentni video) (Y, CBIPB, CR/PR)Z'

e Je-li v nabidce OPTION (Moznosti) polozka AUTO SEARCH (Automatické vyhledavani)
nastavena na TURN ON (Zapnout) (EQ 44), bude projektor opakované vyhledavat na portech
vstupni signal ve vy$e uvedeném poradi, dokud jej nenajde.

Volba poméru stran obrazu

1 . Stisknéte tlatitko ASPECT (Pomér stran obrazu) na dalkovém Tlacitko ASPECT
ovladaci. (Pomér stran obrazu)

Po kazdém stisknuti tlaitka projektor postupné pfepina mezi jednotlivymi
poméry stran obrazu.

O Pro pocitacovy signal
NORMAL (Normalini) — 4:3 — 16:9 — 16:10

0 |

O Pro signal Video, S-video nebo Component (Komponentni video)
43 — 1619 — 149
~ ]

O Pro zadny signal
4:3 (pevny pomeér stran obrazu)

o TlaCitko ASPECT (Pomér stran obrazu) neni funkéni, pokud neni pfijiman zadny spravny signal.
e V rezimu NORMAL (Normalni) se zachovava plivodni pomér stran obrazu signalu.
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Nastaveni velikosti projekéni plochy
Projektor ma ve spodni €asti Ctyfi nastavitelné nozky. Pouzijte je pro nastaveni projekéni polohy.

o)
‘Vg 1max. 43 mm

L S XY

Vysuvna nastavitelna nozka

/A UPOZORNENI » Nastavitelné nozky vysunujte na maximalné 43 mm. Vice vysunuta
nozka se muze z projektoru uvolnit a zpusobit poranéni.

» Projektor naklanéjte pouze pomoci téchto nozek.

» Nenaklanéijte projektor o vice nez 5 stuprili v pfipade, Ze je zavéSen ze stropu nebo jinde.

. Tlacitko D-ZOOM +
Nastaveni zoomu (Digitalni zoom)
Stisknéte tlacitko D-ZOOM + nebo D-ZOOM - na dalkovém ovladaci pro
nastaveni dialogu D-ZOOM na projekéni ploSe.

Pro Upravu velikosti obrazu pouzijte tlacitka D-ZOOM + a D-ZOOM —.
Pro dokonéeni této operace se nékolik sekund nedotykejte téchto tladitek,
az dialog zmizi.

e Chcete-li zvétsit ast obrazu, pouzijte funkci lupy (L 23).

Tlacitko D-ZOOM-
(Digitalni zoom)

Nastaveni polohy obrazu

Stisknéte tlacitko POSITION (Poloha) na dalkovém ovladaci, pokud neni
zobrazena zadna jina nabidka, aby se na projekéni ploSe zobrazil dialog
D-SHIFT. Polohu obrazu muzete upravit tlacitky A, ¥, <« a ». Pro dokonc¢eni
této operace stisknéte opét tlacitko POSITION (Poloha).

e Funkce je urena pro posunuti polohy obrazu upraveného funkci zoom.
e Tato funkce neni dostupna, je-li na projekéni ploSe zobrazena néktera Tlacitko POSITION
nabidka. (Poloha)
e Tato funkce neni dostupna pfi nastaveni D-ZOOM na 100 (pIné zobrazeni)
v tomto dialogu.
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Zaostreni obrazu

Stisknéte tlacitko FOCUS + (Zaostfeni) nebo FOCUS — (Zaostfeni) na
dalkovém ovladaci nebo tlagitko FOCUS + (Zaostfeni) nebo FOCUS

— (Zaostreni) na projektoru (3 5) na projektoru, kdyZ neni zobrazena zadna
nabidka, aby se na projekéni plo$e zobrazilo okno FOCUS (Zaostfeni).
Tlacitka FOCUS + (Zaostfeni) a FOCUS — (Zaostreni) pouzijte pro Upravu
zaostieni obrazu. Po nastaveni zaostreni chvili pockejte, az okno FOCUS
(Zaostreni) zmizi, chcete-li na projekéni ploSe zobrazit jinou nabidku
stisknutim tlacitka MENU na projektoru.

e Tlacitka «/»/A/V na projektoru funguji jako kurzorova tlacitka pouze
ve chvili, kdy je zobrazena $ablona (L 43).

Pouzivani funkce pro automatické serizeni

1 . Stisknéte tlacitko AUTO na dalkovém ovladaci.
Po stisknuti tohoto tlacitka se provede nasledujici operace.

O Pro pocitacovy signal
Automaticky se nastavi vertikalni poloha, horizontalni poloha
a horizontalni faze.
Predtim, nez tuto funkci pouzijete, zkontrolujte, zda je okénko aplikace
nastaveno na svou maximalni velikost. Tmavy obraz nemusi byt ani
presto spravné nastaven. Pro nastavovani pouzivejte jasny obraz.

O Pro signal Video a S-video
Bude automaticky zvolen nejvhodnéjsi obrazovy format pro pfislusny
vstupni signal. Tato funkce je dostupna pouze tehdy, pokud je polozka

Tlacitko FOCUS +
(Zaostreni)

a| o

Tlacitko FOCUS
- (Zaostreni)

Tlacitko AUTO
(Automatickeé
sefizeni)

AUTO (Automatické sefizeni) v nabidce INPUT (Vstup) nastavena na hodnotu VIDEO FORMAT
(Obrazovy format) (EQ 34). Vertikalni a horizontalni poloha se automaticky nastavi na vychozi

hodnotu.

O Pro komponentni video signal

Vertikalni poloha, horizontalni poloha a horizontalni faze se automaticky nastavi na vychozi

hodnotu.

e Operace automatického nastaveni vyzaduje pfiblizné 10 sekund. Kromé toho méjte prosim na
paméti, Zze pro nékteré vstupni signaly nemusi tato funkce fungovat spravné. Pokud je tato funkce

spusténa pfi video signalu, mize se mimo obraz objevit rusiva ¢ara.

e Polozky upravované touto funkci se mohou lisit v pfipadé, ze je polozka AUTO ADJUST
(Automatické sefizeni) v nabidce SERVICE (Sluzby) v nabidce OPTION (Moznosti) nastavena

na hodnotu FINE (Jemné) nebo DISABLE (Zakazat) (EQ 47).
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Korekce lichobéznikového zkresleni

1 . Stisknéte tlacitko KEYSTONE (Lichobé&znikové zkresleni) na
dalkovém ovladaci. Na projekéni ploSe se zobrazi dialogové
okénko, usnadriujici korekci lichobé&znikového zkresleni.

2.

Kurzorovymi tlacitky A/V¥ zvolte operaci MANUAL (Ruéné)
nebo PERFECT FIT (Pfesné podle velikosti) a stisknéte
tla¢itko » pro provedeni nasledujici operace.

(M

@)

Operace MANUAL (Ru¢né) zobrazi dialog pro opravu

lichobéznikového zkresleni.

Kurzorovymi tlagitky </» zvolte smér opravy (/\] nebo

[JJ) a pak tlagitky A/V provedte sefizeni.

Operace PERFECT FIT (Presné podle velikosti) zobrazi

dialogovy ramecek pro nastaveni tvaru promitaného

obrazu v jednotlivych rozich.

1) Tlacitky A/V/</» zvolte roh, ktery chcete nastavit
a stisknéte tlacitko ENTER (Potvrzeni) nebo INPUT
(Vstup).

2) TlacCitky A/V/</» nastavte polohu rohu.

Stisknéte tlacitko ENTER (Potvrzeni) nebo INPUT
(Vstup) pro ukonéeni nastaveni rohu.

3) Pro nastaveni dal$iho rohu pouzijte stejny postup,
jako ve vyse uvedeném bodé 1).

Pro obnoveni vychoziho nastaveni v§ech rohu zvolte
tlacitky A/V polozku RESET (Obnoveni vychoziho
nastaveni) a stisknéte tlacitko ENTER (Potvrzeni)
nebo INPUT (Vstup).

Stisknéte opét tlacitko KEYSTONE (Lichobéznikové
zkresleni), aby se dialogové okénko uzavrelo, a aby se tato
operace ukoncila.

Pokud neprovedete zadnou operaci, zavie se toto dialogové okénko automaticky po uplynuti
nékolika sekund.

Tlacitko KEYSTONE
(Korekce lichobéznikového
zkresleni)

e Pokud pozici rohu nastavite prostfednictvim funkce PERFECT FIT (Presné podle velikosti),
nebude funkce korekce lichobéznikového zkresleni dostupna. Budete-li chtit provést korekci

lichobéznikového zkresleni, obnovte vychozi nastaveni v§ech roh(.

e Nastavitelny rozsah této funkce se mize riiznit podle typu vstupniho signalu. U nékterych vstupt
nemusi tato funkce spravné pracovat.
e Pokud je funkce Zoom nastavena na hodnotu TELE (Zaostfeni teleobjektivu), mize byt tato

korekce nadmérna. Tato funkce by se méla pouzivat ve chvili, kdy je funkce Zoom nastavena na
hodnotu WIDE (Sirokouhlé zaostfeni) (kdykoli je to mozné).
e Tato funkce nebude dostupna, pokud je zapnuta funkce Transition Detector (Detektor pfemisténi)

(@ 53).
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Pouzivani funkce zvétseni (Magnify) Tlacitko MAGNIFY
ON/OFF (Zapnuti/

1 . Stisknéte tlacitko MAGNIFY ON (ZvétSeni zapnuto) na dalkovém ovladadi. vypnuti zvétseni)

Na projekéni ploSe se objevi indikace ,MAGNIFY* (ZvétSeni) a projektor se pfepne
do rezimu MAGNIFY (ZvétSeni). Kdyz tlacitko ON (Zapnuto) funkce MAGNIFY
(2vétseni) stisknete poprveé po spusténi projektoru, obraz se zvétsi dvakrat. Pokud
neprovedete Zadnou operaci, tato indikace za nékolik sekund zmizi.

2 = Kurzorovymi tlaitky A/V nastavte uroven zvétSeni/zmenSeni obrazu (zoom).
Pro posunuti oblasti zvétSeni/zmensSeni obrazu (zoom) stisknéte v rezimu
MAGNIFY tlacitko POSITION (Poloha), a pak pouzijte kurzorova tlacitka
A/V/</» pro posunuti oblasti. Stisknéte opét tlacitko POSITION (Poloha)
pro dokonceni volby oblasti, kterou chcete zvétsit.

Pro ukonceni rezimu MAGNIFY (ZvétSeni) a obnoveni normalni projekéni plochy stisknéte
na dalkovém ovladadi tlacitko MAGNIFY OFF (ZvétSeni vypnuto).

e Projektor automaticky ukonéi rezim MAGNIFY (ZvétSeni), pokud se zméni vstupni signal nebo
po zméné stavu zobrazeni.

e Vrezimu MAGNIFY (ZvétSeni) se mize zménit stav lichobéznikového zkresleni; ten se v§ak
po opusténi rezimu MAGNIFY (Zvétseni) obnovi do plivodniho stavu.

POZNAMKA - Urovefi funkce Zoom (Zvét$eni) je moZno jemné sefidit. Pozorné sledujte obraz
na projekéni ploSe, az naleznete pozadovanou Uroven.

Tlacitko FREEZE

nZmrazeni“ projekéni plochy (Freezing) (Zmrazeni)

1 . Stisknéte na dalkovém ovladaci tlacitko FREEZE (Zmrazeni).

Na projekéni ploSe se objevi indikace ,FREEZE" (Zmrazeni) (indikace se
vSak nezobrazi, pokud je v polozce MESSAGE (Zprava) v nabidce SCREEN
(Projekéni plocha) zvolena hodnota TURN ON (Zapnuti) (EQ 42)), a projektor
se pfepne do rezimu ,zmrazeni” obrazu (FREEZE).
Pro ukonc&eni rezimu FREEZE (Zmrazeni) a pro obnoveni projekéni plochy
do normalniho stavu, stisknéte znovu tla¢itko FREEZE (Zmrazeni).

e Projektor ukonci rezim FREEZE (Zmrazeni) automaticky, je-li stisknuto
nékteré ovladaci tlacitko.

e Pokud bude na projekéni plose del$i dobu zobrazen staticky obraz, mize dojit k jeho trvalému
vypéleni do LCD panelu. Z tohoto divodu neponechaveijte projektor prili§ dlouhou dobu v rezimu
FREEZE (Zmrazeni).

Docasné zatemnéni projekéni plochy Tlagitko BLANK
1 . N » .. 3 3 . (Zatemnéni
. Stisknéte tlacitko BLANK (Zatemnéni plochy) na dalkovém ovladadi. plochy)

Na projekéni ploSe se bude misto vstupniho signalu zobrazovat jen prazdna
projekéni plocha. Viz prosim polozka BLANK (Zatemnéni plochy) v nabidce
SCREEN (Projekéni plocha) (L 40).
Stisknéte opét tlacitko BLANK (Zatemnéni plochy), aby se prazdna projekéni
plocha zrusila, a projektor se vratil k zobrazovani vstupniho signalu.

e Projektor ukonéi rezim BLANK (Zatemnéni plochy) automaticky, je-li stisknuto
nékteré ovladaci tlacitko.

POZNAMKA - Pii funkci BLANK (Zatemnéni plochy) se nevypne zvuk.

V pfipadé potfeby nejprve nastavte hlasitost nebo zvuk utlumte.

» Chcete-li soucasné vypnout obraz a zvuk, pouzijte funkci AV Mute, ktera musi byt nejprve
pfifazena nékterému tlacitku MY BUTTON (Vlastni tlacitko) na dalkovém ovladaci (L1 46).

[ee)
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Pouzivani funkci nabidky

Projektor disponuje nasledujicimi nabidkami:

PICTURE (Obraz), IMAGE (Zobrazeni), INPUT (Vstup), SETUP (Nastaveni), AUDIO (Zvuk), SCREEN
(Projekeni plocha), OPTION (Moznosti), C.C. (Skryté titulky) a EASY MENU (Jednoduché nabidka).
Nabidka EASY MENU (Jednoducha nabidka) je slozena z ¢asto pouzivanych funkci, zatimco ostatni
nabidky jsou klasifikovany podle svého Uc¢elu a seskupeny pod nazvem Advanced Menu (RozSifena
nabidka).

Kteroukoli z téchto nabidek je mozno ovladat stejnymi metodami. Zakladni ovladani téchto nabidek je
nasleduijici:

Tlacitko ENTER TlaGitko MENU )
@L'\MP (Potvrzeni) (Nabidka)
Tlacitko MENU ©TEMP Kurzorova tlacitka

©prouer

STANDBY/ON

POSITION

VENU

(Nabidka)

= O’
4 NV ESETlagitko RESET
/i) v C\ (Obnoveni

Tlacitko ESC (Zpét) vychoziho nastaveni)

1 . Stisknéte tlacitko MENU (Nabidka) na dalkovém ovladaci nebo na projektoru.
Zobrazi se roz$ifena nabidka (Advanced MENU) nebo jednoducha nabidka (EASY MENU)
(podle toho, ktera ma prioritu po zapnuti).
Pokud chcete zménit polohu nabidky, pouzijte po stisku tlacitka POSITION (Poloha) kurzorova
tlaCitka. B€hem doby, kdy projektor zobrazuje jakoukoliv nabidku, funguje tlacitko MENU
(Nabidka) na projektoru jako kurzorova tlacitka.

V nabidce EASY MENU (Jednoducha nabidka)

2 . Budete-li chtit tuto nabidku zménit na rozsifenou nabidku (Advanced
Menu), zvolte polozku ,Go to Advanced Menu*.

3 « Kurzorovymi tladitky A/V zvolte polozku, s niz chcete pracovat.

4 . Pro ovladani polozky pouzivejte kurzorova tlacitka <«/».

Nabidka EASY
(Jednoducha nabidka)

(pokra€ovani na nasledujici strance)
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Pouzivani funkci nabidky (pokracovani)

V rozsifené nabidce Advanced Menu

2.

0

B

o

TlaCitka A/V pouzivejte pro volbu nabidky.

Budete-li chtit tuto nabidku zménit na ,jednoduchou” nabidku
(EASY MENU), zvolte polozku EASY MENU.

Pro volbu polozky stisknéte kurzorové tlaCitko » nebo tlacitko

polozky.

Kurzorovymi tlagitky A/V zvolte poloZku, s niz chcete pracovat. Advanced Menu
Pro pokragovani stisknéte kurzorové tlagitko » nebo tlagitko (Rozsifena nabidka)
ENTER (Potvrzeni). Zobrazi se ovladaci nabidka zvolené polozky.

Pro ovladani polozky pouzivejte kurzorova tlacitka A/V.

Neékteré funkce nelze provést, pokud je zvolen urcity port nebo pokud je zobrazen urcity vstupni
signal.

Budete-li chtit provést reset operace, stisknéte v pribéhu operace tlacitko RESET (Obnoveni
vychoziho nastaveni) na dalkovém ovladadi. Méjte na paméti, Zze nékteré funkce (napfiklad
LANGUAGE - jazyk, H PHASE - horizontalni faze, VOLUME - hlasitost) nelze resetovat.

Pokud se budete v rozsifené nabidce (Advanced MENU) chtit vratit k pfedchozimu displeji,
stisknéte kurzorové tlacitko <« nebo tlacitko ESC (Zpét) na dalkovém ovladaci.

Opétovnym stisknutim tlaCitka MENU (Nabidka) na dalkovém ovladaci zaviete nabidku
a tento postup ukoncite. Pokud neprovedete Zadnou operaci, zavfe se toto dialogové okénko
automaticky po uplynuti 10 sekund.
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Nabjildkal EASYA (Jednoeduchatinabjidkar)

Prostfednictvim nabidky EASY MENU (Jednoducha nabidka) mizete
provadét polozky, uvedené v nasledujici tabulce.

Zvolte polozku kurzorovymi tlacitky A/V . Pak provedte funkci v souladu
s nasledujici tabulkou.

(Rezim obrazu)

Polozka Popis
(PoArinEgtIan Tlacitky «/» se pfepina rezim poméru stran obrazu.
obrazu) Viz polozka ASPECT (Pomér stran obrazu) v nabidce IMAGE (Zobrazeni) (4 31).
(?JlZ(l:gI':l Tlagitky </» nastavte zoom.
zc?om) Viz polozka D-ZOOM (Digitalni zoom) v nabidce SETUP (Nastaveni) (E3 36).
KEYSTONE Tlagitky «/» se provadi korekce vertikalniho lichob&znikového zkresleni.
(Lichobézni- |Viz poloZzka KEYSTONE (Lichobé&Znikové zkresleni) v nabidce SETUP (Nastaveni)
kové zkresleni) |(LQ 36).
KEYSTONE [{]|Tlacitky </» se provadi korekce horizontalniho lichob&znikového zkresleni.
(Lichobézni- |Viz polozka KEYSTONE [J] (Lichob&znikové zkresleni) v nabidce SETUP (Nastaveni)
kové zkresleni) |(E3 36).
PERFECT FIT |Tlacitkem P se zobrazi dialog pro nastaveni tvaru promitaného obrazu v jednotlivych
(Presné podle |rozich.
velikosti) Viz polozka PERFECT FIT (Pfesné podle velikosti) v nabidce SETUP (Nastaveni) (E3 37).
TlacCitky «/» se prepina rezim typu obrazu.
RezZimy obrazu predstavuji kombinace nastaveni polozky GAMMA a COLOR TEMP
(Barevna teplota). Zvolte vhodny rezim v zavislosti na promitaném zdroji.
NORMAL (Normalni) <=> CINEMA (Kino) <=> DYNAMIC (Dynamicky) <=> BOARD (BLACK) (Cema tabule) j|
DAYTIME (Denni doba) <=> WHITEBOARD (Bila tabule) <= BOARD(GREEN) (Zelena tabule)
COLOR TEMP (Barevna teplota) GAMMA
NORMAL (Normalni) #2 MID DEFAULT (Stfedni vychozi) #1 DEFAULT (Vychozi)
CINEMA (Kino) #3 LOW DEFAULT (Nizka vychozi) #2 DEFAULT (Vychozi
P:\(II:SEEE DYNAMIC (Dynamicky) #1 HIGH DEFAULT (Vysoké vychozi) #3 DEFAULT (Vychozi

BOARD (BLACK) (Cerna tabule) |#4 Hi-BRIGHT-1 DEFAULT (Jasna vychozi)

BOARD (GREEN) (Zelena tabule) [#5 Hi-BRIGHT-2 DEFAULT (Jasna vychozi)

WHITEBOARD (Bil4 tabule) #2 MID DEFAULT (Stfedni vychozi) #5 DEFAULT (Vychozi

(
( )
( ]
#4 DEFAULT (Vychozi)
#4 DEFAULT (Vychozi)
( )
DAYTIME (Denni doba) ( )

#6 Hi-BRIGHT-3 DEFAULT (Jasna vychozi) [#6 DEFAULT (Vychozi

» Pokud se kombinace polozek GAMMA a COLOR TEMP (Barevna teplota) odliSuje od
vy$e uvedenych prednastavenych rezimd, bude zobrazeni nabidky pro rezim obrazu
(PICTURE MODE) nastaveno na hodnotu ,CUSTOM" (Pfizplsobeny). Viz polozky
GAMMA (Korekce gama) (Ed 28) a COLOR TEMP (Barevna teplota) (E3 29) v nabidce
PICTURE (Obraz).

» Pokud je tato funkce provedena, muZe se v obrazu objevit rusiva ¢ara.

(pokraCovani na nasledujici strance)
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Nabidka EASY (Jednoducha nabidka) (pokrac¢ovani)

Polozka Popis
BRIGHTNESS | Tlacitky «/» nastavte jas.
(Jas) Viz polozka BRIGHTNESS (Jas) v nabidce PICTURE (Obraz) (Cd 28).
CONTRAST | Tlacitky «/» nastavte kontrast.
(Kontrast) Viz polozka CONTRAST (Kontrast) v nabidce PICTURE (Obraz) (L 28).
COLOR Tlacitky «/» se nastavuje intenzita celé barvy.
(Barva) Viz polozka COLOR (Barva) v nabidce PICTURE (Obraz) (3 29).

TINT (Barevny

Tlacitky <«/» nastavte barevny odstin.

odstin) Viz polozka TINT (Barevny odstin) v nabidce PICTURE (Obraz) (L 29).
SHARPNESS | Tlacitky «/» nastavte ostrost.
(Ostrost) Viz polozka SHARPNESS (Ostrost) v nabidce PICTURE (Obraz) (Ed 30).
WHISPER Tlacitky <€/» muzete rezim ztiSeni zapnout/vypnout.
(ZtiSeni) Viz polozka WHISPER (Zti$eni) v nabidce SETUP (Nastaveni) (d 37).
MIRROR Tlacitky «/» se prepina stav zrcadlového zobrazeni.
(Zrcadlové | Viz polozka MIRROR (Zrcadlové zobrazeni) v nabidce SETUP (Nastaveni)
zobrazeni) | (CQ 37).
Provedenim této polozky se resetuji vSechny polozky nabidky EASY MENU
RESET (Jednoducha nabidka) kromé FILTER TIME (Provozni doba filtru) a LANGUAGE
(Obnoveni | (Jazyk).
vychoziho Po stisknuti tlacitka RESET (Obnoveni vychoziho nastaveni) nebo tlacitka »
nastaveni) se zobrazi dialog. Pro obnoveni vychoziho nastaveni zvolte polozku RESET
(Obnoveni vychoziho nastaveni) a tlacitkem A se provede reset.
Tato doba se zobrazuje v nabidce jako doba pouziti vzduchového filtru.
Po provedeni této polozky se vynuluje pocitadlo filtru, které nacita provozni dobu
vzduchového filtru.
FILTER TIN,IE Po stisknuti tlacitka RESET (Obnoveni vychoziho nastaveni) nebo tlacitka » se
(Provozni oo L . ) o -
doba filtru) zobrazi dialog. Pro vynulovani provozni doby filtru zvolte tlacitkem A polozku
RESET (Obnoveni vychoziho nastaveni).
Viz polozka FILTER TIME (Provozni doba filtru) v nabidce OPTION (Moznosti)
(7] 45).
LANGUAGE |Tlacitky «/» Ize zménit zobrazovany jazyk.
(Jazyk) Viz polozka LANGUAGE (Jazyk) v nabidce SCREEN (Projekéni plocha) (CQ 40).
Go To Zvolte v nabidce moznost ,Go To Advanced Menu...“ (Pfechod k rozSifené
Advanced nabidce) a stisknéte tlacitko » nebo ENTER (Potvrzeni) pro pouziti nabidky
Menu (Pfechod | PICTURE (Obraz), IMAGE (Zobrazeni), INPUT (Vstup), SETUP (Nastaveni),
k rozsifené | AUDIO (Zvuk), SCREEN (Projekéni plocha), OPTION (MozZnosti) nebo C.C.
nabidce) (Skryté titulky).
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Nabjildkat PICIRUREN (@biaz)

Prostfednictvim nabidky PICTURE (Obraz) muzete nastavovat polozky,
uvedené v nasledujici tabulce.

Budete-li chtit spustit polozku, zvolte polozku kurzorovymi tladitky A/V
a stisknéte tlacitko » nebo tlacitko ENTER (Potvrzeni).

Pak provedte funkci v souladu s nasledujici tabulkou.

Polozka Popis
BRIGHTNESS | Tlacitky A/V nastavte jas.
(Jas) Svétly <= Tmavy
CONTRAST | Tlacitky A/V nastavte kontrast.
(Kontrast) Silny <=> Slaby
Tlacitky A/V¥ muZzete prepinat rezim GAMMA.
#1 DEFAULT «  H#ICUSTOM ~ #2DEFAULT . #2CUSTOM
(Vychozi nastaveni 1) (Vlastni nastaveni 1) ™~ (Vychozi nastaveni 2) "~ (Vlastni nastaveni 2)
0 i
#6 CUSTOM #3 DEFAULT
(Vlastni nastaveni 6) (Vychozi nastaveni 3)
i 9
#6 DEFAULT #3 CUSTOM
(Vychozi nastaveni 6) (Vlastni nastaveni 3)
§ §
#5 CUSTOM «  #5DEFAULT #4 CUSTOM #4 DEFAULT
(Vlastni nastaveni 5) (Vychozi nastaveni 5) “ (Vlastni nastaveni 4) “ (Vychozi nastaveni 4)
Pro nastaveni CUSTOM (Vlastni nastaveni)
Po zvoleni rezimu, jehoz nazev obsahuje slovo
CUSTOM (Vlastni nastaveni) a stisknuti tlacitka »
GAMMA

nebo ENTER (Potvrzeni) se zobrazi dialog, ktery vam
pomuzZze pfi nastavovani rezimu.

Tato funkce muaze byt uzite¢nd, budete-li chtit zménit T
jas urcitych téna. 4 ALBALCUSTOM
Zvolte polozku tlagitky «/» a nastavte jeji uroven tlaCitky A/ V.

Stisknutim tlacitka ENTER (Potvrzeni) si mizete zobrazit testovaci vzor pro
kontrolu u¢inku vaseho nastaveni.

Po kazdém stisknuti tlacitka ENTER (Potvrzeni) se vzor zméni nasledovné.

No pattern (Zadny vzor) = Stupnice $edé v 9 krocich =}
{4 Ramp (Lineamni zména) < Stupnice $edé v 15 krocich

Osm ekvaliza¢nich pruh(i odpovida osmi Urovnim ton( testovaciho vzoru (Seda
stupnice s 9 kroky) kromé nejtmavsiho na levém konci.

Budete-li chtit nastavit 2. ton zleva na testovacim vzoru, pouzijte ekvaliza¢ni pruh
,17. Nejtmavsi ton na levém konci testovaciho vzoru neni mozno ovladat zadnym
z ekvalizaénich pruhd.

« PFi provedeni této funkce se mohou objevit ¢ary nebo jiné zkresleni.

(pokraCovani na nasledujici strance)
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Nabidka PICTURE (Obraz) (pokracovani)

Polozka Popis
Tlacitky A/V¥ muZete pfepinat rezim barevné teploty.
#1 HIGH DEFAULT #1 HIGH CUSTOM #2 MID DEFAULT
(Vysoka vychozi) (Vysoka vlastni nastaveni) (Stfedni vychozi)
#6 Hi-BRIGHT-3 CUSTOM #2 MID CUSTOM
(Vysoka vlastni nastaveni) (Stfedni vlastni nastaveni)
#6 Hi-BRIGHT-3 DEFAULT #3 LOW DEFAULT
(Vysoka vlastni nastaveni) (Nizka vychozi nastaveni)
i
#5 Hi-BRIGHT-2 CUSTOM #3 LOW CUSTOM
(Vysoka vlastni nastaveni) (Nizka vlastni nastaveni)
#5 Hi-BRIGHT-2 DEFAULT #4 Hi-BRIGHT-1 CUSTOM __#4 Hi-BRIGHT-1 DEFAULT
(Vysoka vychozi nastaveni) (Vysoka vlastni nastaveni) (Vysoka vlastni nastaveni)
(olo]Hel Q= L] Pro nastaveni CUSTOM (Vlastni nastaveni)
(Barevna
teplota) Po zvoleni rezimu, jehoz nazev obsahuje slovo CUSTOM
(Vlastni nastaveni) a stisknuti tlacitka » nebo ENTER
(Potvrzeni) se zobrazi dialog, ktery vam pomuze pfi
nastavovani polozky OFFSET (Presah) a GAIN (Zisk) e e
zvoleného rezimu.
Polozka OFFSET (Pfesah) zméni intenzitu barev na vSech tonech testovaciho
vZoru.
Polozka GAIN (Zisk) ovlivni zejména intenzitu barev u jasnéjSich tonl testovaciho
vZoru.
Zvolte polozku tlacitky «/» a nastavte jeji uroven tlacitky A/ V.
Stisknutim tlacitka ENTER (Potvrzeni) si mlizete zobrazit testovaci vzor
pro kontrolu U¢inku vaseho nastaveni.
Po kazdém stisknuti tlacitka ENTER (Potvrzeni) se vzor zméni nasledovné.
No pattern (Zadny vzor) 2> Stupnice $edé v 9 krocich
Ramp (Line&rni zména) <~ Stupnice Sedé v 15 krocich
» P¥i provedeni této funkce se mohou objevit ¢ary nebo jiné zkresleni.
Tlacitky A/V se nastavuje intenzita celé barvy.
Silnd <=> Slaba
COLOR (Barva) |, Tuto polozku je mozno zvolit pouze pfi vstupu signalu Video, S-video nebo
pfi vstupu komponentniho video signalu.
Tlacitky A/V nastavte barevny odstin.
TINT (Barevny Do zelena <=> Do &ervena
odstin)  Tuto polozku je mozno zvolit pouze pfi vstupu signalu Video, S-video nebo
pfi vstupu komponentniho video signalu.

(pokracovani na nasledujici strance)
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Nabidka PICTURE (Obraz) (pokracovani)

Polozka Popis
Tlacitky A/V nastavte ostrost.
SHARPNESS Silna <=> Slaba
(Ostrost)
» Pfi nastavovani se mize objevit Sum a/nebo projekéni plocha na okamzik
blikne. Nejedna se o zadnou zavadu.
Tento projektor je vybaven 4 pamétmi pro data nastaveni (pro vSechny polozky
nabidky PICTURE - Obraz).
Tlacitky A/V zvolte funkci a stisknutim tlacitka » nebo ENTER (Potvrzeni) funkci
provedte.
LOAD-1 (Nagist 1) <=> LOAD-2 (Nagist 2) <=> LOAD-3 (Nacist 3) <=> LOAD-4 (Nacist 4)]]
SAVE-4 (Ulozit 4) <=> SAVE-3 (Ulozit 3) <=> SAVE-2 (UloZit 2) <=> SAVE-1 (UloZit 1)
LOAD-1, LOAD-2, LOAD-3, LOAD-4 (Nacist 1-4)
Provedenim funkce LOAD (Nacist) se nactou data z pfislusné paméti s Ciselnym
oznacenim funkce a obraz se automaticky nastavi v zavislosti na nactenych
datech.
MY MEMORY

(Vlastni pamét))

» Funkce LOAD (Nacist), jejichz pfifazena pamét neobsahuje zadna data, budou
preskoceny.

» Pamatujte, Ze po nacteni dat bude aktualni nastaveny stav obrazu ztracen.
Budete-li si chtit ponechat aktualni nastaveni, pfed vyvolanim funkce LOAD
(Nacist) jej ulozte.

» Pfi nacitani dat se mGze objevit Sum a/nebo projekéni plocha na okamzik
blikne. To v8ak nepredstavuje zadnou poruchu funkce.

» Funkci LOAD (Nacist) Ize aktivovat tlacitky MY BUTTON (Vlastni tlacitko). Viz
polozka MY BUTTON (Vlastni tlagitko) v nabidce OPTION (MoZznosti) (CJ 46).

SAVE-1, SAVE-2, SAVE-3, SAVE-4 (Ulozit 1-4)

Provedenim funkce SAVE (Ulozit) dojde k uloZeni aktualné nastavenych dat do

pfislusné paméti s Ciselnym oznacenim funkce.

» Pamatujte, Ze aktualni uloZzena data budou ztracena po ulozeni novych dat
nastaveni do téze paméti.
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Nabidka IMAGE" (Zoebriazenii)

Prostfednictvim nabidky IMAGE (Zobrazeni) miZete nastavovat polozky,
uvedené v nasledujici tabulce.

Budete-li chtit spustit polozku, zvolte polozku kurzorovymi tladitky A/V
a stisknéte tlacitko » nebo tlacitko ENTER (Potvrzeni).

Pak provedte funkci v souladu s nasledujici tabulkou.

Polozka Popis

Tlacitky «/» se pfepina rezim poméru stran obrazu.
Pro pocitaCovy signal

NORMAL (Normélni) <=> 4:3 <=> 16:9 <=> 16:10
gL 1}

ASPECT Pro signal Video, S-video nebo komponentni video signal
(Pomér stran ) . .
obrazu) 4:3<=>16:9 <= 14:9
TE

Pro zadny signal
4:3 (pevny pomeér stran obrazu)

* Vrezimu NORMAL (Normalni) se zachovava pavodni pomér stran obrazu
signalu.

Tlacitky A/¥ muZzete nastavit pomér presnimkovani.

Velky (Zmengeni obrazu) <=> Maly (Zvétseni obrazu)

OVER SCAN

(Pfesnimkovani) » Tuto polozku je mozno zvolit pouze pfi vstupu signalu Video, S-video nebo pfi

vstupu komponentniho video signalu.

» Pokud je nastavena hodnota pfili§ vysokd, muZze se v oblasti okraju obrazu
objevit urcita degradace kvality obrazu. V takovém pfipadé nastavte hodnotu
Lmaly®.

Tlacitky A/¥ muZzete nastavit polohu obrazu ve vertikalnim sméru.
Nahoru <=> Dolu

» P nadmérném nastaveni hodnoty vertikalni polohy muze dojit k vyskytu Sumu
na projekéni ploSe. Pokud se to stane, resetujte vertikalni polohu na vychozi

V POSITION
(Vertikalni hodnotu.
poloha) Stisknutim tlacitka RESET (Obnoveni vychoziho nastaveni) ve chvili, kdy

je zvolena polozka V POSITION (Vertikalni poloha) se polozka V POSITION
nastavi na vychozi hodnotu.

» Pokud tuto funkci provedete pro signal Video, S-video nebo komponentni
video signal, bude rozsah tohoto nastaveni zaviset na polozce OVER SCAN
(Pfesnimkovani) (E3Q viz vys$e). Nastaveni neni mozné, pokud je polozka
OVER SCAN (Pfesnimkovani) nastavena na hodnotu 10.

(pokraCovani na nasledujici strance)
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Nabidka IMAGE (Zobrazeni) (pokracovani)

Polozka Popis
Tlacitky A/Y¥ muZete nastavit polohu obrazu v horizontalnim sméru.
Vlevo <=> Vpravo
 Pfi nadmérném nastaveni hodnoty horizontalni polohy mtze dojit k vyskytu
Sumu na projekéni ploSe. Pokud se to stane, resetujte horizontalni polohu na
H POSITION | vychozi hodnotu. Stisknutim tlac¢itka RESET (Obnoveni vychoziho nastaveni)
(Horizontalni | ve chvili, kdy je zvolena polozka H POSITION (Horizontalni poloha) se polozka H
poloha) POSITION nastavi na vychozi hodnotu.
» Pokud tuto funkci provedete pro signal Video, S-video nebo komponentni
video signal, bude rozsah tohoto nastaveni zaviset na polozce OVER SCAN
(Pfesnimkovani) (3 317). Nastaveni neni mozné, pokud je polozka OVER SCAN
(Pfesnimkovani) nastavena na hodnotu 10.
H PHASE Tlacitky A/Y muzete nastavit horizontalni fazi, aby se eliminovalo poblikavani.
(Horizontalni | Vievo <> Vpravo . . e 5
faze) » Tuto polozku je m’oznq ZVO|It. poyze pfi vstupu pocitacového signalu nebo pfi
vstupu komponentniho video signalu.
Tlacitky A/V¥ muzete nastavit velikost obrazu v horizontalnim sméru.
H SIZE Velka <=> Malé‘ ‘ _
(Horizontalni » Tuto polozku je mozno zvolit pouze pro p.oc":iFac":ovy signal.
velikost) » Obraz nebude spravné zobrazovan, jestlize je hodnota tohoto nastaveni
nadmérna. V tomto pfipadé provedte (v pribéhu této operace) RESET stisknutim
tlacitka RESET (Obnoveni vychoziho nastaveni).
Vybranim této polozky se aktivuje funkce automatického nastaveni.
Pro pocéitacovy signal
Automaticky se nastavi vertikalni poloha, horizontalni poloha a horizontalni faze
(0 32). Predtim, nez tuto funkci pouzijete, zkontrolujte, zda je okénko aplikace
nastaveno na svou maximalni velikost. Tmavy obraz nemusi byt ani pfesto spravné
nastaven. Pro nastavovani pouZivejte jasny obraz.
Pro signal Video a S-video
Bude automaticky zvolen nejvhodnéj$i obrazovy format pro pfislusny vstupni
AUTO signal. Tato funkce je dostupna pouze tehdy, pokud je polozka AUTO (Automatické
ADJUST sefizeni) v nabidce INPUT (Vstup) nastavena na hodnotu VIDEO FORMAT
EXECUTE (Obrazovy format) (Ed 34). Vertikalni a horizontalni poloha se automaticky nastavi
(Automatické na vychozi hodnotu.
sefizeni) Pro komponentni video signal

Vertikalni poloha, horizontalni poloha a horizontalni faze se automaticky nastavi

na vychozi hodnotu.

» Operace automatického nastaveni vyzaduje pfiblizné 10 sekund.

Kromé toho méjte prosim na paméti, Ze pro nékteré vstupni signaly nemusi tato
funkce fungovat spravné.

Pokud je tato funkce spusténa pfi video signalu, mize se mimo obraz objevit rusiva
cara.

» Polozky upravované touto funkci se mohou lisit v pfipadé, Ze je polozka AUTO
ADJUST (Automatické sefizeni) v nabidce SERVICE (Sluzby) v nabidce OPTION
(MoZznosti) nastavena na hodnotu FINE (Jemné) nebo DISABLE (Zakazat) (Cdl 47).
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NialbjildkatlINIRIUATE (Visitup)

Prostfednictvim nabidky INPUT (Vstup) mizete nastavovat polozky,
uvedené v nasledujici tabulce.

Budete-li chtit spustit polozku, zvolte polozku kurzorovymi tladitky A/V
a stisknéte tlacitko » nebo tlacitko ENTER (Potvrzeni).

Pak provedte funkci v souladu s nasledujici tabulkou.

Sumu obrazu)

Polozka Popis
Tlacitky A/V se prepina rezim progresivniho snimkovani obrazu.
TV <=> FILM <=> TURN OFF (Vypnout)
L )

PROGRES_S“{E  Tato funkce pracuje pouze u prokladaného signalu pfi vstupu VIDEO nebo
(Pr’ogres[vrll S-VIDEO a u signalu 480i pfi 60 nebo 576i pfi 50 pfi vstupu COMPONENT VIDEO.
snimkovani) |. py nastaveni TV nebo FILM bude obraz na projekéni ploge ostry.

Rezim FILM piejiméa konverzni rezim 3-2 Pull-Down. MGze v$ak dochazet
k vyskytu urcitych poruch obrazu (napfiklad ,zubata“ ¢ara) u rychle se pohybujiciho
objektu. V takovém pfipadé prosim tuto funkci vypnéte (TURN OFF), a to i presto,
Ze obraz mlze ztratit svou plavodni ostrost.
Tlacitky A/V Ize pfepinat rezim potlaceni Sumu obrazu.
HIGH (Vysoké) <=> MID (Stfedni) <=> LOW (Nizké)
VIDEO NR - B
(Potlaceni

+ Tato funkce pracuje pouze pfi vstupu VIDEO nebo S-VIDEO a u signalu 480i pfi
60 nebo 576i pri 50 pfi vstupu COMPONENT VIDEO.

« Tato funkce mlze zpUsobovat urcitou degradaci kvality obrazu, je-li nastavena
na nadmérnou hodnotu.

Tlacitky A/Y muZete pfepinat rezim pro barevny prostor.

?}UTO <> RGB <=> SMPTE240 <=> REC709 <> RECG{(TM

COLOR
SPACE o . ; o eox o
Barevny » Tuto polozku je mozno zvolit pouze pfi vstupu pocitacového signalu nebo
( mst‘; ry komponentniho video signalu (kromé SCART RGB).
P ) * Rezim AUTO automaticky zvoli optimalni rezim.
» Funkce AUTO nemusi u nékterych typl vstupnich signalG pracovat spravné.
V tomto pfipadé maze byt vhodnéjsi, zvolite-li jiny rezim kromé rezimu AUTO.
Pomoci tladitek A/V Ize pfepinat funkci portu COMPONENT (Y, CB/PB, CR/PR)
(Komponentni signal).
COMPONENT COMPONENT (Komponentni signal) <=> SCART RGB
mm;';g;"t"' Pfi zvoleni polozky SCART RGB budou porty COMPONENT (Y, CB/PB, CR/PR)

(Komponentni signal) a VIDEO fungovat jako port SCART RGB. Pro vstup
signalu SCART RGB do projektoru je vyzadovan kabel SCART. Vice informaci
naleznete v technické ¢asti navodu (TECHNICAL).

(pokraCovani na nasledujici strance)
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Nabidka INPUT (Vstup) (pokrac¢ovani)

Polozka Popis
Nastaveni obrazového formatu pro port S-VIDEO a VIDEO.
(1) Tlacitky «/» zvolte vstupni port.
(2) Tlacitky A/V se pfepina rezim obrazového formatu.
AUTO <=> NTSC <=> PAL <—> SECAM
VIDEO sy N-PAL <=> M-PAL <=> NTSC4.43 <11
FORMAT
(Obraz'ovy « Tato poloZzka pracuje pouze pfi vstupu signalu video z portu VIDEO nebo
format) S-VIDEO.
* Rezim AUTO automaticky zvoli optimalni rezim.
* Funkce AUTO nemusi u nékterych typl signalt pracovat spravné. Pokud zacne
byt obraz nestabilni (napfiklad nepravidelny obraz, vypadky barvy a podobné),
zvolte prosim rezim v zavislosti na vstupnim signalu.
Nastavte funkci synchronizace snimku u jednotlivych portli na zapnuto/vypnuto.
(1) Tlacitky A/V lIze zvolit jeden z nasledujicich portQ.
COMPUTER (IN)1 (Vstup pogitate 1) <=> COMPUTER (IN)2 (Vstup pocitade 2)
(2) Tlacitky «/» je mozno zapinat/vypinat funkci
FRAME LOCK synchronizace snimku.
(Synchronizace
snimki) TURN ON (Zapnout) <=> TURN OFF (Vypnout)
» Tuto polozku Ize provadét pouze u signalu s vertikalni frekvenci 50 az 60 Hz.
+ Pokud je tato funkce zapnuta (TURN ON), zobrazuje se pohyblivy obraz
plynuleji.
 Tato funkce mlze zpUsobovat urcitou degradaci kvality obrazu. V takovém
pfipadé prosim tuto funkci vypnéte (TURN OFF).
Vstup z pocitate umoziuje zapojeni signalu z pocitace do
zdifek COMPUTER IN1 a IN2 (Vstup pocitace 1 a 2).
(1) Pomoci tlagitek «/» vyberte vstupni zdifku, kterou
chcete nastavit.
COMPUTER (IN)1 (Vstup pocitace 1) <=> COMPUTER (IN)2 (Vstup pocitace 2)
COMPUTER IN | (2) Tlacitky A/V zvolte typ vstupniho pocitacového signalu.
Vst
pgé?t: ge) AUTO (Automaticky) <=> SYNC ON G OFF (Synchronizace se zelenou slozkou vypnuta)

PFi volbé AUTO (Automaticky) je umoznén pfijem signalu synchronizace se
zelenou slozkou.

+ Po nastaveni AUTO (Automaticky) mize byt obraz pro nékteré vstupni signaly
zkresleny. V takovém pripadé nejprve odpojte signalovy konektor a zvolte

v nabidce polozku SYNC ON G OFF (Synchronizace se zelenou slozkou vypnuta)
a pak signal opét pfipojte.

(pokraCovani na nasledujici strance)
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Nabidka INPUT (Vstup) (pokrac¢ovani)

Polozka

Popis

RESOLUTION
(Rozliseni)

Na tomto projektoru Ize nastavit rozliSeni pro vstupni signaly COMPUTER IN1 a IN2
(Vstup pocitace 1 a 2).

(1) V nabidce INPUT (Vstup) zvolte tladitky A/V polozku RESOLUTION
(RozliSeni) a stisknéte tlacitko ».

Zobrazi se nabidka RESOLUTION (Rozliseni).

(2) V nabidce RESOLUTION (Rozliseni) zvolte
tlacitky A/V pozadované rozliSeni, které chcete
zobrazit. STANDARD
PFi volbé AUTO (Automaticky) se nastavi rozliSeni, 360
které je vhodné pro vstupni signal. CUSTOM [+ 1440x768

(3) STANDARD (Standardni)
Stisknutim tlagitka » nebo ENTER (Potvrzeni) STANDARD (Standardni)
pfi volbé rozliseni STANDARD (Standardni) se |

automaticky nastavi horizontalni a vertikalni
poloha, faze synchronizace a horizontalni velikost

COMPUTER 1
1280768 @B0HzZ
a automaticky se zvoli pomér stran obrazu.

(3) CUSTOM (Prizplisobené)

(3)-1Pro nastaveni uzivatelského rozliSeni pouzijte
tlacitka A/V¥ pro volbu polozky CUSTOM
(Pfizpusobené); zobrazi se rame¢ek CUSTOM
RESOLUTION (Pfizpusobené rozlisenti).

CUSTOM (PrizpUsobené)
!

Tlacitky A/V/</» nastavte horizontalni CUSTOM RESOLUTION
(HORZ) a vertikalni (VERT) rozliSeni. LHURZ) x  (VERT)
Nezaru€ujeme, Ze tato funkce bude fungovat 10892 x 0744»
spravné na vSech rozliSenich. 4QUIT SET »

(3)-2Pro ulozeni nastaveni nastavte kurzor na cislici
zcela vpravo a stisknéte tlacitko ».
Automaticky se nastavi horizontalni a vertikalni
poloha, faze synchronizace a horizontalni
velikost.

(3)-3Pro navrat zpét k pfedchozimu rozliSeni bez
uloZzeni zmén nastavte kurzor na ¢islici zcela
vlevo a stisknéte tlacitko «.

Plocha se vrati k nabidce RESOLUTION
(Rozliseni), zobrazujici pfedchozi rozliSeni.

» U nékterych obrazovych vstupl nemusi tato

funkce spravneé pracovat.

COMPUTER 1
992x 744 @60Hz
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NablildkalrSIETNUR (Naistawvenii)

Prostiednictvim nabidky SETUP (Nastaveni) mizete nastavovat polozky,
uvedené v nasledujici tabulce.

Budete-li chtit spustit polozku, zvolte polozku kurzorovymi tlacitky A/V
a stisknéte tlacitko » nebo tlaitko ENTER (Potvrzeni). Pak provedte
funkci v souladu s nasledujici tabulkou.

Polozka Popis
D-ZOOM TlaCitky A/V nastavte zoom.
(Digitalni zoom) Velky <=> Maly
D-SHIFT Tlacitky A/V¥Y muzete nastavit polohu obrazu ve vertikalnim sméru.
V (Digitalni Nahoru <=> Dolu
vertikalni . - . . .
posunuti) * Tato funkce neni dostupna pfi nastaveni D-ZOOM na 100 (pIné zobrazeni)
v tomto dialogu.
D-SHIFT H Tlacitky A/Y muZete nastavit polohu obrazu v horizontalnim sméru.
(Digitalni Vpravo <=> Vlevo
horizontalni
p;l:u:uti) ! » Tato funkce neni dostupna pfi nastaveni D-ZOOM na 100 (pIné zobrazeni)
v tomto dialogu.
Tlacitky A/V se provadi korekce vertikalniho lichobéznikového zkresleni.
Z0zeni horni ¢asti obrazu <=> Zazeni dolni ¢asti obrazu
+ Nastavitelny rozsah této funkce se mize raznit podle typu vstupniho signalu.
U nékterych vstupl nemusi tato funkce spravné pracovat.
/\
(Eiggg;:ié » Pokud je funkce Zoom nastavena na hodnotu TELE (Zaostfeni teleobjektivu),
zkresleni) muze byt tato korekce nadmérna. Tato funkce by se méla pouzivat ve chvili, kdy
je funkce Zoom nastavena na hodnotu WIDE (Sirokouhlé zaostfeni) (kdykoli je
to mozné).
+ Tato funkce nebude dostupna, pokud je zapnuta funkce Transition Detector
(Detektor premisténi) (EA 53) nebo PERFECT FIT (Pfesné podle velikosti)
(0 37).
TlaCitky A/V se provadi korekce horizontalniho lichobéznikového zkresleni.
Z(zeni pravé Casti obrazu <=> Zuzeni levé Casti obrazu
+ Nastavitelny rozsah této funkce se maze riznit podle typu vstupniho signalu.
U nékterych vstupl nemusi tato funkce spravné pracovat.
(Ilfiizfggiwizkolzv]é » Pokud je funkce Zoom nastavena na hodnotu TELE (Zaostfeni teleobjektivu),
zkresleni) muiZe byt tato korekce nadmérna. Tato funkce by se méla pouzivat ve chvili, kdy
je funkce Zoom nastavena na hodnotu WIDE (Sirokouhlé zaostteni) (kdykoli je
to mozné).
» Tato funkce nebude dostupna, pokud je zapnuta funkce Transition Detector
(Detektor premisténi) (EQ 53) nebo PERFECT FIT (Pfesné podle velikosti)
(09 37).

(pokra€ovani na nasledujici strance)
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Nabidka SETUP (Nastaveni) (pokracovani)

Polozka

Popis

PERFECT FIT
(Presné podle
velikosti)

Tato funkce umozniuje nastaveni tvaru promitaného obrazu ve vSech Ctyfech

rozich.

(1) Tlacitky A/V/</» zvolte roh, ktery chcete
nastavit a stisknéte tlacitko ENTER (Potvrzeni)
nebo INPUT (Vstup).

(2) Tlacitky A/V/</» nastavte polohu rohu.
Stisknéte tlacitko ENTER (Potvrzeni) nebo
INPUT (Vstup) pro ukon€eni nastaveni rohu.

(3) Pro nastaveni dal$iho rohu pouzijte stejny
postup, jako ve vySe uvedeném bodé (1).

Pro obnoveni vychoziho nastaveni v§ech rohu
zvolte tlacitky A/V polozku RESET (Obnoveni
vychoziho nastaveni) a stisknéte tlacitko ENTER
(Potvrzeni) nebo INPUT (Vstup).

» Pfi nastaveni této polozky nebude dostupna funkce korekce lichobéznikového

zkresleni (EA 36). Budete-li chtit provést korekci lichob&Znikového zkreslenti,

obnovte vychozi nastaveni véech roha.

+ Nastavitelny rozsah této korekce se mlize rGznit podle typu vstupu.

U nékterych vstupl nemusi tato funkce spravné pracovat.

» Tato funkce nebude dostupna, pokud je zapnuta funkce Transition Detector

(Detektor premisténi) (EJ 53).

WHISPER
(Ztiseni)

Tlacitky A/V¥ muzete rezim ztiSeni zapnout/vypnout.
BRIGHT (Jasny) <=> NORMAL (Normalni)

+ Je-li zvolen rezim NORMAL (Normalni), dochazi ke snizeni hladiny akustického
hluku projektoru a ke snizeni jasu obrazu na projekéni ploSe.

MIRROR
(Zrcadlové
zobrazeni)

Tlacitky A/V se pfepina stav zrcadlového zobrazeni.

% @ (& B

H&V:INVERT
(Horizontalné
<=> avertikalné
pfevraceny
obraz)
f 1}

H:INVERT V:INVERT
NORMAL (Horizontalné (Vertikalné
(Normalni) pfevraceny pfevraceny
obraz) obraz)

Pokud je zapnuta funkce (TURN ON) Transition Detector (Detektor pfemisténi)
a dojde ke zméné stavu funkce MIRROR (Zrcadlové zobrazeni), zobrazi se
vystraha detektoru pfechodu (Transition Detector Alarm) (L 53), jestlize
provedete restart projektoru po vypnuti sitovym vypinacem.

(pokracovani na nasledujici strance)
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Nabidka SETUP (Nastaveni) (pokracovani)

Polozka

Popis

STANDBY
MODE
(Pohotovostni
rezim)

Pomoci tladitek A/ se prepinaji moznosti nastaveni pohotovostniho rezimu
NORMAL (Normalni) a SAVING (Usporny).

NORMAL (Normalni) <=> SAVING (Usporny)

Je-li vybrano nastaveni SAVING (Usporny), sniZuje se pfikon pfistroje

v pohotovostnim rezimu, pfic¢emz existuje nékolik nize uvedenych funkénich
omezeni:

+ Po nastaveni SAVING (Usporny) se deaktivuje komunikaéni rozhrani RS-232C,
kromé& moznosti zapnuti ve chvili, kdy je projektor v pohotovostnim rezimu.

+ Pokud je zvolena moznost SAVING (Usporny), je nastaveni polozky AUDIO OUT
STANDBY (Vystup zvuku v pohotovostnim rezimu) v nabidce AUDIO (Zvuk)

(63 39) neplatné, a ze zdifek AUDIO OUT (Audio vystup) nevystupuje

v pohotovostnim rezimu zadny signal.

MONITOR OUT
(Vystup
na monitor)

V nabidce se nastavuje kombinace obrazu na projekéni ploSe a obrazu signalu
na vystupu MONITOR OUT (Vystup na monitor).

Signal pfivedeny do vstupu vybraného v bodé (2) se pfedava do vystupu
MONITOR OUT (Vystup na monitor), zatimco na projekéni ploSe bude obraz
odpovidajici signalu pfivedenému do vstupu zvoleného v bodé (1).

(1) Pomoci tlaCitek A/V vyberte vstup videosignalu.

COMPUTER(IN)1 COMPUTER(IN)2

QUIT (Ukondit A (Vstup pocitace 1) (Vstup pocitace 2)

$

STANDBY (Pohotovostni rezim) {}

COMPONENT
VIDEO <= S-VIDEO <=>  (Komponentni video)
(Y, CB/PB, Cr/Pr)

* Pro vybér vystupniho signalu na vystupu MONITOR OUT (Vystup na monitor)
v pohotovostnim rezimu vyberte moznost STANDBY (Pohotovostni rezim).
* Po vybéru polozky QUIT (Ukongit) se Ize stisknutim tlacitka <« vratit do
pfedchozi nabidky.
(2) Pomoci tlacitek «/» vyberte jeden ze vstupt COMPUTER IN (Vstup
pocitace).
Po vybéru COMPUTER 1 (Pogita¢ 1) jsou k dispozici tyto moznosti.
1 (COMPUTER IN1) (Vstup pocitace 1) <=> OFF (Vypnuto)
Po vybéru COMPUTER 2 (Pogita¢ 2) jsou k dispozici tyto moznosti.
2 (COMPUTER IN2) (Vstup pogitace 2) <=> OFF (Vypnuto)
Po vybéru jiného vstupu nebo STANDBY (Pohotovostni rezim) jsou k dispozici
tyto moznosti.

1 (COMPUTER IN1)

(Vstup poditace 1) <—=> 2 (COMPUTER IN2) (Vstup pogitace 2) <=> OFF (Vypnuto)
ft

ﬁ
» Volba OFF (Vypnuto) deaktivuje vystup MONITOR OUT (Vystup na monitor).
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IN‘albjild kar AUIDIIOF(Zviulks)

Prostiednictvim nabidky AUDIO (Zvuk) muzete nastavovat polozky,
uvedené v nasledujici tabulce. Budete-li chtit spustit polozku, zvolte
polozku kurzorovymi tlaCitky A/V a stisknéte tlacitko » nebo tlacitko
ENTER (Potvrzeni). Pak provedte funkci v souladu s nasledujici tabulkou.

Polozka Popis
VOLUME Hlasitost se nastavuje tlaCitky A/ V.
(Hlasitost) Vysoka <=> Nizka
Tlacitky A/V Ize zapnout nebo vypnout vestavény reproduktor.
SPEAKER
(Reproduktor) TURN ON (Zapnout) <=> TURN OFF (Vypnout)
Je-li zvolena polozka TURN OFF (Vypnout), vnitfni reproduktor se vypne.
V této nabidce Ize nastavovat kombinaci obrazového a zvukového vstupniho portu.
Reprodukovan bude zvukovy signal pfivedeny do vstupu vybraného v bodé (2),
zatimco na projekéni ploSe bude zobrazen obraz odpovidajici signalu pfivedenému
do vstupu zvoleného v bodé (1).
(1) Tlacitky A/V zvolte vstupni port obrazu.
. COMPUTER(IN)1 COMPUTER(IN)2
QUIT (Ukonéit) A (Vstup pocitace 1) (Vstup pocitace 2)
AUDIO OUT STANDBY
(Pohotovostni rezim zvukového {}
vystupu)
COMPONENT
VIDEO <= S-VIDEO <>  (Komponentni video)
(Y, CB/PB, Cr/Pr)
AUDIO (Zvuk) |+ Pro vybér signalu do vystupu AUDIO OUT (Audio vystup) v pohotovostnim

rezimu zvolte polozku AUDIO OUT STANDBY (Pohotovostni rezim zvukového
vystupu). V pohotovostnim rezimu je zabudovany reproduktor vypnuty.

» Po vybéru polozky QUIT (Ukonc¢it) se Ize stisknutim tlacitka <« vratit do pfedchozi
nabidky.

(2) Pomoci tlacitek «/» vyberte jeden ze vstupd AUDIO IN (Audio vstup).

1 (AUDIO IN1) 2 (AUDIO IN2) 3 (AUDIO IN3) < X

(Audio vstup 1) (Audio vstup 2) (Audio vstup 3)

L - : i - 1}
+ X deaktivuje vystup audio.
+ Pokud je polozka X vybrana pro signal ze zditky VIDEO (NTSC), S-
VIDEO(NTSC), COMPONENT (480i pfi 60) (Komponentni video), COMPUTER IN1
(480i pfi 60) (Vstup pocitace 1) nebo COMPUTER IN2 (480i pfi 60) (Vstup pocitace
2), aktivuje se automaticky funkce C.C. (Closed Caption) (Skryté titulky), pokud je
polozka DISPLAY (Zobrazeni) v nabidce C.C. (Skryté titulky) nastavena na hodnotu
AUTO (Automaticky) a pokud vstupni signal funkci C.C. (Skryté titulky) podporuje
(23 57).
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Nabjildkar SICREEN(RrojekEnitplochal)

Prostfednictvim nabidky SCREEN (Projekéni plocha) mlzete nastavovat
polozky, uvedené v nasledujici tabulce.

Budete-li chtit spustit polozku, zvolte polozku kurzorovymi tladitky A/V
a stisknéte tlacitko » nebo tlacitko ENTER (Potvrzeni).

Pak provedte funkci v souladu s nasledujici tabulkou.

Polozka

Popis

LANGUAGE
(Jazyk)

Tlacitky A/V Ize pfepinat jazyk nabidky OSD (On Screen Display).

ENGLISH FRANCAIS DEUTSCH VESPANOL
(Anglictina) (Francouzstina) (Némcina) (Spanélstina)

f_ .. (zobrazuje se v dialogu LANGUAGE - Jazyk)... —11

MENU POSITION
(Poloha nabidky)

Polohu nabidky mGzete upravit tlacitky </»>/A/V.
Pro ukonéeni operace stisknéte tlacitko MENU na dalkovém ovladaci nebo
10 sekund neprovadéjte zadnou operaci.

BLANK
(Prazdna
plocha)

Tlacitky A/V se prepina rezim prazdné projekéni plochy.

Zatemneéna (prazdna) projekéni plocha predstavuje doCasné prazdnou projekeni
plochu (A 23). Tato prazdna projekéni plocha se zobrazi po stisknuti tlacitka
BLANK (Prazdna plocha).

ORIGINAL
(Pavodni)

BLUE
(Modra)

WHITE
(Bila)

MyScreen
(Vlastni plocha)

BLACK
(Cernd)

Funkce

Projekéni plochu Ize zaregistrovat pomoci polozky

MyScreen (Vlastni plocha) MyScreen (£ 41)

ORIGINAL (Puvodni) Plocha nastavena jako standardni.

BLUE (Modra), WHITE
(Bila), BLACK (Cerna)

Prazdné plochy v jednotlivych barvach.

* Aby se predeslo vzniku stalého zobrazeni, zméni se plocha MyScreen nebo
ORIGINAL (PGvodni) po uplynuti nékolika minut na ¢istou ¢ernou projekéni plochu.

START UP
(Po spusténi
projektoru)

Tlacitky A/V se pfepina rezim projekeni plochy, ktera se zobrazi po spusténi projektoru.
Projekéni plocha po spusténi projektoru se zobrazi, pokud neni na vstupu zadny
signal, nebo pokud je detekovan nevhodny signal.
MyScreen (Vlastni plocha) <=> ORIGINAL (Ptvodni) <=> TURN OFF (Vypnuti)
ft 1

Funkce
Projekéni plochu Ize zaregistrovat pomoci polozky
MyScreen (£ 41).

MyScreen (Vlastni plocha)

ORIGINAL (Puvodni) Plocha nastavena jako standardni.
TURN OFF (Vypnuti) Prazdna ¢erna projekéni plocha.

» Aby se predeslo vzniku stalého zobrazeni, zméni se plocha MyScreen nebo
ORIGINAL (PGvodni) po uplynuti nékolika minut na prazdnou projekéni plochu
(BLANK) (C 40). Rovnéz tak, pokud je plocha BLANK (Prazdna plocha)
predstavovana plochou MyScreen nebo ORIGINAL (Pivodni), pfepne se misto
toho na prazdnou €ernou projekéni plochu.

+ Pokud je v nabidce OPTION (Moznosti) (EQ 50) v ¢asti SECURITY (Zabezpeceni)
zapnuta (TURN ON) polozka MyScreen PASSWORD (Heslo plochy MyScreen), je
funkce START UP (Po spusténi projektoru) pevné nastavena na hodnotu MyScreen.

(pokracovani na nasledujici strance)
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Nabidka SCREEN (Projekéni plocha) (pokrac¢ovani)

Polozka

Popis

MyScreen
(Vlastni
plocha)

Tato polozka umoziiuje zachytit obraz, ktery budete chtit pouzit jako plochu
MyScreen, a ktery Ize pouzit na ploSe BLANK (Prazdna plocha) a START UP
(Po spusténi projektoru). Pfed provedenim nasledujiciho postupu si zobrazte
obrazek, ktery budete chtit zachytit.
1. Po zvoleni této polozky se zobrazi dialog
s nazvem ,MyScreen” (Vlastni plocha). Budete — .
dotazani, zda chcete zahajit zachycovani obrazku
z aktualni projekéni plochy.
Pockejte, az se objevi cilovy obrazek a jakmile se obrazek zobrazi, stisknéte
tlacitko ENTER (Potvrzeni). Obrazek se zastavi a objevi se ramecek pro
zachyceni.
Pro zastaveni operace stisknéte tlac¢itko RESET (Obnoveni vychoziho
nastaveni) nebo ESC (Zpét).
2. Tlagitky A/V/<«/» nastavte pozici ramecku. - - -0~ B
Posurite ramecek do polohy na obrazku, ktery ' '
chcete pouzit. I I
U nékterych vstupnich signalti nemusi byt | |
posunuti ramecku mozné. L= = = = = B
Pro spusténi registrace stisknéte tlacitko

ENTER (Potvrzeni). m
Pro obnoveni projekeni plochy a navrat
k pfedchozimu dialogu stisknéte tlacitko RESET

(Obnoveni vychoziho nastaveni) nebo ESC _
(Zpét).

Registrace bude trvat nékolik minut.
Jakmile je registrace dokon&ena, zobrazi se na nékolik sekund zaregistrovana
projekéni plocha, spoleéné se zpravou ,MyScreen registration is finished”.
Pokud registrace selZe, zobrazi se nasledujici zprava:
,»A capturing error has occurred. Please try again.” (Pfi zachycovani se
vyskytla chyba. Zkuste prosim znovu.)
 Tuto funkci nelze zvolit, pokud je pro polozku MyScreen Lock zvolena hodnota
TURN ON (Zapnuti) (E3 viz niZe).
« Tuto funkci nelze zvolit, pokud je v nabidce OPTION (Moznosti) (L 50) v Gasti
SECURITY (Zabezpeceni) zapnuta (TURN ON) polozka MyScreen PASSWORD
(Heslo plochy MyScreen).

MyScreen
Lock
(Zamek vlastni
plochy)

Tlacitky A/V je mozno zapinat/vypinat funkci zamek plochy MyScreen.
TURN ON (Zapnuti) <=> TURN OFF (Vypnuti)

Pokud je zvolena hodnota TURN ON (Zapnuti), je polozka MyScreen zaméena.
Tuto funkci je mozno pouzivat pro ochranu aktualni projek¢ni plochy MyScreen.
« Tuto funkci nelze zvolit, pokud je v nabidce OPTION (Moznosti) (EJ 50) v Gasti
SECURITY (Zabezpeceni) zapnuta (TURN ON) polozka MyScreen PASSWORD
(Heslo plochy MyScreen).

(pokraCovani na nasledujici strance)
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Nabidka SCREEN (Projekéni plocha) (pokracovani)

Polozka

Popis

MESSAGE
(Zprava)

Tlacitky A/V je mozno zapinat/vypinat funkci zpravy.

TURN ON (Zapnuti) <=> TURN OFF (Vypnuti)
Pokud je tato polozka zapnuta (TURN ON), budou pracovat nasledujici zpravy funkci.

LAUTO IN PROGRESS" - pfi automatickém sefizovani projektoru

,NO INPUT IS DETECTED" (Neni detekovan zadny vstup)

»,SYNC IS OUT OF RANGE" (Synchronizace mimo rozsah)

,INVALID SCAN FREQ.” (Neplatna snimkovaci frekvence)

»Searching ....“ - v pribéhu vyhledavani vstupniho signalu

,Detecting....” - pfi detekci vstupniho signalu

Indikace vstupniho signalu zobrazovana pfi zméné

Indikace poméru stran obrazu zobrazovana pfi zméné

Indikace obrazového rezimu (PICTURE MODE) zobrazovana pfi zméné

Indikace vlastni paméti (MY MEMORY) zobrazovana pfi zméné

Indikace Sablony (TEMPLATE) zobrazovana pfi zméné

Indikace zaostfeni ,+++ FOCUS +++“ zobrazovana pfi zméné

Dialog D-ZOOM (Digitalni zoom) zobrazovany pfi zméné

Indikace funkce ,FREEZE" (Zmrazeni) a ,|I“ pfi zmrazeni obrazu na projekeni ploSe.
» Prechazi-li projektor do rezimu FREEZE (Zmrazeni obrazu), zatimco byla
nastavena volba TURN OFF (Vypnuti), obraz znehybni bez jakychkoli zprav,
pfitemz se nejedna o poruchu pfistroje (L3 23).

SOURCE
NAME

(Nazev zdroje)

Kazdy port tohoto projektoru mize mit pfifazen svuj nazev.
Tlacitky A/V¥ v nabidce SCREEN (Projekéni plocha)
zvolte polozku SOURCE NAME (Nazev zdroje)

a stisknéte tlacitko ».

Zobrazi se nabidka SOURCE NAME (Nazev zdroje).
(2) Tlacitky A/V v nabidce SOURCE NAME (Nazev
zdroje) zvolte port, ktery chcete pojmenovat a stisknéte
tlacitko ».

Dokud neni zadan nazey, je prava strana nabidky prazdna.
Zobrazi se dialog SOURCE NAME (Nazev zdroje).

(3) Na prvnim rfadku se zobrazuje aktualni nazev.
Tlacitky A/V/<4/» a ENTER (Potvrzeni) nebo INPUT (Vstup) zvolte a zadejte
jednotlivé znaky nazvu. Tla¢itkem RESET (Obnoveni vychoziho nastaveni)
muZzete smazat vzdy 1 znak. Rovnéz, pokud presunete kurzor na projekéni plose
na polozku DELETE (Smazat) nebo ALL CLEAR (Smazat vSe) a stisknete tlacitko
ENTER (Potvrzeni) nebo INPUT (Vstup), smaze se 1 znak nebo vSechny znaky.

Nazev mize mit maximalné 16 znaku.

(4) Budete-li chtit zménit jiz zadany znak, stisknéte tlaCitko A, aby se kurzor posunul
na prvni fadek a tlaCitky </» pro posun kurzoru na znak, ktery ma byt zménén.

Po stisku tlacitka ENTER (Potvrzeni) nebo INPUT (Vstup) se znak vybere.

Pak postupujte stejné jako u vySe uvedené polozky (3).

(5) Chcete-li vkladani textu dokongit, presurite kurzor na projekéni ploSe na
polozku SAVE (Ulozit) a stisknéte tlacitko ENTER (Potvrzeni) nebo INPUT (Vstup).
Chcete-li se vratit k pfedchozimu nazvu, aniz byste ukladali zmény, pfesurite
kurzor na projekéni ploSe na polozku CANCEL (Zrusit) a stisknéte tlaCitko ENTER
(Potvrzeni) nebo INPUT (Vstup).

(pokracovani na nasledujici strance)
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Nabidka SCREEN (Projekéni plocha) (pokracovani)

Polozka Popis
Tlacitky A/V se prepina rezim pro projekéni plochu Sablony.
Stisknéte tlacitko » pro zobrazeni vybrané Sablony a pak stisknéte tlacitko <« pro
zavfeni zobrazené plochy (Ed 5).
Zde se nastavuje Sablona, ktera se zobrazi po stisknuti tlacitka MY BUTTON
TEMPLATE (Vlastni tlagitko), pfifazené funkci TEMPLATE (Sablona) (3 46).
(Sablona)

[ TEST PATTERN (Testovacivzor) <=> DOT-LINE1 (Tetkovana céra 1)
DOT-LINE4 (Teckovana ¢ara 4) <=> DOT-LINE3 (Teckovana ¢ara 3) <=> DOT-LINE2 (Teckovana &ara 2)

» Pro zaostfeni obrazu pouzijte tlaCitka FOCUS+/- (Zaostreni) na dalkovém
ovladagi ve chvili, kdy je $ablona zobrazena (EJ 27).

43




Nabidkar ©RPFI@ONE(MoeZnesStil)

Prostfednictvim nabidky OPTION (MoZnosti) muZete nastavovat polozky,
uvedené v nasledujici tabulce.

Zvolte polozku kurzorovymi tlaCitky A/V a stisknéte kurzorové tlacitko »
nebo tlacitko ENTER (Potvrzeni) pro provedeni polozky (kromé polozek
LAMP TIME - Provozni doba projekéni lampy a FILTER TIME - Provozni
doba filtru). Pak provedte funkci v souladu s nasledujici tabulkou.

Polozka Popis

Tlacitky A/V Ize funkci automatického vyhledavani zapnout/vypnout.
TURN ON (Zapnuti) <=> TURN OFF (Vypnuti)

Je-li tato funkce zapnuta (TURN ON), bude detekce zadného signalu automaticky
cyklovat mezi vstupnimi porty v nasledujicim poradi. Vyhledavani se zahaji od
aktualniho portu. Pokud je vstup nalezen, ukon€i projektor vyhledavani a zobrazi
se obraz.

AUTO
SEARCH
(Automatické
vyhledavani)

[ICOMPUTER IN1 (Vstup pocitace 1) => COMPUTER IN2 (Vstup po€itace 2) E

VIDEO < S-VIDEO <= COMPONENT (Komponentni video)

Tlacitky A/V je mozno zapinat/vypinat funkci AUTO ON (Automatické zapnuti).
TURN ON (Zapnuti) <=> TURN OFF (Vypnuti)

Pfi zapnuti funkce (TURN ON) se projekéni lampa automaticky zapne bez

AUTO ON | obvyklého postupu (3 76) pouze tehdy, pokud je projektor napajen po pfedchozim
(Automatické | vypnuti pfi zapnuté projekéni lampé.

zapnuti)  Tato funkce nepracuje, pokud je projektor napajen pfi vypnuté projekeni lampé.
» Pokud po zapnuti projekéni lampy prostfednictvim funkce AUTO ON
(Automatické zapnuti) nebude po dobu pfiblizné 30 minut detekovan zadny signal
nebo nebude provedena zadna operace, projektor se vypne, i pokud je funkce
AUTO OFF (Automatické vypnuti) vypnuta (EJ 45).

(pokracovani na nasledujici strance)
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Nabidka OPTION (MozZnosti) (pokracovani)

Polozka

Popis

AUTO OFF
(Automatickeé
vypnuti)

Tlacitky A/V se nastavuje doba, po jejimz uplynuti se projektor automaticky
vypne.

Long - Dlouha (maximalné 99 minut) <=> Short - Krétka (minimalné 0 minut = DISABLE - Zakazat)

Pokud je doba nastavena na hodnotu 0, projektor se automaticky nevypne.

Pokud je doba nastavena na hodnotu od 1 do 99, a pokud se béhem této doby
nenajde zadny signal nebo jen nevhodny signal, vypne se projekéni lampa
projektoru.

Pokud béhem této doby stisknete nékteré tladitko na projektoru nebo na dalkovém
ovladaci nebo pokud je do ovladaciho portu CONTROL pfenesen néktery pfikaz
(kromé pfikazu ,get”), projektor se nevypne.

Viz prosim ¢ast ,Vypnuti napajeni* (4 17).

LAMP TIME
(Provozni
doba projekéni
lampy)

Provozni doba projekéni lampy pfedstavuje dobu, nactenou od posledniho
vynulovani poéitadla. Zobrazuje se v nabidce OPTION (Moznosti).

Po stisknuti tla¢itka RESET (Obnoveni vychoziho nastaveni) nebo » se zobrazi
dialogové okno.

Chcete-li pocitadlo provozni doby lampy vynulovat, vyberte pomoci tlacitka A
polozku RESET (Obnoveni vychoziho nastaveni).

RESET (Obnoveni vychoziho nastaveni) <« CANCEL (Zrusit)
* Vynulovani provozni doby projekéni lampy provadéjte prosim pouze po jeji
vymeéné, aby se o projekeni lampé zobrazovaly spravné udaje.

» Postup pfi vyméné projekeni lampy najdete v ¢asti ,Vyména projekéni lampy*
(03 58).

FILTER TIME
(Provozni
doba filtru)

Provozni doba filtru pfedstavuje dobu, nactenou od posledniho vynulovani
pocitadla. Zobrazuje se v nabidce OPTION (Moznosti).

Po stisknuti tlacitka RESET (Obnoveni vychoziho nastaveni) nebo » se zobrazi
dialogové okno.

Chcete-li dobu provozu filtru vynulovat, vyberte pomoci tlacitka A polozku RESET
(Obnoveni vychoziho nastaveni).

RESET (Obnoveni vychoziho nastaveni) <= CANCEL (Zrusit)

* Vynulovani provozni doby filtru provadéjte prosim pouze po jeho vyc¢isténi nebo
vymeéné, aby se o filtru zobrazovaly spravné udaje. )
» Postup pfi ¢isténi vzduchového filtru najdete v ¢asti ,Udrzba vzduchového filtru®

(3 60).

(pokra€ovani na nasledujici strance)
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Nabidka OPTION (Moznosti) (pokracovani)

Polozka

Popis

MY BUTTON

(Vlastni
tlacitko)

Tato polozka umoznuje pfifazeni jedné z nasledujicich funkci na tlacitko MY

BUTTON (Vlastni tlaéitko) 1 a 2 na dalkovém ovladaci (LA 6).

Nejprve zvolte tlacitkem <«/» polozku 1 nebo 2 v nabidce MY BUTTON (Vlastni

tlacitko). Pak tlacitky A/V nastavte na zvolené tlacitko jednu z nasledujicich funkci.

+ COMPUTERH1: Nastaveni portu na COMPUTER IN1 (Vstup po¢itace 1).

+ COMPUTERZ2: Nastaveni portu na COMPUTER IN2 (Vstup pocitace 2).

+ COMPONENT (Komponentni video): Nastaveni portu na COMPONENT
(Komponentni video) (Y, Cb/Pb, Cr/Pr).

» S-VIDEO: Nastaveni portu na S-VIDEO.

» VIDEO: Nastaveni portu na VIDEO.

* INFORMACE (Informace): Zobrazeni informaci o vstupu (INPUT -

INFORMATION-) (Ed 48) (pokud je nalezen vstupni signal) nebo zadné zobrazeni.

Zobrazeny dialogovy ramecek Ize dalSim stisknutim tlacitka uzavrit.

MY MEMORY (Vlastni pamét): Nacteni jedné mnoziny ulozenych dat

s nastavenim (CA 30).

Kdyz ulozite vice nez jednu sadu dat, zméni se nastaveni po kazdém stisku

tlacitka MY BUTTON (Vlastni tlagitko).

[__Nosaveddata ]
Kdyz nejsou v paméti uloZzena zadna data, zobrazi
se dialog ,No saved data“ (Zadna uloZena data). _
Kdyz neni aktualni nastaveni uloZzeno do paméti,
objevi se dialog zobrazeny vpravo.
Budete-li si chtit ponechat aktualni nastaveni, stisknéte tlacitko < pro opusténi.
V opacném pfipadé se pfi nacitani dat aktualni nastaveni ztrati.
+ PICTURE MODE (Rezim obrazu): Zména rezimu obrazu (PICTURE MODE) (3 26).
* FILTER RESET (Vynulovani provozni doby filtru): Zobrazeni dialogu pro
potvrzeni vynulovani provozni doby filtru (Cd 45).
* AV MUTE (Utlumeni zvuku): Pro zapnuti/vypnuti obrazu a zvuku.
+ TEMPLATE (Sablona): Zobrazeni nebo skryti $ablony nastavené v polozce
TEMPLATE (1 43).

MY SOURCE
(Vlastni zdroj)

Pomoci tladitek A/V¥ vyberte vstup obrazového signalu, ktery ma byt mozno zvolit
stisknutim tlacitka MY SOURCE/DOC.CAMERA (Vlastni zdroj/Dokument. kamera)
na dalkovém ovladadi.

Vyberte vstup obrazového signalu, ke kterému je pfipojena dokumentaéni kamera.

COMPUTER (IN)1 (Vstup pocitace 1) <=> COMPUTER (IN)2 (Vstup potitace 2) j
VIDEO <=> S-VIDEO <=> COMPONENT (Komponentni video)

SERVICE
(Sluzby)

Po zvoleni této polozky se zobrazi nabidka SERVICE (Sluzby).
Zvolte polozku kurzorovymi tladitky A/V a stisknéte tlacitko » nebo tlagitko
ENTER (Potvrzeni) pro jeji provedeni.
FAN AUTO FILTER KEY FOCUS
SPEED P ADJUST P GHOST MESSAGE LOCK LOCK
(Rychlost (Automatické (Duchy) (Zprava (Zamek (Uzamknuti
ventilatoru) sefizeni) filtru) tlagitek) zaostreni)

REMOTE RECEIV, <)
(Pfijimac
dalkového
ovladace)

&  FacTORY INFORMATION REMOTE FREQ.
RESET (Tovarni<—=> (Informace) <=> (Frekvence dalko- <=>
nastaveni) vého ovladace)

(pokracovani na nasledujici strance)
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Nabidka OPTION (MozZnosti) (pokracovani)

Polozka

Popis

SERVICE
(Sluzby)
(pokragovani)

FAN SPEED (Rychlost ventilatoru)

Pomoci tlacitek A/V nastavte otacky chladicich ventilatoru.
Rezim HIGH (Vysoké otacky) je vhodny pro pouziti v hornatych
oblastech a podobné. Mé&jte na paméti, ze pfi nastaveni do rezimu

HIGH (Vysoké otagky) <=> NORMAL (Normalni)

AUTO ADJUST (Automatické sefizeni)

Pomoci tladitek A/V¥ vyberte néktery z nasledujicich rezim(.
Kdyz je vybrano DISABLE (Zakazat) nastavi se polozky
H/V.POSITION (Horizontalni/vertikalni poloha), H.SIZE
(Horizontalni velikost) a H.PHASE (Horizontalni faze) pfi
spusténi automatického nastaveni na vychozi hodnoty.

FINE (Jemng) <=> FAST (Rychlé) <=> DISABLE (Zakézat)
L )

FINE (Jemné): Jemné doladéni v€etné nastaveni horizontalni velikosti (H.SIZE).
FAST (Rychlé): Rychlejsi doladéni a nastaveni polozky H. SIZE (Horizontalni
velikost) podle dat vstupniho signalu.
» V zavislosti na podminkach, jako je napfiklad vstupni obraz, signalovy kabel do
projektoru, okolni prostfedi projektoru a podobné&, nemusi automatické sefizeni
pracovat spravné. V tomto pfipadé zvolte moznost DISABLE (Zakazat) pro
zakazani automatického sefizeni a nastavte projektor ruéné.

GHOST (,,Duchy*)

1. Tlacitky </» zvolte barevny element ,duchui” v obrazu.

2. Pro odstranéni ,duchd“ v obrazu nastavte zvoleny element
tlaCitky A/V.

FILTER MESSAGE (Zprava filtru)
Tlagitky A/V nastavte Gasovac pro interval zobrazovani zpravy,
upozornujici na nutnost vycisténi vzduchového filtru.

500h <=> 1000h <=> 1500h <=> 2000h <=> TURN OFF (Vypnuti)

Po vybéru (s vyjimkou polozky TURN OFF (Vypnuti)) se poté, .
co ¢asovac dosahne ¢asového intervalu nastaveného touto funkci,
zobrazi zprava ,REMINDER *** HRS PASSED AFTER THE LAST
FILTER CHECK" (Pozor: Od posledni kontroly filtru uplynulo *** hodin) (EJ 64).
Je-li zvolena moznost TURN OFF (Vypnuti), zprava o €isténi vzduchového filtru se
nezobrazi.

Pouzivejte tuto funkci pro udrzeni vzduchového filtru v €istoté, nastavenim
vhodného €asu v zavislosti na prostfedi, ve kterém projektor pouzivate.

* Vzduchovy filtr prosim pravidelné kontrolujte a Cistéte, i kdyz se zadna

zprava nezobrazi. Pokud za¢ne byt vzduchovy filtr ucpany prachem nebo jinymi
necistotami, dojde ke zvySeni teploty uvnitf projektoru, coz se mlze projevit
chybnou funkci projektoru nebo zkracenim jeho provozni zivotnosti.

» Dejte prosim zvySeny pozor na provozni prostfedi, v némz je projektor umistén
a na stav vzduchového filtru.

(pokracovani na nasledujici strance)
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Nabidka OPTION (Moznosti) (pokracovani)

(pokracovani)

Polozka Popis
KEY LOCK (Zamek tlacitek)
Tlagitky A/V je mozno zapinat/vypinat funkci zamek tlacitek. Po zvoleni moznosti
TURN ON (Zapnuti) budou uzamcena tlacitka na projektoru kromé tlacitka
STANDBY/ON (Pohotovostni rezim/zapnuti).
TURN ON (Zapnuti) <=> TURN OFF (Vypnuti)
 Tuto funkci pouzivejte jako ochranu pfed neopravnénym pouzitim projektoru
nebo nechténym stisknutim tlacitka. Tato funkce nema zadny vliv na tla¢itka na
dalkovém ovladadi.
FOCUS LOCK (Uzamknuti zaostreni)
Pomoci tladitek A/VY zapnéte nebo vypnéte funkci zamku tladitek. Kdyz je vybrano
TURN ON (Zapnuti), jsou tlacitka FOCUS +/- na dalkovém ovladaci zablokovana.
TURN ON (Zapnuti) <=> TURN OFF (Vypnuti)
» Doporucujeme tuto funkci pouzivat k zamezeni Umysiné nebo nahodné zmény
nastaveni.
REMOTE RECEIV. (Pfijimac¢ dalkového ovladace)
(1) Pomoci tlaCitek A/V¥ vyberte senzor signalu dalkového
ovladace.
1:FRONT (Pfedni) <=> 2:TOP (Horni)
(2) PFepinani provedte tlacitkem ENTER (Potvrzeni) nebo INPUT (Vstup)
O (vypnuto) <=> [] (zapnuto)
+ Prijima¢ (senzor) nelze vypnout, pokud je druhy vypnuty. VZdy je zapnuty
alespon jeden senzor.
REMOTE FREQ. (Frekvence dalkového ovladace)
SERVICE Tlacitky A/V Ize zménit nastaveni senzoru dalkového ovladace projektoru.
(Sluzby) 1:NORMAL (Normalni) <=> 2:HIGH (Vysoka)

Zapnuté polozky jsou oznaceny symbolem zatrzeni. Pfi
tovarnim nastaveni jsou obé polozky - 1: NORMAL
(Normalni) a 2: HIGH (Vysoka) zapnuté. Pokud dalkovy
ovlada¢ nepracuje spravng, nastavte tuto polozku pouze na h
na hodnotu 2 (Ed 15).

Ve stejné chvili nemohou byt obé polozky vypnuté.

INFORMACE (Informace)
Po zvoleni této polozky se zobrazi dialog s nazvem ,INPUT - INFORMATION-*
(Informace o vstupu).

Slouzi k zobrazovani informaci o aktualnim vstupnim signalu.

» Zprava ,FRAME LOCK" v dialogu znamena, zZe pracuje funkce synchronizace
snimkd (EJ 34).

» Tuto poloZku neni mozno zvolit ve chvili, kdy na vstupu neni Zadny signal

a synchronizacni signal.

FACTORY RESET (Tovarni nastaveni)
Zvolenim polozky RESET (Obnoveni vychoziho nastaveni) stisknutim tlacitka A se
provede reset. Po provedeni této funkce se vSechny polozky ve vSech nabidkach
spolecné vrati na své vychozi hodnoty. Méjte v§ak na paméti, Ze nedojde
k vynulovani polozek LAMP TIME (Provozni doba projekéni lampy), FILTER TIME
(Provozni doba filtru), LANGUAGE (Jazyk) a SECURITY (Zabezpeceni).

RESET (Obnoveni vychoziho nastaveni) < CANCEL (Zrusit)

(pokra€ovani na nasledujici strance)
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Nabidka OPTION (Moznosti) (pokracovani)

Polozka

Popis

SECURITY
(Zabezpeceni)

Tento projektor je vybaven funkcemi pro zabezpeceni.
PFed pouzitim funkci pro zabezpeceni je nutna uzivatelska registrace.
Obratte se prosim na svého prodejce.

1.
1.1
1.141

 Durazné vam doporucujeme, abyste tovarni vychozi heslo (PASSWORD) co
nejdrive zménili.

1.1-2

RN
NI X

1.2-4

* Nezapomerite prosim své heslo (PASSWORD).

Pouzivani funkci pro zabezpeceni
Zadavani hesla (PASSWORD)

Tlacitky A/V v nabidce OPTION (Moznosti)
zvolte polozku SECURITY (Zabezpeceni)

a stisknéte tlacitko ». Zobrazi se ramecek
ENTER PASSWORD (Zadejte heslo).
Tovarni vychozi hodnota hesla (PASSWORD) je 5310.

Toto heslo (PASSWORD) Ize zménit (viz ¢ast 1.2 Zména hesla
(PASSWORD) (1 viz nize)).

Kurzorovymi tlacitky A/V/</» zadejte
zaregistrované heslo (PASSWORD). Posurite
kurzor na pravou stranu ramec¢ku ENTER
PASSWORD (Zadejte heslo) a stisknéte
tlacitko » pro zobrazeni nabidky SECURITY
(Zabezpeceni).

Pokud zadate nespravné heslo (PASSWORD), zobrazi se ramecek ENTER
PASSWORD (Zadejte heslo) znovu. Po trojim nespravném zadani hesla
(PASSWORD) se projektor vypne. Od této chvile se projektor vzdy vypne
po kazdém nespravném zadani hesla (PASSWORD).

Zména hesla (PASSWORD)

Tlacitky A/V¥ v nabidce SECURITY
(Zabezpeceni) zvolte polozku SECURITY
PASSWORD CHANGE (Zména hesla
zabezpeceni) a stisknéte tlacitko » pro zobrazeni
ramecku ENTER NEW PASSWORD (Zadejte
nové heslo).

Tlacitky A/V/<4/» zadejte nové heslo (PASSWORD).
Posurite kurzor na pravou stranu ramecku

ENTER NEW PASSWORD (Zadejte nové heslo)

a stisknéte tlacitko » pro zobrazeni ramecku
NEW PASSWORD AGAIN (Zadejte znovu nové
heslo).

Posurite kurzor na pravou stranu ramec¢ku NEW
PASSWORD AGAIN (Zadejte znovu nové heslo)

a stisknéte tlacitko » pro zobrazeni ramecku
NOTE NEW PASSWORD (Poznamenejte

si nové heslo) na dobu pfiblizné 20 sekund,

a v prubéhu této doby si poznamenejte nové heslo
(PASSWORD).

Po stisknuti tlacitka ENTER (Potvrzeni) se ramec¢ek NOTE NEW
PASSWORD (Poznamenejte si nové heslo) zavre.

(pokracovani na nasledujici strance)
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Nabidka OPTION (Moznosti) (pokracovani)

Polozka

Popis

SECURITY
(Zabezpeceni)
(pokracovani)

Pokud jste zapomnéli své heslo (PASSWORD)
Provedte postup, uvedeny v ¢asti 1.1-1 pro zobrazeni ramecku ENTER
PASSWORD (Zadejte heslo).

Dokud je zobrazen ramecek ENTER RUESAASE

PASSWORD (Zadejte heslo), stisknéte 12 3456 7890
a podrzte pfiblizné 3 sekundy tlacitko

RESET (Obnoveni vychoziho nastaveni) na

dalkovém ovladaci nebo stisknéte a pfiblizné

3 sekundy podrzte tlagitko INPUT (Vstup)

a P na projektoru.

Zobrazi se 10mistny zjiStovaci kod.

+ Pokud v prubéhu priblizné 55 sekund nezadate zadny vstup, nabidka pro
zjistovaci kod (Inquiring Code) se uzavre. V pfipadé potfeby zopakujte tento
postup od bodu 1.3.-1.

1.3-3

Tento desetimistny zjiStovaci kéd (Inquiring Code) sdélte svému
prodejci. Po potvrzeni informaci o vasi uZivatelské registraci vam bude
zaslano vase heslo (PASSWORD).

21
2.11

2.2
2.21

2.2-2

2.2-3

Pouzivani funkce MyScreen PASSWORD (Heslo plochy MyScreen)
Funkci MyScreen PASSWORD (Heslo plochy MyScreen) Ize pouzivat
pro zabranéni pfistupu k funkci MyScreen a pro zabranéni pfepsani
aktualné zaregistrovaného obrazku plochy MyScreen.

Zapnuti funkce MyScreen PASSWORD (Heslo plochy MyScreen)
Tlacitky A/V v nabidce SECURITY
(Zabezpeceni) zvolte polozku MyScreen
PASSWORD (Heslo plochy MyScreen) |
a stisknéte tlacitko » pro zobrazeni nabidky
pro zapnuti/vypnuti polozky MyScreen
PASSWORD (Heslo plochy MyScreen).

Nastaveni hesla (PASSWORD)
Podle postupu v bodé 2.1-1 zobrazte nabidku pro zapnuti/vypnuti
polozky MyScreen PASSWORD (Heslo plochy MyScreen).

Tlacitky A/V v nabidce pro zapnuti/vypnuti
polozky MyScreen PASSWORD (Heslo

plochy MyScreen) zvolte moznost TURN ON
(Zapnuti).

Zobrazi se maly ramecek ENTER PASSWORD
(Zadejte heslo).

Tlacitky A/V/</» zadejte heslo
(PASSWORD).

Posurnite kurzor na pravou stranu malého ramec¢ku ENTER PASSWORD
(Zadejte heslo) a stisknéte tlacitko » pro zobrazeni ramecku
PASSWORD AGAIN (Kontrola hesla) a zadejte znovu stejné heslo
(PASSWORD).

(pokraCovani na nasledujici strance)
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Nabidka OPTION (Moznosti) (pokracovani)

(Zabezpeceni)
(pokracovani)

Polozka Popis
2.2-4 Posurite kurzor na pravou stranu ramecku
PASSWORD AGAIN (Zadejte znovu nové
heslo) a stisknéte tlacitko » pro zobrazeni ENTER), @ :EXIT
ramecku PASSWORD (Heslo) na dobu
priblizné 20 sekund, a v pribéhu této doby si nové heslo (PASSWORD)
poznamenejte.
Po stisknuti tlacitka ENTER (Potvrzeni) se vratite do nabidky zapnuti/vypnuti
polozky MyScreen PASSWORD (Heslo plochy MyScreen).
Pokud je pro plochu MyScreen nastaveno heslo (PASSWORD):
Funkce (a nabidka) pro registraci plochy MyScreen bude nedostupna.
*  Nabidka MyScreen Lock (Zamek plochy MyScreen) bude nedostupna.
*  Funkce START UP (Po spusténi projektoru) bude zaméena na plose
MyScreen (a nabidka nebude dostupna).
Vypnutim funkce MyScreen PASSWORD (Heslo plochy MyScreen) se
obnovi normalni ¢innost obou funkci.
*  Nezapomerite prosim heslo funkce MyScreen PASSWORD (Heslo plochy
MyScreen).
2.3  Vypnuti hesla (PASSWORD)
2.3-1 Postupuijte podle bodu 2.1-1 a zobrazte nabidku pro zapnuti/vypnuti funkce
MyScreen PASSWORD (Heslo plochy MyScreen).
SECURITY 2.3-2 Zvolte polozku TURN OFF (Vypnuti) pro zobrazeni velkého ramec¢ku

Pokud zadate nespravné heslo (PASSWORD), nabidka se uzavre. V pfipadé
potfeby zopakujte tento postup od bodu 2.3.-1.

ENTER PASSWORD (Zadejte heslo).
Zadejte zaregistrované heslo (PASSWORD), aby se plocha vratila do
nabidky pro zapnuti/vypnuti funkce MyScreen.

2.4  Pokud jste zapomnéli své heslo (PASSWORD)

2.4-1 Postupujte podle bodu 2.1-1 a zobrazte nabidku pro zapnuti/vypnuti funkce
MyScreen PASSWORD (Heslo plochy MyScreen).

2.4-2 Zvolte polozku TURN OFF (Vypnuti) pro ey
zobrazeni velkého ramecéku ENTER PASSWORD i et
(Zadejte heslo). Uvnitf okna se zobrazi 10mistny (s
zjistovaci kod. 4QUIT

2.4-3 Tento desetimistny zjiStovaci kéd (Inquiring Code) sdélte svému prodejci.
Po potvrzeni informaci o vasi uzivatelské registraci vam bude zaslano vase
heslo (PASSWORD).

3. Pouzivani funkce PIN LOCK (Zamek PIN)

PIN LOCK je funkce, ktera zabrariuje pouzivani projektoru, dokud neni zadan
zaregistrovany kéd.

3.1
3.1-1

Zaregistrovani kédu PIN
Tlagitky A/V v nabidce SECURITY (Zabezpeceni) zvolte polozku PIN
LOCK (Zamek PIN) a stisknéte tlacitko » nebo ENTER (Potvrzeni) pro
zobrazeni nabidky pro zapnuti/vypnuti funkce PIN LOCK (Zamek PIN).

(pokracovani na nasledujici strance)
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Nabidka OPTION (Moznosti) (pokracovani)

Polozka

Popis

SECURITY
(Zabezpeceni)
(pokragovani)

3.1-2

3.1-3

3.2
3.21

3.3
3.3-1

3.3-2

Tlacitky A/V¥ v nabidce pro zapnuti/vypnuti ¥
funkce PIN LOCK (Zamek PIN) zvolte polozku [

TURN ON (Zapnuti), aby se zobrazil ramecek

PIN.

Tlacitky A, ¥, «, », COMPUTER (Poc¢itac) i Coe sgan

a INPUT (Vstup) zadejte ¢tyfmistny kod PIN.
Zobrazi se ramecek PIN Code (Kéd PIN).

Zadejte znovu tentyz kod PIN. Tim je registrace kodu PIN dokoncena.

* Pokud ve chvili, kdy je zobrazen ramecek PIN BOX nebo PIN (Kéd PIN),
v prubéhu pfiblizné 55 sekund nezadate zadny vstup, nabidka se uzavie.

V pfipadé potfeby zopakujte tento postup od bodu 3.1-1.

Od této chvile se vzdy po restartu projektoru po jeho vypnuti sitovym
vypina¢em zobrazi ramecek kdédu PIN BOX. Zadejte zaregistrovany kéd
PIN.

Projektor je mozno pouzivat po zadani zaregistrovaného kédu PIN. Po
zadani nespravného kédu PIN se ramecek PIN zobrazi znovu.

Po trojim nespravném zadani kodu PIN se projektor vypne.

Od této chvile se projektor vzdy vypne po kazdém nespravném zadani kddu
PIN. Projektor se rovnéz vypne, pokud v priibéhu pfiblizné 5 minut, kdy je
zobrazen ramecek PIN, nezadate zadny vstup.

Tato funkce se aktivuje pouze tehdy, pokud je projektor zapnut po
predchozim vypnuti sitovym vypinacem.

* Nezapomerite prosim svuj kdd PIN.

Vypnuti funkce PIN LOCK (Zamek PIN)

Postupujte podle bodu 3.1-1 a zobrazte nabidku pro zapnuti/vypnuti funkce
PIN LOCK (Zamek PIN).

TlaCitky A/V zvolte polozku TURN OFF (Vypnuti), aby se zobrazil ramecek
PIN.

Zadejte zaregistrovany kod PIN pro vypnuti funkce PIN LOCK (Zamek PIN).
Po trojim nespravném zadani hesla (PASSWORD) se projektor vypne.

Pokud svij kéd PIN zapomenete Inguiring Code

Ve chvili, kdy je zobrazen rameéek PIN fePrm
stisknéte a 3 sekundy podrzte tlacitko RESET

(Obnoveni vychoziho nastaveni) nebo stisknéte

a 3 sekundy podrzte tlaCitka INPUT (Vstup) a . Zobrazi se 10mistny
zjiStovaci kod.

Pokud nepodniknete zadnou akci béhem asi 5 minut a okno PIN BOX je
stale zobrazeno, projektor se vypne.

Tento desetimistny zjiStovaci kod (Inquiring Code) sdélte svému prodejci.
Po potvrzeni informaci o vasi uzivatelské registraci vam bude zaslano vase
heslo (PASSWORD).

(pokraCovani na nasledujici strance)
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Nabidka OPTION (Moznosti) (pokracovani)

Polozka

Popis

SECURITY
(Zabezpeceni)
(pokracovani)

4. Pouzivani funkce Transition Detector (Detektor premisténi)

Pokud je funkce Transition Detector (Detektor pfemisténi) zapnuta, mohou po
zapnuti projektoru sitovym vypinacem nastat nasledujici stavy.

+ Na projekéni ploSe se mUze objevit alarm funkce Transition Detector (Detektor
premisténi), pokud doslo k pfemisténi projektoru nebo ke zméné instalace.

+ Na projekéni plo$e se mUze objevit alarm funkce Transition Detector (Detektor
prfemisténi), pokud doslo ke zméné funkce MIRROR (Zrcadlové zobrazeni).

» Pokud je funkce Transition Detector (Detektor pfemisténi) zapnuta (ON), bude
zakézana funkce opravy lichob&znikového zkresleni a funkce PERFECT FIT
(Pfesné podle velikosti).

4.1 Zapnuti funkce Transition Detector (Detektor premlstenl)

4.1-1 Tlacitky A/V v nabidce SECURITY (Zabezpeceni) f§ 2N
zvolte funkci Transition Detector (Detektor [
prfemisténi) a stisknéte tlaCitko » nebo ENTER ~ -
(Potvrzeni) pro zobrazeni nabidky pro zapnuti/vypnuti funkce TRANSITION
DETECTOR (Detektor pfemisténi).
Zvolte moznost TURN ON (Zapnuti), aby se zaznamenal aktualni uhel
a nastaveni zrcadlového zobrazeni.

« Tato funkce nemusi pracovat spravné, pokud projektor neni ve stabilni poloze
ve chvili, kdy je funkce zapnuta (TURN ON).

4.1-2 Pfi zapnuti projektoru s nastavenim této funkce na —ECPEN R
TURN ON (Zapnuti) a zméné podminek pouzivani T — v ——
projektoru (normalni pouziti nebo zavéSeni na 1 g w10 e RS
strop& nebo pouziti na stole) nebo zméné R g 3 AT

nastaveni zrcatka od posledniho zaznamu se
zobrazi upozornéni funkce Transition Detector (Detektor pfemisténi)

a projektor nebude zobrazovat vstupni obraz.

Vypnéte funkci Transition Detector (Detektor pfemisténi) v nabidce
SECURITY (Zabezpeceni), aby se zobrazoval vstupni signal.

Pokud je alarm funkce Transition Detector (Detektor pfemisténi) zobrazovan

pfiblizné 5 minut, projekéni lampa se vypne. Tato funkce se aktivuje pouze tehdy,

pokud je projektor zapnut po pfedchozim vypnuti sitovym vypinaéem.

e | M (T T e

4.2 Nastaveni hesla funkce Transition Detector (Detektor premisténi)

4.2-1 Tlacitky A/V v nabidce SECURITY (Zabezpeceni) zvolte funkci
TRANSITION DETECTOR (Detektor premisténi) a stisknéte tlacitko »
nebo ENTER (Potvrzeni) pro zobrazeni nabidky pro zapnuti/vypnuti funkce
TRANSITION DETECTOR (Detektor pfemisténi).

4.2-2 Tlacitky A/V v nabidce zapnuti/vypnuti funkce TRANSITION DETECTOR
(Detektor pfemisténi) zvolte moznost TURN ON (Zapnuti). Zobrazi se maly
ramecek ENTER PASSWORD (Zadejte heslo). :

4.2-3 Tlacitky A/V/<«/» zadejte heslo (PASSWORD).
Posurite kurzor na pravou stranu malého ramecku
ENTER PASSWORD (Zadejte heslo) a stisknéte
tlaCitko » pro zobrazeni ramecku PASSWORD
AGAIN (Kontrola hesla) a zadejte znovu stejné
heslo (PASSWORD).

(pokracovani na nasledujici strance)



Nabidka OPTION (Moznosti) (pokracovani)

Polozka Popis

4.2-4 Posunte kurzor na pravou stranu ramec¢ku

PASSWORD AGAIN (Zadejte znovu nové heslo)
a stisknéte tlacitko » pro zobrazeni ramecku
PASSWORD (Heslo) na dobu pfiblizné 20 sekund,
a v prubéhu této doby si nové heslo (PASSWORD)
poznamenejte.

Stisknutim tlacitka ENTER (Potvrzeni) se vratite do nabidky zapnuti/vypnuti

funkce TRANSITION DETECTOR (Detektor pfemisténi).

* Nezapomernte prosim své heslo (PASSWORD) funkce Transition Detector

(Detektor pfemisténi).

4.3  Vypnuti funkce Transition Detector (Detektor premisténi)
4.3-1 Postupujte podle bodu 4.1-1 a zobrazte nabidku pro zapnuti/vypnuti funkce
TRANSITION DETECTOR (Detektor prfemisténi).

4.3-2 Zvolte polozku TURN OFF (Vypnuti) pro zobrazeni velkého ramecku

SECURITY ENTER PASSWORD (Zadejte heslo).
(Zabezpeceni) Zadejte zaregistrované heslo (PASSWORD), aby se plocha vratila do
(pokracovani) nabidky pro zapnuti/vypnuti funkce TRANSITION DETECTOR (Detektor

premisténi). Pokud zadate nespravné heslo (PASSWORD), nabidka se
uzavfe. V pfipadé potfeby zopakujte tento postup od bodu 4.3-1.

4.4  Pokud jste zapomnéli své heslo (PASSWORD)
4.4-1 Postupujte podle bodu 4.1-1 a zobrazte nabidku pro zapnuti/vypnuti funkce
TRANSITION DETECTOR (Detektor prfemisténi).

4.4-2 Zvolte polozku TURN OFF (Vypnuti) pro
zobrazeni velkého ramecku ENTER PASSWORD [SSGc—GAiss
(Zadejte heslo). Uvniti okna se zobrazi 10mistny (s o S
zjistovaci kod. -

4 QUIT

4.4-3 Tento desetimistny zjiStovaci kéd (Inquiring Code) sdélte svému prodejci.
Po potvrzeni informaci o vasi uzivatelské registraci vam bude zaslano vase
heslo (PASSWORD).

(pokracovani na nasledujici strance)
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Nabidka OPTION (Moznosti) (pokracovani)

Polozka

Popis

SECURITY
(Zabezpeceni)
(pokracovani)

5. Pouzivani funkce MY TEXT PASSWORD (Heslo uzivatelského textu)

Tato polozka umoZzriuje zobrazit vasi zpravu (MY TEXT) na obrazovce po spusténi

(START UP) a INPUT-INFORMATION (Informace o vstupu). Aby ji nikdo nemohl

prepsat, mUzete ji chranit heslem.

5.1 Zapis uzivatelského textu (MY TEXT)

(1) Pomoci tlacitek A /¥ vyberte v nabidce SECURITY
(Zabezpeceni) nabidku MY TEXT WRITING (Zapis
uzivatelského textu) a stisknéte tlaitko ». Zobrazi se
dialog MY TEXT WRITING (Zapis uzivatelského textu).

(2) Na prvnich 3 radcich se zobrazi aktualni uzivatelsky text (MY TEXT). Pokud
neni jesté zapsan, budou tyto fadky prazdné.

Tlacitky A/V/</» a ENTER (Potvrzeni) nebo INPUT (Vstup) zvolte a zadejte
jednotlivé znaky nazvu. Tlagitkem RESET (Obnoveni vychoziho nastaveni)
mUZete smazat vzdy 1 znak. Rovnéz pokud presunete kurzor na projekéni plose
na polozku DELETE (Smazat) nebo ALL CLEAR (Smazat vSe) a stisknete tlacitko
ENTER (Potvrzeni) nebo INPUT (Vstup), smaze se 1 znak nebo vSechny znaky.
UZivatelsky text (MY TEXT) Ize vloZit v rozsahu max. 24 znaku na kazdy radek.

(3) Chcete-li zménit jiz vioZzeny znak, stisknéte tlacitko
A/V pro pfesunuti kurzoru na jeden z prvnich 3 radkud
a pomoci tlacitek «/» presurite kurzor na znak, ktery
chcete zménit.

Po stisku tlacitka ENTER (Potvrzeni) nebo INPUT
(Vstup) se znak vybere. Pak postupujte stejné jako
u vy$e uvedené polozky (2).

(4) Chcete-li vkladani textu dokonéit, pfesurite kurzor na
projekéni ploSe na polozku SAVE (Ulozit) a stisknéte
tlacitko ENTER (Potvrzeni) nebo INPUT (Vstup).
Chcete-li se vratit k pfedchozimu uzivatelskému text
(MY TEXT), aniz byste ukladali zmény, pfesurite kurzor
na projekéni ploSe na CANCEL (Zrusit) a stisknéte
tla¢itko ENTER (Potvrzeni) nebo INPUT (Vstup).

* Funkce MY TEXT WRITING (Zapis uzivatelského textu) je

k dispozici pouze tehdy, kdyz je funkce MY TEXT PASSWORD

(Heslo uzivatelského textu) vypnuta (TURN OFF).

5.2 Zobrazeni uzivatelského textu (MY TEXT)

(1) Pomoci tlaCitek A/V¥ vyberte v nabidce SECURITY
(Zabezpeceni) polozku MY TEXT DISPLAY (Zobrazeni |8
uzivatelského textu) a stisknéte tlaCitko » pro zobrazeni
nabidky pro zapnuti/vypnuti funkce MY TEXT DISPLAY Nabidka pro zapnuti/

(Zobrazeni uzivatelského textu). vypnuti funkce MY TEXT
(2) Pomoci tlacitek A/V vyberte v nabidce pro zapnuti/ DISPLAY (Zobrazeni
vypnuti funkce MY TEXT DISPLAY (Zobrazeni uZivatelského textu)

uzivatelského textu) zapnuto nebo vypnuto.
TURN ON (Zapnuti) <=> TURN OFF (Vypnuti)

Kdyz je tato funkce zapnuta (TURN ON), bude se uzivatelsky
text (MY TEXT) zobrazovat na plose po spusténi (START
UP). At uz nastavite cokoliv, bude se uzivatelsky text
(MY TEXT) zobrazovat v dialogu INPUT-INFORMATION
(Informace o vstupu), kdyz vyberete polozku INFORMATION
(Informace) v nabidce SERVICE (Sluzby).
+ Tato funkce je k dispozici pouze tehdy, kdyz je funkce
MY TEXT PASSWORD (Heslo uzivatelského textu) vypnuta
(TURN OFF).

(pokraCovani na nasledujici strance)
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Nabidka OPTION (Moznosti) (pokracovani)

(Zabezpeceni)
(pokracovani)

Polozka Popis

5.3  Zapnuti funkce MY TEXT PASSWORD (Heslo uzivatelského textu)

Funkce MY TEXT PASSWORD (Heslo uzivatelského textu) chrani uzivatelsky text

(MY TEXT) pFed prepsanim.

5.3-1 Zapnuti funkce MY TEXT PASSWORD (Heslo uzivatelského textu)

(1) Pomoci tla¢itek A/V vyberte v nabidce SECURITY
(Zabezpeceni) polozku MY TEXT PASSWORD
(Heslo uZivatelského textu) a stisknéte tlacitko B> pro [
zobrazeni nabidky pro zapnuti/vypnuti funkce MY
TEXT PASSWORD (Heslo uZivatelského textu). MY TEXT PASSWORD

5.3-2 Nastaveni funkce MY TEXT PASSWORD (Heslo (Heslo uzivatelského textu)
uzivatelského textu) MY TEX

(1) Pomoci postupu 5.3-1 zobrazte nabidku pro zapnuti/
vypnuti funkce MY TEXT PASSWORD (Heslo - -
uzivatelského textu). Pyr—" -

(2)  Pomoci tlatitek A/¥ v nabidce MY TEXT PASSWORD sadalt hosio)
PASSWORD (Heslo uzivatelského textu) vyberte _—
moznost TURN ON (Zapnuti). Zobrazi se maly
ramecek ENTER PASSWORD (Zadejte heslo). «Gooo»

(3) Tlacitky A/V/<«/» zadejte heslo (PASSWORD). EXT b
Posunte kurzor na pravou stranu malého ramecku Ramegek PASSWORD
ENTER PASSWORD (Zadejte heslo) a stisknéte AGAIN (Kontrola hesla)
tlacitko » pro zobrazeni ramecku PASSWORD MY TEX
AGAIN (Kontrola hesla) a zadejte znovu stejné heslo -
(PASSWORD). s

(4) Posunte kurzor na pravou stranu ramecku :
PASSWORD AGAIN (Kontrola hesla) a stisknéte NOTE PASSWORD BOX
tlagitko B pro zobrazeni rameéku PASSWORD (Poznamensjte si heslo)

SECURITY (Heslo) na dobu pfiblizné 20 sekund, a v pribé&hu

této doby si nové heslo (PASSWORD) poznamenejte.

Po stisknuti tlacitka ENTER (Potvrzeni) na dalkovém ovladacdi nebo tlacitka INPUT

(Vstup) na projektoru se vratite do nabidky pro zapnuti/vypnuti funkce MY TEXT

PASSWORD (Heslo uzivatelského textu). Kdyz je pro uzivatelsky text (MY TEXT)

nastaveno heslo (PASSWORD);

* Nabidka MY TEXT DISPLAY (Zobrazeni uZivatelského textu) nebude k dispozici,

€0z umozriuje zabranit zméné nastaveni zobrazeni (DISPLAY).

» Nabidka MY TEXT WRITING (Zapis uzivatelského textu) nebude k dISpOZICI coz

umoznuje zabranit pfepsani uzivatelského textu (MY TEXT).

5.3-3 Vypnuti funkce MY TEXT PASSWORD (Heslo
uzivatelského textu)

(1) Pomoci postupu v ¢asti 5.3-1 zobrazte nabidku
pro zapnuti/vypnuti funkce MY TEXT PASSWORD $ T?
(Heslo uzivatelského textu). Velky rameCek ENTER

(2)  Zvolte polozku TURN OFF (Vypnuti) pro zobrazeni PASSWORD (Zadejte heslo)
velkého ramecku ENTER PASSWORD (Zadejte heslo).

Zadejte zaregistrované heslo (PASSWORD) - projekéni plocha se vrati
do nabidky pro zapnuti/vypnuti funkce MY TEXT PASSWORD (Heslo
uzivatelského textu).

Pokud zadate nespravné heslo (PASSWORD), nabidka se uzavre. V pfipadé

potfeby zopakujte tento postup od bodu 5.3-3 (1).

5.3.4 Pokud jste zapomnéli své heslo (PASSWORD).

(1) Pomoci postupu v ¢asti 5.3-1 zobrazte nabidku pro zapnuti/vypnuti funkce
MY TEXT PASSWORD (Heslo uzivatelského textu).

(2) Zvolte polozku TURN OFF (Vypnuti) pro zobrazeni velkého ramecku
ENTER PASSWORD (Zadejte heslo). V ramecku se zobrazi desetimistny
zjiStovaci kéd (Inquiring Code).

(3) Tento desetimistny zjiStovaci kéd (Inquiring Code) sdélte svému prodejci.

Po potvrzeni informaci o vasi uzivatelské registraci vam bude zaslano vase
heslo (PASSWORD).
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Nabildkar C.C. (Clesed Capition) (S

Nastaveni skrytych titulk mize byt zménéno v nabidce C.C. v rozS$ifené
nabidce (Advanced menu).

Pomoci kurzorovych tlaCitek A/V vyberte polozku, kterou budete ménit.
» Funkce C.C. (Skryté titulky) je funkce, ktera zobrazuje pfepis nebo
dialogy zvukové ¢asti obrazového materialu, soubort nebo jinych
prezentaci nebo dal$ich odpovidajicich zvuk(. Pro pouziti této funkce je
nutny videosignal v normé NTSC nebo komponentni signal 480i pfi 60

podporujici funkci C.C. (Skryté titulky).

(Zobrazeni)

Polozka Popis
Nastaveni zobrazovani skrytych titulk(i (Closed Caption DISPLAY) f
vyberte z nasledujicich moznosti pomoci tlacitek A/V . S A
TURN OFF (Vypnuti) <=> TURN ON (Zapnuti) <=> AUTO (Automaticky) | TURN ON |
o 0 < TURN OFF
TURN OFF (Vypnuti): Funkce Closed Caption (Skryté titulky) je vypnuta (OFF).
TURN ON (Zapnuti): Funkce Closed Caption (Skryté titulky) je zapnuta (ON).
AUTO (Automaticky): Skryté titulky se automaticky zobrazi pfi utlumeni zvuku.
DISPLAY + Titulky se nezobrazuiji, je-li aktivni nabidka OSD.

+ Closed Caption (Skryté titulky) je funkce pro zobrazeni dialogl, vypravéni anebo
zvukovych efektl v televiznich nebo jinych programech. Dostupnost funkce Closed
Caption je zavisla na vysilajici spolec¢nosti a nebo obsahu.

+ Titulky jsou dostupné v pfipadé, ze zdroj obrazu je ve formatu NTSC a vybér
videoformatu je nastaven na AUTO nebo NTSC v nabidce INPUT (Vstup), kdyz je
jako vstupni zditka vybrana bud VIDEO nebo S-VIDEO.

+ Titulky jsou dostupné také v pfipadé vstupu videosignalu 480i pfi 60 ze zdirky
COMPONENT, je-li vybrana jako vstup.

 V zavislosti na zafizeni nebo zdroji signalu nemusi pracovat spravné. V takovém
pripadé funkci Closed Caption (Skryté titulky) vypnéte.

MODE (Rezim)

Nastaveni rezimu zobrazovani skrytych titulki vyberte T MODE

z nasledujicich moznosti pomoci tlacitek A/ V.

CAPTIONS (Skryts titulky) <=> TEXT > TEXT |

CAPTIONS (Skryté titulky): Zobrazuji se skryté titulky

TEXT: Zobrazuji se textova data, ktera obsahuji dalsi informace, napfiklad
zpravy nebo privodce televiznimi programy. Informace pokryvaji
celou projekéni plochu. Nékteré programy se skrytymi titulky
neobsahuiji textové informace.

CHANNEL
(Kanal)

Nastaveni kanalu zobrazovani skrytych titulk(i (Closed Caption CHANNEL) vyberte
z nasledujicich moznosti pomoci tlacitek A/ V.
1< 2<=>3<—~>4

1&

1:  Kandl 1, primarni kanal / jazyk
2: Kanal 2

3: Kanal 3

4: Kanal 4

Data v kanalu se mohou liit v zavislosti na obsahu. Nékteré kanaly jsou pouzivany
pro dalSi jazyk nebo jsou prazdné.
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Udrzba
Vymeéna projekéni lampy
Projekéni lampa ma omezenou zivotnost, ktera se u jednotlivych lamp liSi. KdyZ se obraz zda tmavy,
nebo kdyz jsou barvy nejasné, vyméiite lampu co nejdfive.
Dlouha doba pouZzivani lampy muZze vést k jejimu spaleni nebo rozbiti.

Doporucujeme vam, abyste se v této situaci pfipravili na brzkou vyménu nové lampy. Pfi pfipravé nové
projekéni lampy se obratte na svého prodejce a sdélte mu Cislo typu lampy: DT00893

1 . Vypnéte projektor a odpojte sitovy napajeci kabel ze zasuvky.

Ponechte projektor vychladnout alespor 45 minut.

Je-li projektor zavéSen na stropé nebo jinde nad hlavou, nebo kdyz dojde k rozbiti lampy, pfenechejte
vyménu prodejce nebo servisnim technikovi, jelikoz to maze byt nebezpecéné.
Pokud budete lampu vyménovat sami, postupujte podle nize uvedeného postupu.

2 . Povolte Sroubek na krytu lampy (oznaceny Sipkou)
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Kryt projekéni lampy
a posurite kryt lampy ke strané, aby jej bylo mozné @ <::I

sejmout.

T
>, WW/}}}}}}}}}}W ....

Uvolnéte 2 Srouby lampy (oznacené Sipkou) a pomalu
ji za drzaky vyjméte.

VloZte novou lampu, dejte pozor, abyste se nedotkli
vnitfku schranky. Pfi vkladani lampy nejprve vénujte _
pozornosti poloze konektoru a pak vystupkim pro « T
umisténi.

\mwmmmm
Sroubek ‘ 2
Pevné utahnéte 2 Srouby upevnujici lampu, které jste \ _—

predtim uvolnili.

Posurite kryt zpét na plvodni misto a zajistéte jej

pevnym utazenim Sroubku. Schranka

lampy
Zapojte a znovu spustte projektor (A 12, 16). (uvnitf krytu
Pak vynulujte provozni dobu lampy (pocitadlo ¢asu lampy)

pouzivani lampy). —

(1) Stisknéte tlacitko A nebo ¥ na projektoru nebo ]
tlacitko MENU (Nabidka) na dalkovém ovladadi. l() @F\
Zobrazi se jednoducha nabidka EASY MENU. / Sroubek
(2) Pomoci tlacitek ¥ /A pfemistéte ukazatel Vystupek pro spravnou polohu

na polozku ,Go to Advanced Menu...” (Prejit na

roz§ifenou nabidku) a stisknéte tlacitko ». Zobrazi se ,MENU" (Nabidka).

(3) Pomoci tlacitek ¥/A premistéte ukazatel na polozku ,OPTION” (MoZnosti) v levém sloupci
a pak stisknéte tlaCitko ». Kurzor se posune do pravého sloupce.

(4) Tlagitkem A/V se nastavte na polozku ,LAMP TIME" (Provozni doba projekéni lampy) a pak
stisknéte tlacitko ».

Zobrazi se dialogové okno.

(5) Stisknutim tlacitka A vyberte v dialogovém okné moznost ,RESET” (Obnoveni vychoziho
nastaveni). Provede se vynulovani provozni doby projekéni lampy.



Vyména projekcni lampy (pokrac¢ovani)

POZNAMKA - Vlynulovani provozni doby projekéni lampy provadéjte prosim pouze po jeji
vymeéné, aby se o projekéni lampé zobrazovaly spravné Udaje.

A VYSOKE NAPETI & VYSOKA TEPLOTA VYSOKY TLAK

/A VAROVANI » V projektoru je pouzita vysokotlaka rtutova projekéni lampa. Projekéni lampa
muzZze hlasité prasknout pfi narazu nebo poskrabani, nebo v disledku prekroceni provoznich hodin,
pri¢emz dojde k hlasitému tfesku nebo ke spaleni lampy. Méjte na paméti, Ze kazda lampa ma
odliSnou provozni Zivotnost, a nékteré lampy mohou prasknout nebo se spalit kratce po uvedeni
do provozu. Kromé toho, pfi prasknuti lampy se mlze stat, Ze se sklenéné stiepiny rozlétnou do
zakrytovani lampy, pfi€emz plyn, obsahujici rtut, unikne z projektoru vétracimi Stérbinami.
Poznamky k likvidaci projekéni lampy: Tento vyrobek obsahuje rtutovou projekéni lampu;

z tohoto duvodu ji nevyhazujte do béZzného domovniho odpadu. Likvidaci lampy provedte v souladu
s predpisy pro ochranu Zivotniho prostredi.

» Podrobnosti, tykajici se recyklace projekéni lampy - viz internetova stranka www.lamprecycle.
org (v U.S.A)).

» Podrobnosti, tykajici se likvidace vyrobku vam sdéli vase mistni vladni agentura nebo navstivte
internetovou stranku www.eiae.org (v U.S.A.) nebo www.epsc.ca (v Kanadé).

Dalsi informace si prosim vyzadejte od svého prodejce.

» Pokud by doslo k prasknuti lampy (cozZ se projevi hlasitym tfesknutim), odpojte projektor
ze sitové zasuvky, a nezapomerite si u svého prodejce objednat novou lampu.

Méjte na pameéti, ze kousky skla mohou zpusobit poskozeni vnitrku projektoru, nebo
mohou zpUsobit poranéni osob pii manipulaci, a z tohoto divodu se nepokousejte vydistit
vnitfek projektoru nebo vymeénit lampu svépomoci.

» Pokud by doslo k prasknuti lampy (cozZ se projevi hlasitym tfesknutim), vyvétrejte dobre
mistnost, pficemz se vyvarujte vdechnuti vypar(, které vychazeji z vétracich stérbin na
projektoru, a dale zabrarte kontaktu plynu s o¢ima nebo Usty.

» Pred vyménou projekéni lampy se ujistéte, zda je projektor vypnuty, odpojte sitovy
napajeci kabel ze zasuvky, a pak pockejte alespor 45 minut, az lampa dostatecné
vychladne. Manipulace s projekéni lampou ve chvili, kdy je horka, muze zpusobit
popaleniny, nebo muze dojit k jejimu poskozeni.

* Nikdy nevySroubovaveijte zadné jiné sroubky, kromé Sroubkd oznacenych Sipkou.
» Neotevirejte kryt lampy, kdyz je projektor zavéSen na stropé nebo nékde jinde nad
hlavou. Je to nebezpecéné, protoze pokud doslo k prasknuti bariky lampy, mohou stfepiny
po otevieni krytu vypadnout ven. Kromé toho prace ve vyskach maze byt nebezpecna,
® proto se s zadosti o vyménu projekéni lampy obratte na svého prodejce a to i v pfipadé,
Ze nedoslo k prasknuti lampy.
» Nepouzivejte projektor, neni-li na svém misté kryt lampy. Po vyméné projekéni lampy
se ujistéte, zda jsou pevné dotazeny vSechny sroubky. Uvolnéné Sroubky mohou zpusobit
poskozeni nebo poranéni.
» Pouzivejte pouze projekéni lampu specifikovaného typu.
» Pokud dojde k prasknuti lampy brzy po jejim prvnim uvedeni do provozu, je mozné,
Ze to zpusobila porucha v elektrickych obvodech pro lampu. Pokud tato situace nastane,
obratte se na svého prodejce nebo na servisniho zastupce.
0 » S projekéni lampou zachazejte opatrné: narazy nebo poskrabani mohou mit za

nasledek prasknuti lampy pfi provozu.

+ Pfi dlouhodobém pouzivani lampy maze dojit ke ztmavnuti obrazu, lampa se nemusi
rozsvitit nebo maze prasknout. Pokud se vam zda, Ze obraz ztmavl, nebo pokud je
zhor§eno podani barev, vyménte projekéni lampu co nejdfive. Nepouzivejte staré (pouzité)
lampy, protoZe to mUze byt pfic¢inou prasknuti lampy.
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Udrzba vzduchového filtru

Pravidelné kontrolujte a Cistéte vzduchovy filtr pro zajisténi normalni ventilace.

Pokud se rozsviti indikatory nebo pokud se zobrazi zprava, ktera vas vyzyva k vycisténi vzduchového
filtru, je tfeba vzduchovy filtr co nejdFive vycistit.

Vzduchovy filtr vymérite i tehdy, kdyz je poSkozeny nebo pfilis znecistény. Obratte se na prodejce
projektoru a objednejte si novy filtr pfislusného typového cCisla: UX35381

. Vypnéte projektor a odpojte sitovy napajeci kabel ze zasuvky.
Ponechte projektor chvili vychladnout.

= Kryt filtru a okolni oblasti vyCistéte pomoci vysavace.
= Posurite jednotku filtru nahoru pro vyjmuti z projektoru.

. Vysavacem vysajte vstupni ventilacni otvory v projektoru.

AL WON -

. Vysavacem vysajte kryt jednotky filtru. Nevysavejte pfimo
vzduchovy filtr, jelikoz by jej vysava¢ mohl nasat.
Je-li vzduchovy filtr poSkozeny nebo prili§ znecistény, pfipravte
si novy.

o

= Zkontrolujte, zda je vlozen vzduchovy filtr a pak posurite kryt
filtru na misto.

« Zapojte a znovu spustte projektor (L 12, 16).

Pak vynulujte provozni dobu filtru (poc€itadlo ¢asu pouzivani

vzduchového filtru).

(1) Stisknéte tlacitko A nebo ¥ na projektoru nebo tlacitko
MENU (Nabidka) na dalkovém ovladaci. Zobrazi se
jednoducha nabidka EASY MENU.

(2) Tlacitky A nebo ¥ se v nabidce nastavte na polozku ,FILTER TIME” (Provozni doba filtru)
a pak stisknéte tlacitko ». Zobrazi se dialogové okno.

(3) Stisknutim tlacitka A vyberte v dialogovém okné moznost ,RESET” (Obnoveni vychoziho
nastaveni). Provede se vynulovani provozni doby filtru.

(pokraCovani na nasledujici strance)
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Udrzba vzduchového filtru (pokracovani)

POZNAMKA - Vzduchovy filtr uréitého typu se dodava s nahradni lampou pro tento projektor.
Doporucujeme vyménit filtr sou¢asné s lampou.

» Vynulovani provozni doby filtru provadéjte pouze po jeho vycisténi, aby udaj poskytoval spravné
informace.

« Pfinarlstu teploty uvniti projektoru muze projektor zobrazit zpravu ,CHECK THE AIR FLOW*
(Zkontrolujte proudéni vzduchu) nebo se projektor vypne.

/A VAROVANI » Pied Gdrzbou vzduchového filtru se uijistéte, zda je vypnut sitovy vypinaé
projektoru, a zda je sitovy napajeci kabel odpojen ze zasuvky, a pak nechejte projektor dostatecné
vychladnout. Pri drzbé vzduchového filtru ve chvilich, kdy ma projektor vysokou teplotu, mize dojit
k razu elektrickym proudem, k popaleni nebo k chybné funkci projektoru.

» Pouzivejte pouze vzduchovy filtr specifikovaného typu. NepouZivejte projektor bez vzduchového
filtru nebo se sejmutym krytem vzduchového filtru. Mohlo by to mit za nasledek vznik ohné nebo
poruchu funkce projektoru.

» VVzduchovy filtr pravidelné Cistéte. Pokud zacne byt vzduchovy filtr ucpany prachem nebo jinymi
necistotami, dojde ke zvyseni teploty uvniti projektoru, coz mGze mit za nasledek vznik ohng,
popaleni nebo se to muZe projevit chybnou funkci projektoru.
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Péce o zrcatko a objektiv

Jsou-li zrcatko nebo objektiv poskozené, znecisténé nebo zamlzené, mize se zhorsit kvalita
zobrazeni. PFi udrzbé zrcatka a objektivu postupujte s nejvyssi opatrnosti.

1 . Vypnéte projektor a odpojte sitovy napajeci kabel
ze zasuvky. Ponechte projektor chvili vychladnout.

2 = Dvirka objektivu je mozné otevfit ruéné.
Uchopte je za obé bo¢ni strany a pomalu otevirejte,
az se cvaknutim zajisti.

3 . Zrcatko a objektiv jemné ocistéte Cistici utérkou pro
objektivy (bézné dostupnou v obchodé); dejte pozor,
abyste zrcatko ani objektiv neposkodili.

Na okrajich zrcatka a objektivu, kde mize byt obtizné
otirani, pouzijte ofukovaci Stétec pro fotoaparaty.

4 . Pri spravném uzavreni dvifek objektivu postupuijte
nasledovne.
(1) Zapojte projektor.
(2) Zapnéte sitovy vypinac.
Ackoliv se dvirka objektivu za¢nou zavirat, nemusi
se zavfit spravné.
(3) Stisknéte tlacitko STANDBY/ON (Pohotovostni
rezim/Zapnuti), aby se rozsvitila lampa.
(4) Jakmile se indikator napajeni POWER rozsviti
stabilné zelenou barvou, stisknéte dvakrat tlacitko
STANDBY/ON (Pohotovostni rezim/Zapnuti) pro
vypnuti projektoru.
Dvirka objektivu se uzaviou spravné.

Ofukovaci stétec

| POZNAMKA - Pfi ruénim zavirani dvifek objektivu nemusi dojit ke spravnému uzavieni.

/A VAROVANI » Pred Gdrzbou projekéniho zrcatka a objektivu projektor vypnéte, vytahnéte
sitovy napajeci kabel ze zasuvky a ponechejte projektor dostate¢né vychladnout.

» Pro ¢isténi projekéniho zrcatka a objektivu nepouzivejte vysavac, jelikoz byste je mohli poskodit.
» Nepouzivejte jiné Cistice nebo chemikalie kromé téch, které jsou uvedeny v tomto navodu

k obsluze.

Vénujte pozornost zvlasté zrcatku, jelikoz tyto latky jej mohou zavazné poskodit.

/A UPOZORNENI » Dejte pozor, abyste si dvitky objektivu nepfiskfipli prsty a nezptsobili si
poranéni.
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Péce o dalsi soucasti
Vnitrek projektoru

Aby bylo zajisténo bezpecné pouzivani projektoru, nechejte si projektor pfiblizné jednou ro¢né vycistit

a prohlédnout u svého prodejce.

Péce o skrinku projektoru a dalkovy ovlada¢
Pri nespravné udrzbé muze dojit k odbarveni skfirky projektoru, setfeni natéru a podobné.

1 . Vypnéte projektor a odpojte sitovy napajeci kabel ze zasuvky. Nechejte projektor dostatecné

vychladnout.

2 - Nejprve se ujistéte, ze projektor dostate¢né vychladl, a pak skrinku projektoru lehce setiete

gazou nebo meékkym hadfikem.
Pokud je skfinka projektoru zna¢né znecisténa, navihcete mékky hadfik do vody nebo do

neutralniho Cisticiho prostfedku, zfedéného ve vodé, vyzdimejte hadfik, a povrch skfinky jemné

setfete. Pak povrch skfifiky jemné setfete mékkym suchym hadfikem.

/A VAROVANI » Pred udrzbou se ujistéte, zda je sitovy napajeci kabel odpojen ze zasuvky,
a pak nechejte projektor dostate¢né vychladnout. Pokud je teplota projektoru vysoka, muze pfi

udrzbé projektoru dojit k popaleni a/nebo k poruse funkce projektoru.

» Nikdy se nepokousejte o Udrzbu a péci o vnitrek projektoru sami. Takova €innost je nebezpecéna.

» Chrarite projektor pred navihnutim nebo pred politim vnitfku projektoru kapalinami. MiZe dojit ke

vzniku ohné, Urazu elektrickym proudem a/nebo k poruse funkce projektoru.

* Nepokladejte do blizkosti projektoru Zadné nadoby, obsahujici vodu, Cistici prostfedky nebo
chemikalie.

* NepouZzivejte aerosolové CistiCe nebo spreje.

/A UPOZORNENI » Pfispravné udrzbé projektoru postupujte v souladu s nasledujicimi
pokyny. Pfi nespravné udrzbé mize nejen dojit k poranéni, ale muze rovnéz dojit k odbarveni
skFinky projektoru, setfeni natéru a podobné.

» Nepouzivejte jiné CistiCe nebo chemikalie kromé téch, které jsou uvedeny v tomto navodu

k obsluze.

» Povrch skfifiky nelestéte ani jej nestirejte tvrdymi pfedméty.
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Regenlit problém

Pokud pfi provozu projektoru nastane jakykoliv nebézny stav, neprodlené ukoncete jeho pouzivani.

/A VAROVANI » Nikdy projektor nepouZiveijte, pokud se vyskytnou neb&zné provozni situace,
jako je napriklad kouf, divny zapach, nadmeérny hluk, poSkozena skfifika nebo souc¢asti projektoru
nebo poskozené kabely, pokud se do projektoru dostaly tekutiny nebo cizi pfedmét a podobné.

V takovych pripadech neprodlené projektor vypnéte a odpojte sitovy napajeci kabel ze zasuvky.
Jakmile se ujistite, Ze z projektoru prestal vychazet kouf nebo zapach, obratte se na svého
prodejce nebo na servisni stfedisko.

Pokud se vSak pfi provozu projektoru vyskytnou bézné problémy, doporuujeme vam, abyste predtim,
nez se obratite na servis, provedli nasledujici kontrolni ukony a opatfeni.

Pokud neni mozno situaci napravit a problém pretrvava, teprve poté se obratte na svého prodejce
nebo na servisni stfedisko. Tam vam sdéli, jaké zaru€ni podminky budou aplikovany.

Souvisejici zpravy

Pokud se zobrazi néjaké zpravy, zkontrolujte je a provedte opatfeni v souladu s nasledujici tabulkou.
Prestoze se tyto zpravy po uplynuti nékolika minut automaticky ztrati, objevi se opét po kazdém
zapnuti projektoru.

Zprava Popis

Na vstupu neni zadny vstupni signal.

Ujistéte se, ze je spravné pfipojen vstup signalu, a provérte stav

zdroje signalu.

Aktualni horizontalni nebo vertikalni frekvence vstupniho
SYNC ISOUT OF RANGE signalu je mimo specifikovany rozsah.

Dz fol Ovétrte si prosim specifikace pro tento projektor nebo specifikace

zdroje signalu.

Je pfijiman nevhodny vstupni signal.

Oveérte si prosim specifikace pro tento projektor nebo specifikace

zdroje signalu.

ZvysSuje se vnitini teplota v projektoru.

Vypnéte prosim napajeni projektoru a nechejte pfistroj
vychladnout alespor 20 minut. Po kontrole nasledujicich polozek
mUzete napajeni projektoru opét zapnout.

» Nedoslo k zablokovani vyfezu a $térbin pro vétrani pfistroje?
CHECK THE AIR FLOW * Neni vzduchovy filtr znecistény?

» Neprekrocila teplota okoli 35 °C?

Pokud se i po tomto zdsahu zobrazi opét stejna indikace, nastavte
polozku FAN SPEED (Rychlost ventilatoru) v nabidce SERVICE
(Sluzby) nabidky OPTION (Moznosti) na hodnotu HIGH (Vysoké

otacky).
——— Poznamka, ktera upozornuje na nutnost vycisténi
%65 PASKD &TIA T vzduchového filtru.
LBTPLIER OER. Vypnéte prosim neprodlen& napajeni projektoru, a provedte
FLTEN AN TEMAACE 5 CSSENTIA vymeénu vzduchového filtru podle postupu, uvedeného v ¢asti

iy 7 e ,Udrzba vzduchového filtru* v tomto navodu k obsluze. Jakmile
vycistite nebo vymeénite vzduchovy filtr, nezapomerite vynulovat

SR IAL PR A2 provozni hodiny filtru (3 45, 60).
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Vyznamy jednotlivych indikatora

V nasledujici tabulce jsou uvedeny vyznamy jednotlivych indikator( - indikatoru zapnuti napajeni
(POWER), indikatoru projekéni lampy (LAMP), a indikatoru teploty (TEMP); na tyto indikace prosim
reagujte v souladu s pokyny, uvedenymi v nasledujici tabulce.

Indikator | Indikator | IndIKAtOr
napajeni | teploty P Iajmpy Popis
(POWER)| (TEMP) (LAMP)
Sviti Py ... | Projektor je v pohotovostnim rezimu.
oranZové Nesviti | Nesviti Viz prosim odpovidajici ¢ast.
Blika oy ... | Projektor se zahfriva.
Nesviti | Nesviti Pockejte prosim.
Sviti Py ... | Projektor je v zapnutém stavu.
Nesviti | Nesviti Je mozno provadét bézné provozni operace.
Blika e .. | Projektor se ochlazuje.
oranZové Nesvitl | Nesviti Pockejte prosim.
Projektor se ochlazuje. Byla detekovana urcita chyba.
Blika . ol . | Pockejte az do okamziku, kdy indikator napajeni (POWER) na
cervené (libovoiné)| libovolné projektoru prestane blikat, a pak provedte pfislusné napravné
opatfeni (za pomoci nize uvedenych popisu).
Projekéni lampa nesviti, a existuje moznost, ze se vnitrek
projektoru zacina prehfivat.
Vypnéte prosim napajeni projektoru a nechejte pfistroj vychladnout
Blika alespon 20 minut. Po dostateéném vychladnuti projektoru provérte
cervené Nesviti Sviti | nasledujici polozky, a pak projektor opét zapnéte.
nebo sviti cervené |+ Nedoslo k zablokovani vyrezu a $térbin pro vétrani pristroje?
cervené * Neni vzduchovy filtr znecistény?
» Neprekrocila teplota okoli 35 °C?
Pokud se i po tomto zasahu zobrazi stejna indikace, vyménte projekeéni
lampu podle postupu, uvedeného v &asti ,,Projekéni lampa“.
Kryt lampy neni uplné zavieny.
Vypnéte prosim napajeni projektoru a nechejte pfistroj vychladnout
Blika alespon 45 minut. Po dostateéném vychladnuti projektoru proveérte,
cervené Nesviti Blika |v jakém stavu je projekéni lampa a dvifka lampy (zda jsou spravné
nebo sviti cervené |upevnéna). Po provedeni potfebné udrzby opét zapnéte napajeni
cervené projektoru. Pokud se po provedeni ¢innosti opét zobrazi stejna
indikace, obratte se prosim na svého prodejce nebo na servisni
stfedisko.
Nepracuje chladici ventilator.
Vypnéte prosim napajeni projektoru a nechejte projektor
Blika vychladnout alespor 20 minut. Jakmile projektor dostatec¢né
cervené Blika Nesviti vychladne, provérte, zda se do ventilatoru nebo do jeho okoli
nebo sviti| cervené nedostaly Zadné cizi pfedméty a podobné a pak projektor opét
cervené zapnéte.
Pokud se po provedeni €innosti opét zobrazi stejna indikace,
obratte se prosim na svého prodejce nebo na servisni stfedisko.
Dvirka objektivu nejsou spravné oteviena nebo uzaviena.
Mohla nastat jedna z nasledujicich véci.
Sviti » Dvifka objektivu se pfi zapnuti projektoru neotevfela spravné.
Gervend Nesviti | Nesviti |+ Dvirka objektivu se pfi vypnuti projektoru neuzavrela spravné.

» Pfi zapnutém projektoru doSlo k posunuti dvifek objektivu.
Restartujte projektor po zkontrolovani, Ze nic nebrani dvirkim
objektivu v otevirani nebo uzavirani.

(pokracovani na nasledujici strance)
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Vyznamy jednotlivych indikatoru (pokrac¢ovani)

Indikator | Indikator | ndikator

R projekéni .
napajeni | teploty lampy Popis
(POWER) | (TEMP) (LAMP)

Je mozné, ze doslo k naruastu teploty uvniti projektoru.
Vypnéte prosim napajeni projektoru a nechejte projektor
vychladnout alespori 20 minut. Po dostate¢ném vychladnuti
projektoru provéfte nasledujici polozky, a pak projektor opét

Blika zapnéte.
cervené Sviti ... |* Nedoslo k zablokovani vyfezu a $térbin pro vétrani pristroje?
A . | Nesviti . - AR
nebo sviti | cervené * Neni vzduchovy filtr znecistény?
c¢ervené » Neprekrocila teplota okoli 35 °C?

Pokud se i po tomto zasahu zobrazi opét stejna indikace,
nastavte polozku FAN SPEED (Rychlost ventilatoru) v nabidce
SERVICE (Sluzby) nabidky OPTION (Moznosti) na hodnotu
HIGH (Vysoké otacky) (L 47).

Je ¢as pro vycisténi vzduchového filtru.

Vypnéte prosim neprodlené projektor, a vycCistéte nebo vymérite
Sviti Soudasné blikani  |vzduchovy filtr podle postupu, uvedeného v &asti ,Udrzba
c¢erveného indikatoru |vzduchového filtru“. Jakmile vycistite nebo vyménite vzduchovy
filtr, nezapomerite vynulovat ¢asova¢ provoznich hodin filtru.

Po napraveé tohoto stavu projektor opét zapnéte.

Je mozné, ze vnitrek pristroje je podchlazeny.
Pouzivejte projektor v pfedepsaném rozmezi teplot (5°C az 35°C).
Po napraveé tohoto stavu projektor opét zapnéte.

Sviti Alternativné blika
c¢ervené

POZNAMKA - Pokud doslo k nar(istu teploty uvnitf projektoru, vypne se (z bezpeé&nostnich
davodu) automaticky napajeni projektoru, pficemz indikatory mohou rovnéz zhasnout. V takovém
pfipadé odpojte sitovy napajeci kabel a pockejte alespori 45 minut.

Po dostate€ném vychladnuti projektoru provérte, v jakém stavu je projekéni lampa a kryt lampy,
a pak projektor opét zapnéte.

Spinac¢ pro vypnuti \

2]
/MON\TOR OUT(Vystup na monitor)

Vypinani projektoru

Pouze v pfipadé, Ze projektor neni mozno vypnout obvyklym
postupem (EJ 17), stisknéte prosim tlacitko spinace pro vypnuti
(kancelarskou sponkou nebo podobnym pfedmétem), a odpojte
sitovy napajeci kabel ze zasuvky. Pfed opé&tovnym zapnutim
projektoru pockejte alespori 10 minut, aby projektor dostate¢né
vychladl.

Vynulovani (Reset) vSech nastaveni

Pokud je obtizné opravit néktera chybna nastaveni projektoru, Ize pro vynulovani vS§ech nastaveni

na tovarni hodnoty pouzit funkci FACTORY RESET (Tovarni nastaveni) polozky SERVICE (Sluzby)

v nabidce OPTION (Moznosti) (L 48) (kromé polozek LANGUAGE - Jazyk, FILTER TIME - Provozni
doba filtru, LAMP TIME - Provozni doba lampy, FILTER MESSAGE - Zprava filtru atd.).
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Projevy, které mohou byt snadno mylné povazovany
za poruchy pristroje

Pokud se pfi provozu vyskytne situace, ktera se jevi jako porucha pfistroje, zkontrolujte jeji pfiznaky
a provedte ¢innosti podle nasledujici tabulky.

Projev

Pripady, které se netykaji poruchy pfristroje

Odkaz na
stranu

Nefunguje
napajeni
pfistroje.

Do projektoru neni zasunut sit'ovy napajeci kabel.
Pfipojte spravné sitovy napéjeci kabel.

12

PFi provozu doslo k preruseni dodavky elektrické energie
(porucha, vypadek a podobné).

Odpojte od projektoru sitovy napajeci kabel, nechejte projektor
alesponri 10 minut vychladnout a poté sitovy napajeci kabel opét
pfipojte.

12,16

Bud' neni na svém misté projekéni lampa a/nebo kryt lampy, nebo
néktera z téchto soucasti neni spravné uchycena (upevnéna).
Vypnéte napajeni projektoru, odpojte sitovy napajeci kabel a nechejte
projektor vychladnout alespori 45 minut. Po dostate€ném vychladnuti
projektoru provérte, v jakém stavu je projekéni lampa a kryt lampy,

a pak projektor opét zapnéte.

58

Na vystupu neni
ani zvuk, ani
zadny obraz.

Signalové kabely nejsou spravné zapojeny.
Pripojte spravné pfislusné propojovaci kabely.

10

Zdroj signalu nepracuje spravné.
Nastavte spravné zdroj signalu podle pfisludného navodu k obsluze.

Jsou nespravné nastaveny parametry pro prepinani vstupu.
Zvolte vstupni signal, a opravte pfislusné parametry.

18, 19

Jsou aktivni funkce BLANK (Zatemnéni plochy) pro obraz

a funkce MUTE (Utlumeni zvuku) pro zvuk.

Mohou byt aktivni funkce BLANK (Zatemnéni plochy) a MUTE
(Utlumeni zvuku) nebo AV Mute (Utlumeni zvuku). Podivejte se na
polozku ,Neni slySet zadny zvuk” a ,Nezobrazuje se zadny obraz‘ na
nasledujici strané, kde najdete popis funkce MUTE (Utlumeni zvuku)
a BLANK (Zatemnéni obrazu).

18, 23

(pokracovani na nasledujici strance)
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Projevy, které mohou byt snadno mylné povaZovany za poruchy pristroje (pokrac¢ovani)

Projev

Pripady, které se netykaji poruchy pristroje

Odkaz na
stranu

Neni slySet Zzadny
zvuk.

Signalové kabely nejsou spravné zapojeny.
Pfipojte spravné pfislusné audio kabely.

10

Je zapnuta funkce MUTE (Utlumeni zvuku).
Pro obnoveni hlasitého zvuku stisknéte tlacitko MUTE (Utlumeni
zvuku) nebo VOLUME+/- (Hlasitost) na dalkovém ovladaci.

18

Hlasitost je nastavena na mimoradné nizkou uroven.
Nastavte hlasitost (VOLUME) na vy$Si troven (bud funkci
v nabidce, nebo tlacitkem na dalkovém ovladadi).

18

Nastaveni parametri AUDIO/SPEAKER (Zvuk/Reproduktor)
neni spravné.

Provedte spravné nastaveni polozky AUDIO/SPEAKER (Zvuk/
Reproduktor) v nabidce AUDIO (Zvuk).

39

Nezobrazuje se
Zadny obraz.

Dvirka objektivu se uplné neotevrela.
Vypnéte projektor a pak jej znovu zapnéte, abyste se uijistili, ze se
dvirka otevrou spravné.

16, 17, 62

Signalové kabely nejsou spravné zapojeny.
Pripojte spravné pfislusné propojovaci kabely.

10

Jas je nastaven na mimoradné nizkou uroven.
Zvyste nastaveni polozky BRIGHTNESS (Jas) na vyssi Groven.

27,28

Pogcita€ neni schopen detekovat projektor jako monitor plug
and play.

Pomoci jiného monitoru ,plug and play” zkontrolujte, zda je pocitac
schopen detekovat monitor ,plug and play“.

1

Je zobrazena prazdna projekéni plocha (BLANK).
Stisknéte tlacitko BLANK (Zatemnéni plochy) na dalkovém
ovladaci.

23, 40

(pokracovani na nasledujici strance)
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Projevy, které mohou byt snadno mylné povaZovany za poruchy pristroje (pokrac¢ovani)

Projev Pripady, které se netykaji poruchy pristroje Odkaz na
stranu
Dochazi ke |Pracuje funkce FREEZE (,,Zmrazeni obrazu).
~Zmrazeni* Obnovte normalni zobrazeni na projekéni plose stisknutim tlacitka 23
obrazu. FREEZE (Zmrazeni obrazu).
Parametry barev nejsou spravné nastaveny.
. Funkcemi v nabidce nastavte parametry obrazu zménou hodnot 27 29 33
Barvy'/ maji COLOR TEMP (Barevna teplota), COLOR (Barva), TINT (Barevny T
vybledly vzhled | tsn) a/nebo COLOR SPACE (Barevny prostor).
nebo je Spatny
barevny ton. Nastaveni barevného prostoru (COLOR SPACE) neni vhodné.
Zmérite nastaveni barevného prostoru (COLOR SPACE) na hodnotu 33
AUTO, RGB, SMPTE240, REC709 nebo REC601.
Jas a/nebo kontrast jsou nastaveny na mimoradné nizkou
uroven. 27 28
Nastavte polozku BRIGHTNESS (Jas) a/nebo CONTRAST (Kontrast) ’
na vy$$i Uroven (pomoci pfislusné funkce v nabidce).
, d(a)J?rtf;kt)r/nsa?/e Pracuje funkce WHISPER (Ztieni).
" | Pro polozku WHISPER (ZtiSeni) zvolte v nabidce SETUP (Nastaveni) 27,37
hodnotu BRIGHT (Jasny).
Provozni zivotnost projekéni lampy se blizi ke konci.
B . 58, 59
Provedte vyménu projekéni lampy.
Neni spravné nastaveno bud’ zaostreni a/nebo horizontalni faze
obrazu. 21 32
L Zaostfeni nastavte zaostfovacim prstencem, a/nebo funkci v nabidce ’
Obrazky jsou | nastavte polozku H PHASE (Horizontalni faze).
rozmazané
Objektiv nebo zrcatko jsou znecisténé nebo zamlzené.
Ocistéte objektiv nebo zrcatko podle postupu v ¢asti ,Péce 62
o objektiv”.
Nefunguje Je zapnuta funkce SAVING (Usporny).
rozhrani Pro polozku STANDBY MODE (Pohotovostni rezim) zvolte v nabidce 38
RS-232C. SETUP (Nastaveni) hodnotu NORMAL (Normalni).

POZNAMKA - Mize se stat, Ze se na projekéni plose mohou objevit jasné nebo tmavé skvrny (ty
v$ak predstavuji specifickou charakteristiku displeji s tekutymi krystaly), pficemz tato skute¢nost
nezaklada duvod, Ze je pfistroj porouchan, ani z toho tento fakt nevyplyva.
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Technlickérudalje

Technické udaje

Polozka

Technické udaje

Nazev vyrobku

Projektor na bazi tekutych krystalli (LCD)

Panel

Velikost panelu

1,6 cm (typ 0,63)

. Technologie Aktivni matice TFT
z tekutych
krystalu Obrazove body | 7a5 435 hixeltr (1 024 horizontalné x 768 vertikalng)
(pixely)
Objektiv f=5,1 mm
Projekéni lampa 220 W UHB
Vystup zvuku 7TW

Zdroj napajeni

100-120 V stfidavych/3,6 A, 220-240 V stfidavych/1,5 A

Prikon (odbér)

340 W

Rozsah teplot

5-35 °C (provozni)

Porty

COMPUTER IN1 (Vstup pocitace 1).......... D-sub 15 pin{ mini 1x
COMPUTER IN2 (Vstup pocitace 2).......... D-sub 15 pin{ mini 1x
Y, CB/PB, CR/PR (komponentni video)............cccceevueernenne RCA 3x
S-VIDEO......ceiiiiiiiiiie Konektor Mini DIN se 4 koliky 1x
VIDEO ..ot RCA 1x

MONITOR OUT (Vystup na monitor)....
AUDIO IN1 (Vstup zvuku 1).....

... D-sub 15 pinG mini 1x
....Stereo mini jack 1x

AUDIO IN2 (Vstup zvuKU 2).......coccveiiiiniieene Stereo mini jack 1x
AUDIO IN3 (L, R) (Vstup zvuku 3, levy/pravy kanal)......... RCA 2x
AUDIO OUT (Vystup audio) .......ccceevueeruernnene Stereo mini jack 1x
Ovladaci port CONTROL..........cociiiieiiiiiiee D-sub 9 pind 1x

Doplrkové dily

Projekéni lampa: DT00893
Jednotka filtru: UX35381
Meékka brasna: CA100

* Podrobnéjsi informace si vyzadejte u svého prodejce.

Hmotnost (celkova)

5,8 kg (pfibliznd)

Velikost

397 (S) x 131 (V) x 356 (H) mm
* Bez vy¢nivajicich ¢asti. Viz prosim nasledujici obrazek.
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Technické udaje (pokracovani)

Q00w

225

[lednotky: mm]
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ZARUCNI KARTA

Vase zaruka dokonalosti

Dékujeme Vam, ze jste si zakoupili vyrobek Hitachi.

V nepravdépodobném pripadé, ze se u tohoto vyrobku objevi zavada,
se zavazujeme vyménit nebo opravit jakoukoliv ¢ast vyrobku, ktera nefunguje
diky vyrobni vadé, do 36 mésicl od data zakoupeni za predpokladu, Ze:

i)

ii)

iii)

Vyrobek byl nainstalovan a pouzivan pouze v souladu s pokyny dodanymi
s vyrobkem.

Vyrobek nebyl opravovan, udrzovan, nebo upravovan jinou osobou

nez autorizovanym technikem Hitachi.

Vyrobni ¢&islo vyrobku nebylo odstranéno nebo zménéno.

Tato zaruka se nevztahuje na vyrobek pofizeny z druhé ruky

nebo pro komeréni nebo verejné pouziti.

Tato zaruka nezahrnuje vyménu vybitych baterii, nastaveni uzivatelskych
ovladacich prvk(, nebo cisténi hlavy a vSeobecnou uzivatelskou udrzbu.
Jakékoliv ¢asti, vyménéné na zakladé této zaruky, se stavaji majetkem Hitachi
Europe Ltd. VSechny reklamace, uskute¢néné na zakladé zaruky,

musi byt vyrizeny prodejcem, u kterého bylo zafizeni plivodné zakoupeno.
Vezméte prosim na védomi, ze doklad o datu zakoupeni bude pozadovan
pred provedenim jakékoliv udrzby a opravy na zakladé této zaruky.

TATO ZARUKA NEMA VLIV NA VASE PRAVA VYPLYVAJicCi
ZE ZAKONA. VESKERE PROBLEMY PROSIM KONZULTUJTE
SE SVYM PRODEJCEM HITACHI.

Do nasledujicich rameck( zapiste model a vyrobni ¢islo.
Kromé toho zaznameneijte také kde a kdy jste tento vyrobek zakoupili.
Tato informace pomd(ze se vSemi nejasnostmi, které byste v budoucnu mohli
mit a méla by byt pouzita pfi kazdé komunikaci se servisnimi stredisky.

Prodejce/ Datum

Model Vyrobni cislo Obchod zakoupeni
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