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k obsluze a uloZte jej pro pfipadné pouZiti v budoucnu.
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Vazeny zakazniku,

tento navod k obsluze poskytuje veskeré potfebné informace, které budete potfebovat

pfi provozu pfistroje. Doufame, ze vam tento navod pomuze k tomu, abyste ze svého
nového pfistroje ziskali maximalni uzitek a vykon, a ze se svym novym LCD
projektorem Panasonic budete spokojeni. Vyrobni €islo pfistroje najdete na jeho
spodni strané. Toto Cislo byste si méli poznadit na uvedené misto a tento navod si
ponecheijte pro pfipad, Ze by byl nutny servis pfistroje.

Cislo modelu: PT-LB50NTE / PT-LB50E / PT-LB50SE

Vyrobni &islo:

DULEZITE BEZPECNOSTNI
UPOZORNENI

VAROVANI: TOTO ZARI{ZENi MUSIi BYT UZEMNENO!

VAROVANI: Abyste piedesli moznému poskozeni, které mize mit za
nasledek vznik ohné nebo uraz elektrickym proudem,
nevystavujte tento pristroj desti nebo vihkosti.

Informace o hlugnosti Urove zvukového tlaku v misté obsluhy se rovna
nebo je mensi, nez 70 dB (A) a je v souladu s normou ISO 7779.

VAROVANI:
1. Odpojte zastrCku ze zasuvky ve zdi, pokud nebudete toto zafizeni delSi dobu
pouzivat.

2. Abyste predesli razu elektrickym proudem, neodnimejte kryt pfistroje.
Uvnitf pfistroje nejsou zadné prvky, jejichz servis i udrzbu provadi uzivatel.
Opravy svérte pouze kvalifikovanému servisnimu technikovi.

3. Neodstranujte uzemiovaci kolik na sifové zastréce. Tento piistroj je vybaven
tfikolikovou uzemnénou sifovou zastrékou. Tuto zastréku bude mozno
zasunout pouze do tfikolikové uzemnéné zasuvky. Jedna se o bezpecnostni
prvek. Pokud neni mozno tuto sifovou zastr¢ku zasunout do zasuvky ve zdi,
obratte se na technika elektrickych zafizeni. Nepodceriujte vyznam a Gcel
uzemnéné sitové zastrcky.




VAROVAN:I:

« Trvale pfipojeny pfistroj by mél byt zapojen ke snadno pfistupnému
odpojovacimu zafizeni, které je soucasti elektrické instalace v budové.

+ Pokud je pristroj zapojovan do sitové zasuvky, musi byt napajeci zasuvka
v blizkosti tohoto zafizeni a musi byt snadno pfistupna.

UPOZORNEN:I:

Pro zajisténi nepretrzitého souladu s pfedpisy dodrzujte pfilozené pokyny pro
instalaci, coZ zahrnuje pouziti pfilozeného sifového napéjeciho kabelu a stinénych
kabell rozhrani pfi pfipojovani k pocitaci nebo perifernimu zafizeni.

Pokud pouzijete sériovy port pro pfipojeni pocitace PC pro externi ovladani
projektoru, musite pouzit dopliikovy kabel rozhrani RS-232C opatrfeny feritovym
jadrem. Jakékoliv neautorizované zmény nebo Upravy tohoto zafizeni mohou mit
za nasledek ztratu prava na bezplatnou zaruéni opravu tohoto zafizeni.

Informace o likvidaci pro uzivatele elektrickych spotirebic¢t a elektronickych
zafizeni (v domacnosti)

Tento symbol, uvedeny na vyrobcich a/nebo v doprovodné dokumentaci,
znamena, Ze tento pouzity elektricky spotfebi¢ nebo elektronické
zafizeni by nemélo byt davan/davano do spole¢ného vSeobecného
domovniho odpadu.

Pro spravné zachazeni, znovunabyti a recyklovani pfedejte prosim tyto
I vyrobky do ur€eného sbérného stfediska, kde tyto vyrobky bezplatné
nebo za poplatek pfijmou. Alternativné je v nékterych zemich mozno vracet vase
vyrobky pfimo vasemu mistnimu dodavateli (prodejci), zakoupite-li si pfitom
ekvivalentni novy vyrobek.

Spravna likvidace tohoto vyrobku napomuze pfi Uspofe cennych pfirodnich zdroju

a predejde potencialnim negativnim dopaddm na lidské zdravi a Zivotni prostrfedi,
které hrozi pfi nespravném zachdazeni s témito druhy odpadd. Se zadosti o dalsi
podrobnosti 0 nejbliz§im sbérném misté se prosim obratte na své mistni Grady.

Pfi nespravné likvidaci tohoto druhu odpadu mohou byt udélovany pokuty nebo jiné
druhy postiht, a to v souladu s platnymi pravnimi Gpravami pfislu§né zemé.

Pro kancelarské pouziti v Evropské unii
Budete-li chtit provést likvidaci elektrickych spotfebicl nebo elektronického zafizeni,
obratte se prosim na svého prodejce nebo na dodavatele se Zadosti o dalsi informace.

Informace o likvidaci pro zemé mimo Evropské unie

Tento symbol je platny pouze v rdmci Evropské unie.

Budete-li chtit provést likvidaci tohoto vyrobku, obrafte se prosim na vase mistni
Ufady nebo na prodejce a dotazte se ho na spravny zpusob likvidace.
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Upozornéni tykajici se bezpecénosti
VAROVANI

Pokud zaregistrujete, ze z pfistroje vychazi kouf nebo zapach, vypnéte pfistroj

a odpojte sifovy napajeci kabel ze zasuvky.

» Vtakovych pfipadech nepokracujte v pouzivani projektoru, protoze by mohlo dojit
ke vzniku ohné nebo Urazu elektrickym proudem.

« Zkontrolujte, zda uz z pfistroje nevychazi kouf, a pak se obrafte na autorizované
servisni stfedisko.

* Nepokousejte se opravit projektor svépomoci, protoze to miiZze byt nebezpecné.

Neinstalujte tento projektor na plochy, které nejsou dostatecné pevné na to,

aby unesly plnou hmotnost projektoru.

» Pokud neni plocha pro instalaci dostate¢né pevna, miiZze dojit k padu nebo
prevrhnuti, coz mize mit za nasledek zranéni osob nebo poskozeni projektoru.

Veskeré instalacni prace (jako je napriklad zavéseni na strop) by mél provadét

kvalifikovany technik.

» Pokud neni instalace provedena spravné, existuje nebezpeci zranéni osob
nebo drazu elektrickym proudem.

Pokud se do skfinky projektoru dostanou cizi piedméty nebo voda,

nebo pokud dojde k padu projektoru nebo poskozeni skrifiky, vypnéte pristroj

a odpojte sifovy napajeci kabel ze zasuvky.

* Nepokracujte v pouzivani projektoru, protoze by mohlo dojit ke vzniku ohné nebo
Urazu elektrickym proudem.

« Obratte se na autorizované servisni stfedisko se Zadosti o opravu.

NepietéZujte sitovou zasuvku.

« Pokud je sifova zasuvka pretizena (napfiklad v disledku pfipojeni mnoha sitovych
adaptérd), miZze dojit k pfehfivani a k naslednému vzniku ohné.

Neodnimejte kryt pristroje ani se jej nepokousejte Zadnym zplsobem

upravovat.

* Vysoké napéti uvnitf pfistroje miiZze zplsobit vznik ochné nebo Uraz elektrickym
proudem.

» Jakékoliv prohlidky, sefizovani a opravné prace svéfte autorizovanému
servisnimu stfedisku.

Zastréku sitového napajeciho kabelu pravidelné éistéte, aby se na ni

neusazoval prach.

» Pokud se na zastréce sifového napajeciho kabelu usadi vrstva prachu, muze
nésledné navihnuti zplsobit poSkozeni izolace, coz mize mit za nasledek
vznik ohné. Odpojte sifovy napéajeci kabel ze zasuvky ve zdi a otfete jej suchym
hadfikem.

» Pokud nebudete projektor del$i dobu pouzivat, odpojte zastrcku sitového
napajeciho kabelu ze zasuvky ve zdi.

Neprovadéjte zadné Cinnosti, které by mohly mit za nasledek poskozeni

sitového napajeciho kabelu nebo zastréky.

« Zabrante poskozeni siftového napajeciho kabelu, neprovadéjte Zadné jeho Upravy,
neumistujte jej do blizkosti horkych pfedmétu, vyvarujte se jeho nadmérného
ohybani, nepokladejte na néj zadné tézké pfedméty a nesvinujte jej do smycky.



« Pokud by byl poskozeny sifovy napajeci kabel dale pouzivan, mohlo by dojit
k draz(m elektrickym proudem, zkratovani nebo vzniku ohné.

« O jakékoliv nezbytné opravy sifového napéjeciho kabelu pozadeijte autorizované
servisni stfedisko.

Nemanipulujte se zastrékou sitového napajeciho kabelu, mate-li mokré ruce.

* Mohlo by dojit k Urazu elektrickym proudem.

Zasunte sitovou zastréku bezpeéné do zasuvky ve zdi.

» Pokud neni zastréka sifového napajeciho kabelu bezpeéné zasunuta do zasuvky
ve zdi, mUze dojit k Urazu elektrickym proudem nebo k jejimu pfehfivani.

» Nepouzivejte sitové zastréky, které jsou poskozené, nebo zasuvky ve zdi, které
jsou uvolnéné.

Neumisfujte projektor na plochy, které jsou nestabilni.

» Pokud je projektor umistén na ploSe, ktera je Sikma nebo nestabilni, mize dojit
k jeho padu nebo preklopeni, coz mize mit za nasledek zranéni osob nebo
poskozeni.

Neumisfujte projektor do blizkosti vody a chrante jej pfed navlhnutim.

* V opacném pfipadé maze dojit ke vzniku ohné nebo k Urazu elektrickym
proudem.

Neumisfujte projektor na mékké materialy, jako jsou napfiklad koberce nebo

pénové podlozky.

» Mohlo by dojit k prehfati projektoru, coz by mohlo vyustit v popaleniny osob,
poskozeni projektoru nebo ve vznik ohné.

Neumisfujte na horni plochu projektoru nadoby s tekutinami.

» Pokud by se do vnitfku projektoru dostala voda, mohlo by dojit k Urazu elektrickym
proudem nebo ke vzniku ohné.

« Pokud se do vnitiku projektoru dostane voda, obratte se na autorizované servisni
stredisko.

Nezasunujte do skfinky projektoru zadné cizi predmeéty.

* Nezasunujte do skfinky projektoru zadné kovové nebo vznétlivé pfedméty ani je
nepokladejte na projektor, protoze by mohlo dojit k Urazu elektrickym proudem
nebo ke vzniku ohné.

Baterie skladujte mimo dosah malych déti.

» Dojde-li k poziti baterii, miiZze to mit za nasledek smrt v disledku uduseni.
Pokud mate podezieni, ze mohlo dojit k poziti baterii, vyhledejte neprodlené
Iékafskou pomoc.

Nedovolte, aby se kontakty baterie (+ a-) dostaly do styku s kovovymi

predmeéty, jako jsou napriklad naramky nebo sponky na vlasy.

» Pfi nedodrzovani téchto pokyn maze doijit k vyte€eni obsahu baterie, k jejimu
prehfati, vybuchu nebo ke vzniku ohné.

» Baterie skladujte v plastovém sacku a udrzujte je mimo dosah kovovych
predmétu.

P¥i bouice s blesky se nedotykejte projektoru ani sifového napajeciho kabelu.

* Mohlo by dojit k Urazu elektrickym proudem.

Nepouzivejte projektor v koupelné nebo ve sprse.

* Mohlo by dojit ke vzniku ohné nebo k Urazu elektrickym proudem.

PFi pouzivani projektoru se nedivejte do objektivu.

» Z objektivu projektoru vychazi silné svételné zareni. Pokud se budete divat pfimo
do tohoto svétla, mize dojit k poskozeni vaseho zraku.

» Budte obzvlasté opatrni, aby se do objektivu projektoru nedivaly malé déti.
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Kromé toho nezapomeiite projektor vypnout a odpoijit sifovy napajeci kabel,
nejste-li v jeho blizkosti.

Pokud je projektor v provozu, nevystavuje pokozku svételnému paprsku.

» Z objektivu projektoru vychazi silné svételné zareni. Pokud se pokozka dostane
do tohoto svételného zafeni, mize dojit k jejimu poranéni.

Nepokladejte ruce nebo jiné predméty do blizkosti vystupu vzduchu

z projektoru.

» Ztohoto vystupu vychazi zahfaty vzduch. Nepokladejte ruce nebo tvar nebo jiné
predméty, které nejsou odolné vici horku, do blizkosti tohoto vystupu vzduchu
(alespor 10 cm volného mista), protoze v opaéném pfipadé muze dojit ke
vzniku popalenin nebo k poSkozeni/deformacim.

Vyménu projekéni lampy projektoru by mél vzdy provadét kvalifikovany

technik.

« V projekéni lampé je vysoky vnitfni tlak. Pfi nespravné manipulaci s lampou hrozi
nebezpedi vybuchu.

» Projekéni lampa se muze snadno poskodit, jestlize dojde k jejimu narazu o tvrdy
pfedmét nebo k jejimu padu, coz mlze vést ke zranéni nebo k poruse funkce
lampy.

Pfed vyménou projekéni lampy a jakoukoli manipulaci pockejte alespon jednu

hodinu a nechejte lampu vychladnout.

* Kryt lampy se zna¢né zahfiva a kontakt s nim muze zpUsobit popaleniny.

Pred vyménou lampy provéfte, zda je sitovy napajeci kabel odpojen ze sitové

zasuvky.

» Pokud byste to neprovedli, mize dojit k Grazu elektrickym proudem nebo
k vybuchu.

Upozornéni

Nezakryvejte otvory pro vstup nebo vystup vzduchu.

» Mohlo by dojit k pfehfati projektoru, coz by mohlo vyustit v jeho poSkozeni nebo
ve vznik ohné.

» Neumistujte projektor na izka, $patné odvétravana mista, jako jsou skfifiky, police
nebo knihovnicky.

* Nepokladejte projektor na latku nebo papiry, protoze tyto materialy mohou byt
vtazeny do vstupniho otvoru pro nasavani vzduchu.

Neumistujte projektor na vihka nebo prasna mista nebo na mista, kde by se

projektor mohl dostat do styku s kourem nebo parou.

» Vtakovych pfipadech nepokracujte v pouzivani projektoru, protoze by mohlo dojit
ke vzniku ohné nebo k Grazu elektrickym proudem.

P¥i odpojovani sifového napajeciho kabelu drzte zastréku, nikoli samotny

kabel.

» Pokud by byl sifovy napajeci kabel takto namahan, mohlo by dojit k jeho
poskozeni, k vaznym Urazim elektrickym proudem, zkratovani nebo vzniku ohné.

Pfed pfenasenim projektoru vzdy odpojte veskeré kabely.

« P¥i pfenaSeni projektoru s pfipojenymi kabely mize dojit k poSkozeni kabell, coz
muUZze mit za nasledek vznik ohné nebo Uraz elektrickym proudem.

Na horni plochu projektoru neumistujte Zadné tézké predméty.

» Pfi nedodrzovani téchto pokyn muze dojit k padu nevyvazeného projektoru, coz
muUZze mit za nasledek jeho poSkozeni nebo zranéni osob.
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Zabrante zkratovani, zahfivani nebo rozebirani baterii, nebo jejich vhazovani

do vody nebo ohné.

+ P¥i nedodrzovani téchto pokynd mize dojit k vyteCeni obsahu baterii, k jejich
prehfati, vybuchu nebo ke vzniku ohné, k popaleninam nebo jinym zranénim.

Pri vkladani baterii dbejte na jejich spravnou polaritu (+ a -).

+ P¥i nespravném vlozeni baterii muze dojit k jejich vybuchu nebo vyte€eni obsahu
a k naslednému vzniku ohné, zranéni nebo kontaminaci prostoru pro baterie
a okoli.

Pouzivejte pouze specifikované baterie.

+  P¥i pouziti nespravného typu baterii mize dojit k jejich vybuchu nebo vyte¢eni
jejich obsahu a k naslednému vzniku ohné, zranéni nebo kontaminaci prostoru
pro baterie a okoli.

Nemichejte staré baterie spolu s novymi.

+ PFi nespravném vlozeni baterii miZze dojit k jejich vybuchu nebo vyte€eni obsahu
a k naslednému vzniku ohné, zranéni nebo kontaminaci prostoru pro baterie
a okoli.

Nepusobte na tento projektor svou vahou.

» Mohli byste upadnout, nebo by mohlo dojit k poskozeni projektoru, coz by mohlo
mit za nasledek poranéni.

» Budte obzvlasté opatrni, aby si na projektor nestoupaly nebo nesedaly malé déti.

Pokud nebudete projektor del$i dobu pouzivat, odpojte zastréku sitového

napajeciho kabelu ze zasuvky ve zdi.

« Pokud se na zastréce sifového napajeciho kabelu usadi vrstva prachu, muze
nasledné navihnuti zplsobit poSkozeni izolace, coz mize mit za nasledek vznik
ohné.

» Tento projektor spotfebovava i ve vypnutém stavu pfiblizné 4 W elektrické energie.

Pied jakymkoli éisténim projektoru odpojte sitovou zastréku ze zasuvky (jedna

se o bezpecnostni opatfeni).

+ Pokud byste to neprovedli, miiZe dojit k Urazu elektrickym proudem.

Pokud dojde k prasknuti projekéni lampy, neprodlené vyvétrejte mistnost.

Nedotykejte se a nepfiblizujte tvar k ulomkim a rozbitym kouskim.

+ PFi nedodrzovani téchto pokynd mlze pfi prasknuti projekéni lampy dojit
ke vdechnuti plynu uzivatelem (tato lampa obsahuje témér stejné mnozstvi rtuti
jako zafivka) a kromé toho muze dojit k poranéni Glomky a rozbitymi kousky.

» Pokud mate podezfeni, ze mohlo dojit ke vdechnuti plynu, nebo Ze se plyn dostal
do vasich oc¢i nebo Ust, vyhledejte neprodlené Iékarskou pomoc.

« Se zadosti o vyménu projekéni lampy se obratte na svého prodejce a pozadejte
ho, aby prohlédl vnitiek projektoru.

Alespon jednou za rok se obratte na autorizované servisni stfedisko se zadosti

o vycisténi vnitiku projektoru.

+ Pokud nebude vnitfek projektoru vycistén, mize dochazet ke hromadéni prachu
uvnitf projektoru, coz miiZze vyustit az ve vznik ohné nebo v problémy s obsluhou.

» Je vhodné vycistit vnitfek projektoru pfed zaCatkem sezony vihkého pocasi.

V pfipadé potieby se obrafte na autorizované servisni stfedisko se Zadosti
o vycisténi projektoru. Cenu za provedeni tohoto Ukonu zjistite u svého
autorizovaného servisniho strediska.

Nasi stalou snahou je udrzovat vase zivotni prostredi ¢isté. Pokud bude vas

projektor neopravitelny, pfedejte jej svému prodejci, nebo se obratte na firmu,

ktera se zabyva recyklaci odpadt.
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Prislusenstvi

Zkontrolujte, zda jste spole¢né se svym projektorem obdrzeli vSechno vyobrazené

pfisluSenstvi.

pro model PT-LB5ONTE.

SELECT SETUP

PUSH
POINTER ENTER 4
=

) @ g
PAGE

SHUTTER DEFAULT MENU
'SELECT

Panasonic
PROJECTOR

* VySe uvedeny obrazek predstavuje dalkovy ovladac

Dalkovy ovlada¢ kartového typu*
(PT-LB50NTE: N2QAYA000001 1x
PT-LB50E, PT-LB5S0SE: N2QAYA000002 1x)

v

Baterie velikosti AAA
pro dalkovy ovladac (2x)

Signalovy kabel RGB
(1,8 m, KIHA15DA0002 1x)

Sitfovy napajeci kabel
(K2CM3DR00002 1x)

Transportni brasna

(TPEPO18 1x)

Disk CD-ROM*
(TQBH9008 1x)

* Pouze pro model
PT-LBSONTE




Drive, nez zacnete

Upozornéni tykajici se prenaseni projektoru

P¥i prepravé projektoru pouzivejte transportni brasnu, ktera je soucasti
prislusenstvi projektoru.

P¥i vkladani projektoru do transportni brasny dbejte na to, aby objektiv sméfoval
vzhuru. Nevkladejte projektor do brasny, pokud jsou vysunuty sefiditelné nozky
projektoru, ani do brasny nevkladejte nic jiného nez projektor, kabely a dalkovy
ovladac.

Upozornéni k nastavovani

Vyhnéte se instalaci projektoru na mista, ktera mohou byt vystavena vibracim
nebo naraziim.

Mohlo by dojit k poSkozeni vnitfnich soucasti projektoru, coz by se mohlo projevit
poruchami funkce nebo nehodami.

Vyhnéte se instalaci projektoru na mista, ktera mohou byt vystavena nahlym
zménam teploty, jako napfiklad v blizkosti klimatizacniho zafrizeni.
Mohlo by dojit ke zkraceni provozni Zivotnosti projekéni lampy.

Neumistujte projektor do blizkosti vedeni vysokého napéti nebo motort.
Projektor by mohl byt ovlivnén elektromagnetickym rusenim.

Pokud budete chtit projektor nainstalovat na strop, obrafte se

na kvalifikovaného technika, aby tuto praci provedlI.

Bude tfeba, abyste si zakoupili samostatnou soupravu pro instalaci

(model Cislo: ET-PKB50).

Veskeré instalaéni prace (jako je napfiklad zavéseni na strop) by mél provadét
kvalifikovany technik.

Budete-li projektor pouzivat ve vysokych nadmofskych vyskach

(nad 1.400 m), nastavte parametr ,,HIGHLAND* (ve vysoké nadmoiské vysce)
na hodnotu ,,ZAPNUTO*. (Viz stranka 52.)

V opac¢ném pfipadé muze dojit k chybné funkci projektoru.
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Poznamky k pouzivani

Abyste docilili nejlepsi moznou kvalitu obrazu

Zatahnéte zaclony nebo zavésy na oknech a zhasnéte veskeré osvétleni v blizkosti
projekéni plochy, aby se pfedeslo odrazim vnéjsich svételnych zdrojli nebo svétla
z lamp uvnitf mistnosti od projekéni plochy.

Nedotykejte se povrchu objektivu holyma rukama.
Pokud bude povrch objektivu znecistény od otiskd prstli nebo ¢ehokoli jiného, budou
tyto necistoty zvétSeny a promitany na projekéni plochu.

Projekéni plocha
Pro Cisténi projekeni plochy nikdy nepouzivejte zadné tékavé latky a nedovolte,
aby doslo k jejimu znecisténi nebo poskozeni.

Projekéni lampa

Je mozné, ze bude tfeba vyménu projekéni lampy provést dfive, v dusledku takovych
proménnych veli¢in, jako je napfiklad charakteristika konkrétni lampy, podminky
pouzivani a prostfedi instalace, a to zejména, pokud je lampa v nepfetrzitém provozu
déle nez 10 hodin, nebo pfi ¢astém zapinani a vypinani projektoru.

Panel z tekutych krystalu

Panel projektoru (na bazi tekutych krystall) je zhotoven velmi pfesnou technologii,
poskytujici jemné podrobnosti obrazu. Za uréitych okolnosti se mize stat, Ze se

na projekeni ploSe mohou objevit neaktivni obrazové body (pixely), které se projevuiji
jako pevné modré, zelené nebo ¢ervené body.

Méjte prosim na pameéti, ze tento Ukaz nema vliv na vykon vaseho LCD projektoru.
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Umisténi a funkce jednotlivych
casti projektoru

Projektor <Shora, zprava a zepfedu>

® QPO

Ovladaci panel projektoru (stranka 14)

Tlacitka sefiditelnych nozek (levé/pravé) (stranka 27)

Tato tlacitka se pouzivaji pro odjis§téni pfednich sefiditelnych nozek.
Stisknéte tato tlacitka pro nastaveni Uhlu néklonu projektoru.

Senzor pro signal dalkového ovladace (stranka 24)

Projekéni objektiv

Bezpecénostni zamek

Tento zamek je mozno pouzivat pro pfipojeni bézné dostupného lanka proti
odcizeni (vyrobce Kensington).

Tento bezpec€nostni zamek je kompatibilni se systémem Microsaver Security
System spole¢nosti Kensington.

Prstenec pro pfiblizovani/vzdalovani (Zoom) (stranka 27)

Prstenec pro zaostrovani (stranka 27)

NP

ahw

NO
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Projektor <Zezadu a zespodu>

1 Panel s konektory (stranka 16)

2 Vystup vzduchu pro ventilaci
Tento prostor ni¢im nezakryvejte.

3 Reproduktor

4 Predni sefiditelné nozky (leva/prava) (stranka 27)

5 Vstup vzduchu pro ventilaci, Vzduchovy filtr (stranka 59)
Tento prostor ni¢im nezakryvejte.

6 Kryt jednotky projekéni lampy (stranka 60)

POZNAMKA:

+ P¥i projekci obrazu pracuje chladici ventilator, ktery pfi své ¢innosti produkuje
urgity tichy zvuk. Tento zvuk se mlze ménit v zavislosti na okolni teploté.
Zapinani nebo vypinani lampy zplsobi mirné zvyseni hlasitosti tohoto zvuku.

«  Nastavite-li pomoci menu ,MOZNOSTI parametr ,VYKON LAMPY“ na hodnotu
LUSPORNY REZIM*, provozni hluk ventilatoru se snizi. (Viz stranka 50.)

VAROVANI

Nepokladejte ruce nebo jiné pfedméty do blizkosti vystupu vzduchu

z projektoru.

» Ztohoto vystupu vychazi zahraty vzduch. Z tohoto dlivodu nepokladejte ruce ani
nepfiblizujte tvar nebo jiné pfedméty, které nejsou odolné vici horku, do blizkosti
tohoto vystupu vzduchu (ponechejte volny prostor alespor 10 cm), protoZze muze
dojit ke vzniku popélenin nebo k poskozeni/deformacim.

13



Ovladaci panel projektoru
®» @

0855 ()

0l6l0]0)

Dalkovy ovlada¢

— 2
O O
bl
Q
=
=
m
sl
m
=
=
.
0
>
[ ]

”

E
MULTI-LIVY INDEX +

SELECT LWINDOW

WIRELESS D\G\TAL

VOLUME
-

PC1 PC2  VIDEO S-VIDEO|

DIRECT INPUT SELECT

Panasonic

& PROJECTOR )

* VySe uvedeny obrazek predstavuje dalkovy ovladac pro model PT-LB50NTE.
Dalkovy ovlada¢ pro modely PT-LB50E a PT-LB50SE neni vybaven tlacitky PAGE
(stranka), MULTI-LIVE SELECT nebo tlacitkem WIRELESS (bezdratova sit).

@E® @
. 2
@ @G @®

14




ga

gs

qd

gf

ag

Tla¢itko POWER (zapnuti) (stranky 26, 28 a 29)

Toto tlacitko se pouziva pro zapnuti a vypnuti projektoru. Jakmile je projektor

v rezimu standby, rozsviti se toto tlacitko Cervené, a jakmile je mozno zahajit
projekci obrazu, zaéne svitit zelené.

Tlacitko INPUT SELECT (volba vstupu) (stranky 27 a 30)

Tato tlacitka se pouzivaji pro pfepinani vstupnich signald z pfipojeného zafizeni.
Tlac¢itko AUTO SETUP (automatické nastaveni) (stranky 27 a 31)

Pokud toto tlagitko stisknete ve chvili, kdy je promitan signal RGB, nastavi se
automaticky poloha obrazu a hodnota parametrti ,SYNCHRONIZACE SIGNALU*
a ,FAZE SYNCHRONIZACE®.

Senzor osvétleni (stranka 42)

Tento senzor detekuje osvétleni pfi aktivni funkci ,DAYLIGHTVIEW®. PFi pouzivani
projektor ni¢im nezakryvejte a neumistujte na néj zadné predméty.

Indikator projekcni lampy (LAMP) (stranka 58)

Tento indikator se rozsviti, jestlize nadeSla doba pro vyménu jednotky projekéni
lampy. Indikator blika, jestlize byla zjiSténa porucha v obvodech.

Indikator teploty (TEMP) (stranka 57)

Tento indikator se rozsviti, jestlize je ve vnitfku projektoru nebo v jeho okoli
zjisténa mimoradné vysoka teplota. Pokud teplota stoupne nad uréitou hodnotu,
dojde k automatickému vypnuti napajeciho zdroje a indikator za¢ne blikat.
Indikator PC INPUT (vstup PC)

Tento indikator se rozsviti, jestlize signal vstupuje na konektoru (PC 1 IN nebo PC
2 IN), ktery je zvolen tlacitky pro volbu vstupu.

Tlacitka - Sipky (A ¥ < a P) (stranka 38)

Tato tlacitka se pouzivaji pro volbu a nastaveni polozek v oknech menu.
Tla¢itko ENTER (stranka 38)

Toto tlaitko se pouziva pro akceptovani a aktivovani polozek zvolenych v oknech
menu.

Tla¢itko MENU (nabidka) (stranky 36 a 38)

Toto tlaitko se pouziva pro zobrazovani oken menu. Jakmile je okno menu
zobrazeno, je toto tla¢itko mozno pouzit pro navrat k pfedchozimu oknu menu
nebo ke smazani okna menu.

Tlac¢itko POINTER (kurzor) (stranka 35)

Toto tlacitko se pouziva pro zobrazovani kurzoru v promitaném obrazu.

Tlac¢itka PAGE (stranka) (pouze model PT-LB50NTE)

Tato tlacitka se pouzivaji, pokud je projektor ovladan prostfednictvim bezdratové
sité. Viz disk CD-ROM (soucast pfislusenstvi), kde najdete podrobnosti.
Tlac¢itko INDEX WINDOW (index obrazu) (stranka 34)

Toto tlacitko je mozno pouzivat pro rozdéleni oblasti na projekéni ploSe na oblast
s jednim statickym obrazem a jednim pohybujicim se obrazem. Tuto funkci je
rovnéz mozno zvolit prostfednictvim okna menu (viz stranka 53).

Tla¢itko MULTI-LIVE SELECT (pouze model PT-LB50NTE)

Toto tlagitko se pouziva, pokud je projektor ovladan prostfednictvim bezdratové
sité. Viz disk CD-ROM (soucast pfislusenstvi), kde najdete podrobnosti.
Tlac¢itka DIRECT INPUT SELECT (pfima volba vstupu) (stranky 27 a 30)
Stisknutim téchto tfech tlaCitek muzete vstupni signal zvolit pfimo (tlacitko
WIRELESS je pouze u modelu PT-LB50NTE).

(pokracovani na nasledujici strance)
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(pokracovani z pfedchozi stranky)

gh Tla¢itko SHUTTER (doc¢asné vypnuti) (stranka 32)
Toto tlacitko se pouziva pro doCasné vypnuti obrazu a zvuku.
Tuto funkci je rovnéz mozno zvolit prostfednictvim okna menu (viz stranka 53).
qj Tlacitko DEFAULT (vychozi) (stranka 39)
Toto tlacitko se pouziva pro vynulovani hodnot, nastavenych v projektoru,
na tovarni vychozi hodnoty.
gk Tla¢itka VOLUME +/- (hlasitost) (stranka 32)
Tato tladitka se pouzivaji pro nastaveni hlasitosti zvukového vystupu
z vestaveéného reproduktoru projektoru a z konektoru VARIABLE AUDIO OUT
(nastavitelny vystup audio). Viz stranka 52, kde jsou uvedeny podrobnosti
o nastaveni hlasitosti bez pomoci tlacitek na dalkovém ovladadi.
gl Tlac¢itka DIGITAL ZOOM +/- (digitalni zvétSeni/zmenseni) (stranka 33)
Tato tlacitka se pouzivaji pro zvétSovani promitaného obrazu.

Pan&l s konektory

VIDEO IN VARIABLE
AUDIO OUT

ﬁs”@”@@ ®

1 Sériovy konektor SERIAL (stranky 21, 22, 23 a 70)
Tento konektor se pouziva pro pfipojeni osobniho pocitace k projektoru za Gcelem
externiho ovladani projektoru (kompatibilni s rozhranim RS-232C).
2 Vstupni konektor S-VIDEO IN (stranky 23 a 46)
Tento konektor se pouziva pro vstup video signall z video zafizeni, které je
kompatibilni se signalem S-VIDEO, jako je napfiklad DVD pfehravag. Tento
konektor je kompatibilni se signalem S1 a automaticky se prepina mezi formaty
s pomérem stran obrazu 16:9 a 4:3 podle typu signalu, ktery je pravé na vstupu.
Konektory AUDIO IN L-R (pro signal S-VIDEO/VIDEO) (stranka 23)
Konektor PC AUDIO IN (vstup zvuku PC) (stranky 21 a 22)

AW
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Konektor pro sitovy napajeci kabel (AC IN) (stranka 26)

Sitovy napajeci kabel (sougast pfislugenstvi) se zasunuje do tohoto konektoru.
Nepouzivejte jiny sifovy napéjeci kabel nez ten, ktery je souéasti pfislusenstvi.
Konektor PC 1 IN (vstup PC) (stranky 21 a 22)

Tento konektor se pouziva pro vstup RGB signalll a signalt YPbPr.

Konektor PC 2 IN (vstup PC) / PC 1 OUT (vystup PC) (stranky 21, 22 a 50)
Tento konektor se pouziva pro vstup nebo vystup RGB signall a signali YPbPr.
Budete-li chtit pro vstup a vystup pouzivat tento konektor, nastavte polozku ,PC2
REZIM* v menu ,MOZNOSTI.

Konektor VIDEO IN (vstup video) (stranka 23)

Tento konektor se pouziva pro vstup video signall z videozafizeni, jako je
napfiklad videorekordér.

Konektor VARIABLE AUDIO OUT (nastavitelny vystup audio)

(stranky 21, 22 a 23)

Tento konektor se pouziva pro vystup zvukovych signald, které vstupuji

do projektoru. Pokud je do tohoto konektoru pfipojeno audio zafizeni, nebude
ze zabudovanych reproduktor( slySet zadny zvuk.
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Uvedeni do provozu

Metody projekce

Projektor muze byt nainstalovan tak, aby bylo mozZno pouzit nékterou z nasledujicich
Ctyf metod projekce. Zvolte takovou metodu projekce, ktera odpovida zpusobu
instalace projektoru. (Metodu projekce je mozno nastavit v menu ,MOZNOSTI".

)

Viz stranka 52, kde najdete dalsi podrobnosti

» Projekce zepfedu z plochy .

Polozka menu Nastaveni
INSTALACE PREDNI/STOLN{

Projekce zepfedu ze stropu

Polozka menu Nastaveni
INSTALACE PREDNI/STROP

» Zadni projekce z plochy + Zadni projekce ze stropu
(S pouzitim prahledné projekéni
plochy)

Polozka menu Nastaveni

INSTALACE ZADNI/STOLN{

POZNAMKA:

(S pouzitim prahledné
projekéni plochy)

Polozka menu Nastaveni

INSTALACE ZADNI/STROP

» Pro instalaci projektoru na stropé bude tfeba, abyste si zakoupili samostatnou
konzolu pro instalaci na strop (ET-PKB50).
» Neinstalujte projektor do vertikalni nebo sklopené horizontalni polohy, protoze

by mohlo dojit k jeho poSkozeni.

» Doporucuje se nainstalovat projektor na misto, které ma vertikalni naklon méné
nez +30°. Instalace projektoru na mistech, jejichz vertikalni naklon je vétsi
nez +30°, se mUze projevit zkracenim provozni zivotnosti soucastek.
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Umisténi projektoru

Horni okraj projekéni plochy

A I I

81,2 mm
\ (3-3/167)

L

L:  Vzdalenost projekce

SH: Vyska obrazu

SW: Sitka obrazu

H1: Vzdalenost od stfedové osy objektivu ke spodnimu okraji promitaného obrazu
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Vzdalenosti projekce

PT-LB5ONTE/PT-LB50E

Vzdalenost projekce (L)

Velikost p’roiektv“:,rjl’ Nastaveni Wide Nastaveni Vyskova

plochy 4:3 (Uhlopricka) (LW) Telephoto (LT) poloha (H1)
0,84 m — 11m 0,07 m
1,02 m 1,2m 1,4 m 0,08 m
1,27 m 1,6 m 1,8 m 0,11 m
1,52 m 1,9 m 21m 0,183 m
1,78 m 2,2m 2,5m 0,15 m
2,03 m 2,5m 2,9 m 0,17 m
2,29 m 2,8 m 3,3m 0,19 m
2,54 m 3,1m 3,6m 0,21 m
3,06m 3,7m 4.4 m 0,25m
3,81 m 4,6 m 55m 0,32 m
5,08 m 6,2 m 7,3 m 0,42 m
6,35 m 7,7m 9,.2m 0,53 m
7,62 m 9,2m 11,1 m 0,64 m

PT-LB50SE

plochy 4:3 (Uhlopricka) (Lw) Telephoto (LT) poloha (H1)
0,84 m — 11m 0,07 m
1,02 m 1,2m 1,4m 0,09 m
1,27 m 1,5m 1,8 m 0,11 m
1,52 m 1,8 m 21m 0,13 m
1,78 m 21m 2,5m 0,15m
2,03 m 2,5m 29m 0,177 m
2,29 m 2,8 m 3,2m 0,20 m
2,54 m 3,1m 3,6 m 0,22 m
3,05 m 3,7m 4,3 m 0,26 m
3,81 m 4.6 m 54m 0,383 m
5,08 m 6,1 m 7,3m 0,43 m
6,35 m 7,6 m 9,1m 0,54 m
7,62 m 9,1m 10,9 m 0,65 m

POZNAMKA:
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Rozméry uvedené v pfedchozi tabulce jsou priblizné.

Podrobnosti o vzdalenostech, na které je mozno promitat obraz,

najdete na strance 67.




Zapojeni

Poznamky k zapojeni

Pfed zapojovanim zafizeni k projektoru si peclivé prectéte navody k obsluze
pfisluSnych zafizeni.

Pfed zahajenim zapojovani vypnéte vSechna periferni zafizeni.

Pokud nemate k dispozici kabely potfebné pro zapojeni urcitého periferniho
zafizeni k systému, nebo pokud nejsou dostupné jako doplnék, budete si muset
opatfit takovy kabel, ktery bude pro pfislusné periferni zafizeni vhodny.

Pokud se ve videosignalu vyskytuje hodné chvéni, mize obraz na projekéni plose
poblikavat.

V takovych pfipadech bude tfeba pfipojit korektor ¢asové zakladny (TBC).

Viz seznam na strance 68, kde jsou uvedeny typy kompatibilnich signal(, které je
moZno zapoijit na vstup projektoru.

Pro jednotlivé vstupni konektory PC AUDIO IN a AUDIO IN L:R je dostupny pouze
jeden obvod audio, takze pokud budete chtit zménit vstupni zdroj audio, budete
muset zapojené kabely pfislusnym zplsobem pfepoijit.

Pripojeni k pocitaci

Sériovy adaptér

ET-ADSER: A
( ) % T v

prodavan samostatné

Pocitac
= = > ~
DIN 8 pind Signalovy kabel
(s piny) RGB (pfislugenstvi)

AUDIO OUT

Signalovy kabel
RGB (pfislusenstvi)

u

. R <) I 5

Monitor Potitat  |©) :
— . .

= = Audio systém

Viz disk CD-ROM (souéast pfislusenstvi), kde najdete podrobnosti
o bezdratové siti, kterou je mozno pouzivat pro ovladani projektoru pomoci
osobniho pocitace (pouze model PT-LB50NTE).
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P¥ipojeni k video zafizeni (1)

Kabel adaptéru s konektory D-sub 15 pin( (s piny) - BNC 5x (s piny)
Cerveny (pfipojit ke konektoru signalu PR)
Modry (pfipojit ke konektoru signalu PB)
Zeleny (pfipojit ke konektoru signdlu Y)

Pocita¢ pro ucely ovladani Pfehrava¢ DVD
(s konektory pro
komponentni video)

Adaptér BNC/RCA-cinch Q__?

(s piny)

VARIABLE
AUDIO OUT

Sériovy adaptér
(ET-ADSER

: prodavan
samostatné)

-

Audio systém

POZNAMKA:

+ Nepfivadejte vstupni signél na konektor PC 2 IN/PC 1 OUT, pokud je polozka
,PC2 REZIM* v menu ,MOZNOSTI* nastavena na hodnotu ,VYSTUP*.
(stranka 50)

+ Pokud dojde k odpojeni signalovych kabell nebo pokud vypnete napajeni
pocitace nebo videorekordéru ve chvili, kdy je pouzivana funkce ,DIGITAL
ZOOM* nebo ,INDEX OBRAZU*, budou tyto funkce zruSeny. (stranky 33 a 34)
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Pfipojeni k video zafizeni (2)

Pocitac pro Ucely ovladani
Prehravac¢ DVD

—err--2 [ 11230
e

Sériovy adaptér
(ET-ADSER
: prodavan
samostatné) 6— _6

DIN 8 pint (s pmy)

4
fece3m
<
:
g
2
3
\
.
.
.
\
\
.
.
.

SEF(\AL

~.

— Audio systém
% T T T -

Videorekordér
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Priprava dalkového ovladace

1 Stlacte vystupek, nadzvednéte
a odejméte kryt prostoru pro baterie.

2 Vlozte baterie do drzaku baterii tak,
aby jejich polarita byla spravna.

3 Vratfte zpét na misto kryt prostoru
pro baterie (uslysite cvaknuti).
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POZNAMKY:

» Zabrante padu dalkového ovladace.

+ Mejte dalkovy ovlada¢ vzdy v dostatecné vzdalenosti od jakychkoliv kapalin.

» Pokud nebudete dalkovy ovlada¢ delSi dobu pouzivat, vyjméte z néj baterie.

* Nepouzivejte v dalkovém ovladaci baterie, které je mozno nabijet.

» Pokud podrzite dalkovy ovladac tak, aby sméfoval pfimo na pfijimaci senzor
dalkového ovladani na projektoru, bude jeho provozni dosah pfiblizné 7 metrt
od roviny pfijimaciho senzoru. Kromé toho je mozno dalkovy ovlada¢ pouzivat
v Uhlu £30° vlevo nebo vpravo a £15° nad nebo pod rovinou pfijimaciho
senzoru.

+ Pokud tladitka na dalkovém ovladadi drzite stisknuta, bude se kapacita baterie
rychle snizovat.

» Pokud se mezi dalkovym ovladac¢em a projektorem vyskytuji néjaké prekazky,
nemusi dalkovy ovladac pracovat spravne.

» Pokud na pfijimaci senzor dalkového ovladani na projektoru dopada silné
svétlo, nemusi dalkovy ovlada¢ pracovat spravne. Umistéte projektor co nejdale
od vSech svételnych zdroja.

+ Pokud pfi ovladani projektoru nasmérujete dalkovy ovladac na projekéni
plochu, bude provozni dosah dalkového ovladaée omezen v disledku urcité
ztraty odrazu, kterd je zplisobena charakteristikami pouzité projekéni plochy.

25



Zapnuti projektoru

Pfed zapnutim projektoru se ujistéte, zda jsou spravné pfipojena vSechna periferni

zafizeni.
Zastrcka AC IN
pro sitovy napdjeci  Konektor
kabel
® o é@%
Lo

2

3

Panasonic

\\ PROJECTOR /

Zapojte do konektoru AC IN na projektoru sitovy napajeci kabel

(pfislusenstvi).

» Zasunte zastréku do konektoru AC IN tak, aby tvar zastrcky odpovidal tvaru
konektoru. Pak zapojte zastréku sitového napajeciho kabelu do sitové
zasuvky.

+ Tlacitko POWER (napéjeni) na projektoru se rozsviti Cervene.

Stisknéte tlac¢itko POWER (napajeni).

» Tlacitko POWER (napéjeni) na projektoru zacne blikat zelené. Po kratké
chvili se tlacitko rozsviti zelené a zobrazi se logo projektoru pfi zapnuti.
Budete-li chtit, aby se logo pfi zapnuti projektoru nezobrazovalo, nastavte
moznost ,LOGO PRI ZAPNUTI“ na hodnotu ,VYPNUTO*. (Viz stranka 49.)

Zapnéte vSechna pfipojena zafizeni.
» Zahajte pfehravani (Play) na zafizeni, jako je napfiklad pfehrava¢ DVD.

POZNAMKA:
« Po zapnuti projekéni lampy se miZe ozvat zvuk ,cvakani“, to vSak nesignalizuje
zadnou poruchu funkce.
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4 Vyberte vstupni signal stisknutim tlacitka INPUT SELECT (volba vstupu)
nebo tlacitky DIRECT INPUT SELECT (pfima volba vstupu).

» Bude promitan obraz v souladu se zvolenym vstupnim signalem. (stranka 30)

« Pokud je funkce ,DETEKCE SIGNALU* zapnuta (,ZAPNUTO®), bude
projektor detekovat vstupni signaly a pouZzije tyto signaly pfi projekci.

» Pokud nebude detekovan zadny signal, zobrazi se okno privodce
pro piipojeni k po&itadi (pokud je parametr ,ZOBRAZIT PREHLED* v menu
,MOZNOSTI* nastaven na hodnotu ,DETAILNI").
(Viz stranka 69, kde najdete dalsi podrobnosti.)

« Stisknéte tlacitko INPUT SELECT (volba vstupu) pro dokonceni vyhledani
vstupniho signalu.

Funkce PRIME ZAPNUTI

Pokud je funkce ,PRIME ZAPNUTI“ v menu ,MOZNOSTI“ nastavena na hodnotu
LZAPNUTO*, zah4ji se projekce po pfipojeni sifového napajeciho kabelu.

Viz stranka 51, kde najdete dal$i podrobnosti.

4 N
Pfi prvnim uvadéni projektoru do provozu a pfi zméné mista instalace projektoru

po jeho plvodnim nastaveni provedte nize uvedeny postup.

5 Nastaveni naklonu projektoru
+ Umistéte projektor tak, aby byl oo |
vertikélné viéi projekéni plose.  [f——— — ]

« Stisknéte tlaCitka sefizovacich nozek
a nastavte pfedni a zadni Ghel naklonu
projektoru. Sefidte spravné zaostfeni tak,
aby byl promitany obraz zaostfen uprostred
projekéni plochy.

6 Jestlize je na vstupu signal RGB,
stisknéte tlacitko AUTO NAST.
(automatické nastaveni).
+ Dojde k automatické opravé nastaveni
parametr(, jako je poloha obrazu. (stranka 31)

AUTO NAST.

7 Nastaveni velikosti promitaného obrazu
+ Otacenim prstence pro pfiblizovani/vzdalovani
(Zoom) nastavte velikost promitaného obrazu.

8 Zaostieni obrazu
+ Otacenim prstence pro zaostfovani (Focus) nastavte ostrost
promitaného obrazu.
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Vypnuti projektoru

PUSH
POINTER ENTER &
LR

<,

v

SHUTTER DEFAULT MENU

Panasonic
Zastréka AC IN
pro sifovy napajeci  Konektor
kabel

Zo] - G

:I Stisknéte tlac¢itko POWER (napajeni).

» Zobrazi se potvrzujici zprava

VYPNUTO". Yo
VYPNUTO.
2 Opét stisknéte tlacitko POWER

(napajeni).

» Lampa projektoru se vypne a projekce ok . STISKNETE @ TLAGITKO
obrazu ustane. (Ve chvili, kdy pracuje ZRUSIT : STISKNETE LIBOVOL. TLAC.
chladici ventilator, se tlacitko POWER
na projektoru rozsviti oranzové.)

POZNAMKA:
+ Stisknéte jakékoli jiné tlacitko kromé tlacitka POWER pro zruSeni zpravy
NYPNUTO".

+ Zprava ,VYPNUTO" se ztrati po uplynuti 10 sekund.

3 Jakmile se tlac¢itko POWER (napajeni) na projektoru rozsviti cervené,
odpoijte sitovy napajeci kabel.
« Nejprve odpojte sitovou zastréku ze sitové zasuvky a pak odpojte zastréku
z konektoru AC IN.

POZNAMKA:
» Projektor mizete rovnéz vypnout podrzenim tlacitka POWER po dobu alespor
0,5 sekundy.

28



Funkce PRIME VYPNUTI

Sitfovy napajeci kabel mazete odpojit i v pribéhu projekce nebo bezprostiedné

po pouziti a pfeneseni projektoru. Chladici ventilator, ktery ochlazuje projekéni

lampu, bude napajen vnitfnim napajecim zdrojem.

» Pokud je tato funkce pouzita, mlze trvat ponékud déle, nez se lampa opét
zapne, ve srovnani se situaci, kdy se lampa ochlazuje se sifovym napéajecim
kabelem, pfipojenym k projektoru.

» Ve chvilich, kdy sviti tlaitko POWER (napajeni) na projektoru, nevkladejte
projektor do transportni brasny.

UPOZORNENI

Pokud nebudete projektor del$i dobu pouzivat, odpojte zastréku sitového

napajeciho kabelu ze zasuvky ve zdi.

« Pokud se na zastréce sifového napajeciho kabelu usadi vrstva prachu, muze
nasledné navlhnuti zplsobit poSkozeni izolace, coz mize mit za nasledek vznik

ohné.

» Tento projektor spotfebovava i ve vypnutém stavu pfiblizné 4 W elektrické

energie.

Tlacitko POWER (napajeni) na projektoru

e tlacltll(.a P,o WER Stav projektoru
(napajeni)
Bervena Sviti Projektor je v rezimu standby a projekce obrazu
je mozna po stisknuti tlacitka POWER.
Projektor se po zapnuti napajeni pfipravuje k projekci
) Blika | (ve chvili, kdy tla¢itko napajeni POWER sviti
Zelena gervend). (Po kratké chvili se zaéne promitat obraz.)
Sviti Pravé je promitan obraz.
Sviti Lampa se ochlazuje po vypnuti napajeni nebo
Vit - . M .
ve chvili, kdy pracuje funkce pro pfimé vypnuti.
Oranzova Projektor se po zapnuti napajeni pipravuje k
Blika | projekci (ve chvili, kdy tlacitko napajeni POWER sviti
oranzove). (Po kratké chvili se zaCne promitat obraz.)
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Volba vstupniho signalu

(INPUT SELECT - volba vstupu / DIRECT INPUT
SELECT - prima volba vstupu)

Vybér vstupniho signalu je mozno provést stisknutim tlacitka INPUT SELECT (volba
vstupu) nebo DIRECT INPUT SELECT (pfima volba vstupu).

S\
O—t

DIRECT INPUT SELECT

Panasonic

\ PROJECTOR //

Ovladaci panel
projektoru

POWER

POZNAMKA:

Stisknéte tlacitko INPUT SELECT (volba vstupu).

« Zvoleny vstupni signdl se bude po kazdém stisknuti
tla¢itka INPUT SELECT (volba vstupu) meénit nize
uvedenym zplsobem.

Tlacitko INPUT
SELECT (volba vstupu)

Zména signalli

INPUT SELECT

Ovladaci
panel ‘

pcl > pc2

H S-VIDEO ‘

Dalkovy
oviadaé | m n

|

*
WIRELESS (<

VIDEO

s PRy
#NPUT SELECTS AUTO SETUP
)
! '
A ’
7,
W =

* Funkce ,WIRELESS* (bezdratova sit) plati pouze
pro model PT-LB50ONTE.
Stisknéte tla¢itka DIRECT INPUT SELECT (pfima

volba vstupu).

+  Vstupni signal je mozno zvolit pfimo.

Tladitka DIRECT
INPUT SELECT Zména signalli
(pfima volba vstupu)
PCI Bude promitén signal, ktery je na vstupu konektoru
PC 1IN.
pc2 Bude promitén signdl, ktery je na vstupu konektoru
PC2IN.
Dalkovy SVIDEO Bude promitén signal, ktery je na vstupu konektoru
ovladaé¢ SVIDEO IN.
VIDEO Bude promitén signal, ktery je na vstupu konektoru
VIDEO IN.
weess « | Bude promitan signal, ktery je nastaven
prostfednictvim bezdratové sité. (stranka 56)

* Funkce ,WIRELESS* (bezdratova sif) plati pouze
pro model PT-LB50NTE.

* Moznost ,PC2* neni mozno zvolit, pokud je polozka ,PC2 REZIM“ v menu
,MOZNOSTI" nastavena na hodnotu ,VYSTUP".
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Automaticka korekce polohy obrazu
(AUTOMATICKE NASTAVENI)

Tento projektor umozriuje nastaveni polohy obrazu a nastaveni parametrd
+~SYNCHRONIZACE SIGNALU" a ,FAZE SYNCHRONIZACE", pokud jsou na vstupu
signaly RGB.

N\
T VTR s

POWER stlECy stive o
w1
LS4

PUSH
POINTER ENTER &

-
=Rl
4 |

v

SHUTTER DEFAULT MENU

DIRECT INPUT SELECT

Panasonic

\ PROJECTOR

Ovladaci panel
projektoru

POW

A MENU
a :
Y

POZNAMKA: )
Provede se rovnéz funkce ,DETEKCE SIGNALU*. (Pokud je funkce ,DETEKCE
SIGNALU" zapnuta (,ZAPNUTO"), viz stranka 51, kde najdete dalsi

podrobnosti.)

'
g

ER P s,
weur seiecr o AToseTu?,
!
M,

Pokud je na vstupu signal RGB, stisknéte tlaitko
AUTO SETUP (automatickeé nastaveni).

Projekéni plocha

Promitany obraz

—

» Bude provedeno automatické ‘
nastaveni polohy obrazu.

Pokud je frekvence synchronizace 100 MHz nebo vyssi, funkce
,SYNCHRONIZACE SIGNALU*" a ,FAZE SYNCHRONIZACE" se nastavi
automaticky. Viz stranka 45, kde najdete dalsi podrobnosti.

Pokud jsou okraje promitaného obrazu nezfetelné, nebo pokud je promitan
tmavy obraz, mize se stat, Ze se funkce automatické nastaveni zastavi jesté
pfed dokonéenim. Pokud se to stane, promitnéte jiny obraz a pak znovu
stisknéte tlacitko AUTO SETUP.
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Docasne vypnuti obrazu a zvuku
(DOCASNE VYPNUTI)

Funkci ,DOCASNE VYPNUTI* je mozno pouzivat pro dogasné vypnuti obrazu

a zvuku z projektoru, jestlize nebudete projektor kratkou chvili pouzivat (napfiklad

pfi pfestavkach na schiizich nebo pfi provadéni ptipravy). V rezimu ,DOCASNE
VYPNUTI“ bude mit projektor niz&i spotfebu energie ve srovnani s rezimem normalni

projekce.

)

POWER shecr stiop
]

PUSH
POINTER  ENTER A
-

a

Panasonic

A\ PROJECTOR //

Stisknéte tlacitko SHUTTER (docasné vypnuti).

» Obraz a zvuk se vypne.

» Pro navrat do normélniho provozniho rezimu stisknéte
jakékoli tla¢itko na projektoru nebo na dalkovém ovladagi.

POZNAMKA: 5 ) )
+ Polozku ,DOCASNE VYPNUTI" je rovnéz mozno zvolit
v okné menu (viz stranka 53).

Nastaveni hlasitosti (VOLUME)

Je mozno nastavit hlasitost zvuku, ktery vystupuje z vestavéného reproduktoru
projektoru a z konektoru VARIABLE AUDIO OUT (nastavitelny vystup audio).

Panasonic

A\ PROJECTOR /)
32

Stisknéte tlac¢itko VOLUME +/- (hlasitost).
« Stisknéte tlacitko + pro zvySeni hlasitosti.
» Stisknéte tlacitko - pro snizeni hlasitosti.

POZNAMKA:
» Pro nastaveni hlasitosti mGzete rovnéz pouzit polozku
,HLASITOST" v okné menu (viz stranka 52).



Zvétseni obrazu (DIGITAL ZOOM)

Promitany obraz je mozno zvétSovat a zvétSenou oblast je mozno posunovat.

Q \ Stisknéte tlac¢itko DIGITAL ZOOM +/-.
O— = ) +  Obraz se poté zvétsi na 1,5nasobek své normalni
velikosti.
» Stisknéte tlacitko MENU pro navrat k zobrazeni

normaini projekéni plochy.

ABC => ABC

Panasonic

\\w Funkce tladitek pfi pouzivani funkce ,,DIGITAL ZOOM*
Tlagitko + Pomér zvétdeni se zvysi.
Ovladaci panel Tlacitko - Pomér zvétSeni se snizi.
projektoru -> ->
g INPUT SELECT  AUTO SETUP ABC ABC ABC
O O N «

Tlacitka A ¥ Zobrazena poloha se posune nahoru
nebo doll.

Tlacitka €4 » Zobrazena poloha se posune vilevo
nebo vpravo.

ADU

L/

BC |.|ABC|.| AL

L/

ARC

POZNAMKA:

* Pomeér zvétSeni je mozno ménit v intervalu x1 do x2 s krokem 0,1. Jsou-li na
vstupu signaly RGB, je pomér zvétSeni mozno menit v intervalu x1 do x3, kromé
chvile, kdy je zapnuta funkce ,ZAMEK SNIMKU* (,ZAPNUTO") (stranka 47).

» Pokud se v pribéhu pouziti funkce Digital Zoom zméni vstupni signal, bude
funkce Digital Zoom zruSena.
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Zobrazeni dvou projekcnich ploch
(INDEX OBRAZU)

Tato funkce umozZriuje ukladat promitany obraz do paméti, takze mizete na projekéni
ploée zobrazit staticky obraz spole¢né s pohybujicim se obrazem.

POWER it &0 mu

PUSH
Pow £R NT[Ro'A' >

) l ¢
w TER DEFA m. Mwu‘

e ol I+
SEl LECT. MINDOV®
-
oL
- 200M J|VOLME
ST

DIRECT INPUT SELECT

Panasonic

A\ PROJECTOR //

Ovladaci panel
projektoru

POWER

INPUT SELECT  AUTO SETUP
E .
0 R s -
X £ MENU S
By '
g
G4 .
A ) Py

POZNAMKA:

Stisknéte tla¢itko INDEX WINDOW (index obrazu).

Dojde k zachyceni pohybujiciho se obrazu

do okénka statického obrazu.

Stisknéte tlacitko MENU pro navrat k pfedchozimu
oknu menu.

Pohybuijici se Staticky |Pohybujici
obraz snimek | se obraz

Funkce tlacitek pfi pouzivani funkce ,INDEX
OBRAZU*

Stisknéte tlacitko A nebo ¥ pro volbu velikosti
projekéni plochy.
Tlacitka umoznuji pfepinani ve tfech stupnich.

Staticky | Ponybujici | —> | Staticky | Pohybujci| —> | Staticky |Pohybujict
snimek | seobraz | <— | snimek | seobraz | «— | snimek | se obraz

Stisknéte tlaCitko < nebo » pro piepnuti mezi
projekéni plochou se statickym snimkem
a projekeni plochou s pohyblivym obrazem.

Staticky| Pohybujici| = | Pohybujici| Staticky
snimek| seobraz | -g— | Seobraz | snimek

Pro zachyceni aktualniho pohyblivého obrazu
do okénka statického obrazu pouzijte tlacitko
ENTER.

» Ve srovnani s normalnim obrazem se zmeéni pomér stran projekéni plochy
a dojde k vertikalnimu prodlouzeni obrazu.

+ Pfizméné velikosti projekeni plochy se rovnéz zméni pomer stran obrazu.
Pfed pouzitim funkce ,INDEX OBRAZU" se ujistéte, Ze jste pIné pochopili
poznamky k funkci ,POMER® ( pomé&r stran obrazu), uvedené na strance 47.

» Funkci ,INDEX OBRAZU" je rovnéz mozno zvolit v okné menu (viz stranka 53).
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Zobrazeni kurzoru (POINTER)

V promitaném obrazu si mizete zobrazit kurzor.

»

DIRECT INPUT SELECT

Panasonic

\ PROJECTOR /4

Ovladaci panel

projektoru

POWER

72\ INPUT SELECT ~ AUTO SETUP
sTano =

K .=
.
' af MENU S
[ 0 '
( e
[ A g
AN o v’
= -

POZNAMKA:

» Jakmile je zobrazeno okno menu, neni mozno kurzor zobrazovat.

Stisknéte tlacitko POINTER (kurzor).
» Kurzor se zobrazi uprostfed promitaného obrazu.

« Stisknéte tlacitko POINTER pro zruSeni zobrazeni

kurzoru.

Posunuti kurzoru

<Dalkovy ovlada¢>
Kurzor se posunuje v 8 smérech (viz nize).

<Ovladaci panel projektoru>
Kurzor se posunuje ve 4 smérech (viz nize).

4\
< ©® >
\/

Kurzor 1

Kurzor 2

Stisknéte tlacitka A ¥ <« P pro posunuti kurzoru.

Kurzor si miizete zvolit v polozce ,VYBER
KURZORU* (ze 3 typ0) (viz stranka 50).

Kurzor 3

©

©

»
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Menu na projekcni plose

Okna menu
Zvolenim operaci z oken menu je mozno provadét rizna nastaveni a sefizeni tohoto
projektoru. Celkové usporadani téchto menu je uvedeno v dalSi ¢asti.

Okno menu
(Jestlize je na vstupu signal
VIDEO)
+ Stisknéte tlacitko MENU

p—— J pro zobrazen{ okna menu.

FoLonA Viz stranka 38, kde jsou uvedeny
Y podrobnosti o tom, jak obsluhovat
o zasezpecen okna menu.

2 BEZDRATOVE NAST.

» Vyobrazeni oken menu v tomto
navodu k obsluze plati pro model

A — VSTUP

wear <@ PTLB50NTE.
© KONEC
Menu OBRAZ (stranka 40)
. PT-LB50NTE | TV-SYSTEM RN AUTOMATICKY

X STancry ooz
@ PoLOHA VYBRAT a(Q)> OMEZENI SUMU VYPNUTO

AZYK Vozer

MOZNOSTI

ABEZPECENI

EZDRATOVE NAST.

A~ VSTUP
wverat <Qf>

v
© KONEC

Menu POLOHA (strénka 44)

PT-LBSONTE |
LN

(&) BEZDRATOVE NAST.

A VSTUP
VYBRAT <1©€

Yo KoNEC
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Menu JAZYK (stranka 48)

(@) Menu ZABEZPECENI (stranka 54)

&) MOZNOSTI

1

o) ZABEZPECENI
T

D) BEZDRATOVE NAST.

VYBRAT <1©C

Yo KoNEG

A VSTUP

OBRAZ sit [ 1 |
POLOHA

JAZYK

) MOZNOSTI
'

ZABEZPECENI

(&) Menu MOZNOSTI (stranka 49)

A VSTUP
VYBRAT <©€

v
© KONEG

PT-LBSONTE | PT-LBSONTE |
0BRAZ 1/2 (@ OBRAZ [ vypnuTo ]
POLOHA DEUTSCH (@ POLOHA
YK FRANGAIS © snzvk [ |
MOZNOSTI ESPANOL MOZNOSTI
@ zaBEZPECENI ITALIANO
BEZDRATOVE NAST. PORTUGUES BEZDRATOVE NAST.
SVENSKA
NORSK
VYBRAT <@§ e VYBRAT <@C e
Vo zpET Vo konec
PT.LBSONTE ] Nabl’dka WIRELESS (bezdrétOVé Sllf)
@ osnaz 2 (stranka 56) (pouze model PT-LB50NTE)
©) POLOHA
é» JAZYK PTLBSONTE |

PTLBSONTE
(@ OBRAZ
POLOHA
JAZYK

(& ZABEZPEGENI
BEZDRATOVE NAST.

A VSTUP
werar <G>

v
© KONEC

| PTLBSONTE |

PRIME ZAPNUT

DETAILNI NASTAVENI

v

v .
© ZPET

VYBRAT <@C

DOCASNE VYP.
OSD-VZHLED [ Ttvpt |

XGA REZIM
CERNA TABULE [vyenuTo ]
BARVA POZADI [ mobrA__]

A VSTUP

v .
© ZPET

PT-LBSONTE |
OBRAZ 22
POLOHA
\é JAZYK AUTOMATICKE NAST. [AUTOMATICKY] |
(& womnosTi DETEKCE SIGNALU ZAPNUTO
© zABEZPECENI INSTALACE PREDNI/STOLNT
&!@ BEZDRATOVE NAST. HIGHLAND VYPNUTO
RGB/YPsP;
HLASITOST [20]=—
A DETAILNI NASTAV.
vvBrRAT <O
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Privodce ovladanim menu

DIRECT INPUT SELECT

Panasonic

\ PROJECTOR /4

Ovladaci panel
projektoru

POWER

©00

POZNAMKA:

1 Stisknéte tlacitko MENU.

PT-LB5ONTE T
(0) oBRAZ B || REZIM OBRAZU STANDARDNI
@ POLOHA KONTRAST 0 1
@ Jazvk IAS 5 g

!
(& MoZNOSTI
;

- . 0
(@) ZABEZPECENI 0 5
1 C 0
@) BEZDRATOVE NAST. o z
| BAREVNA TEPLOTA STANDARDNI
DAYLIGHTVIEW AUTOMATICKY
A VSTUP Al ZAPNUTO
verat <C> e
v DETAILNI NASTAVEN

© KONEC

Zobrazi se okno menu.

2 Stisknéte tlacitko A nebo ¥ pro volbu polozky
z hlavniho menu na levé strané.

PT-LBSONTE ]
@) OBRAZ KOREKCE REALTIME ZAPNUTO
JAZYK POLOHA B ole[ o]
@ MOZNOSTI POMER 43
@ ZABEZPEGEN( ZMENA ROZMERU ZAPNUTO

1
&) BEZDRATOVE NAST.

A VSTUP
VYBRAT <1©€
v

© KONEC

Zvolena polozka bude zobrazena oranzovym
textem. Vedlej$i menu pro zvolenou polozku
se bude zobrazovat vpravo.

3 Stisknéte tlacitko ENTER.

PT-LBSONTE
@ OBRAZ KOREKCE REALTIME  « [EZENIVITlN »
@ POLOHA KOREKCE 0j-—1—+

@ JAZYK POLOHA e[ _oje[ of
1 -

® mozNosTI POMER 43

@ ZABEZPECENI ZMENA ROZMERU ZAPNUTO
1

@) BEZDRATOVE NAST.

A, VSTUP
vyeraTaCf>

v .
O ZPET

Z vedlej$iho menu je mozno zvolit polozku.

» Stisknéte tlacitko MENU pro navrat k pfedchozimu oknu menu.
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4 Stisknéte tlacitko A nebo ¥ pro volbu
polozky a pak stisknéte tlacitko < nebo
» pro nastaveni hodnoty nebo zménu
parametru.
Pfi nastavovani polozek v menu ,OBRAZ*
a ,POLOHA" se okno menu ztrati a zobrazi
se pouze vybrana polozka.

o Je AD
o e I

| KOREKCE [ of—2-4 ]

Hodnota a indikator nastaveni se zobrazi
zelenou barvou, jakmile je provedena
zména mimo hodnotu nastavenou

v tovarné. Pro polozky bez selektivniho
nastaveni nebo sloupcové skaly stisknéte
tlacitko ENTER. Poté se zobrazi nasledujici
okno menu pro tuto polozku.

: .
Nedostupné

polozky menu

Tento projektor disponuje
nékolika nenastavitelnymi
polozkami a nepouzitelnymi
funkcemi, v zavislosti na
zvoleném vstupnim signalu.
Pokud neni ur&itou polozku
mozno nastavovat, nebo pokud
neni mozno urcitou funkci
pouzit, nebude mozno vybrat
pfislusnou polozku.

,/

Navrat parametri na vychozi tovarni hodnoty

Stisknete-li tlaCitko DEFAULT (vychozi) na dalkovém ovladaci, miZete provést navrat
parametr( na vychozi tovarni hodnoty. Cinnost této funkce se vSak riizni podle toho,

které okno menu je praveé zobrazeno.

« Jestlize je zobrazeno okno hlavniho menu

Hodnota vSech poloZek zobrazenych ve vedlej$i nabidce bude vracena na jejich
tovarni vychozi hodnoty a hodnota a indikator nastaveni bude zobrazen bilou

barvou.

- Jestlize je zobrazeno okno menu pro individualni nastaveni
Pouze hodnota zobrazené polozky bude vracena na tovarni vychozi hodnotu,
pficemz hodnota a indikator nastaveni se zobrazi bilou barvou.

POZNAMKA:

+ Trojuhelnikovy symbol pod sloupcovou
Skalou oznacuje vychozi tovarni nastaveni.
Polozky, které nejsou oznaceny timto
trojuhelnikovym symbolem, neni mozno
nastavit na jejich vychozi tovarni hodnoty.
Umisténi trojuhelnikovych symbold se
mUze riznit podle typu vstupniho signalu.

Indikuje aktualné
nastavenou hodnotu
]

S R
-

Indikuje standardni
vychozi tovarni nastaveni
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Nastaveni obrazu

1 Stisknéte tlacitko MENU pro zobrazeni okna menu.

2 V hlavnim menu zvolte menu OBRAZ a pak stisknéte tlacitko ENTER.

3 Stisknéte tlacitko A nebo ¥ pro volbu polozky.

4 Stisknéte tlacitko €< nebo » pro nastaveni hodnoty nebo zménu parametru.
Pro polozky se selektivhim nastavenim nebo sloupcovou skalou se bude
zobrazovat individualni okno pro nastaveni. Pro ,,DETAILNi NASTAVENI*
stisknéte tlacitko ENTER pro zobrazeni nasledujiciho okna.

Jestlize je na vstupu signél S-VIDEO/

Pokud je zvolena funkce WIRELESS
(bezdratova sit)

VIDEO

REZIM OBRAZU | STANDARDNI] |
KONTRAST [0 ——q |
JAS 0 T
BARVA 0 2
ODSTIN 0 —
OSTROST 0 2
BAREVNA TEPLOTA STANDARDNI
DAYLIGHT VIEW AUTOMATICKY| |
Al [ zapnuto | |
DETAILNi NASTAVENI

REZIM OBRAZU DYNAMICKY
KONTRAST 0 T
JAS 0 e—=0=
OSTROST 0 T
BAREVNA TEPLOTA STANDARDNI | |
DAYLIGHT VIEW [AUTOMATICKY]
Al ZAPNUTO

Jestlize je na vstupu

signal YPBPR

REZIM OBRAZU | STANDARDNI]| |
KONTRAST [0 [——4 |
JAS 0 -
BARVA 0 —
ODSTIN 0 2
OSTROST 0 —
BAREVNA TEPLOTA STANDARDNI| |
DAYLIGHT VIEW [auTomATICKY] |
Al zaPNUTO | |

Jestlize je na vstupu signal RGB

REZIM OBRAZU DYNAMICKY
KONTRAST 0 J-—L—9
JAS 0 I3
OSTROST 0 4
BAREVNA TEPLOTA STANDARDNI| |
DAYLIGHT VIEW [AUTOMATICKY] |
Al [_zapnuTO | |

DETAILNi NASTAVENI
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Rezim OBRAZ

Jestlize je na vstupu signal S-VIDEO/
VIDEO/YPBPR

| REZIM OBRAZU

<[ STANDARDNI > |
4| _DYNAMICKY |»
«|CERNA TABULE>

<«[_PRIRODNI >
Jestlize je na vstupu signal RGB
nebo je-li zvolen rezim bezdratové sité
(WIRELESS)

| REZIM OBRAZU

4| DYNAMICKY |»
<«|CERNA TABULE >
4|_PRIRODNi |»

<[ STANDARDNI >

Zvolte takovy rezim obrazu, ktery
nejvice odpovidé zdroji obrazu
a podminkam v mistnosti.



Pro tmavé mistnosti je nejlepsi rezim
,PRIRODNI“. Pro mistnosti, které

maji bézné svételné podminky, zvolte
moznost ,STANDARDNI*.

Pro mimofadné jasné mistnosti zvolte
moznost ,DYNAMICKY*.

Moznost ,CERNA TABULE® je dostupna
pouze tehdy, pokud je funkce ,CERNA
TABULE* v menu ,MOZNOSTI*
nastavena na hodnotu ,ZAPNUTO".
Moznost ,CERNA TABULE* zvolte
tehdy, budete-li promitat na tabule.

KONTRAST

Timto parametrem se nastavuje kontrast
obrazu. (V pfipadé potfeby nastavte
jako prvni polozku ,JAS" jesté pred
nastavenim kontrastu - ,KONTRAST".)
Obraz je jasny: Tlagitko «

Obraz je tmavy: Tlacitko ™

JAS

Timto parametrem se nastavuji tmavé
oblasti (Cerné plochy) v obrazu.
Cerné oblasti jsou prili§ svétlé:
Tlacitko <

Tmavé oblasti jsou pfili§ celistvé:
Tlacitko ™

BARVA

(pouze signaly S-VIDEO/VIDEO/YPbPr)
Barva je pfili§ tmava: Tlacitko €

Barva je pfiliS bleda: Tlagitko »

ODSTIN

(pouze signaly NTSC/NTSC 4.43/YPBPR)
Timto parametrem se nastavuje barevné
podani pleti obrazu.

Barevné podani pleti je dozelena:
Tlacitko <

Barevné podani pleti je doCervena:
Tlacitko ™

OSTROST

Pro zmékc&eni podrobnosti obrazu:
Tlacitko <

Pro zaostfeni podrobnosti obrazu:
Tlacitko ™

BAREVNA TEPLOTA

‘BAREVNATEPLOTA <[ STANDARDNi > \
4 VYSOKA P
< NizKA >

Tento parametr slouzi pro nastaveni
bilych oblasti obrazu, pokud se zda,
Ze jsou zbarveny domodra nebo
docCervena.

Za normalnich okolnosti by méla byt
vybrana moznost ,STANDARDNI*.
Pokud jsou bilé oblasti obrazu
nacervenalé, nastavte moznost
,VYSOKA*. Pokud jsou bilé oblasti
obrazu namodralé, nastavte moznost
NIZKA®.

Promitani obrazku kompatibilnich
se sRGB

Oznaceni sRGB predstavuje
mezinarodni normu pro reprodukci
barev (IEC61966-2-1), ustanovenou
komisi International Electrotechnical
Commission (IEC).

Budete-li chtit, aby se barvy obrazku
kompatibilnich se sRGB reprodukovaly
s vérnéj§im podanim, provedte
nasledujici nastaveni:

1 Stisknéte tlacitko A nebo ¥
pro volbu polozky ,,REZIM
OBRAZU* a pak stisknéte tlaéitko
< nebo » pro volbu ,,PRIRODNI“.

2 Stisknéte tlacitko DEFAULT
(vychozi) na dalkovém ovladaci.

3 Stisknéte tlaéitko A nebo ¥
pro volbu polozky ,,BAREVNA
TEPLOTA* a pak stisknéte
tlacitko < nebo » pro volbu
,STANDARDNI“.
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POZNAMKA:

+ Rezim sRGB je aktivni pouze
tehdy, jsou-li na vstupu signaly
RGB (pokud je polozka ,VYKON
LAMPY* nastavena na hodnotu
~STANDARD*, polozka ,Al*

a ,DAYLIGHT VIEW* je vypnuta
(.VYPNUTQO").

DAYLIGHT VIEW

| DAYLIGHT VIEW

<|AUTOMATICKY j
<|_VYPNUTO p

Tato funkce umozniuje nastaveni zivosti
promitaného obrazu, pokud projektor
pouzivate pfi jasném osvétleni.

AUTO

Zivost promitaného obrazu se bude
nastavovat v souladu se svételnymi
podminkami v mistnosti.

VYPNUTO
Funkce ,DAYLIGHT VIEW* je vypnuta.

POZNAMKA:

* Funkce ,AUTO" nemusi spravné
fungovat, pokud jsou na projektoru
umistény jakékoli predméty.

* Funkce ,AUTO" bude vypnuta,
pokud je polozka ,INSTALACE"

v menu ,MOZNOSTI” nastavena
na hodnotu ,ZADNI/STOLNI
nebo ,ZADNI/STROP*.
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Rezim Al

| A ZAPNUTO > 4——|
VYPNUTO

ZAPNUTO

Projekéni lampa je ovladana v souladu

se vstupnimi signaly, aby byl promitan
obraz v nejlepsi kvalité.

VYPNUTO
Rezim ,Al“ je vypnuty.

POZNAMKA:

* Rezim ,Al“ je vypnuty, pokud
je parametr ,VYKON LAMPY*
nastaven na hodnotu ,USPORNY
REZIM*. (Viz stranka 50.)

DETAILNi NASTAVENI

Kvalitu promitaného obrazu je mozno
nastavit podrobnéji. Pro zobrazeni

menu ,DETAILNI NASTAVENI* stisknéte
tlagitko ENTER.

BARVA CERVENA/ BARVA ZELENA/
BARVA MODRA
(Pouze signal RGB)

BARVA CERVENA [l ——
BARVA ZELENA [ ——
BARVA MODRA 0 J=—1—%

Tento parametr slouzi pro nastaveni
bilych oblasti obrazu, pokud se zda,
Ze jsou zbarveny.

Pro zesvétleni zvolené barvy:
Tlagitko «

Pro zintenzivnéni zvolené barvy:
Tlagitko »



TV-SYSTEM (TV norma) OMEZENi SUMU

(pouze signal S-VIDEO/VIDEO) (pouze signal S-VIDEO/VIDEO)
| TV-SYSTEM <[AUTOMATICKY > |4 | OMEZENI $UMU «[_vyPnuTO P |
:I
[ NTSC443 |

Pokud je kvalita signalu tak Spatna,
Ze se objevuje ruSeni obrazu, mlzete
toto ruSeni potlacit zapnutim funkce
,OMEZENI| SUMU* (na hodnotu

LZAPNUTO").
Pro vypnuti této funkce nastavte
«_SecaM__p parametr ,OMEZENI SUMU*

na hodnotu ,VYPNUTO*

Tento parametr by mél byt za
normalnich okolnosti nastaven na
hodnotu ,AUTO*. Pokud ma signal

tak Spatnou kvalitu, Ze jej neni mozno
automaticky rozlisit, nastavte TV systém
na pozadovany systém manuainé.

POZNAMKA:

» Pokud je nastavena hodnota
»+AUTO", bude projektor automaticky
rozliSovat mezi signaly barevnych
systémi NTSC/NTSC 4.43/PAL/
PAL60/PAL-M/PAL-N/SECAM.

STATICKY OBRAZ

(pouze signal S-VIDEO/VIDEO)

\ STATICKY OBRAZ < VYPNUTO P 4——|
< ZAPNUTO P

Pro omezeni poblikavani statického
obrazu (vertikalni poblikavani) nastavte
polozku ,STATICKY OBRAZ*

na hodnotu ,ZAPNUTO".

POZNAMKA:

«  Vypnéte polozku ,STATICKY
OBRAZ* (hodnota ,VYPNUTO"),
jestlize pfehravate pohybujici se
obraz.
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Nastaveni polohy/umisténi obrazu

1 Stisknéte tlacitko MENU pro zobrazeni okna menu.

2 V hlavnim menu zvolte menu ,,POLOHA" a pak stisknéte tlacitko ENTER.

3 Stisknéte tlacitko A nebo ¥ pro volbu polozky. (Jestlize je na vstupu signal
RGB, stisknéte nejprve tlacitko AUTO SETUP pro inicializaci automatického
nastaveni polohy obrazu. Pokud po provedeni funkce ,,AUTOMATICKE
NASTAVENI“ nebylo dosazeno optimalniho nastaveni, nastavte dalsi

polozky manuainé.

4 Stisknéte tlacitko €< nebo » pro nastaveni hodnoty nebo zménu parametru.
Pro polozky se selektivnhim nastavenim nebo sloupcovou skalou se bude
zobrazovat individualni okno pro nastaveni.

Jestlize je na vstupu signal S-VIDEO/
VIDEO

KOREKCE REALTIME ZAPNUTO

KOREKCE 0r—0—¢
POLOHA @ ol o
POMER 4:3

ZMENA ROZMERU ZAPNUTO

Jestlize je na vstupu signal RGB/YPbPr

KOREKCE REALTIME ZAPNUTO

KOREKCE 0f-—8—¢
POLOHA @[ o]e o]
SYNCHRONIZACE SIGN. [ 0]=—1—¢]
FAZE SYNCHRONIZACE [ 0J-—0—¢]
POMER 4:3
ZMENA ROZMERU ZAPNUTO

ZAMEK SNiMKU [ vypnUTO |

Pokud je zvolena funkce WIRELESS
(bezdratova sit)

ZAPNUTO
0J-—2—

KOREKCE REALTIME
KOREKCE
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KOREKCE REALTIME

«[_zAPNUTO P 4_—|
<« vyPNUTO P

Tento projektor detekuje svij vlastni
stupen naklonu a automaticky opravuje
lichobéznikové zkresleni (korekci).

‘ KOREKCE REALTIME

ZAPNUTO

Funkce ,KOREKCE REALTIME*
zapnuta.

VYPNUTO

Funkce ,KOREKCE REALTIME*
vypnuta.

KOREKCE
Zgz ji | KOREKCE [ ofe——¢ |

Tento projektor detekuje svij vlastni
stupen naklonu a automaticky opravuje
lichobéznikové zkresleni (,KOREKCE
REALTIME"). Lichobé&znikové zkresleni
v8ak mUze i nadale ovliviiovat obraz

v nékterych pfipadech (napfiklad pokud
je projektor mirné naklonén a tento
néklon je pomalu korigovan rukou nebo
pokud je naklonéna samotna projekéni
plocha). V tomto pfipadé nastavte funkci
,KOREKCE REALTIME" na hodnotu
~NYPNUTO" a zkoriguijte lichobéznikové
zkresleni manualné.



Stav
obrazu ->
Operace | Stisknéte tladitko A nebo ».
Stav
obrazu >
Operace | Stisknéte tlacitko ¥ nebo <.
POZNAMKA:

» Vertikalni lichobéznikové zkresleni
je mozno zkorigovat az do £30° Ghlu
naklonu projektoru. Plati vSak, ze
¢im vétsi je hodnota korekce, tim
vice utrpi kvalita obrazu a tim hdre
bude mozno docilit spravnou uroven
zaostreni. Abyste docilili co nejlepsi
kvality obrazu, nainstalujte projektor
a projekéni plochu tak, aby nutna
hodnota korekce lichobéznikového
zkresleni byla co nejmensi.

» P¥i provadéni korekce
lichobéznikového zkresleni se bude
rovnéz menit velikost obrazu.

+ Pomér délky a Sitky obrazu muize byt
nespravny v zavislosti na velikosti
korekce lichobéznikového zkresleni.

» Lichobéznikové zkresleni
zobrazenych oken menu neni mozno
zkorigovat.

» V takovém pfipadé mizete provést
korekci lichobéznikového zkresleni
manualné, pokud je polozka
,KOREKCE REALTIME" zapnuta
(,LZAPNUTO"). Po zapnuti projektoru
v8ak dojde k resetu nastaveni
a polozka ,KOREKCE REALTIME*
bude opét fungovat, pokud je naklon
odlisny od posledniho pouziti pro-
jektoru. Pokud provedete korekci
manualng, jestlize je polozka
,KOREKCE REALTIME* nastavena
na hodnotu ,VYPNUTO", bude hod-
nota korekce ulozena v projektoru
a z(istane zachovana i po jeho vypnuti.”

POLOHA
(pouze signal S-VIDEO/VIDEO/RGB/
YPBPR)

F= 29 <> | rPooa  H[0JF——
= 4 v o=

Slouzi k posunuti (zméné polohy)
obrazu.

Stisknéte tlacitko ENTER, aby se
zobrazilo okno ,POLOHA*.

Stisknéte tlacitko € nebo P, aby se
obraz horizontalné posunul.

Stisknéte tlaitko A nebo ¥ pro
vertikalni posunuti promitaného obrazu.

SYNCHRONIZACE
SIGNALU

(Pouze signal RGB)

P¥i projekci vzord, jako je nize uvedeny
pfiklad, mize dochazet k pravidelnému
vzorovanému ruseni (Sumu). Pokud
takova situace nastane, stisknéte
tla¢itko <€ nebo » pro nastaveni, aby se
tento Sum minimalizoval.

FAZE SYNCHRONIZACE
(pouze signaly RGB/YPbPr)

Pfed provedenim tohoto nastaveni
nejprve nastavte parametr
,SYNCHRONIZACE SIGNALU".
Stisknéte tlacitko € nebo »

pro nastaveni, aby byla hladina Sumu
CO nejméng patrna.

POZNAMKA:

+ Pokud jsou na vstupu signaly
s frekvenci obrazovych bodl 100
MHz nebo vys$si, neni mozno toto
ruSeni ani po nastaveni funkci
,SYNCHRONIZACE SIGNALU“
a ,FAZE SYNCHRONIZACE* zcela
odstranit.
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POMER
(pouze pro signaly S-VIDEO/VIDEO/
480i, 576i, 480p a 576p YPBPR)

| POMER

«[AUTOMATICKY}> |
v

43 P

< 16:9 >

< S4:3 >

AUTO

(pouze signal S-VIDEO)

Pokud je na vstupu video signal S1,
zméni se automaticky pomér stran
obrazu, aby bylo mozno promitat obraz
s pomérem stran obrazu 16:9.

4:3
Vstupni signal je promitan beze zmény.

16:9
Obraz je zhustén na pomér stran 16:9
a promitnut.

00 ~00

00 —00

Pokud je na vstupu
horizontalné
zhustény signal.

¥

QQQOQ
0O QO
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S4:3

Velikost vstupniho signélu je zhusténa
na 75% a poté je obraz promitnut.

(To je uzite€né pfi promitani obrazu

s pomérem stran 4:3 na Sirokouhlé
projekéni plose s pomérem stran 16:9.)

O O

O O

Jestlize je na vstupu
signél s pomérem
stran 4:3.

Pfi pouziti projekéni plochy
s pomérem stran obrazu 169

Video signaly S1

» Video signély S1 jsou signaly, které
slouzi pro Sirokouhlé zobrazeni 16:9
a které zahrnuiji signal detektoru.
Tento signal detektoru je na vystupu
nékterych zdroju, jako jsou napfiklad
Sirokouhlé videorekordéry.

+  Pokud je polozka ,POMER®
nastavena na hodnotu ,AUTO",
rozpozna projektor signal detektoru
a automaticky nastavi pomér stran
obrazu na 16:9.



POZNAMKA:

» Pokud budete tento projektor
pouzivat na mistech, jako je
napfiklad kavarna nebo hotel,

s cilem promitani programd pro
komer¢ni Gcely nebo pro verejnou
prezentaci, pamatujte na to, ze
pokud je funkce volby pomeéru stran
obrazu (16:9) pouzita pro zménu
pomeru stran plvodniho obrazu,
mUzete takto poruSovat pavodni
autorska prava vlastnika tohoto
programu (za predpokladu, ze je
chranén autorskym pravem).

+ Pokud je normalni obraz (4:3),
ktery neni pavodné uréen pro
sledovani v Sirokouhlém formatu,
promitan na projekéni plochu
s pomérem stran 16:9, mize
dochazet ke zkresleni kolem okrajti
obrazu, takze ¢ast obrazu nebude
viditelna. Programy s pomérem
stran 4:3 byste méli sledovat
v rezimu 4:3, aby byly dodrzeny
zameéry a cile ptvodniho tvlrce
programu.

ZMENA ROZMERU
(pouze signal S-VIDEO/VIDEO/RGB/
YPBPR)

| ZMENAROZMERU < ZAPNUTO > 4——|

VYPNUTO

Tato funkce by méla byt za normalnich
okolnosti nastavena na hodnotu
ZAPNUTO (Toto nastavenl’ je ureno
rozliSeni nez LCD panely. Viz stranka
68, kde najdete dal$i podrobnosti.)

ZAPNUTO

RozliSeni (pocet obrazovych bodul

— pixelll) vstupniho signalu je pfed
projekci pfevedeno na stejné rozliseni,
jaké maji LCD panely. To mGze obcas
zplsobovat problémy s kvalitou obrazu.

VYPNUTO

Vstupni signal je promitan pfi svém
pavodnim rozliSeni, bez jakékoli
konverze obrazovych bodu (pixelu).
Promitany obraz bude mensi nez
normalni, proto jej nastavte funkci
zoom nebo posunite projektor dopfedu
nebo dozadu, aby se v pfipadé potfeby
upravila velikost obrazu. ,Pokud je
nastavena hodnota ,VYPNUTO",
nebudou pracovat nékteré funkce, jako
je napfriklad ,DIGITAL ZOOM* (digitalni
zoom), ,KOREKCE REALTIME®,
-KOREKCE* (lichobé&znikového
zkresleni), nebo ,INDEX OBRAZU".

ZAMEK SNIMKU

(Pouze signal RGB)

\ ZAMEK SNIMKU

< VYPNUTO P j

ZAF’NUTO

Pokud je pfi promitani pohyblivého
obrazu signalu RGB kvalita snimku
§patna, nastavte parametr ,ZAMEK
SNIMKU* na hodnotu ,ZAPNUTO".
Viz stranka 68, kde jsou uvedeny
kompatibilni signaly RGB.
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Zmeéna jazyka menu na displeji

1 Stisknéte tlacitko MENU pro zobrazeni okna menu.
2 V hlavnim menu zvolte menu ,,JAZYK" a pak stisknéte tlacitko ENTER.
3 Stisknéte tlacitko A nebo ¥ pro volbu jazyka a pak stisknéte tlacitko ENTER.

12

DEUTSCH
FRANCAIS
ESPANOL
ITALIANO
PORTUGUES
SVENSKA
NORSK
DANSK

AV

POLSKI
CESTINA
MAGYAR
PYCCKUNN

‘Ing

=]
Indikuje jazyk, ktery je aktualné nastaven ® ENGLIGH
X
A4
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Nastaveni parametru

1 Stisknéte tlacitko MENU pro zobrazeni okna menu.

2 V hlavnim menu zvolte menu ,,MOZNOSTI“ a pak stisknéte tlaéitko ENTER.

3 Stisknéte tlacitko A nebo ¥ pro volbu polozky.

4 Stisknéte tlacitko < nebo » pro zménu nastaveni. Pro ,,DETAILNI
NASTAVENI“ stisknéte tlaéitko ENTER pro zobrazeni nasledujiciho okna.

12

ZOBRAZIT PREHLED DETAILNI
LOGO PRI ZAPNUTI ZAPNUTO
VYBER KURZORU ®
PC2 REZIM VSTUP
VYKON LAMPY STANDARDNI
PROVOZ LAMPY 100H
CASOVAC VYPNUTI VYPNUTO
PRIME ZAPNUTI VYPNUTO

v

A YV

A 2/2

OVLADACI PANEL POVOLEN

AUTOMATICKE NAST.  [AUTOMATICKY]
DETEKCE SIGNALU [ ZAPNUTO |

INSTALACE PREDNI/STOLNI| |
HIGHLAND [_vypnUTO | |
RGB/YPsPr AUTOMATICKY
HLASITOST 20 [—o—
DETAILNi NASTAVENI
v
ZOBRAZIT PREHLED

\ ZOBRAZIT PREHLED 4| DETAILNi P \
<|_VYPNUTO P
<|JEDNODUCHY

Pfi zméné vstupniho signélu se zobrazi
informace o vstupnim signalu v pravém
hornim rohu promitaného obrazu.
MuzZete si zvolit Groven informaci

o vstupnim signalu.

DETAILNI
Informace o vstupnim signalu budou
zobrazeny podrobngji.

VYPNUTO
Informace o vstupnim signalu nebudou
zobrazeny.

JEDNODUCHY
Bude se zobrazovat pouze nazev
vstupniho signalu.

POZNAMKA:

» Pokud bude polozka ,ZOBRAZIT
PREHLED* nastavena na hodnotu
,DETAILNI“, bude se okno
prehledu pro pfipojeni k pocitaci
zobrazovat, pokud bude zvolen
rezim PC1 nebo PC2 a pokud
nebude na vstupu PC 1 IN nebo
PC 2 IN z&dny signal. Budete-

li chtit, aby se okno prehledu
nezobrazovalo, nastavte polozku
,ZOBRAZIT PREHLED" na
hodnotu ,JEDNODUCHY* nebo
~VYPNUTO*

LOGO PRI ZAPNUTI

«[_zpaPnuTO P 4——|
<|__VYPNUTO P

\ LOGO PRI ZAPNUTI

ZAPNUTO
Po zapnuti projektoru se zobrazi logo
~Panasonic®.

VYPNUTO

Po zapnuti projektoru se logo
~Panasonic” nebude zobrazovat.
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VYBER KURZORU
<@» |
< % )

| VYBER KURZORU

Stisknete-li tlacitko POINTER

na dalkovém ovladaci, zobrazi se kurzor.

MuzZete si vybrat jeden ze 3 typl nize
uvedenych kurzort (viz stranka 35).

[ ® | Bude se zobrazovat dvoijity kruh.

[© | Bude se zobrazovat kruh
s kfizem.
% ] Bude se zobrazovat ruka.

PC2 REZIM

[ PC2 REZIM VSTUP j
<«__vysTuP P

Toto nastaveni se pouziva pro volbu
funkce konektoru PC 2 IN/PC 1 OUT.
Pfi nastaveni na hodnotu ,VSTUP*

je pfepnuto na konektor PC 2 IN.

Pfi nastaveni na hodnotu ,VYSTUP*
je pfepnuto na konektor PC1 OUT.
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VYKON LAMPY

[ VYKON LAMPY < STANDARDN i 4——|
SPORNY REZIM >

Tento parametr umoziuje nastaveni

jasu projekeni lampy. PFi nastaveni

na hodnotu ,USPORNY REZIM* bude

svitivost lampy sniZzena, avSak projektor

bude mit nizsi spotfebu energie

a soucasné se snizi provozni hluénost

projektoru. To miize pomoci prodlouzit

provozni Zivotnost lampy. Hodnota

LUSPORNY REZIM" parametru ,VYKON

LAMPY* se doporucuje pro uzké

mistnosti, kde vysoka svételnost obrazu
nepredstavuje klicovy faktor.

POZNAMKA:

« Parametr VYKON LAMPY* neni
mozno nastavovat, pokud neni
na vstupu zadny signal.

PROVOZ LAMPY

Tento parametr zobrazuje dobu
pouzivani lampy pro pravé pouzivanou
jednotku lampy. Pfi vyméné jednotky
projekéni lampy postupuijte podle
pokynl uvedenych na strance 61 a pak
vynulujte parametr ,PROVOZ LAMPY*
na nulu (,09).

POZNAMKA:

+ Provozni Zivotnost lampy zavisi
na podminkach jejiho pouzivani
(jako je napfiklad nastaveni
parametru ,PROVOZ LAMPY*

a poctu jejiho zapnuti a vypnuti).



CASOVAC VYPNUTI

Pokud na vstupu projektoru nebude

po nastavenou dobu zadny signal,
pfepne se projektor do pohotovostniho
stavu (Standby).

Tuto dobu pro automatické prepnuti
projektoru do pohotovostniho stavu
(Standby) je mozno nastavit od 15 do 60
minut v intervalu 5 minut. Nebudete-li tuto
funkci pouzivat, nastavte ji na hodnotu
NYPNUTO"

PRIME ZAPNUTI
\PR[ME’ZAPNUTi 4|_VYPNUTO | 4——|

Tato funkce umozriuje nastaveni
projektoru do stavu spusténi po
pripojeni sifového napajeciho kabelu.

VYPNUTO

Projektor se spusti ve stejném stavu,

v jakém byl ve chvili, kdy byl odpojen
sifovy napéjeci kabel. Pokud byl pfi
poslednim pouziti projektoru v priibéhu
projekce odpojen sifovy napajeci kabel,
zahaji se projekce po pfipojeni sitového
napajeciho kabelu.

ZAPNUTO
Projekce se zahdji po pfipojeni sifového
napajeciho kabelu.

OVLADACI PANEL
4| POVOLEN p j

ZA KAZAN

Budete-li chtit zablokovat tlacitka

na projektoru, nastavte polozku
LOVLADACI PANEL* na hodnotu
LZAKAZAN“. Poté se zobrazi potvrzujici
okno. Zvolte ,OK* stisknutim tladitka

<« nebo ». Budete-li chtit pouzivat
tlaitka na projektoru, nastavte pomoci
dalkového ovladace tento parametr na
hodnotu ,POVOLEN".

| OVLADAGI PANEL

AUTOMATICKE
NASTAVENI

| AUTOMATICKE NAST. 4] UTOMATICK Yp 4——|

TLACITKO

Tento parametr by mél byt
za normalnich okolnosti nastaven
na hodnotu ,AUTOMATICKY*.

AUTOMATICKY

Funkce ,AUTOMATICKE NASTAVENI“
se provede pfi zméné vstupniho signalu
na RGB.

TLACITKY

Funkce ,AUTOMATICKE NASTAVENI*
bude fungovat pouze po stisknuti
tlagitka AUTO SETUP (automatické
nastaveni).

DETEKCE SIGNALU
4] zAPNUTO P j

VYPNUTO

Tato funkce by méla byt za normalnich
okolnosti nastavena na hodnotu
LZLAPNUTO".

\ DETEKCE SIGNALU

ZAPNUTO

Pokud je projektor zapnuty a je
spusténa funkce ,AUTOMATICKE
NASTAVENI", bude projektor zjistovat,
které signaly jsou na vstupu, a pouzije
tyto signdly pro projekci.

(Pokud je prave promitan obraz,
nedojde k automatické zméné zdroje
signalu.)

VYPNUTO

Tento parametr pouZzijte tehdy,
nechcete-li, aby se zdroj signalu
automaticky zménil, jestlize projektor
zapnete a je spusténa funkce
,AUTOMATICKE NASTAVENI*.
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INSTALACE

| INSTALAGE

<[PREDNI/STOLNI |
<[PREDNV/STROP ]
<[ ZADNI/STOLNI )
<[ zaDNisTROP P

Tento parametr byste méli zménit
v souladu se zpUsobem instalace
projektoru. (Viz stranka 18.)

PREDNI/STOLNI

Pokud je projektor umistén na stole
nebo na podobné ploSe pfed projekéni
plochou.

PREDNI/STROP

Pokud je projektor umistén pred
projekéni plochou a zavéSen na stropé
prostfednictvim konzoly pro upevnéni
na strop (prodavana samostatné).

ZADNI/STOLNI

Pfi pouziti prahledné projekéni plochy,
a pokud je projektor umistén na stole
nebo podobné plose.

ZADNI/STROP

Pfi pouziti prahledné projekéni plochy,
a pokud je projektor zavésen na stropé
prostfednictvim konzoly pro upevnéni
na strop (prodavana samostatné).

HIGHLAND

(ve vysoké nadmofiské vysce)

‘ HIGHLAND

< VYPNUTO [ VYPNUTO :|

ZAPNUTO

Parametr ,HIGHLAND* (ve vysoké

nadmofiské vysce) nastavte na hodnotu

LZLAPNUTO", pokud budete tento

projektor pouzivat ve vysoké nadmorské

vysce.

52

RGB/YPBPR

(pouze signaly 480i, 576i, 480p, 576p,
1 080/60i, 1 080/50i, 720/60p a VGA480)

| RGB/YPePR

<[AUTOMATICKY |
v

< RGB >

<[ vypePa P

Tato moznost nastavuje signdl, ktery
vstupuje na konektoru PC 1 IN a PC 2
IN/PC 1 OUT.

Za normalnich okolnosti by méla byt
zvolena moznost ,AUTO". Rezim RGB
nebo YPbPr je zvolen automaticky

v zavislosti na stavu synchroniza¢niho
signalu.

Pokud se obraz nezobrazuje spravné,
zvolte moznost ,RGB* nebo ,YPBPR*
v souladu se vstupnim signéalem.

HLASITOST

Je mozno nastavit hlasitost zvuku, ktery
vystupuje z vestavéného reproduktoru
projektoru a z konektoru VARIABLE
AUDIO OUT (nastavitelny vystup
audio).



DETAILNI NASTAVENI
Pro zobraze,nl' menu ,DETAILNI
NASTAVENI stisknéte tlacitko ENTER.

INDEX OBRAZU
Funguje stejné jako tlacitko ,INDEX
WINDOW* na dalkovém ovladagi.
Viz stranka 34, kde najdete dalsi
podrobnosti.

DOCASNE VYPNUTI

Funguje stejné jako tlagitko ,SHUTTER"

na dalkovém ovladadi. Viz stranka 32,
kde najdete dal§i podrobnosti.

OSD-VZHLED

| 0SD-VZHLED TP » ]
€ TvP2 )
< TYP3 P

K dispozici jsou 3 typy pozadi menu
OSD.

TYP1

Prahledné ¢erné

TYP 2

Nepruhledné modré

TYP 3

Prahledné modré ,navy”

SXGA REZIM

[pouze RGB (SXGA)]

| SXGA REZIM SXGA :|
[ sxGA+ |

Nastavte tuto polozku, pokud promitany
obraz pfesahuje projekéni plochu
pfi vstupu signalu SXGA.

SXGA
Za normalnich okolnosti zvolte tuto
polozku.

SXGA+
Pokud nejsou okraje promitaného
obrazu viditelné, zvolte tuto polozku.

XGA REZIM

[pouze RGB (XGA)]

| xaA REZIM

«_ _xeA p 4——|

WXGA

Nastavte tuto polozku, pokud promitany
obraz presahuje projekéni plochu
pfi vstupu signalu XGA.

XGA
Za normalnich okolnosti zvolte tuto
polozku.

WXGA

Zvolte tuto polozku, pokud okraje
promitaného obrazu nejsou viditelné
nebo pokud dochazi k vertikalnimu
prodlouzeni obrazu.

CERNA TABULE
\CERNATABULE 4|_VYPNUTO ) 4——|
<«[_zaPnuTO P

Nastavte na hodnotu ,ZAPNUTO",
pokud je polozka ,REZIM OBRAZU*
nastavena na hodnotu ,CERNA
TABULE®.

(Viz stranka 40.)

BARVA POZADI
4] MODRA P j

CERNA

Tento parametr nastavuje barvu, ktera
bude promitéana na projekéni plochu
ve chvilich, kdy neni na vstupu
projektoru zadny signal.

| BARVA POZADI

53



Nastaveni bezpec¢nostni funkce

Tento projektor je vybaven funkci pro zabezpec€eni. Je mozno zobrazit okno pro zadani
hesla, nebo je mozno nastavit URL adresu firmy a zobrazovat ji ve spodni ¢asti

promitaného obrazu.

1 Stisknéte tlacitko MENU
pro zobrazeni okna menu.

2 V hlavnim menu zvolte menu
~ZABEZPECENI“ a pak stisknéte
tlac¢itko ENTER.

PT-LBSONTE |

@ OBRAZ

& PoLoHA

0‘3 JAZYK

® MozNosTI

of ZABEZPECEN(

2 BEZDRATOVE NAST.

<@C VSTUP

v
© KONEC

b

PT-LBSONTE |

El OBRAZ ZADANI HESLA [vvPNUTO ]
© POLOHA 2ZMENA HESLA
@ snzvk ZOBRAZ. TEXTU [wenuto |
& MOZNOSTI ZMENA TEXTU
o ZABEZPECEN]

« @; VSTUP

v .
© ZPET

(Pfi prvnim pouziti funkce
,ZABEZPECENI")

Stisknéte tladitko A, >, V. €, A, >V
a € v uvedeném poradi a pak stisknéte
tladitko ENTER (pokud byla jiz dfive
provedena zmeéna hesla).

Zadejte zménéné heslo a pak stisknéte
tlagitko ENTER.

b

T OBRAZ ZADANI HESLA oo I
© POLOHA 2ZMENA HESLA
© snzvk ZOBRAZ. TEXTU Cwvenuto |
& MoZNosTI ZMENA TEXTU
g}, ZABEZPECENI
ﬁ? BEZDRATOVE NAST.
A
VYBRAT <@
o zpeT

3 Stisknéte tlacitko A nebo ¥
pro volbu polozky.
4 Stisknéte tlacitko < nebo »
pro zménu nastaveni. Pro polozku
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~ZMENA HESLA* a ,ZMENA
TEXTU* stisknéte tlacitko ENTER
pro zobrazeni nasledujiciho okna.

ZADANI HESLA
<«vyPNUTO ] j

<|_ZAPNUTO )

Okno pro zadani hesla je mozno
zobrazovat pfi zapnuti projektoru.
Dokud neni zadano spravné heslo,
nejsou funkéni zadné ovladaci prvky,
kromé tlacitka pro zapnuti projektoru
(POWER).

VYPNUTO

Polozka ,ZADANI HESLA® je vypnuta.
ZAPNUTO

Polozka ,ZADANI HESLA® je zapnuta.

ZMENA HESLA

Hesla je mozno zménit. Stisknéte
tlaél’tvko ENTER, aby se zobrazilo okno
+ZMENA HESLA".

| ZADANI HESLA

ZMENA HESLA

NOVE ]
POTVRDIT [ ]

A VSTUP
&
v

© ZPET

1 Nastavte heslo stisknutim tlacitek
A, V¥V <« a P> (Je mozno nastavit
maximalné 8 tlacitek.)

Stisknéte tlacitko ENTER.
Zadejte heslo jesté jednou kvdli
potvrzeni.

4 Stisknéte tlacitko ENTER.
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POZNAMKA:

+ Zadané heslo se bude zobrazovat
jako ,*“. Zadané heslo se nebude
na projekéni ploSe zobrazovat.

+ Pokud zadate nespravné heslo,
zobrazi se chybova zprava.

V takovém pfipadé znovu zadejte
spravné heslo.

ZOBRAZENI TEXTU

| zoBRAZ TEXTU «[_vyPNUTO P |
v
«[_zaPNuUTO P

MuUzete si nastavit text, ktery se bude
neustale zobrazovat ve spodni ¢asti
promitaného obrazu.

VYPNUTO
Funkce ,ZOBRAZENI TEXTU*
je vypnuta.
ZAPNUTO
Funkce ,ZOBRAZEN{ TEXTU*
je zapnuta.

ZMENA TEXTU

Nastaveny text, ktery se bude
zobrazovat pfi zapnuti funkce
,ZOBRAZENI TEXTU* (,ZAPNUTO"),
je mozno zmenit.

Stisknéte tlacitko ENTER, aby se
zobrazilo okno ,ZMENA TEXTU*.

ZMENA TEXTU

]

[smAzAT]

[ ok ][ zrusT |
A VSTUP

VYBRAT <l@§
v

© ZPET

A Stisknéte tladitka A, ¥, < a »
pro volbu znaku a pak stisknéte
tlacitko ENTER. (Je moZno zadat
spojité az 22 znaky.)
* Pro zruseni znaku zvolte polozku
~SMAZAT".
2 Stisknéte tlacitka A, ¥V, < a »
pro volbu ,OK" a pak stisknéte
tlacitko ENTER.
+ Pro zruSeni zmény zvolte polozku
,ZRUSIT.
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N aStave n I’ beZd rétOVé S I,té (pouze model PT-LB50NTE)

Pro ovladani projektoru pomoci osobniho pocitace prostfednictvim bezdratové sité je
tfeba provést nastaveni nékolika polozek. Viz disk CD-ROM (soucast pfisluSenstvi),
kde najdete podrobnosti.

st ] ZADANI HESLA
ZMENA JMENA
ZADANI HESLA [ VYPNUTO | Nastavte tuto polozku na hodnotu
ZMENA HESLA LZAPNUTO", chcete-li, aby se pfi
WEB OVLADANI [ vvPnuTO | ovladani projektoru pomoci osobniho
NASTAVENI pocitaCe prostrednictvim bezdratové
INICIALIZACE sité pouzivalo potvrzeni heslem.
ZMENA HESLA
. Hesla je mozno zménit.
SIT
Zvolte nastaveni sité, které hodlate WEB OVLADANI
pouzivat.

Budete-li chtit ovladat projektor pomoci
osobniho pocitace prostfednictvim

ZMENA JMENA bezdratové sits, nastavte funkci ,WEB
OVLADANI* na hodnotu ,ZAPNUTO".

Je mozno nastavit nazev pro tento i

projektor. NASTAVENI

Zobrazeni nastavenych parametr(
bezdratové sité.

INICIALIZACE

Parametry bezdratové sité je mozno
vratit na jejich vychozi tovarni hodnoty.
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Pokud sviti indikatory teploty
(TEMP) a projekcni lampy (LAMP)

Na ovladacim panelu projektoru jsou dva indikatory, které poskytuji informace

o provoznim stavu projektoru. Tyto indikatory bud’ sviti, nebo blikaji, aby vas
upozornily na problémy, které se vyskytly v projektoru, proto pokud si povSimnete,
Ze néktery indikator sviti, vypnéte projektor a zkontrolujte nize uvedenou tabulku,
zda v ni neni uvedena pficina problému.

Indikator projekéni p T o )
lampy (LAMP)
Indikator teploty -
(TEMP)
[Banisonic)
| p——
Indikator teploty (TEMP)
Displej Sviti (Cervené) Blika (Gervend)
s indikatory (Jednotka lampy (Jednotka lampy vypnuta)
zapnuta)
Okolni teplota v misté, Okolni teplota v misté, kde je
kde je projektor pouzivan |projektor pouzivan, nebo teplota
Problém nebo teplota uvnitf uvnitf projektoru se nebezpecné
projektoru je neobvykle zvysila, coz mélo za nasledek
vysoka. automatické vypnuti jednotky lampy.

* Mohlo dojit k zablokovani vétracich otvord.

o . + Okolni teplota v misté, kde je projektor pouzivan,
Mozna pficina je pfili§ vysoka.

» Mohlo dojit k zablokovani vzduchového filtru.

» Uvolnéte vétraci otvory na projektoru.

» Umistéte projektor na misto, kde se okolni teplota pohybuje
mezi 0° C az 40° C s vihkosti mezi 20% a 80% (bez
kondenzace). [Pokud nastavite parametr ,HIGHLAND"

Naprava na hodnotu ,ZAPNUTO" (viz strdnka 52), umistéte projektor
na misto, kde se teplota pohybuje mezi 0°C az 35°C
a kde je vihkost mezi 20% a 80% (bez kondenzace).]

» Odpojte sifovy napajeci kabel podle postupu uvedeného
na strance 28 a pak vycistéte vzduchovy filtr. (Viz stranka 59.)
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Indikator projekéni lampy (LAMP)

. IE;?E:;‘) by | Svili Cerveng) Blika (ervend)
Nastal ¢as provést
Problém vyménu jednotky Byla detekovana porucha v obvodu lampy.
lampy.
» Objevuje se * Mohlo dojit Mohlo dojit
po zapnuti k opétovnému k vyskytu
.. projektoru v okné zapnuti projektoru nestandardniho
Mozna na projekéni plose | bezprostfedné stavu v obvodu
pricina zprava VYMENIT | po jeho vypnuti. lampy.
LAMPU*? Jednotka lampy
mUze byt spalena.
» To se stane, » Pred opétovnym Odpoijte sitovy
jakmile se provozni | zapnutim napajeni | napajeci kabel
zivotnost jednotky projektoru vyckejte | podle postupu
lampy pfiblizi prosim urcitou uvedeného na
hodnoté 1.800 dobu, aby lampa strance 28 a obratte
hodin (pokud je vychladla, a pak se na autorizované
parametr ,VYKON teprve projektor servisni stredisko.
LAMPY* nastaven zapnéte. Obratte se na svého
na hodnotu prodejce nebo
~STANDARD*“ na autorizované
Naprava a funkce ,Al” seryi§ni st,Fedi§kov
je nastavena se zadosti 0 vyménu
na hodnotu jednotky lampy.
~YPNUTO"). (stranka 60)
Obratte se na
svého prodejce
nebo na
autorizované
servisni stfedisko
se zadosti
0 vymeénu jednotky
lampy. (stréanka 60)
POZNAMKA:

» Pred provedenim jakéhokoliv postupu uvedeného ve sloupci ,Naprava“
odpojte sitovy napajeci kabel podle postupu uvedeného na strance 28 v ¢asti
Vypnuti projektoru®.

+ Pokud sviti indikator TEMP a projektor se po provedeni postupt uvedenych
ve sloupci ,Naprava“ vypina, mohlo dojit k vyskytu nestandardniho stavu.
Obrafte se prosim na autorizované servisni stredisko se zadosti o provedeni
potfebnych oprav.
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Cisteni a vymeéna filtru
Jakmile je vzduchovy filtr zanesen prachem, dojde ke zvysSeni teploty uvnitf
projektoru, za¢ne blikat indikator TEMP a vypne se napajeni projektoru

(po vypnuti projektoru bude blikat indikator TEMP).
Vzduchovy filtr by se mél gistit pfiblizné po kazdych 100 hodinach provozu.

Cisténi

Vysava€em odstraite veskery prach,
ktery se nahromadil ve vzduchovém
filtru.

Kryt vzduchového filtru

POZNAMKA:

+ Pokud neni mozno prach odstranit
vysavacem, vyjméte vzduchovy
filtr a namocte ho ve vodeé a poté
odstrarite ru¢né prach propiranim.
Jakmile filtr uschne, nezapomerite
jej opét nainstalovat.

+ P¥i propirani vzduchového filtru
nepouzivejte praci prostfedek.

+ Pokud nebude mozno prach
z filtru odstranit, je ¢as proveést
jeho vyménu. Obratte se prosim
na svého prodejce. Kromé toho,
jestlize provedete vyménu jednotky
lampy, vyménte souasné
i vzduchovy filtr.

Postup pfi vyméneé

1 Vypnéte napajeni projektoru
a odpojte sitovy napajeci kabel.
Sitovy napajeci kabel odpojte podle
postupu uvedeného na strance 28.
2 Jemné obratte projektor spodni
plochou nahoru a pak sundejte
kryt vzduchového filtru.

Kryt vzduchového filtru

3 Vyméiite vzduchovy filtr
a pak nainstalujte zpét kryt
vzduchového filtru.

Vzduchovy filtr

POZNAMKA:

» Pred pouzitim projektoru nezapo-
mente nainstalovat vzduchovy
filtr zpét na misto. Pokud by byl
projektor pouzivan bez vzducho-
vého filtru, doslo by k nasati prachu
a dalSich cizich ¢astecek do vnitrku
projektoru a mohlo by dojit
k poru$e jeho funkce.
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Vymeéna jednotky projekcni lampy

Varovani

Pfed vyménou projekéni lampy

a jakoukoli manipulaci pockejte

alespoii jednu hodinu a nechejte

lampu vychladnout.

* Kryt lampy se zna¢né zahfiva
a kontakt s nim mdze zpUsobit
popaleniny.

Poznamky k vyméné
projekéni lampy

+ Projekéni lampa je zhotovena
ze skla, a pokud dojde k jejimu
padu nebo narazu na tvrdy pfedmét,
mUze se snadno rozbit.
Pfi manipulaci s projekéni lampou
proto budte opatrni.

+ Starou lampu zlikvidujte se stejnou
péci, jakou byste aplikovali
na zafivkové svétlo.

+ P¥fi vyméné jednotky lampy budete
potfebovat Sroubovak Phillips.

POZNAMKA:

» S projektorem neni dodavéana
nahradni jednotka lampy. Se zadosti
o dal$i podrobnosti se obratte
na svého prodejce. Objednaci Cislo
jednotky lampy: ET-LAB50

UPOZORNEN:I:

* Nepouzivejte jinou jednotku lampy,
neZli tu, jejiz objednaci Cislo je
uvedeno vyse.
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Doba pro vyménu
jednotky lampy

Lampa je povazovana za spotfebni
materidl. | pfestoze dosud nebyla
vycerpana Uplna provozni Zivotnost
lampy, bude se svételny jas lampy
postupné snizovat. Z tohoto ddvodu

je nezbytna pravidelna vyména lampy.
Pfedpokladany interval pro vyménu
lampy je 2 000 hodin, je vS§ak mozné,
Ze bude tfeba vymeénu provést dfive,

v dusledku takovych proménnych
veli¢in, jako je napfiklad charakteristika
konkrétni lampy, podminky pouzivani
a prostredi instalace. Je vhodné,
lampy. Projekéni lampa se pfiblizné 10
minut po dosazeni 2 000 provoznich
hodin automaticky vypne, protoze

od této doby existuje mnohem vys$si
riziko jejiho vybuchu.

POZNAMKY:

+ VySe uvadéné provozni hodiny
lampy plati tehdy, jestlize je
parametr ,VYKON LAMPY* v menu
,MOZNOSTI* nastaven na hodnotu
~STANDARD" a polozka , Al
v menu ,OBRAZ" je nastavena
na hodnotu ,VYPNUTO*. Pokud
je parametr ,VYKON LAMPY*
nastaven na ,USPORNY REZIM¢
nebo pokud je polozka , Al
nastavena na hodnotu ,ZAPNUTO*,
provozni zivotnost lampy se
prodlouzi.

» Projekéni lampa je spotfebni zbozi,
a proto spole¢nost Panasonic
poskytuje zaru¢ni dobu pro
projekéni lampy 2 000 hodin
nebo 24 mésicu podle toho, ktera
skute¢nost nastane drive.



plose

Zobrazeni na projekéni Indikator projekéni lampy

(LAMP)

|
VYMENIT LAMPU LAMP
0 —
/ ‘ AN

Zobrazi se na 30 sekund.
Vice nez 1 800 hodin Po stisknuti jakéhokoliv o o
tla¢itka se displej smaze. | Sviti Cervené pii projekci

obrazu a v pohotovostnim

tlagitko.

Zustava zobrazeno, dokud
Vice nez 2 000 hodin neni stisknuto jakékoliv

stavu standby.

Postup pfi vyméné jednotky lampy

POZNAMKA:

» Pokud provozni zivotnost lampy pfesahla 2 000 hodin (pokud byl parametr
.VYKON LAMPY* nastaven na hodnotu ,STANDARD" a polozka ,Al" je
nastavena na hodnotu ,VYPNUTO"), pfepne se projektor do pohotovostniho
stavu (Standby) pfiblizné po 10 minutach provozu. Kroky (7) az (12), uvedené
na nasledujici strance, je tedy tfeba provést béhem 10 minut.

1 Pied vyménou projekéni lampy
odpojte sitovy napajeci kabel
podle postupu uvedeného na

strance 28 a ujistéte se, ze oblast
v okoli jednotky lampy vychladla.

2 Sroubovakem Phillips otoéte
upeviovaci Sroubky krytu
jednotky lampy ve spodni ¢asti
projektoru a pak sundejte kryt
jednotky lampy.

Kryt jednotky projekéni lampy

[3)
0]
(o]
o

o@ Okl

Upeviovaci Sroubky krytu jednotky
lampy

3 Pomoci Sroubovaku Phillips
povolte dva upeviovaci Sroubky
jednotky lampy, az se budou
volné otacet. Poté uchopte
jednotku lampy za rukojeti
a jemné jednotku lampy vysurite
ven z projektoru.

Rukojeti

Upeviovaci Sroubky jednotky lampy

4 Zasuite novou jednotku
lampy (ujistéte se, zda je smér
zasunovani spravny) a pak
pomoci Sroubovaku Phillips
bezpecné utahnéte upevnovaci
Sroubky jednotky lampy.
P¥i zasunovani nové jednotky lampy
ji nezapomente stisknout v bodech
AaB.
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5 Nainstalujte kryt jednotky lampy

a pak Sroubovakem Phillips
bezpecné dotahnéte upevnovaci
Sroubky krytu jednotky lampy.

POZNAMKA:

Nezapomerite bezpecné
nainstalovat jednotku lampy a kryt
jednotky lampy. Pokud tyto soucasti
nebudou bezpecné nainstalovany,
muZze to mit za nasledek zapnuti
ochranného obvodu, pfi¢emz
nebude mozno projektor zapnout.

6 Zapoijte k projektoru sitovy

napajeci kabel.

7 Stisknéte tlacitko POWER, aby

zacala projekce obrazu
na projekéni plochu.

POZNAMKA:

Pokud je funkce ,PRIME ZAPNUTI“
v menu ,MOZNOSTI* nastavena
na hodnotu ,ZAPNUTO", zahaji

se projekce po pripojeni sitového
napajeciho kabelu. Viz stranka 51,
kde najdete dalSi podrobnosti.

8 Stisknéte tlacitko MENU, aby

se zobrazilo hlavni menu, a pak
stisknéte tlacitko A nebo ¥
pro volbu menu ,,MOZNOSTI".
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O Stisknéte tlacitko ENTER a pak

tlaCitkem A nebo V zvolte polozku

»,PROVOZ LAMPY*“.

O Stisknéte a podrzte tlacitko
ENTER po dobu pfiblizné
3 sekundy.

Zobrazi se okno ,PROVOZ LAMPY*.

PROVOZ LAMPY

LAMPA-RESET HODIN

OK - STISKNETE @) TLAGITKO
ZRUSIT : STISKNETE LIBOVOL. TLAC.
POZNAMKA:

» Pro zruSeni okna polozky
,PROVOZ LAMPY* stisknéte
jakékoliv tlacitko kromé tlacitka
POWER.

ga Stisknéte tlac¢itko POWER, aby se

projektor vypnul.
gs Jakmile se tlac¢itko POWER

(napajeni) na projektoru rozsviti
éervené, odpoijte sitovy napajeci
kabel.

Tim dojde k vynulovani kumulativni
doby pouziti jednotky lampy na nulu

(-:0%.



Predtim, nez se obratite na servis

Dojde-li k poruse projektoru, zkontrolujte jeSté pfedtim, nez se obratite na servis,

néasledujici polozky.

Problém Mozna pfic¢ina Str.
Po zapnuti « Mozna, Ze neni zapojen sitovy napdjeci kabel. -
napajeni se nic * Mozna doSlo k vypadku napajeni v elektrorozvodné -
nedéje. siti (zasuvka neni pod napétim).
+ Indikator teploty (TEMP) sviti nebo blika. 57
* Indikator lampy (LAMP) sviti nebo blika. 58
* Kryt jednotky lampy neni bezpe¢né nainstalovan. -
Neobjevuje se  Zdroj vstupniho video signalu mozna neni spravné -
zadny obraz. zapojen.
» Nastaveni volby vstupniho signalu mozna neni 30
spravne.
» Parametr ,JAS" je mozna na nejniz§i mozné arovni 4
+ Je mozné, e je zapnuta funkce ,DOCASNE 32,
VYPNUTI". 23
Obraz je nejasny. |+ Objektiv mozna neni optimalné zaostfen. 27
* Projektor mozna neni ve spravné vzdalenosti 20
od projekéni plochy.
* Mozna doslo ke znecisténi nebo umazani objektivu. -
» Projektor je mozna pfili§ naklonén. 18
Barva je bleda * Mozn4 nejsou spravné nastaveny parametry 41
nebo ma Sedivy ,BARVA* nebo ,ODSTIN". -
nadech.  Zdroj vstupniho video signalu, pfipojeny k projektoru,
mozna neni spravné nastaven.
Neni slySet zadny |- Zdroj vstupniho audiosignalu mozna neni spravné -
zvuk. zapojen. 32,
+ Nastaveni hlasitosti je mozna na nejniz§i mozné 52
Grovni. 21,
+ Do konektoru VARIABLE AUDIO OUT je mozna 22,
pfipojen kabel. 23
Dalkovy ovlada¢ |+ Mozn4, Ze jsou vybité baterie. -
nepracuje. * Mozn4, Ze jsou baterie chybné nainstalovany. 24
» Senzor dalkového ovladani na projektoru je mozna 24
zakryt néjakou prekazkou.
+ Dalkovy ovlada¢ je mozna mimo provozni rozsah. 24
Tladitka + Polozka ,OVLADACI PANEL"“ je moZnéa nastavena 51
na projektoru na hodnotu ,ZAKAZAN*. Budete-li chtit nastavit
nepracuiji. LOVLADACI PANEL"“ na hodnotu ,POVOLEN*® bez
pouziti dalkového ovladace, podrzte stisknuté tlacitko
ENTER na projektoru a stisknéte tlacitko MENU
alespori na 2 sekundy.
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Problém Mozna pfic¢ina Str.

Obraz neni « Parametr format signalu (,TV-SYSTEM*) mozna 43
zobrazovan spravné.| neni nastaven spravné.
* Mozna se vyskytl problém s videokazetou nebo -
jinym zdrojem signalu.
+ Je mozné, ze na vstupu je signal, ktery neni 68
kompatibilni s projektorem.

Neobjevuje se zadny |+ Kabel je mozna pfili§ dlouhy. -
obraz z pocéitace. + Je mozné, Ze neni spravné nastaven externi video | 69
vystup pro pfenosny pocitac.

(Aktualni zplsob zavisi na typu pocitaCe, proto vas
odkazujeme na dokumentaci, kterou jste dostali ke
svému pocitaci, kde najdete dalSi podrobnosti.)

+ Pokud je vypnut indikator vstupu PC INPUT, 14
nemusi z pocitace vystupovat Zadné video signaly.
 Polozka ,PC2 REZIM* v menu ,MOZNOSTI" je 50

nastavena na hodnotu ,VYSTUP* ve chvili, kdy jsou
signaly na vstupu konektoru PC 2 IN/PC 1 OUT.

Cisteni a udrzba
Pred jakymkoliv ¢isténim a udrzbou projektoru

nezapomeinte odpojit sitovy napajeci kabel
ze zasuvky.

Skfinku projektoru otfete mékkym, suchym hadfikem.

Pokud bude skfifika projektoru velmi zne€isténa, namocte hadfik do roztoku malého
mnozstvi neutralniho Cisticiho prostfedku, dukladné jej vyzdimejte a pak jim otfete
skfifku pfistroje. Po o€isteéni otfete skfifku pfistroje mékkym, suchym hadfikem.
Pfed pouzitim chemicky preparovanych utérek se fidte pfislusnymi pokyny

pro pouziti.

Necistéte objektiv projektoru hadfikem, ktery je zapraseny nebo ktery pousti
vlas.

Pokud se na povrch objektivu dostane prach nebo vlas z hadfiku, budou tyto
necistoty zvétSeny a promitany na projekéni plochu. Pro ocisténi prachu nebo vlasu
z hadfiku z povrchu objektivu pouzijte vyfoukavaci balonek nebo pro setfeni prachu
nebo vlasu z hadfiku pouzijte mékky hadfik.
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Technické udaje

Zdroj napajeni: 100 — 240 V stfidavych, 50/60 Hz
Pfikon (odbér): 240 W [v pohotovostnim stavu standby
(nebézi-li ventilator): pfiblizné 4 W]
Proudovy odbér: 28-13A
LCD panel:
Velikost panelu (Uhlopficka):  Typ 0,6 (15,24 mm)
Pomér stran obrazu: 4:3
Pole Micro lens: Dostupné
ZpUsob zobrazeni: 3 transparentni LCD panely (RGB)
Metoda zobrazeni: Metoda aktivni matice

Obrazové body (pixely):
PT-LB50ONTE/PT-LB50E: 786 432 (1 024 x 768 bod() x 3 panely

PT-LB50SE: 480 000 (800 x 600 bodl) x 3 panely
Objektiv: Ruéni zoom (1 —1,2) / se zaostfovanim
F1,6-19f18,8 mm-22,6 mm
Projekéni lampa: UHM lampa (165 W)
Svitivost: 2000 ANSI Im
Snimkovaci frekvence (pro signaly RGB):
Horizontalni snimkovaci frekvence: 15 kHz — 91 kHz
Vertikalni snimkovaci frekvence: 50 Hz - 85 Hz
Frekvence synchronizaénich hodin: Mensi nez 100 MHz
Signaly YPBPR: 480i, 576i, 480p, 576p, 1 080/60i,
1 .080/50i, 720/60p
Barevny systém: 7 (NTSC/NTSC 4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL60/
SECAM)
Velikost projekce: 838,2 mm - 7 620 mm
Vzdalenost mezi projektorem a projekeni plochou:
PT-LB50NTE/PT-LB50E: 1im-11,1m
PT-LB50SE: 1,1 m-10,9 m
Posun optické osy: 6:1 (pevny)
Pomér stran projekéni plochy: 4:3
Instalace: Pfedni/Stolni
Pfedni/Strop
Zadni/Stolni
Zadni/Strop (metoda volby z menu)
Reproduktor: 4 x 2 cm, ovalny 1x
Max. pouzitelny vystupni vykon: 1 W (mono)
Bezdratova sif LAN (pouze model PT-LB50NTE): IEEE802.11 b/g
Konektory
PC IN/OUT: Dvojlinkovy D-SUB HD 15 pin( (s otvory)

(Jedna linka je dostupna pro vstup a vystup,
volitelnd pomoci menu na projekéni plose)
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P¥i vstupu/vystupu RGB:
R.G.B.:
G.SYNC:
HD, VD:

P¥i vstupu/vystupu YPbPr:
Y:
PB, PR :

Vstup VIDEO IN:

Vstup S-VIDEO IN:

Vstup AUDIO IN:

Vstup PC AUDIO IN:
VARIABLE AUDIO OUT
(nastavitelny vystup audio):

0,7 V [8p-8p], 75 ohmi
1,0 V [8p-8p], 75 ohmd
TTL, kompatibilni s automatickou polaritou +/-

1,0 V [8-§] (v€etné synchronizace), 75 ohmu
0,7 V [$p-8p], 75 ohmu

Jednolinkovy, RCA-cinch pin konektor 1,0 V
[8p-Sp], 75 ohmu

Jednolinkovy, Mini DIN 4 piny

Y 1,0 V [$p-8p], C 0,286 V [Sp-Sp], 75 ohma
Jednolinkovy 0,5 V [rms], RCA pin jack x2 (L-R)
Jednolinkovy 0,5 V [rms] M3-jack (Stereo MINI)
Jednolinkovy 0,5 V [rms] M3-jack (Stereo MINI)
(Monitor vystup/stereo kompatibilni)

0V [rms] — 2,0 V [rms] (proménny)

SERIOVY: DIN 8 pin(i, kompatibilni s rozhranim RS-232C
Skfinka: Lisovany plast (PC/ABS)
Rozméry:
Sitka: 297 mm
Délka: 210 mm
Vyska: 57 mm (bez vyCnivajicich ¢asti)
Hmotnost:
PT-LB50ONTE: 1,9 kg
PT-LB50E/PT-LB50SE: 1,8 kg
Provozni prostfedi:
Teplota: 0°C—-40°C
[Pokud je parametr ,HIGHLAND*" nastaven
na hodnotu ,ZAPNUTO" (stranka 52): 0°C - 35°C]
Vlhkost: 20% - 80% (bez kondenzace)
Certifikace: EN60950, EN55022, EN61000-3-2,

EN61000-3-3, EN55024

<Dalkovy ovladaé>
Zdroj napajeni:
Provozni dosah:

Baterie 3 V stejnosmeérnych (velikost AAA x2)
P¥iblizné 7 m (pfi nasmérovani pfimo na senzor
dalkového ovladani)

Hmotnost: 74 g (vCetné baterie)
Rozméry:

Sitka: 51,5 mm

Délka: 123 mm

Vyska: 21,1 mm

<Doplnky>

Konzola pro upevnéni na strop ET-PKB50
Bezdratovy dalkovy ovlada¢  ET-RM300
Sériovy adaptér ET-ADSER

(DIN 8 pind/D-sub 9 pint)
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Priloha
Metody pro vypocet rozmért projekce
Pokud je velikost projekéni plochy (Uhlopficka) SD (m), pak se pro vypocet

vzdalenosti projekce pouzije nésledujici vzorec pro Sirokouhly rezim objektivu (LW)
a vzdalenost projekce pro objektiv v poloze objektivu telephoto (LT).

- 4.3
- So
n
e 'z |
|
LW/LT SwW
LW = 0,0307 x SD/ 0,0254 - 0,031
LR UNIEREEESOE LT = 0,0371 x SD / 0,0254 - 0,029
LW = 0,0304 x SD / 0,0254 - 0,029
REESUSE LT = 0,0368 x SD / 0,0254 - 0,041

Pro pomér stran obrazu 16:9 se pro vypocet vzdalenosti projekce pouzije nasleduijici
vzorec:

LW = 0,0335 x SD / 0,0254 - 0,0315
ST AP S LT = 0,0405 x SD / 0,0254 - 0,0365
LW = 0,0332 x SD / 0,0254 - 0,032
hs s LT = 0,0401 x SD / 0,0254 - 0,038
* Hodnoty ziskané z vySe uvedenych vzorct jsou pfiblizné.
POZNAMKA:

» P¥fi projekci obrazu s pomérem stran obrazu 4:3 na projekéni plochu s pomérem
stran obrazu 16:9, ktera byla nastavena s pouzitim vzdalenosti projekce pro
pomér stran obrazu 16:9, bude obraz s pomérem stran obrazu 4:3 piecnivat
v horni a dolIni ¢asti projekeni plochy. V tomto pfipadé nastavte polozku ,POMER*"
na hodnotu ,S4:3“. (Viz stranka 46, kde najdete podrobnosti.)
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Seznam kompatibilnich signalt

Snimkovaci Synchro- Kvalita Zména
Rozliseni frekvence nizace obrazku*2 velikosti*3
Rezim displeje obrazo- Forméat
bod)*1 H v vych LB5ONTE LB5ONTE
(bodt) (kHz) | (H2) bodd, (MHz) | Lesoe | “BSOSE | gsoe | LBSOSE
NTSC/NTSC4.43/ 720 x 480i | 15.7 | 59.9 A A OK | OK |S-Video/Video
PAL-M/PAL60
PAL/PAL-N/SECAM 720 x 576i | 15.6 | 50.0 A A OK | OK |S-Video/Video
480i 720 x 480i | 15.7 | 59.9 13.5 A A OK | OK |YPsPR/RGB
576i 720 x 576i | 15.6 | 50.0 13.5 A A OK | OK |YP8PrR/RGB
480p 720 x 483 | 31.5 | 59.9 27.0 A A OK | OK |YPsPR/RGB
576p 720 x 576 | 31.3 | 50.0 27.0 A A OK | OK |YP8PrR/RGB
1.080/60i 1920 x 1080i| 33.8 | 60.0 74.3 A A YPBPR/RGB
1 .080/50i 1920 x 1080i| 28.1 | 50.0 74.3 A A YP8PR/RGB
720/60p 1280x720 | 45.0 | 60.0 74.3 A A YPBPR/RGB
VGA400 640 x 400 | 31.5 | 70.1 25.2 A A OK | OK RGB
640 x 400 | 37.9 | 85.1 315 A A OK | OK RGB
VGA480 4| 640 x480 | 31.5 | 59.9 25.2 A A OK | OK RGB
640 x 480 | 35.0 | 66.7 30.2 A A OK | OK RGB
640 x 480 | 37.9 | 72.8 31.5 A A OK | OK RGB
640 x 480 | 37.5 | 75.0 315 A A OK | OK RGB
640 x 480 | 43.3 | 85.0 36.0 A A OK | OK RGB
SVGA 800 x 600 | 35.2 | 56.3 36.0 A AA | OK RGB
*4| 800x600 | 37.9 | 60.3 40.0 A AA | OK RGB
800 x 600 | 48.1 | 72.2 50.0 A AA | OK RGB
800 x 600 | 46.9 | 75.0 49.5 A AA | OK RGB
800 x 600 | 53.7 | 85.1 56.3 A AA | OK RGB
MAC16 832 x624 | 49.7 | 74.6 57.3 A A OK RGB
XGA x4 | 1024x768 | 48.4 | 60.0 65.0 AA A RGB
1024x768 | 56.5 | 70.1 75.0 AA A RGB
1024x768 | 60.0 | 75.0 78.8 AA A RGB
1024x768 | 68.7 | 85.0 94.5 AA A RGB
1024 x768 | 35.5 | 87.0 44.9 AA A RGB
MXGA 1152x864 | 64.0 | 71.2 94.2 A A RGB
1152x864 | 67.5 | 74.9 108.0 B B RGB
1152x864 | 76.7 | 85.0 121.5 B B RGB
MAC21 1152x870 | 68.7 | 75.1 100.0 B B RGB
MSXGA *4|1280x960 | 60.0 | 60.0 108.0 B B RGB
SXGA x4[1280x1024| 64.0 | 60.0 108.0 B B RGB
1280x1024 | 80.0 | 75.0 135.0 B B RGB
1280x1024]| 91.1 | 85.0 157.5 B B RGB
SXGA+ 4| 1400x1050]| 64.0 | 60.0 108.0 B B RGB
x4 | 1400x1050| 65.1 | 59.9 122.4 B B RGB
UXGAB0 4| 1600x1200| 75.0 | 60.0 162.0 B B RGB
WXGA*S %4 1280x768 | 47.8 | 59.9 79.5 A A RGB
*4|1280x800 | 49.7 | 59.8 83.5 A A RGB
*4|1440x900 | 55.9 | 59.9 106.5 A A RGB

"1
*2

*3

*5

Pismeno ,i“, které je uvedeno za hodnotou rozli§eni, oznacuje prokladany signal.
Nasledujici symboly jsou pouZity pro indikaci kvality obrazu.

AA Je mozno docilit maximalni kvality obrazu.

A Signaly jsou pred projekci obrazu konvertovany obvodem pro zpracovani obrazu.
B Pro usnadnéni projekce dochazi k urcité ztraté dat. ; ;
Signaly, které jsou oznaceny ,OK*, jsou kompatibilni s funkci ,ZMENA ROZMERU". (stranka 47)
Signaly, které jsou kompatibilni s funkci ,ZAMEK SNIMKU*. (stranka 47)

Signaly, které jsou kompatibilni s normou CVT.
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Okno priuvodce pro pfipojeni pocitace

Viz nize uvedeny seznam, kde jsou uvedeny podrobnosti o klavesovych pfikazech
pro zménu vystupniho nastaveni.

Vyrobce AL Vyrobce Klavesovy
Panasonic EPSON
NEC [En) + (Fs) | peir [En] +
TOSHIBA ?(';ANY EJ .\ Ej
SHARP [Fn| + (Fs]
P Apple E‘
FUJITSU [Fn] - Ostatni [Fn) + [0
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Pouzivani sériového konektoru (SERIAL)

Sériovy konektor, ktery je umistén na panelu s konektory, odpovida normé rozhrani
RS-232C, takZe je mozno projektor ovladat prostfednictvim pocitace, ktery je

k projektoru pfipojen.

Zapojeni o
Konektor SERIAL  Pocitac

(s otvory) l\\

Konektor DIN 8
&

'{‘P pind (s piny)

Sériovy adaptér
(ET-ADSER : prodavan samostatné)

POZNAMKA:

* Musite pouzit pouze doplrikovy
kabel rozhrani RS-232C opatfeny
feritovym jadrem typu ET-ADSER.

Zapojeni pinl a nazvy
signalu

DIN 8 pinl
Vzhled
bin |signalu|  Obsen
3 RXD | Pfijata data
pal GND | Uzemnéni
5 TXD | Odeslané data
1
2 Vnitfné propojeno
6
7 NC (nezapojeno)
8 NC (nezapojeno)

3

Parametry komunikace

Uroven signalu RS-232C
Metoda synchronizace | Asynchronni
Pfenosova rychlost | 9.600 bps
Parita Z4dna
Délka znaku 8 bitl

Stop bit 1 bit

X parametr Zadny

S parametr Zadny
Zakladni format

Data odesilana z pocitace do projektoru
jsou pfenasSena v nize uvedeném
formatu.

|STX| Piikaz |:| Parametr |ETX|

Start bajt 1 bajt Koncovy bajt
(02h) 3 bajty 1 bajt-5 bajtli (03h)
POZNAMKY:

+ Prvnich 10 sekund po zapnuti
projekéni lampy neni projektor
schopen pfijimat zadné prikazy.
Pfed odeslanim prikazu nejprve
pockejte 10 sekund.

+ P¥i odesilani vicenasobnych
pfikaz( nejprve zkontrolujte, zda
byla pfijata odpovéd z projektoru,
a teprve pak odeslete dalsi pfikaz.

+ Pokud odesilate pfikaz, ktery
nevyzaduje zadné parametry, neni
tfeba zadavat znak dvojtecka (:).

+ Pokud je z pocitace odeslan
nespravny pfikaz, bude projektorem
do pocitace odeslan prikaz
LER401“.



Pfikazy pro ovladani

V nasledujici tabulce jsou uvedeny pfikazy, které mize osobni poéita¢ pouzivat pro
ovladani projektoru.

vypnuti®

Prikaz Obsah ovladani Poznamky
PON | Zapnuti projektoru V pohotovostnim rezimu (Standby) jsou
ignorovany vsechny pfikazy, kromé pfikazu PON.
» Prikaz PON je ignorovan v pribéhu pfikazu
pro zapnuti projekeni lampy.
POF | Vypnuti projektoru Pokud je prlka; PVON prijat YGVC?V”" kdy
po vypnuti projekéni lampy jesté pracuje
chladici ventilator, nezapne se opét projekéni
lampa hned (z ochrannych divodu).
. Parametr
AVL | Hiasitost 000-063 (Nastavitelna hodnota 0-63)
Parametr
Volba vstuonih VID=VIDEO SVD=S-VIDEO
s Sio n;us upniho RG1=PC1 RG2=PC2
9 NWP=WIRELESS (bezdratova sif) (pouze
model PT-LB50NTE)
Zpétné volani
Pozadavek na 0 = V pohotovostnim rezimu (standby)
Q$S | zjisténi stavu zapnuti | 1 = Aktivni ovladani lampy zapnuto
projekéni lampy 2 = Lampa zapnuta (ON)
3 = Aktivni ovladani lampy vypnuto (OFF)
Po kazdém odeslani pfikazu se operace pfepina
OSH Funkce ,Docasné mezi stavem ON (zapnuto) a OFF (vypnuto).

Mezi stavem ON (zapnuto) a OFF (vypnuto)
nepfepinejte v kratkych ¢asovych odstupech.

Specifikace kabelu

(Pfi pfipojeni k osobnimu pocitadi)
Na strané projektoru

ZST24819

Na strané pocitace
(Podle specifikaci DTE)

| N|o|a|s|w| | =

o|h|l=2|lo(M|o|w|lowo|N
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Rozméry

<Jednotky: mm>

210 (8-1/4")

T

| O
39.3
(1-17/32")
68.5 (2-11/16")
®
(]

7 (-1/4)

]
I 81.2(3-3/116") 190 (7-15/32")

297 (11-11/16")

Uznani obchodnich znamek

*  VGA a XGA jsou obchodni znamky spole¢nosti International Business Machines

Corporation.
+ Macintosh je registrovana obchodni znamka spole¢nosti Apple Computer, Inc.
+ S-VGA je registrovana obchodni znamka spolec¢nosti Video Electronics Standards
Association.
+ Font pouzity v oknech menu je font — bitova mapa Ricoh, ktery je vyrabén
a prodavan spole¢nosti Ricoh Company, Ltd.
Veskeré dalsi obchodni znamky jsou vlastnictvim riznych odpovidajicich vlastniku
obchodnich znamek.

Vice informaci ziskate na adrese:

Panasonic Czech Republic, s.r.o. telefon: +420 236 032 511
Kfizikova 237/36A centréalni fax: +420 236 032 411
186 00 Praha 8
e-mail: info@panasonic.cz
e-mail: pcsserv@panasonic.cz
aktualni info na www.panasonic.cz



